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PREFACE

This manual is provided for all wusers of this personal
computer. It conteins all the information necessary to set
it up and begin working.

Chapter 1 gives a general description of the system, the
optional modules available, the possibilities for expanding
the system, and the printers which can be connected to it,

Chapter 2 shows how to install the system, and how to
connect the monitor and the keyboard. It also explains how
to connect a Mouse, and how to expand the system internally
by means of optional expansion boards.

Chapter 3 gives some important advice on the care and
handling of diskettes, the hard disk, and the disk drives.

Chapter 4 describes some important operational aspects of

the computer, for example switching on, the
avtodiagnostics, the hardware reset, and how to adjust the
volume, It also explains in some detail how to use the

keyboard.and the function of the keyboard drivers.

Chapter 5 describes the function of some software
utilities. These utilities concern the system
clock/calendar, underlined text on color video displays,
and the speed at which the system operates.

Appendix A provides a small troubleshooting table for
solving minor problems that you might encounter. It also
explains how and when to use the diagnostic program which
you will find on the diskette labelled CUSTOMER TEST.



Appendix B contains a summary of the main technical
characteristics of this personal computer.

Appendix C explains the settings on the motherbosrd and the
0.E.C video controller board, either of the DIP switches or
the jumpers on them.

PRE-REQUISITE PUBLICATIONS: None

RELATED PUBLICATIONS: MS-DOS User Guide (ver. 3.10 or
3.20)

DISTRIBUTION: General (G)
FIRST EDITION: February 1987
SECOND EDITION: May 1987

THIRD EDITION: August 1987



INTRODUCTION

Congratulations for having chosen this Personal Computer.
As you will see it’s powerful, versatile and highly
configurable, This makes it easy to expand the computer’s
capacity and capability to meet your future professional
requirements.,

System configurability is not limited to peripherals like
video displays or keyboards. It also includes increasing
the storage capacity and the computers’ potential with
additional magnetic units and/or special expansion boards.

Many other peripherals can be connected to the system:
printers, graphics devices, a mouse, etc. These options can
meet your professional needs and improve the scope of your
activity.

HOW TO USE THIS MANUAL

At the back of this manual you will find a booklet
containing:

a) All the line drawings referred to in the text. These
drawings show the parts of the system described in the
manual.

b) The illustrations of keyboards available for different
languages.

Unfold the booklet and open it to the first page.
Throughgut the manual each part of every figure is referred
to by a number and a letter in brackets. The number refers
to the figure number and the letter indicates a part of
the figure. For example, (4,E) refers to the part
indicated with an E in Figure 4.

By folding out the booklet you can read the manual, while
referring to the figures indicated in the text.




INTRODUCTION

THE STARTER KIT

The Starter Kit, which comes in the box with the basic
module, consists of a manual and various diskettes.

The Starter Kit has been designed to introduce you to the
Personal Computer. It will familiarize you with the
computers’ functions and give the information needed to
begin working with other software.

The Starter Kit contains:
This manual: Installation and Operations Guide

. DOne 5.25” or 3.5” diskette (depending on the
configuration) labelled KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES

o One 5.5 o 3. diskeite (depending on the
configuration) labelled CUSTOMER TEST

. One set of adhesive labels for the keyboard (for
non-english language users, to attach to their
national keybaards).

This manual provides the information required to install
and set up the Personal Computer. In addition it gives a
brief introduction to the system with information about how
to use disks, how to use the keyboard, and what to do if
problems occur. There is also a section on expanding the
system.

The KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES diskette contains programs
for configuring various national keyboard versions. It also
contains two wutilities that enable you to modify the
operating speed of the system.

The CUSTOMER TEST diskette contains a diagnostic program
for checking the various modules of the Personal Computer.
This diskette can be used whenever you suspect that any
part of the system is not working properly.



IMPORTANT: The Operating System to be used on this
computer is MS-D0S. If your configuration makes use of
3.5” diskette drives, the version of it must be 3.20 or
a later version.

You will not be able to use your Personal Computer
completely until the Operating System (or appropriate
application program) is loaded into it’s memory. These
are NOT INCLUDED with the Starter Kit which comes in the
box with the computer. You can purchase the Operating
System from your dealer,

We are sure that this Personal Computer will provide you
with an excellent tool for working conveniently and
effectively.
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SYSTEM DESCRIPTION

THE BASIC SYSTEM CONFIGURATION

Your personal computer (see Figure 1) is composed of the
following main modules: the video display (1,A) , to
display the information; the basic module (1,B) , which
controls the operations of the system; and the keyboard
(1,C) , to enter data to the system. These three elements
make up the basic system configuration.

Your video display or keyboard could be slightly different
from those shown in Figure 1, depending on the types you
have purchased. However, their respective function is the
same in all the cases.

The follbwing basic modules are available:

1. Basic module without diskette drives (diskless”
version). This module is shown in Figure 2. The
following parts are indicated:

2,A power on indicator light

Z2,B "hardware reset” button

2,C speaker volume control

2,D air inlets for ventilation of the basic module.
2,E power ON/OFF switch (0-O0FF; 1-ON)

2. Basic module with two diskette drives. This module is
shown in Figure 3, The following parts are indicated:

3,A labels indicating drive A (specified by one dot)
and drive B (specified by two dots). The capacity is
also shown.

3,B diskette drive A, which can be either a 5.25” (360K
bytes) or 3.5" (720K bytes) type. The drive shown in
the figure is the 5.25" type.

3,C drive indicator lights (on when drives are working)
3,0 power on indicator

3,E "hardware reset” button

3,F speaker volume control

3,6 second diskette drive (drive. B), which can be
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either a8 5.25” (360K bytes) or a 3.,5” (720K bytes)
type. The drive shown in the figure is the 5.25" type.
3,H air inlets for ventilation of the basic module

3,1 power ON/OFF switch (D-0FF; 1-0N)

3. Basic module with one diskette drive and an integrated
hard disk. This wmodule is shown in Figure 4. The
following parts are indicated:

4,A label indicating drive A (specified by a dot} and
its recording capacity (either 360K bytes or 720K
bytes)

4,B diskette drive A, which can be either a 5.25” (360K
bytes) or 3.5" (720K bytes) type. The drive shown in
the figure is the 5.25"” type.

4,C drive indicator 1light {on when the drive is
operating) )

4,0 power on indicator light

4,E "hardware reset” button

4,F speaker volume control

4,G hard disk indicater light (on when the hard disk is
operating) ‘

4,H air inlets for ventilation of the basic module

4,1 power ON/OFF switch (0-0Ff; 1-ON)

There are four types of video display that can be connected
to the basic module. These can be a monochrome video, a
color video, an enhanced color video or a positive video,
All of them are self-powered and have graphic capabilities,
The videos have a signal cable and a power supply cable.
The wvideos can be tilted and rotated for the best working
position.

Figure 5 shows the 12” monochrome video - display. In this
video you can distinguish the following:

5,A screen for information display
2,B video power supply cable.

5,C power connector

5,D signal cable

5,E video cable connector (jack type)
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SYSTEM DESCRIPTION

f contrast control
G brightness control
H video base

L4

5
2,
3

This type of video display is intended for normal
applications that do not require color. The color of the
screen can be either green or amber.

I
The 14" color video display is shown in Figure 6. In this
video you can distinguish the following: '

6,A power supply cable connector for insertion in the
basic module

6,8 power supply cable for the video

6,C power supply cable connector for insertion in the
video

6,0 video screen

é,E brightness control

é6,F contrast control

6,G video base

6,H video signal cable

6,1 video signal cable connector (D type, 25 pin)

This type of video display is designed for normal
applications that require & color presentation,

The enhanced coler video display is shown in Figure 7. This
video has better focus than a normal color video. That
means a higher quality image on the screen. It is designed
for applications that require a high quality color
presentation.

The part references are as above, except {hat the video
signal cable connector has 9 pins instead of 25.

The positive video display is shown in figure 8. The
positive video displays black characters on a white
background; the opposite of & conventional video. This
improves the wvisibility of the image on the screen and
reduces eye fatigue. It is specially designed for those who
make extensive use of the computer, e.g. in word processing
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applications, ete,

The part references are as for the 12” monochrome display,
except that the the video signal cable connector has a D
type (25 pin) connector instead of the jack type.

There are also two types of keyboards that can be connected
to the basic module, These are the 86 keys keyboard or the
enhanced 101 or 102 keys keyboard.

The 86 keys keyboard is shown in Figure 9, while the
101/102 keys keyhboard is shown in Figure 10. Both types are
available in different national versions. The US-ASCII
version has 101 keys instead of 10Z keys. This particular
keyboard is shown in Figure 64.

The 86 keys keyboard shows:

9,A keyboard cable connector (9 pin, D type)
9,8 coiled keyboard cable

9,C the numeric and cursor control sections
2,0 the alphanumeric end special key sections
9,E the function key section

The enhanced 101/102 keys keyboard shows:

10,A keyboard cable connector (9 p1n, D type}
10,B coiled keyboard cable

10,C the specialized key section

10,D the pumeric key section

10,E the cursor control key section

10,F the alphanumeric section

10,6 the function key section

The keyboard can be adjusted to the best working angle by

setting the keyboard feet to the appropriate position (11,A
and 11,B) under the keyboard.
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SYSTEM DESCRIPTION

ADDITIONAL MODULES AVAILABLE

A number of additional modules can be used with this
Personal Computer. These modules are the following:

The mouse and its interface board

. A second 5.25” integrated diskette drive (360K
bytes)

A second 3.5” integrated diskette drive (720K
bytes)

. A 3.5” external diskette drive (720K bytes)
. A 20M byte integrated hard disk
A 20M byte integrated streaming tape drive

The mouse (see Figure 12) enables quick movement of the
cursor on the screen. In some programs it is used to
quickly select options on a menu, in others, especially
those wusing ”icons” or ”pictures”, it is used to perform
operations with the disks and files, It is also wused
extensively for graphics and drawing programs.

The second 3.5” integrated diskette drive or the 3.5”
external diskette drive (see Figure 13) makes it possible
to use microdiskettes with your Personal Computer.

An integrated hard disk can be installed to increase the
storage capacity and the power of the dual drive basic
module,

An integrated streaming tape drive (see Figure 1l4) can be
used to make a backup copy of all the information stored on
the hard disk. It can also selectively store files from
the hard disk.
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THE MOBILE SYSTEM ENCLOSURE

The mobile system enclosure (see Fiqure 15) offers a
location for the basic module at the side of a desk. The
basic module is installed vertically in the carriage. The
carriage is mobile and cen be moved wherever you like. This
helps reduce the space taken up by a computer system,

SYSTEM EXPANSIONS

This Personal Computer can be expanded with additieonal
magnetic devices (i.e. a second diskette drive, a hard disk
or a streaming tape drive), or with optional PC compatible
boards.

A number of different types of video displays can be used
by installing the appropiate video interface controller. In
fact, there are some basic modules that come without a
video controller, which enables you to insert the
appropriate video controller board according to the video
display used.

Finally, the basic module will also accept most industry
standard expansion boards.

Note: The diskless version cannot be expanded with
additional magnetic devices. '

PRINTERS

There are available a wide range of different printers for
your Personal Computer., The operating speeds and quality
prints produced will satisfy a variety of professional
needs., In this range you can select:

Matrix printers for draft printing with an operating

speed from 120 to 400 characters per second (see
Figure 16}.
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SYSTEM DESCRIPTION

Daisy Wheel printers for quality printing, with
operating speeds of 25 to 90 characters per second
(see Figure 17).

. Laser Printers for quality and fast printing
produced at a rate of B pages per minute (see Figure
18).

Consult yonur dealer for detailed information about the
printers you can connect to your Personal Computer. He will
be able to show you the specific model most suited to vyour
needs.






INSTALLING AND EXPANDING YOUR SYSTEM

INSTALLING THE SYSTEM

For the best operatirg results from your computer follow
these guidelines when installing the system.

Locate a good working environment that is:
clean and dust-free

. a level, stable, and vibration-free surface for
placing each module.

an area with adequate ventilation. This is
especially important for the back of the basic
module and the top of the video.

isolated from strong electromagnetic fields produced
by electrical devices (i.e. air conditioners, fans,
large electrical motors, radio and tv transmitters,
high frequency security devices, etc.)

near a grounded (earthed) power outlet.

THE BACK PANEL
Each module needs to be connected to the back panel of the
basic module with a specific connector. Figure 19 shows the
back panel of the basic module:

19,A input power supply socket

19,C electrical specifications label

19,0 output power supply socket (to be connected to
the video)

19,E ventilation guard

19,F expansion slots
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. 19,G monochrome video interface socket (jack type)
or sockets, depending on the type of controller used

. 19,H color video interface socket (D type with 9 or
25 pin, depending on the type of controller used)

19,1 serial interface socket
19,3 parallel interface socket
19,K keyboard interface socket

After identifying each socket and slot on the back panel,
you can begin to connect the modules to the basic module.
You will need a screwdriver with a flat tip.

Important: Before connecting any modules check to see
if there is a video controller board in the basic
module. Look on the back panel of the basic module. If
you cannot find the interface sockets (19,G or 19,H) you
will need to install a video controller board.

Ta install a video controller board follow the
instructions given in the ”Installing an Expansion
Board” section of this chapter along with the
instructions which come with the video controller board.
The following table shows the recommended type of
controller board to be used for each video.
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INSTALLING AND EXPANDING YOUR SYSTEM

VIDEQD  monochrome color enhanced positive
color
.CONTROLLER { jack) (25 pin) (9 pin) {25 pin)
0.G.C. (nor- YES YES

mal graphics)

DoEcCt(EGA- YES YES
compatible)

P.G.C.{(posi- YES
tive video)

E.G.C.+0.G.C. YES (+)
(enhanced
graphics)

(+) requires a 25 pin to 9 pin connector adapter

Table I.

CONNECTING THE YIDEO DISPLAY

Monochrome, color and positive video displays are installed
by connecting the signal cable and the power supply cable
to the back panel of the basic module (see Figures 20 and
21).
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Connecting a Monochrome or Positive Video Display

If you have a monochrome video, insert the end of the video
signal cable (20,D) into the interface socket (19,G) on the
back panel of the basic module. Be sure the plug is pressed
completely into the socket for a good connection,

If you have a positive video, insert the D type (25 pin}
connector into the corresponding interface socket (19,H)
(note that with a positive video controller board there is
anly one interface socket). After inserting the connector
tighten the two screws to secure the connection.

Next, connect the power supply cable (20,B) on the back of
the video to the plug on the back of the basic module
(20,A) .

Note: If your system has an 0.E.C controller board with
two jack type connectors and a 9-pin D-type connector,
then you must connect the cable connector of your
monochrome video display to the upper connector. Refer
to Appendix C, before installing your PC, in order to
check that the DIP switch settings are correct for this
kind of video display,

Connecting the Color Video Display

If you have a color video (normal or enhanced), connect the
video signal cable connector (21,E) to the D type interface
socket of the controller board.

The signal cable connector is a D type connector. This
connector has 25 pins, in the normal color video; and 9
pins, in the enhanced color video. After positioning the
connector tighten the two screws,

Next, connect the power supply cable (21,B) to the video.
Insert the female plug into the video (21,C) and the male
plug at the other end of the cable into the basic module
power outlet (21,A). Push hoth connectors in completely.
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Note: If your system has an 0.E.C contrcller board with
two jack type connectors and a 9 pin D type connector,
refer to Appendix C before installing your PC in order
to check that the DIP switch settings are correct for
this kind of video display.

CONNECTING THE KEYBDARD

Connect the keyboard cable to the basic module by inserting
the cable plug (22,A) into the socket on the lower left
side of the back panel. Tighten the two screws on the plug
to secure the connection.

Note: If your basic module haes an O0.E.C. controller
board be careful NOT TO CONNECT the keyboard plug to the
D type interface socket of this board.

CONNECTING THE MOUSE (optional)

The mouse (23,A) is connected to an optional interface
board. Before the mouse can be connected you will need to
install the interface board as explained in the "Installing
an Expansion Board” section of this chapter.

After installing the interface board, insert the plug end
of the mouse cable (23,B) into the interface connector,

CONNECTING A PRINTER (optional)

Before connecting a printer find out if it has a parallel
or serial interface. Usually the printer manual will
specify the type of interface. Most printers have' &
parallel interface. However, vyou can also match the plug
(24,B or 24,C) on the end of the printer cable with one of
the two interface sockets on the back of the basic module.

If your printer has a parsllel interface, connect the
signal cable to the parallel interface connector on the
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back of the basic module (24,C) . The parallel interface
socket has a picture of a printer above it. After pressing
the cable plug into the interface, tighten the two
connector screws.,

If your printer has a serial interface, connect the signal
cable to the serial interface connector (24,B) on the back
of the basic module. The serial connector has the code
PRS232” above it. After fitting the cable end, tighten the
two screws of the connector.

After connecting the printer cable to the basic module, you
can connect the other end of the cable (24,A) to the
interface connector of the printer,

Generally, if your printer has & parallel interface, , it
will operate just by switching it on after the
initialization of your system. If your printer has a serial
interface, however, you may need to adjust the
configuration parameters. Consult the printer manual and
the MS-DOS User Guide for detailed information on how to
configure the printer.

CONNECTING THE SYSTEM TD A POWER OUTLET

After installing all the modules of the system, connect the
female plug of the AC power cable to the back of the
computer (25,A) . Be sure the plug is pushed in completely.

Important: ™~

Before connecting the AC power cable to a power outlet
be sure that the power ON switch is in the OFF position
(switch not pushed). ‘

Be sure also that the voltage and frequency of the power
outlet are the same as those specified on the label
attached to the back panel of the basic wmodule (26,A)
and that the power outlet is grounded (earthed) (27,A).
This outlet may be different from the one shown in the
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illustration, depending on the country, but it should be
checked in all cases to ensure that it is grounded.

Remove the protective card(s} which may be in the
diskette drive(s).

After verifying these points, you can connect the other end
of the AC power cable to the power outlet (25,B) .

EXPANDING THE SYSTEM

You can expand the capécity of your system by ipstalling
optional magnetic devices and/or expansion boards.

The optional magnetic devices which can be installed or
connected are:

A second integrated diskette drive (either 5.25% or
3.5" type)

A 3.5"” external diskette drive
An integrated hard disk

An integrated streaming tepe drive

An extensive selection of expansion boards is also
available, including:

Complete sets of video controllers (OGC, OEC, PGC,
and EGC)

Communication boards for terminal emulation (3270,
2780/3780, etc.)

Synchronous and asynchronous serial communication
boards

Local area network boards (lO-NET, Starlan, etc.),
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In addition, you can install any industry standard PC
compatible board available on the market to expand further
the application capability of this system.

You can also expand the system with 16 bit industry
standard boards (for example, with the E.G.C. board). This
requires another small board specially designed to accept
up to three 16 bit boards.

A math co-processor (8087) is also available for increasing
the execution speed of math algorithms and subroutines.

The basic memory capacity in all the models is 640K bytes
on the motherboard, This is the board that manages and
supports the main operations of the system, including the
control of the other specialized boards.

INSTALLING AN EXPANSION BOARD

To install an expansion board you will need first to remove
the top cover of the hasic module.

Removing the top cover

Follow the next steps to remove the top cover of the basic
module:

1, Switch the system OFF and disconnect the AL power
cable. Remove (if necessary) all the other cables from
the back of the basic module. Then place the other
modules f{video, keyboard, etc) away from the basic
module.

2. Loosen, without removing, the two screws (28,A and
28,C) at the back of the basic module with a flat blade
screwdriver. Push the cover {28,B) sbout 2 cm. {1 inch)
away from the screw holes and then lift the cover off
completely.
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Inserting and fastening an expansion board

Once the internal parts are exposed, locate the bus adapter
board with various connectors (29,E) . To insert and fasten
an expansion board perform the following operations:

l.

Choose one of the free slots on the bus adapter. Remove
the screw (29,C) from the top of the panel which holds
the metal strip corresponding to the chosen slot. Then
remove the metal strip (29,D) beneath the screw. Keep
this strip in case you remove the expansion board at a
later time.

Notes: Some expansion boards may have an interface
connector on the end (a socket with many pins}. If the
board you are installing has one, remove the
rectangular plastic cover on the back of the basic
module with a screwdriver (28,D) . The plastic cover is
just below the screw. The slot will accommodate the
interface connector when the board is installed.

Before installing the board, —check with the
documentation received with the bosrd for any other
necessary operations.

When installing the board (29,A) in a connector, be
sure the components on the board are facing towards the
disk drive, Push the board well into the connector to
ensure a good connection. Finally, secure the board
with the screw removed previously (29,C) .




Remounting the top cover

Once the expansion board has been installed, you need to
remount the top cover again. Return the cover to its
normal position by repeating the same operations described
before, but in reverse order. Replace the cover carefugly
in the correct position, then tighten the two screws (28,A
and 28,C) .

Finally, reconnect the cables of the modules and
peripherals to the basic module.

INSTALLING AN OPTIONAL MAGNETIC DEVICE

You will find installation instructions for optional
magnetic devices in the respective documentation that comes
in their packages.

DPERATIONS ON THE MOTHERBOARD OF THE BASIC MODULE

For some operations you will need to access the motherboard
of the basic module. For example when:

Changing the system configuration on the DIP
switches (refer to Appendix C)

Changing jumper positions to enable/disable certain
functions (refer to Appendix C, as before)

Installing a math co-processor B087 (refer to the
corresponding documentation for installation)

To access the motherboard you will need to remove first the
bottom cover of the basic module.

2-10 INSTALLATION AND OPERATIONS GUIDE



INSTALLING AND EXPANDING YOUR SYSTEM

Removing the bottom cover

To remove the bottom cover follow the steps described
below:

1.

Switch off the system and disconnect it from the power
outlet. Remove all cables from the back panel of the
basic module. Then place the modules away from the
basic module.

Turn the basic module upside down as shown in Figure
30.

Loosen (30,1) the four corner screws on the lower
caver, without removing them, then slide the cover
until the screws come up to, and can pass through, the
four holes provided, Do not lose the two screws on the
back of the module (30,A and 30,B) .

Remove the lower cover by pulling it about 1 em. (1/2
inch) towards the front parel (30,2) , then up (30,3)
as shown in Figure 30, With the cover off, you can see
on the motherboard:

31,A math co-processor (8087) socket

31,B speaker

31,C clock/calendar battery

31,0 DIP switches used to set the system
configuration

31,E potentiometer for volume control



Remounting the bottor cover

After finishing all the necessary operations on the
motherboard, replace the bottom cover in the following way:

1. Insert the cover on the basic module and push it right
up to the back panel.

2. Turn the volume control knob until you hear a click:
this will be either at maximum right, or maximum left
position. This will ensure that the knob is correctly
engaged.

3, Tighten the four mounting screws of the cover.

Finally reconnect to the back panel all the cables of the

external modules previously removed.

THE SYSTEM CONFIGURATION DIP SWITCHES

The DIP switches located on the motherboard (Figure 31) are

used to set the system configuration. The position of these

switches should not be changed normally unless:

You want to install another diskette drive

You want to install an O0.E.C or an E.G.C video
controller board

You want teo install a math co-processor

You want to disable/enable the diskette drive and/or
hard disk controllers

You want to disable/enable the serial and/or the

parallel interfaces

Refer to Appendix C for more details about the settings of
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these DIP switches. Read also the documentation included
with any module that you add for the exact setting of the
DIP switches.
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DISKETTES, DISKS, AND DRIVES

INTRODUCTION

This Personal Computer can store and access information on
several types of media; diskettes, microdiskettes, a hard
disk, and an optional streaming tape. The electrical
devices that read and write this information are called
"drives”.

These media devices allow you to overcome the limitations
of RAM memory on all the personal computers. The RAM
memory of a computer is volatile, that is, data in it is
lost each time the computer is turned off. To preserve data
developed in RAM, you can write it to one of these other
non-volatile devices for safe~keeping.

DISKETTES

A diskette is a thin plastic {(mylar) disk with a magnetic
surface. The disk is covered with a square plastic case
which provides some rigidity and protection.

Information is recorded on a number of circular tracks on
the diskette. These tracks are created during the
preparation of the diskette. This process is called
formatting a diskette.

Diskettes usually come in cartons of ten, together with a
supply of labels and write-protect stickers.

TYPES OF DISKETTES

The diskettes which can be used with this computer are the
5.25" DS/DD (Double Side/Double Density) and/or the 3.5”
DS/HD (Double Sided/High Density) types depending on the
diskette drives that your system has. These diskettes have
two normal density recording surfaces. Typical diskette
capacity when formated is 360K bytes (about 360,000
characters) in the 5.25"” type, or 720K bytes (about 720,000
characters) in the 3.5 type. We recommend using these
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types of diskettes, as the diskette drive(s) of your
computer will be able to make best use of their storage
capacity.

Refer to the MS-D0S User Guide (version 3.20) for more
information about the diskette compatiblity between the
5.25” and the 3.5” formats,

Figure 32 shows the external aspect of a 5.25” diskette on
the left, and a 3.5"” microdiskette on the right.

THE 5.25*° DISKETTES

The permanent label of the 5.25" diskette (32,A) ,attached
by the manufacturer, should be left on the diskette. The
characteristics of the diskette are printed on this label
(the type, the capacity, etc). You can use the larger
temporary label of this type of diskette (32,B} to record
its contents. You can remove this label and apply another
when you need to change the information.

The write protect notch (32,C) can be covered with one of
the small self-adhesive labels (write protect stickers)
found in the box with the diskettes. This will prevent the
diskette from being written to by the drive and prevent any
accidental loss of information on the diskette by
overwriting.

THE 3.5 MICRODISKETTES

A 3.5"” microdiskette has some differences with respect the
5.25” diskette. In the upper side it carries an arrow
(32,F) marked into the surface that indicates the direction
in which the microdiskette must be inserted in the drive.
Beside the arrow there is also a sliding metal shutter
(32,G) which slides away to reveal a part of the surface of
the microdiskette, through which the drive accesses it in
order to read/write data, The microdiskette carries a
write-protect mechanism (32,I) , which you can easily
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activate and deactivate by vyourself. You can write
information on the large label {32,H) concerning the
contents of the disk.

CARE AND HANDLING OF DISKETTES

Although diskettes are not particularly fragile, careful
handling will minimize the risk of dameging them.

We recommend following these general rules when using
diskettes:

« Avoid knocking, scratching or bending diskettes.
Do not touch the exposed surfaces with your fingers,

. Do not expose the diskettes to heat (rediators,
direct sun light, etc.) or to humidity.

Do not expose the diskettes to strong magnetic
fields (magnets, motors, etc.).

We recommend following these additional rules when using
the 5.25Y diskettes:

. Don’t place heavy objects, such as books, on
diskettes. Do not attach anything to diskettes with
paper clips or rubber bands.

Keep the diskettes in their envelopes when not in
use.

Avoid writing on a temporary label that is already
on a diskette, If you must do so, DO NOT USE a pen
or a pencil with & sharp point. Use a felt-tipped
pen.



WRITE-PROTECTION

The procedure for write-protecting a diskette differs
deppending on the type of diskette used.

Write-protecting a 5.25’' diskette

Information on this type of diskettes can be protected with

a write-protection sticker. To write-protect a diskette,

just peel a write-protect sticker (33,A) off the sheet

supplied with each carton of diskettes, and wrap it around

the write-protect notch on the edge of the diskette (33,B)
That’s all there is to it.

If you want to add or change informationm on the diskette,
just peel off the write-protect sticker. With the sticker
off, the drive can write to the diskette.

Write-protecting a 3.5’" microdiskette

To write-protect a diskette of this kind slide down the tag
(33,C) located in one of the corners, as far as it will go
using a fingernail or the point of a pen, until you hear a
click, The write-protect opening should now be clearly
visible from both sides. The diskette can now not be
written to, only read.

To deactivate the write-protect mechanism, slide up the tag
in the opposite direction. When the opening is completely
covered (you should again hear a click), the diskette can
be written to and read from.
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INSERTING/REMOYING A DISKETTE

A diskette must always be inserted into or removed from the
drive with care.

Inserting a 5.25’’ diskette

Push the diskette into the drive slot, with its labels
facing upward and outward (34,B) until you hear a slight
click. Do not attempt to force it; if it will not go
easily, withdraw the diskette and re-insert it. When the
diskette is in place, close the drive cover by rotating the
drive lever downwards.

Inserting a 3.5’ microdiskette

Hold the microdiskette with the arrow {(34,C) upwards and
pointing towards the disk drive, then push it gently into
the drive until you hear a click. The lateral button of
the drive will be pushed out. A special mechanism puts the
microdiskette automatically in the right position.

Removing a 5.25’* diskette

To remove a diskette from the drive, open the drive cover
by rotating the drive lever upward. This automatically
pushes the diskette partially out of the drive. Then it can
be easily removed.

Never attempt to remove a diskette from a drive that is
operating. A light on the drive (34,A) indicates when the
drive is operating. NEVER REMOVE THE DISKETTE FROM THE
DRIVE when this light is on. Doing so can cause an error
message to be displayed on the video screen, It can also
destroy part of the information on the diskette,



Removing a 3.5’' microdiskette

To remove a microdiskette from the drive, push the 1lateral
buttan (34,E) . This sutomatically pushes the
microdiskette partially out of the drive. Then it can be
easily remaoved.

Never attempt to remove a microdiskette from a drive that
is operating. A light on the left side of the drive (34,D)
indicates when the drive is operating. NEVER REMOVYE THE
MICRODISKETTE FROM THE DRIVE when this light is on. Doing
50 can cause an error message to be displayed on the video
screen. It can also destroy part of the information on the
microdiskette.

THE HARD DISK

The hard disk is a magnetic unit capable of storing large
amounts of information. The capacity of a hard disk is
described in Megabytes (1 Megabyte = about 1 million
characters).

The hard disk allows you to store and then access large
numbers of programs and data files without having to handle
and keep track of diskettes.

As well as having a greater storage capacity, the hard disk
has a faster access time to files and programs. You can
work more easily and quickly with the hard disk.

Information is easily transferred from a diskette to hard
disk and vice-versa. For example, it’s normal practice to
copy to the hard disk the operating system and application
software., Once these programs have been copied, you will be
able to do most of your work with the hard disk alone.

If your Personal Computer has a hard disk, it will be the
main information storage device. Then diskettes will serve
primarily for making backup copies of important files or
loading applications to the hard disk.
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The information on the hard disk can alsoc be backed up by a
streaming tape unit. If for some reason files or programs
are lost on the hard disk, they can be completely restored
from a streaming tape backup copy.

CARE AND HANDLING OF THE HARD DISK

If you need to move the system, re-pack it carefully in its
original packing cartons. This will bhelp prevent any
damage that might occur during transit.

Note: 8e sure to secure the hard disk heads before
moving the computer. This can be done by loading the
diagnostic program found in the CUSTOMER TEST diskette,
After loading this program, select the Park Disk Heads
option on the main menu. This will automatically secure
the hard disk heads for transport. Once you have done
this operation, switch off the computer. Loading end
using the CUSTOMER TEST is explained fully in Appendix-
A,
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STARTING THE PERSONAL COMPUTER

After you have connected all the modules of vyour Personal
Computer, you can start it up.

Switch on the computer putting the ON/OFF switch (26,8) in
the ON position (26, 1-ON) . After a few seconds, messages
should begin to appear on the video screen. If not, rotate
the contrast and brightness controls (5,F,G and 6,F,E)
counterclockwise until the messages appear,

If messages still fail to appear, consult Appendix A.

AUTODIAGNOSTICS

When the system is turned on a series of autodiagnostic
tests are executed to check the basic components of the
system.

During the autodiagnostics, the name of the component being
tested is displayed on the screen along with a message
indicating if the test has been passed (see Figure 35).

When a test is completed successfully the word next te the
component name 1is Pass . For example: CPU (i18086) Pass .
If the test is unsuccessful the word Fail is displayed. For
example: DMA Timer Fail .

L]

INITIAL LOADING MESSAGE

After the autodiagnostics have been successfully completed,
a "Primary boot-strap” message will appear on the screen.
This means the computer is looking for the operating
system.



Systems with two diskette drives

If your basic module has two diskette drives and there is
no diskette in the drive A or the diskette in the drive A
is not a system disk, then the following message 1is
displayed:

Non-system disk or disk error
Replace disk and strike any key

To continue, insert a sistem disk into drive A and press
any key to load the operating system to the computer’s
memory.

Systeas with a hard disk

If your system has a hard disk and it is formatted, but
there is no operating system loaded on it or a diskette
that is not a system disk is in the drive A, then the

previous message is also displayed.

If the operating system has been already loaded in the hard
disk, then the system “bypasses” this message.

Note: If this is the first time that you switch on the
computer, there appears the following initial message:

No ROM BASIC available

In this case your hard disk needs to be . formatted. 5o,
the first operation that you must to do is to format it.

Follow the instructions given in the MS-DOS5 User Guide to
format the hard disk and to load the operating system on
it.
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HARDWARE RESET

There can be some temporary problems which can occasionally
prevent your Personal Computer from working properly. For
example:

Transient electrical signals «can be  produced
{normally through the power supply) that interfere
with the autodiagnestics. This can cause a specific
component test to give an error message, even if the
component is working correctly.

. Occasionally, during the execution of an application
program, the Personal Computer may malfunction in
such a way that it is not possible to recover the
system control through the keyboard.

These problems can be resolved by performing a hardware
reset. Simply press the reset button on the basic module
(see Figure 36).

After pressing the reset button the autodiagnostics are run
again. If you cannot recover system control or an error
message continues to be displayed, contact your Field
Service Representative for assistance.

ADJUSTING THE VOLUME OF THE SPEAKER

Inside the basic module there is a little speaker which 1is
used to attract the attention of the user by means of small
beeps. Certain programs make use of this speaker as an
output device, in order to generate acoustic signals, or
even musical notes.

You can adjust the volume of the sound by turning the
corresponding control (see Ffigure 37). If you wish to
increase the volume, turn this control to the right, as
shown in the figure.




USE OF THE KEYBOARD

The keyboard is an entry device that allows you to
communicate with the system, by entering characters (text},
data or commands once the appropiate software has been
loaded.

SOME KEYBOARD CONVENTIONS

In this manual, the following conventions will be wused to
indicate keys that are pressed in a specific order:

The notation ALT+Fl means first press the ALT key
and, while holding it down, press the F1 key. The
same sequence holds true for processing a
combination of three keys ( CTRL+ALT4DEL ).

The keys must be pressed in the order specified,
always keeping the preceding key(s) held down,

THE KEYBOARD DRIVERS

The system is configured at the factory to interpret
characters from the keyboard according to US-ASCII code.
US-ASCII is the standard character code for character
interchange.

If you are going to work with the US-ASCII keyboard, then
you can skip the explanation about the keyboard drivers and
go directly to the paragraph entitled "Keyboard Sections”.

If you want the keyboard to interpret the characters of
your national version (for example, French-ASCII) you will
first need to load a specific keyboard driver program. This
program will re-configure your system in order to correctly
interpret the national characters of your keyboard.

The keyhoard driver program decodes each key pressed and
immediately displays the appropriate character on the
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screen.

The KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES diskette, found in the
Starter Kit, contains a driver for each national keyboard
version available.

Note: Before you use the KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES
diskette you might want to make a backup copy of it.
Then put the original diskette in a safe place and werk
with the copy. The MS-D0S User Guide describes how to
make a copy of a diskette.

The layouts of the different national keyboards, both for
the 86 keys and' 101/102 keys keyboard, are shown in the
illustrations at the back of this manual.

To load & keyboard driver, you must first load the
operating system, When the system prompt A>_ appears on
the screen, insert the KEYBOARD DRIVERS +  UTILITIES
diskette intg drive A and close the drive lever.

Locate the name of the national version you want to use
from the following table. These are all the available
national keyboard drivers:




COUNTRY KEYBOARD DRIVER NAME FONT NAME

Belgium KEYBBE (%) GRAFTABL
Denmark KEYBDA NORDIC
French KEYBFR GRAFTABL
Alternative French (%) KEYBBE (=) GRAFTABL.
Germany KEYBGR GRAFTABL
Greece GREEK -
Italy KEYBIT GRAFTABL
Norway KEYBND NORDIC
Portugal KEYBPO PORTUGAL
Spain SPAIN] --
5panish speaking KEYBSP GRAFTABL
countries

Sweden/Finland KEYBFS GRAFTABL
Swiss-French KEYBSF GRAFTABL
Swiss-German KEYBSG GRAFTABL
United Kingdom KEYBUK GRAFTABL
U.S.A (US-ASCII) -- GRAFTABL

(#) valid for 101/102 keys keyboard only.
Table II.

Now type in the keyboard driver name you want to wuse
exactly as it appears above., Finally, press ENTER ,

The above table alse gives the font names for each driver.
A font is a program that provides full graphic character
support. Some application programs require these graphic
characters, so it is necessary to load the appropiate font
as well.
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To load the font for a specific keyboard driver, first load
the keyboard driver as described above. When the prompt
re-appears, type in the name of the.font which corresponds
to the keyboard driver you are using. Then press the ENTER
key. You will see the message "GRAPHIC CHARACTERS LOADED”
on the screen.

Note that some keyboard drivers already have the font
incorporated. For example, SPAIN 1 for Spain; or GREEK for
Greece.

You must load the specific keyboard driver and font each
time the system is switched on to start a working session,
unless you create an AUTOEXEC.BAT file. The AUTOEXEC.BAT
file automatically loads both programs each time the system
is started. How to create an AUTOEXEC.BAT file is described
in the MS-DOS User Guide,

SWITCHING ¥0 THE US-ASCII VERSION

After the keyboard driver of a national version other than
US-ASCII has been loaded to memory, you can switch to the
US-ASCII keyboard layout by pressing the CTRL+ALT+F1 key

combination.

To switch back to your specific keyboard layout, simply
press the CTRL+ALT+F2 key combination.

KEYBOARD SECTIONS

Both keyboards available for this system (the 86 keys and
the 101/102 keys models) are divided into the sections
described below:

1) -Alphanumeric section (9,0) and (10,F) .

The keys in this section are used to enter text characters
and data into the system. They have the same operation and
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layout as a standard typewriter.

In this section there are alsc some special keys which are
defined in the following pages.

%) Nu?eric keypad and cursor cortrol keys section (%,C) and
10,D) .

This section 1is wused normally to enter sequences of
numbers. In both types of keyboards the numeric keys are
activated by pressing the NUM LOCK key (the corresponding
LED indicator will light up).

Pressing the NUM LOCK key again, the numeric keys are used
to control the cursor. The cursor is a small flashing
rectangle on the screen which indicates where the next
character pressed will be displayed.

After an application program is loaded, the four arrow keys
in this section can be used to move the cursor in the

direction indicated by the arrow engraved on the key
itself, That is:

->» Moves the cursor one character to the right
€ Moves the cursor one character to the left.
T Moves the cursor to the line above.
Moves the cursor to the line below.
In the 101/102 keys keyboard this function is duplicated in

an independent group of keys (10,E) , which is intended
only for cursor movement.

3) Specialized key section (10,C) .
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This section is found only on the 101/102 keys keyboard. It
is wused for cursor contrel and for display and printer
control.

4} Function keys section (9,E) and (10,G) .

The function keys will have different functions depending
on the application program which is being used. These keys
allow you to enter a complete command word by pressing only
one key.

CURSOR COMTROL AND SPECIAL KEYS

For easy reference, the following table shows =all the
functions of the Cursor Control and Special Keys (both the
86 keys and 101/102 keys keyboards are shown).

Note that the function of some keys will depend on the
application program being run.
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Standard 86 keys 101/102

keyboard keyboard keys keybo- Function
symbal symbol ard symbol

F1l to F10 Fl to F10 Fl to F12 Function keys, The
functions are defined
by the application
program,

ESC ESC ESC Contrel key. Used to
return to the prece-
ding menu.

(ESC = ESCAPE).

TAB or TAB or Used to move to the
e v l— subsequent tabulation
AN S ALY stop.

CTRL CTRL CTRL Control key. Used in
conjunction with other
keys,

(CTRL = CONTROL).

SHIFT or SHIFT or SHIFT or Used together with
other keys. Changes to

¢ ats i uppercase mode, oar

enables the alternati-
ve functions marked on
thie upper half of some
keys.
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Standard B6 keys 101/102
keyboard keyboard keys keybo- Function
symbol symbol ard symbol

ALT ALT ALT Control key. Always
used in conjunction
with another key.
(ALT = ALTERNATE).

BACKSPACE BACKSPACE Deletes the character

or BS - or to the left of the

- CUrsor.
PRT SC PRT SC PRINT Prints the contents of
SCREEN the video screen. Used

in combination with
the SHIFT key.

ENTER or ENTER or ENTER or Used to complete an

CR or entry.
(CR = CARRIAGE RETURN).

. <-1 o
CAPS CAPS CAPS Used to enter upper
LOCK LOCK LOCK case letters. Press

again to put the key-
board in lower case
mode (except in the
102 keys keyboard for
Germany, France,
French alternative and
Belgium. In these ca-
ses you must press the
SHIFT key to return to
lower case mode).
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Standard 86 keys 101/102
keyboard keyhboard keys keybo- Function
symbol symbol ard symbol
NUM NUM NUM Enables/disables the
LOCK LOCK LOCK numeric keypad for nu-
meric entry ar cursor
control mode.
SCROLL SCROLL SCROLL Disables/enables scro-
LOCK LOCK LOCK lling of the contents
of the video screen.
- 5Y5 1 5YS Control keys. Function
- 5YS 2 RQ dependent on the appli-
cation praogram.
BREAK BREAK PAUSE Interrupts the current
BREAK operation, program lis-
ting, or execution.
Normally used with the
CTRL key.
HOME HOME HOME Positions the cursor

in a specific location,
normally the  upper
left, on the video
screen.,
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Standard B6 keys . 101/102
keyboard keyboard keys keybo- Functiaon
symbol symbol ard symbol
END END END Positions the cursor
downward, usually to
the bottom of a video
screen.
oG UP PG UP PAGE Used to display the
Up preceding page on the
video screen,
PG DN PG- DN PAGE Used to display next
DOWN page on the video
screen.
INS INS INSERT Changes the keyboard

mode from insertion to
overwrite, and vice-
versa.
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Standard 86 keys 101/102

keyboard keyboard keys keybo- Function
symbol symbol ard symbol
DEL DEL BELETE Deletes the character

at the cursor position,

-- -- ALT GR Used to enter the cha-
racter engraved on the
front of a multiple
character key. It has
an analog function to
the ALT+CTRL combina-
tion key ( ALT+SHIFT
combination key,in the
keyboard for Spain).

Table III.

ENTERING UPPER CASE CHARACTERS

Upper case characters are entered by holding down one of
the keys labeled SHIFT (printed also with a vertical arrow)
and then pressing the alphanumeric keys you want in upper
case,

You can also enter capital letters by pressing the CAPS
LOCK key. Once this key is pressed a LED light will
indicate that the alphanumeric section of the keyboard is
in the upper case mode.

To return to the lower case mode, press CAPS LUOCK =again.
(Note: for the 102 keys keyboard for Germany, France,
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Alternative French and Belgium you must press the SHIFT key
to return to the lower case mode}.

AUTOMATIC REPEAT FEATURE

Most keys, when held down, will produce the associated
character or function for as long as the key is pressed.
This feature also operates when certain key combinations
are used.

CORRECTING TYPING ERRORS

If you type something that needs to be corrected, use the
BACKSPACE key before pressing ENTER . The BACKSPACE key
will delete the character to the left of the cursor. Each
time vyou press this key, the cursor will move back one
space and erase any character that occupies that space.
After correcting the error(s), complete the entry and press
ENTER .

ENDING AN ENTRY

Within the operating system environment or in response to a
prompt, the ENTER key is used to send commands, codes or
characters to the system for processing. First you type an
entry and then send it to the system by pressing ENTER .

EXECUTING A SYSTEM RESET THROUGH THE KEYBOARD

A system reset can be used to abort any operation that is
in progress (and for this reason should be performed with
care) or to restart (reboot) the system. The contents of
the system memory are lost and most of the autodiagnostic
tests are executed again.

A system reset is executed by pressing the CTRL+ALT+DEL key
combination,
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Do not confuse a system reset with the hardware reset. The
hardware reset should only be executed when the system is
completely blocked or the system will not respond to the
keyboard. '
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SOFTWARE UTILITIES

INTRODUCTION

This chapter gives a brief description of certain special
utility programs which you will find on the diskettes'of
the Starter Kit, together with instructions on how to use
them.

Theses utilities affect the system clock/calendar, the
underlining feature on color video displays and the
operating speed of your computer.

ABOUT THE SYSTEM CLOCK/CALENDAR

If you are using a version of the M5-D0OS operating system
prior to the 3.20 version, the system clock/calendar is
initialised automatically each time you perform a reset or
the system is switched on. 1In this case the clock is reset
at value 0:00:00.00, and the date is reset to 1-01-1984Q.

THE CLOCK.SYS DRIVER

A special driver program has been provided to remedy the
above problem. The driver is called CLOCK.SYS, and should
be included in the configuration file CONFIG.S5YS on the
operating system disk (refer to the M5-DOS User Guide for
more information on the fumction of this special file).
Once you have done this, the system will take the correct
clock/calendar values each time the system is reset or
switched on.
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HOW TO INCLUDE THE CLOCK.SYS DRIVER ON THE OPERATING SYSTEM
DISK

The

CLOCK.SYS driver is on the CUSTOMER TEST diskette. In

order to include the CLOCK.SYS driver on the operating
system disk, you must cerry out the following operations:

l.

5-2

Copy the CLOCK.SYS driver from the CUSTOMER TEST
diskette to the root directory of the operating system
disk.

If your basic module has two diskette drives, first
insert the operating system disk in drive A. Load the
operating system into memory. Once you have done this,
insert the CUSTOMER TEST diskette into drive B. With
the prompt A>_ on the screen, enter the following
command :

copy b:clock.sys a: 64

If your basic module has a hard disk, first load the
operating system into memory, then insert the CUSTOMER
TEST diskette into drive A. With the prompt C>_ on the
screen, enter the following command:

copy a:clock.sys c: P

Include the CLOCK.SYS driver ‘in the operating system
configuration file CONFIG.SYS. Remember that whenever
MS-DOS5 is initialized, it searches for this file in the
root directory and executes it, If the CONFIG.5YS file
is already present on the operating system disk, you
must edit it wusing an editing program and add the
following command line:
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device=clock.sys

which will include the CLOCK.SYS driver. Consult the
MS-D0OS User Guide for information an the use of a line
editor. If the CONFIG.SYS file is not present on the
operating system disk, it can be created there using
the command €0PY, To do this, when you have the system
prompt (A>_ or C>_) on the screen, you should enter the
following sequence of instructions:

copy con: config.sys '
device=clock.sys GJ

When you have done this, press and hold down the CTRL
key, and then press the Z key; then release the two
keys and press PR

ABOUT UNDERLINED TEXT ON COLOR VIDECQ
DISPLAYS

If your system has a color video display and an OGC board,
please note that when you are using a word processing
program, the normal underlining mode - i.e. the mode which
is effective at switching on - consists of a white text
underlined on a black background.




THE UNDERLINE UTILITY BLU_ATTR.COM

An underline utility has been provided which allows a color
video display to show a blue text on a black background.
This possibility already exists on other compatible color
displays available on the market. This utility is called
BLU_ATTR.COM and is included on the CUSTOMER TEST diskette.

HOW TO USE THE UNDERLINE UTILITY

In order to use the underline utility, you must carry out
the following operations:

1. Insert the CUSTOMER TEST diskette in drive A and copy
the BLU_ATTR.COM utility program onto the operating
system disk. To do this, use the command COPY. The
syntax of this command will vary slightly according to
whether your basic module has two diskette drives or a
hard disk drive. Refer to the M5-D0S User Guide for
more information on this subject,

2. When the prompt for the disk drive which holds the
-operating system is present on the screen (for example,
A>_ for a diskette drive or C> for the hard disk),
enter:

BLU_ATTR &J

before loading the word processing program,

This operation should be carried out each time that
this wunderline wutility 1is used. The same operation
can, however, be executed automatically at each
switching on of the computer, by including the BLU_ATTR
utility in the AUTOEXEC.BAT file. Refer to the MS-DOS
User Guide for more details on how to create and modify
this file.
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THE UNDERLINE UTILITY UND_ATTR.COM

There is another utility included on the CUSTOMER TEST
diskette, entitled UND_ATTR.COM, which enables you to
change back to the previous underline mode (white text
underlined on a black background), without having to switch
of f the computer.

HOW TO USE THIS UTILITY

In order to use this wutility, you must carry out the
following operations:

l. Insert the CUSTOMER TEST diskette in drive A and copy
the UND_ATTR.COM wutility onto the operating system
disk. To do this, use the command COPY, as before.

2. After working with a word-processing program in which
you have used the BLU_ATTR.COM utility, you can return
to the normal underline mode by executing the
UND_ATTR.COM wutility. To do this, once you have the
prompt for the disk drive which holds the operating
system on the screen, enter:

UND_ATTR &J

Remember that you will only have to use this utility if you
have previously been using the BLU_ATTR.COM utility.

5-5




THE UTILITIES FOR CHANGING THE OPERATING
SPEED

This computer has a higher operating speed than mest other
similar computers available on the market. This means that
software programs are executed at greater speed than on
other PCs.

Generally, this poses no problems for most programs.
However, there are some cases when software {terminal
emulation programs or videogames, for example) or networks
must operate at lower operating speed. This is due to
critieal timing program execution,

We have provided two utilities for changing the operating
speed of your computer when necessary, in order to be able
to execute this kind of programs.

THE GOSLOW / GOFAST UTILITIES

The KEYBOARD DRIVERS <+ UYILITIES diskette contains two
utilities, called GOSLOW and GOFAST, specially designed far
changing the operational performance of your computer.

If you encounter problems when attempting to execute some
programs, you can try to run them at the lower operating
speed by loading the GOSLOW utility. The GOFAST utility is
then loaded afterwards to return your computer to its
normal operating speed.

As & general rule, we recommend that vyou first of all
attempt to run vyour programs at normel speed, as it will
give the fastest results.

The procedure for changing the operating speed is described
in the next paragraph.
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CHANGING THE OPERATING SPEED

To change the performance of your computer, insert the
KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES diskette into the drive A and,
with the prompt A>_ on the screen, enter

cosLow
if you want to set the system to low operating speed, or
GOFAST PR

if you want to return the system to normal operating speed,

You can also copy these wutilities onto your operating
system diskette or your hard disk, and load them from one
of these. '

USING SELFBOOTING APPLICATION PROGRAMS IN SLOW MODE

If you intend to use selfbooting application programs, and
you find that they do not operate correctly using the
normal operating speed, then you-can try to run them at the
slower speed. In these cases, you should boot the system
first using the KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES diskette. This
diskette contains a specialized booting block that puts
your computer in the slow speed mode.

To do this, insert the KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES
diskette in drive A and reset the system by pressing the
CTRL + ALT + DEL key combination. The following message
will appear:
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CPU is now in slow mode

Remove SLOBOOT diskette from drive A:
Insert bootable diskette in drive A:
Strike any key when ready

Then remove this diskette
program diskette in it.
the program.
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from drive A and insert the
Press any key when reedy to load
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MINOR FAULT SOLUTIONS

There are a number of situations in which some problems may
arise with your system. The following table gives you
guidelines for solving many of these problems.

PROBLEM POSSIBLE CAUSE ACTION

The system Power supply ca- Check the connection of
does not ble connectiaon the power supply cables
work. defective, to the basic module and

video display. Check that
the cable 1is correctly
connected to the power
outlet and that the power
switch is in the ON posi-
tion (switch completely
pushed). Check that the-
re is power in the outlet
(try connecting another
electrical device to the
power outlet.)

Nothing Eontrast or Move the contrast and
appears on brightness con- brightness contreols coun-
the video trols in wrong terclockwise wuntil the
screen. position, image appears on the

screen,
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PROBLEM POSSIBLE CAUSE ACTION

Nothing Video cable Check the video cable
appears on connections de- connections.

the video fective.

screen,

Video controller Check that the video con-
badly installed. troller is correctly ins-
talled in its connector.

The key- Keyboard connec- Check the keyboard con-
board does tion defective. nection{s),

nat func-

tion, but

the other

modules

seem to

work.

A "Fail” Transient elec- Press the hardware reset
message trical neise in button. If the message is
is disp- the power source. still displayed call your
layed du- Field Service Representa-
ring auto tive.

diagnostics,

It is not
possible
to read/
write on a

Diskette
inserted.

badly

Drive damaged.

Remove the diskette from
the drive and re-insert
it carefully.

Call vyour Field Service

diskette in Representative,
the drive.
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PROBLEM POSSIBLE CAUSE ACTION

The system Power outlet Connect the system to an-
works poor- not grounded or other power cutlet corre-
ly. Irre- badly grounded. ctly grounded. Ask for a
gular pro- revision of the power

gram exe- outlet connection to

cution. The
hard disk
is not re-
liable.

ground.

The system
remains
blocked.

The  key-

board 1is

blocked.

Some pro-
grams are
not execu-
ted.

The system has
lost  program
control.

Critical timing

of the programs,

Press the hardware reset
button.

Try to load and run them
in slow speed mode using
the GOSLOW utility. Refer
to Chapter 5 for more de-
tails.




PROBLEM POSSIBLE CAUSE ACTION

The printer Printer cable Check the connection of
does not badly connected. the printer cable. Check
work . that it is connected to

the correct interface
(serial type cable for
a serial printer, etc).

Printer in "lo- Set the printer to ”on-
cal” mode, line” mode.

Incorrect printer Check for the correct

configuration. printer configuration in
the printer manual or
MS-D0S User Guide (micro
switches, transmission
parameters, etc).

Table IV.

THE CUSTOMER TEST DISKETTE

In the Starter Kit you will find a diskette labeled
CUSTOMER TEST, This diskette contains a diagnostic. program
that allows you to identify problems which might occur in a
system module,

You can test completely each module of the system with this

diskette. The tests will tell you which module(s) is (are)
not warking correctly,
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When you have a problem with the system, you should use
this diskette before calling your Field Servjce
Representative for assistance. These tests will help you
save your time in finding exactly where the fault is,

Note: Before using the CUSTOMER TEST diskette make a
copy of 1it. Put the original diskette in a safe place
and perform the tests using the copy. You will find
instructions on how to make a copy of a diskette in the
MS-DOS User Guide.

LOADING AND USING THE CUSTOMER TEST

To load and execute the diagnostic program contained on the
CUSTOMER TEST diskette perform the following operations:

1. Insert the CUSTOMER TEST diskette intoc drive A and
closq the drive lever.

2. Switch on your system. If the system was already
on, then perform a system reset through the keyboard
by pressing the CTRL4ALT+DEL key combination.

3. This operation automatically loads the diagnostic
program inte the memory.

Once the diagnostic program is loaded, a menu will
appear, You can select one of the options on the
menu by pressing one of the vertical cursor control
keys ( or ), to highlight the option, and then
pressing the ENTER key, to confirm the selection.

You can follow the same procedure for each menu that
appears after making a selection from the first.

4, The first screen displays a menu to select the
language for the program messages. Select the
language you wish,



5. After you have chosen a language, an initial message
and the CUSTOMER TEST version number are displayed.
To continue press the ENTER key.

6. Then a new menu appears on the video screen offering
three options:

. SYSTEM CHECKOUT (to test automatically the
entire system),

TEST ONE MODULE (to test a single module), and

. PARK DISK HEADS (to set the read/write heads of
the hard disk in a safe zone for transporting
the system),.

Select the option you want,

7. If you have selected the option for performing a
single module test, a list of modules and system
components to be tested will be displayed. Select
the wmodule you want to test. When the test of the
module is finished, press ENTER to continue testing
the next module. If you have selected the automatic
test, each module is tested in sequence.

During the test of a specific module (both in System
Checkout or Test One Module modes), the module name and a
graphic representation of the module are displayed. The
percentage of time that remains to complete the test
appears in a rectangle on the screen.

A message will appear asking you to wait for the test to be
completed. At the completion of the test, a message will
appear stating that the test has passed or failed.

When the diskette drive is tested, & message will ask you
to remove the CUSTOMER TEST diskette and insert a new
formatted diskette. This diskette must be formatted as
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explained in the MS5-D0S User Guide. When the diskette
drive test is finished, vyou will need to re-format the
diskette if you want to use it again. '

You will find the CUSTOMER TEST program easy to use. The
messages which appear during the test will guide you
through the program. You need not worry about making wrong
selections,

If you find a malfunction which cannct be solved with the
recommendations in the table above, then call your Field
Service Representative for assistance. You can explain the
problem and the results of the CUSTOMER TEST.

If you order an optional module, you will receive &
specific diskette to test it. Using this diskette you can
test your optional module as a separate module, or you can
integrate the program for testing the optional module in
the basic CUSTOMER TEST diskette..

The options you can execute are displayed on the video
screen and you sSelect the one you want 'in the same way
described before. In each case you should follow the
instructions displayed during the execution of the program
for testing the optional module.






TECHNICAL CHARACTERISTICS

TECHNICAL CHARACTERISTICS

The main technical characteristics of your Personal
Computer are listed in the following table.

MODULE

TECHNICAL CHARACTERISTICS

Basic Module

Math Co-processor

ROM

RAM

Diskette drive(s)
(if applicable)

Hard disk drive
(if applicable)

gogs (10 MHz).

8087 (optional).

3ZK bytes.

640K bytes in all models.
Zero wait state access.

5.25” 360K bytes or

3.5" 720K bytes

depending on the configuration
purchased.

3.5
20M bytes (85 msec.).




MODULE

TECHNICAL CHARACTERISTICS

Basic Module

- —— —

Streaming tape drive
(optional)
Power outlet

Pawer supply

Video controllers
(optional)

Interfaces

Expansion slots

20M bytes

220 V. +/- 10% - 50 Hz.
115 v +/- 10% - 60 Hz.

183 W.

0.G.C. (for monochrome or nor-
mal color video dis-
play).

0.E.C. (for enhanced color or
monochrome video).

P.G.C. (for positive video).

E.G.C. (for enhanced color vi-
deo).

Parallel {(Centronics).
Serial  (RS-232-C).

7 x B bits connectors. PC/XT
bus compatible.
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MODULE TECHNICAL CHARACTERISTICS

Video displays

Monochrome: 12” screen
Resolution: 640 x 400 pixels
640 x 350 pixels
Dual frequency
Coaxial connector (jack type)
Self-powered

Color: 14” screen
Resalution: 640 x 400 pixels
25 pin D type connector
Self-powered

Enhanced color: 14” screen
Resolution: 640 x 400 pixels
640 x 350 pixels
Supports EGA features
9 pin D type connector
Self-powered

Positive: 12” screen
Resolution: 640 x 400 pixels
640 x 4B0 pixels
75 Hz refresh rate
25 pin D type connector
Self-powered




MODULE

TECHNICAL CHARACTERISTICS

Keyboards

101/102 keys

B8oth keyboards

National versions (see
illustration hoaklet).

10 function keys.

LEDs to indicate the CAPS
LOCK, CTRL, NUM LOCK, SCROLL
LOCK and SY5 functions.

National versions (see
illustration booklet).

12 function keys.

LEDs to indicate the CAPS
LOCK, HNUM LOCK, and SCROLL
LOCK functions.

Numeric keypad.

Cursor control keys.,
N-key rollover.

Tactile feedback.

9-pin D-type connector.
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MODULE

TECHNICAL CHARACTERISTIES

Operating environment

Temperature range
Relative humidity
Altitude

Vibration

10 to 40° C. (50 to 104 F)
10% to 95%, non condensing.

max. 3.000 m.
(aprox. 10,000 feet).

max. 0.5 g.

Stationary conditions

Temperature range
Relative humidit,

Altitude

Vibration

5 to 45 C. (41 to 113° F)
5% to 953%, non condensing.

max, 10.000 m.
{aprox. 33,000 feet).

max. 1.5 g.

B-5




MODULE

TECHNICAL CHARACTERISTICS

Dimensions/Weight

Basic module

Height: 160 mm. (6.30”)

Width: 380 mm. (14,96")
Depth: 411 mm. (16.18")
Weight: depends on the con-
figuration.
Monochrome or Height: 319 mm. (12.56")
Positive video Width: 342 mm, (13.46")
displays Depth: 297 mm. (11.69")
Weight: 6 Kg. (13.23 lbs.)
Color ar Height: 365 mm. (14.37")
Enhanced Coler Width: 369 mm. (14.53”)
video displays Depth: 391 mm. (15.39”)
Weight: 16,6 Kg.(36.60 lbs.)
B6 keys keyboard Length: 466 mm. (18.35")
Width: 195 mm. (7.68”)
Height: 30 mm. (1.18")
Weight: 2 Kg. (4.41 lbs,)
101/102 keys Length: 480 mm. (18.90")
keyboard Width: 215 mm. (8.46”)
Height: 30 mm. (1.18")
Weight:2.44 Kg. (5.36 lbs.)
Table V.
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MOTHERBOARD

On the motherbeosrd there are 2 DIP switches (each of which
consists of 8 microswitches) and 9 jumpers. The diagram of
Figure 66 indicates the position of each of these on the
board. Their functions are as follows:

DIP SWITCH A (SWA)

PINl1 PINZ: switches for memory block selection

ON ON memory disabled completely
ON OFF 256 KB
OFF  ON 512 KB

OFF  OFF 640 KB

Note: All the basic modules come from the factory with
640K Bytes of RAM memory.

PIN3: E.G.C. video controller beard presence
ON present

DFF absent

PIN4 PIN5: number of diskette drive units (MFDU)

installed

ON ON 1 MFDU
OFF ON 2 i
ON OFF 3 s
OFF OFF 4 »
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PINé PIN7: type of video display and mode used when
switched on

ON
OFF
ON
OFF
PIN8:

ON
OFF

ON OEC or EGA compatible board installed, or
video controller board absent

ON 40 x 25 color

OFF BO x 25 color .

OFF 80 x 25 monochrome

presence of the 8087 math coprocessor

absent
present

DIP SWITCH B (SWB)

PIN1: indicates the 3,5” diskette drive type (MFDU)
installed
ON 3.5" (720K Bytes) MFDU installed
OFF  3.5” (1.44 M Bytes) MFDU installed
PIN2: diskette drive type installed as drive A
ON 5.25" (either 360K Bytes or 1.2M Bytes)
OFF 3.5" (720K Bytes)
PIN3: diskette drive type installed as drive B
ON 5.25” (either 360K Bytes or 1.2M Bytes)
OFF  3.5” (720K Bytes)
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PINA: enables/disables motherboard diskette drive
controller

ON enabled
OFF disabled

PINS: ROM BIOS selection for hard disk controller
ON uses ROM BIOS on the motherboard

OFF uses ROM BIOS on the controller, or
hard disk not installed

PIN6: type of video controller installed

ON 0.G.C.
OFF other

PIN7: enables/disables the motherboard serial interface

ON enabled
OFF disabled

PINS: enables/disables the motherboard parsllel
interface

ON enabled
OFF disabled



JUMPERS
J1l J2; enable/disable Disk Change signel for drive A and
drive B,

position 1-2: disabled for 360K Bytes diskette
drive

position 2-3: enabled for 720K Bytes and 1.2M
Bytes drives

J3 J5: used for testing in factory.

J7 J9: always inserted during normal operation.

J4:
used for calibration of the motherboard diskette driv.
controller. Always inserted for normal operation.

Jé:
defines the burn-in setting in factory. Not inserted f
normal operation.

J8:

disables the ROM BIOS when inserted. Normally absent.
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0.E.C BOARD
If your system includes an 0.E.C board with two coaxial
(jack type) connectors and a 9-pin D-type connector, then

you should set its DIP switches (located at one side of the
metal strip) as follows:

PINl: indicates which video system is selected as
primary

ON disables 0.E.C as primary controller board
OFF enables O0.E.C as primary controller board

PIN2: indicates the type of video display connected to
the board

ON enhanced color video display
OFFf  monochrome video display

PIN3: reserved for future use

ON normal position

PINA/PIN5: reserved for future use

OFF normal pasiticn
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This equipment conforms to the specifications of the EEC
directive 82/49%  on the prevention and elimination of
radio-frequency disturbances.

Warning: This equipment has been certified to comply with
the 1limits for a Class B computing device, pursuant to
Subpart J of Part 15 of FCC Rules. Only peripherals
(computer input/output devices, terminals, printers, etc.)
certified to comply with the Class B limits may be attached
to this computer. Operation with non-certified peripherals
is likely to result in interference to raedio end TV
reception.

NOTICE

Ing. C. Olivetti & C., S.p.A. reserves the right to modify
the equipment described in this manual at any time and
without notice. '







FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

Warning: This equipment has been certified to comply with the limits for a Class
B computing device, pursuant 1o Subpart J§ of Part 15 of FCC Rules, Only
periphe¢rals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified
to comply with the Class B limits may be attached to this computer. Operaticn
with non-certified peripherals is likely to result in interference to radio and TV
reception.

INFORMATION TO THE USER

This eguipment generates and uses radio frequency energy and if not installed
and used properly, i.e., in strict accordance with the operating instructions,
reference manuals and the service manuzl, may cause interference to radio or
television reception. 1t has been tested and found to comply with the limits for
a Class B computing device pursuant to Subpart J of Part 15 of FCC Rules, which
are designed to provide reasonable protection against such interference when
operated 1p a residential installation.

H this equipment does cause interference to radio or lelevision reception, which
can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient the receiving antenna.

+ Relocate the computer with respect to the receiver,

- Move the computer away from the receiver,

* Plug the equipment into a different outlet so that equipment and receiver are
on different branch circuits.

e Check that PC board mounting screws, connector screws, and ground wires
are well secured.

« Check that PC board slot covers are in place when PC boards are not mounted.

If necessary, the user should consult the dealer for additional suggestions.

The manufacturer cannot be held responsible for the interference caused by
untauthorized modifications to the computer.

Connecting of peripherals not supplied by the manufacturer to this computer,
requires the use of grounded shielded cables with in-line filter if needed.
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PREFAZIONE

La presente pubblicazione si rivolge a tutti gli utenti di
questo Personal Computer. Essa fornisce le principali in-
formazioni necessarie per installarloc e per iniziare ad
operare su di esso,

Il Capitolo 1 riguarda una descrizione generale al sistema,
i moduli addizionali disponibili, la possibilita di espan-
sione e le stampanti ad esso collegabili.

Il Capitolo 2 spiega come installare il sistema, entrando
in dettaglio sui collegamenti del video e della tastiera.
Spiega inoltre come collegare sl computer il mouse e ls
stampante, oltre a come si pud espandere il sistema tramite
plastre di espansione opzionali.

Il Capitolo 3 vuol essere un riepilogo degli aspetti fonda-
mentali che si devono conoscere per meneggiasre dischetti,
hard disk e drive.

Il Capitolo 4 descrive gli aspetti funzionali pil importan-
ti del computer, quali l’accensione, i test di autodiagno-
stica, il reset hardware e la regolazione del volume alto-
parlante. Spiega pure, in modo dettagliato, 1’uso della ta-
stiera e la fupzione dei driver, dei tasti di controllo e
dei tasti speciali.

Il Capitolo 5 descrive le funzioni di alcune wutility sof-
tware riguardanti 1’orologio/calendario, i testi sottoli-
neati (nel caso in cui utilizzate un videc a colori) e la
scelta della velocitad di elaborazione.

L’Appendice A contiene una tabella per la risoluzione dei
piccoli problemi funzionali che si possono presentare.




Inoltre spiega come usare il programma di diagnostica pre-
sente sul dischetto CUSTOMER TEST.

L' Appendice B riporta le principali caratteristiche tecni-
che di questo computer,

Infine 1’Appendice C illustra come settare i DIP switch e
come collegare i ponticelli (jumper) sia sulla piastra base
che su quella del video controller.

PRE-REQUISITI: Nessung

RIFERIMENTI: M5-DOS Guida utente (ver. 3.10 o
3.20)

DISTRIBUZIONE : Generale (G)

PRIMA EDIZIONE: Febbraio 1987

SECONDA EDIZIONE: Maggio 1987

TERZA EDIZIDNE: Agosto 1987



INTRODUZIONE

INTRODUZIONE

In primo luogo un ringraziamento per la preferenza data a
questo Personal Computer. Come potrete constatare si tratta
di un modello potente, versatile e altamente configurabile.
Tutto cid facilita 1l’espansione della capacita del computer
e la possibilitd di soddisfare le vostre future esigenze
professionali.

La configurabilita del sistema non & limitata alle
periferiche quali video, tastiere e stampanti, ma include
anche la possibilita di aumentare la capacita di memoria e
la potenzialita del computer con unita magnetiche
addizionali e/o piastre addizionali per varie finalita.

Sono collegabili &l sistema molte altre periferiche:
stampanti, device per 1la grafica, un mouse, ecc. Queste
opzioni possono soddisfare le vostre esigenze professionali
e incrementare il campo d’azione delle vostre attivita.

COME USARE QUESTO MANUALE

In coda a questo manuale troverete un pieghevole
contenente:

a) Tutte le figure alle quali si fa riferimento nel testo.
Queste figure mostrano le parti del sistema descritte
nel manuale.

b) I layout disponibili delle diverse versioni nazionali
di tastiera.

Aprite il pieghevole illustrato, aprendolo dalla prima
pagina. Nel manuale si fa riferimento a ciascuna parte di
ciascuna figura per mezzo di un numero e di una lettera tra
parentesi. Il numero si riferisce al numero della figura e
la lettera indica una parte della figura. Per esempio
(4,E) indica che si fa riferimento alla parte E della
Figura 4.



In questo modo potrete leggere il manuale e seguire
facilmente le figure alle quali si fa riferimento nel
testo.

LO STARTER KIT

Lo Starter Kit, contenuto nell’imballo insieme
all’elaboratore, consiste di un manuale e di alcuni
dischetti.

E’ stato ideato per introdurvi al Personal Computer.
Tramite esso familiarizzerete con le funzioni del computer
ed avrete le informazioni necessarie per iniziare a
lavorare con altro software.

Lo Starter Kit contiene:
- Questo manuale Guida all’Installazione e all’Uso .

. Un dischetto da 5,25” o 3,5” (in relazione alla
configurazione adottata) denominato KEYBOARD DRIVERS
+ UTILITIES .

. Un dischetto da 5,25” o 3,5” (in relazione alla
configurazione adottata) denominato CUSTOMER TEST .

. Un set di etichette adesive per la tastiera (per
utenti non di lingua inglese, da attaccare alle loro
versioni nazionali di tastiera).

Questo manuale riporta le informazioni necessarie per
installare e mettere a punto il Personal Computer. Include
inoltre una breve introduzione al sistema con informazioni
su come wusare i dischi, come usare la tastiera e che cosa
fare in presenza di problemi. Infine riporta una sezione
sull’espansione del sistema.

I1 dischetto KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES contiene sia i

programmi per configurare le varie versioni nazionali di
tastiera che due utility per modificare la velocita di
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lavoro del computer.

I1 dischetto CUSTOMER TEST contiene un programma di
diagnostica che consente di verificare il funzionamento dei
vari moduli del Personal Computer e di rilevare eventuali
loro difetti. Questo dischetto pud essere usato quando
sospettate che qualche modulo del sistema non funziona
correttamente.

IMPORTANTE: 1I1 sistema operativo da usare su questo
computer & 1’MS-DO0S. Se vi servite di un elaboratore
con drive per dischetti da 3,5” dovete utilizzare la
versione 3.20 o successive.

Non sarete in grado di usare in modo completo il vostro
Personal Computer fino a quando non avrete caricato in
memoria il sistema operativo o 1’appropriato programma
applicativo. Questi NON SONO FORNITI con lo Starter Kit
del computer (potete acquistare il sistema operativo dal
vostro concessionario).

Con questo Personal Computer siamo sicuri troverete il
mezzo per lavorare in maniera pil conveniente ed efficace.
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DESCRIZIONE DEL SISTEMA

LA CONFIGURAZIONE DI BASE

Il vostro Personal Computer (vedere Figura 1 ) & composto
dai sequenti moduli principali: il video (1,A) , per visua-
lizzare le informazioni; il modulo base (1,B) , che gesti-
sce le operazioni del sistema; la tastiera (1,C) , per in-
trodurre i dati nel sistema. Questi tre elementi costitui-
scono la configurazione di base del sistema,

I1 vostro video o la vostra tastiera possono avere un
aspetto leggermente diverso da quello illustrato nella Fi-
gura 1, dipendendo dal modellc che avete acquistato. Tutta-
via la loro rispettiva funzione non cambia.

Sono disponibili i sequenti moduli base:
1. Modulo base senza drive per dischetti (versione

"diskless”), raffigurato in Figura 2 . Sono rappresen-
tati i sequenti componenti:

2,A & la spia di indicazione di accensione.

2,B & il pulsante di reset hardware.

2,C & il controllo del volume dell’altoparlante.

2,D sono le prese d’aria per la ventilazione del modulo
base.

2,E & 1’interruttore di accensione ON/OFF (0-OFF; 1-
ON).

2. Modulo base con due drive per dischetti, raffigurato in
Figura 3 . Sono rappresentati i seguenti componenti:

3,A indica sia il drive A (targhetta con un punto) che
il drive B (targhetta con due punti). Inoltre & ripor-
tata la capacitad dello stesso drive.

3,8 @ il drive A, che pud essere sia 5.25” (360K byte)
o di 3.5” (720K byte). Il drive rappresentato nella fi-
gura & quelleo di 5.25”,

3,C & la spia di indicazione del drive (si accende
quando il drive & in funzione).

3,D & la spia di indicazione di accensione.
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3,E & il pulsante di reset hardware.

3,F & il regolatore del volume dell’altoparlante.

3,6 & i1 secondo drive per dischetti (drive B), che puéd
essere sia di 5.25" (360K byte) che di 3.5” (720K

byte). Il drive rappresentato nella figura & da 5.25”.
3,H sono le prese d’aria per la ventilazione del modulo
base.

3,§ é 1’interruttore di accensione ON/OFF (0-OFF; 1-
ON).

3. Modulo base con un drive per dischetto e un hard disk
integrato. Queste modulo & rappresentate in Figura 4 .
Sono indicate le seguenti parti:

4,A indica il drive A (denotato da una targhetta) e 1la
relagiva capacitd di registrazione (360K byte o 720K
byte).

4,8 & il drive A, che pud essere di 5.25" (360K byte} o
3.57 (720K byte). I1 drive rappresentato nella figura &
di 5,25",

4,C 2 la spia di indicazione del drive (si accende
quando il drive & in funzione).

4,D & la spia dell’interruttore di accensione.

4,F & il pulsante di reset hardware.

4,F & il regolatore del volume dell’altoparlante.

4,6 2 la spia di indicazione dellfhard disk (si accende
quando 1’hard disk & in funzione).

4,H sono le prese d’aria per la ventilazione del modulo
base,

ﬁ,g ¢ 1’interruttore di accensione ON/OFF (0-0FF; 1-
ON).

Al modulo base possono essere collegati quattro differenti
video: monocromatico, a colori normale, a colori avanzato
e positivo.

Tutti i modelli sono dotati di un alimentatore incorporato.
Inoltre vi consentono di ottenere una valide risoluzione
grafica.

¥i vengono forniti con un cavo per la trasmissione dei se-
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DESCRIZIONE DEL SISTEMA

gnali e un cavo di alimentazione. Infine vi ricordiamo che
i wvideo sono inclinabili e ruotabili per ottenere la mi-
gliore posizione di lavero.

La Figura 5 illustra un video monocromatico da 12, dove:

lo schermo dove sono visualizzate le informazioni.
il cavo di alimentazione del video.

il connettore del cavo di alimentazione del video.
il cavo segnali video.

il connettore del cavo segnali video (tipo jack).
il controllo contrasto.

il controllo luminosita.

la base orientabile del video.

L
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Questo tipo di videc & inteso per applicazioni normali che
nen richiedono il colore. Il colore dello schermo pud esse-
re sia verde che ambra.

Il video a colori normale da 14" e illustrato nella Figura
& , dove:

6,A & il connettore del cavo di alimentazione da inseri-
re sul retro del modulo base.

6,B & 11 cavo di alimentazione del video.

6,C & il connettore del cavo di alimentaziocne da inseri-
re sul retro del video.

' lo schermo di visualizzazione.

il controllo luminosita.

il controllo contrasto,

la base orientabile del video.

il cavo segnali video.

il connettore del cavo segnali video (25 pin).

(D# (D (D¢ D¢ (Dr (Dr

Questo tipo di video & destinato ad applicazioni normali
che richiedono una presentazione a colori.

Il video a colori avanzato & illustrato nella Figura 7

Questo modello consente di ottenere una migliore messa a
fuoco rispetto al video a colori normale; cid si traduce in
una pic alta qualitd dell’immagine sullo schermo. E’ desti-
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nato ad applicazioni che richiedone un’elevata qualita di
presentazione del colore.

Le caratteristiche sono le stesse dei modelli precedenti,
ad eccezione del fatto che il connettore del cavo segnali
video & costituito da 9 pin invece di 25.

Il video positivo & rappresentato nella Figura 8 . Questo
modello visualizza caratteri di colore nero su fondo
bianco, contrariamente a quanto succede su video convenzio-
nale. Detta caratteristica migliora la visibilita dell’im-
magine sullo schermo, riducendo in questo modo 1’affatica-
mento dell’occhio. E’ un modello particolarmente adatto per
quegli utenti che fanno un uso intensivo del computer, vale
a dire in applicazioni di word processing, ecc.

Le caratteristiche sono le stesse del modello monocromatico
da 12%”, ad eccezione del fatto che il connettore del cavo
segnali video & di tipo D (25 pin) invece che jack.

Sono disponibili due modelli di tastiere collegabili al mo-
dulo base: la tastiera B6 tasti e quella potenziata da
101/102 tasti,

Il layout della tastiera con 86 tasti & illustrato nella
Figura 9 , mentre quello della tastiera con 101/102 tasti &
illustrato nella Figurs 10 . Entrambi i tipi sono disponi-
bili in varie versioni nazionali. lLa versione US-ASCII ha
101 tasti invece di 102. Questa particolare tastiera & 1il-
lustrata nella Figura 64 .

Nel casc di tastiera con B6 tasti:

9,A & il connettore del cavo tastiera (9 pin tipo D).
9,B & il cavo tastiera a spirale.

9,C indica la sezione dei tasti numerici e la sezione
dei tasti di controllo cursore.

9,0 indica la sezione dei tasti alfanumerici e la sezio-
ne del tasti speciali,

9,E indica la sezione dei tasti funzione.

1-4 GUIDA ALL’INSTALLAZIONE E ALL’USO



DESCRIZIONE DEL SISTEMA

Nel caso di tastiera con 101/102 tasti:

10,A & il connettore del cavo tastiera (9 pin tipo D).
10,B e il cavo tastiera a spirale.

. 10,C indica la sezione dei tasti speciali.
10,D indica la sezione dei tasti numerici.
10,E indica la sezione dei tasti di controlle cursore.
10,F indica la sezione dei tasti alfanumerici.
10,G indica la sezione dei tasti funzione.

Alla tastiera si pud dare un’appropriata angolazione di la-

voro orientando i piedini d’appoggic (11,A e 11,B) ad essa
sottostanti.

MODULI ADDIZIONALI DISPONIBILI

Diversi sono i moduli addizionali che possono essere usati
con questo Personal Computer. Essi sono:

. Un mouse e la piastra interfaccia corrispondente.

Una seconda unita a floppy disk integrata da 5,25”
(360K byte).

Uns seconda unita a floppy disk integrata da 3,5”
(720k byte).

. Una unita a floppy disk esterna da 3,5” (720K byte).
Una unita hard disk integrata da 20M byte.
. Una unita Streaming Tape integrata da 20M byte.

Il mouse {vedere Figura 12 ) consente rapidi spostamenti
del cursore sullo schermo. In alcuni programmi viene usato
per selezionare rapidamente opzicni da menu, In altri,
particolarmente per quelli che usano ”icone” o "figure”,
viene usato per svolgere determinate operazioni con i di-
schi e 1 file in essi contenuti. Viene anche usato per pro-
grammi di grafica e disegno.
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La seconda unita a floppy disk integrata da 3,5” o 1’unita
a floppy disk esterna da 3,5” (vedere figura 13 ) consento-
no di utilizzare con gquesto Personal Computer dischetti di
detto formato.

L?’unita hard disk integrata pud essere installata per in-
crementare la capacita della memoria e la potenza di elabo-
razione del modulo base.

L’unita Streaming Tape integrata {vedere Figura 14 ) pud
essere usata per fare copie di backup di tutte le informa-
zioni registrate sull’hard disk. Essa pud anche memorizzare
selettivamente file dall’hard disk.

IL CARRELLO UFFICIO

Il carrello ufficio (vedere Figura 15 ) serve per collocare
il modulo base a lato del posto di lavore. Il modulo base
si installe sul carrello in posizione verticale. Il car-
rello @& mobile e pud essere callocato dove piu vi aggrada.
Cid contribuisce a ridurre lo spazio occupato dal sistema.

ESPANSIONI DEL SISTEMA

Questo modello di Personal Computer offre ampie possibilita
di espansione, sia mediante unita megnetiche addizionali
(vale a dire una seconda unitd a floppy disk, ¢ una unita
Streaming Tape), che mediante piastre opzionali PC compati-
bili.

E’ possibile ampliare le prestazioni del video installando
diversi governi interfaccia video. Esiste infatti un modulo
base senza governo video che consente di inserire 1’appro-
priata piastra governo video in rapporto al video usato.

Inoltre il modulo base ospitera la maggior parte delle pia-
stre di espansione industry standard.
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Nota: La versione diskless non pud essere ampliata can
unita magnetiche addizionali.

STAMPANTI

Vi offriamo un’ampia gemma di stampanti collegabili al vo-
stro Personal Computer. Le velocita operative e le stampe
di qualita prodotte soddisferanno le pil svariate esigenze
professionali,

In guesta gamma potete scegliere:

Stampanti a matrice di punti per stampe di bozze,
con velocita operativa da 120 a 400 car/s {vedere
Figura 16 ).

Stampanti a wmargherita per stampe di qualitd, con
velocitd operativa da 25 a 90 car/s (vedere Figura
17 ).

. Stampanti laser per stampe di qualitd prodotte ad un
tempo estremamente veloce, in media B8 pagg/min
(vedere Figura 18 ).

Per maggiori informazioni sulle stampanti collegabili con-
sultate il vostro concessionario. Egli potra consigliarvi
il modelle di stampante che maggiormente si adatta alle vo-
stre necessita.







INSTALLAZIONE E£ED ESPANSIONE DEL SISTEMA

INSTALLAZIONE DEL SISTEMA

Al fine di ottenere i migliori risultasti operativi dal vo-
stro elaboratore, nell’installare il sistema seguite le
istruzioni di seguite riportate.

Trovate un ambiente di lavoro che sia:
. Pulito e privo di polvere,

Una superficie piana, stabile e priva di wvibrazioni
per porvi i vari moduli.

Un'area con adeguata ventilazione., Cid e particolar-
mente importante per il retro del modulo base e la
parte superiore del video,

. Isolato da forti campi elettromagnetici prodotti da
dispositivi elettrici (vale a dire condizionatori
d’aria, ventilatori, grandi motori elettrici, tra-
smettitori radio e tv, strumenti di sicurezza ad al-
ta frequenza, ecc.).

Provvisto nelle vicinanze una presa di alimentazione
con messa a terra.

IL PANNELLO POSTERIORE

Ogni modulo del sistema deve essere collegato al pannello
posteriore del modulo base tramite uno specifico
connettore. La Figura 19 illustra il pannello posteriore
del modulo base, dove:

19,A ¢ il connettore dell’alimentazione in entrata
nel modulo base.

. 19,C & la targhetta con le caratteristiche elettri-
che del computer.




. 19,0 & il connettore dell'alimentazione in uscita
(da collegarsi al video).

19,E é la griglia di ventilazione.

17,F sono i connettori d’interfaccie per le piastre
di espansione addizionali.

. 19,6 & il connettore d’interfaccia per video mono-
cromatico (tipo jack} o un altro tipo di connettore,
se utilizzate una diversa piastra di interfaccia.

19,8 & il connettore d’interfaccia per video a colo-
ri (tipo D con 25 o 9 pin, in relazione al tipo di
governo usato).

19,1 é il connettore d’interfaccia seriale.
12,3 & il connettore d’interfaccia parallela.
19,K & il connettore d’interfaccias tastiera,

Una volta identificati i diversi connettori e slot presenti
sul pannello posteriore, potete iniziare a collegare i mo-
duli al modulo base. Per farlo procuratevi un cacciavite a
lama piatta.

Importante: Prima di collegare qualsiasi modulo con-
trollate che nel modulo base vi sim una piastra governo
video. Osservate il pannello posteriore del modulo base:
se non sono presenti i connettori d’interfaccia { 19,6 o
19,H ) dovrete installare una piastra governo video.

Per installare una piastra governo video seguite le
istruzioni date nella sezione di questo capitolo
»Installazione di una Piastra di Espansione” e quelle
che accompagnano la piastra governo video. La tabella
che seqgue indica il tipo di governo consigliato in fun-
zione del video usato.
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YIDEG monocrom, a colori a colori positivo
Jjack normale avanzato

GOVERND (25 pin) (9 pin) (25 pin)
0.G.C. (gra- 51 SI

fica normale)
0.E.C. (EGA 51 51

compat.)
P.G.C. (video SI
positivo) .

E.G.C. + 0.G.C
(grafica migliorata) SI (%)

* Richiede un adattatore per connettore da 25 pin a 9 pin.

Tabella 1.

COLLEGAMENTO DEL VIDEO

Monocromatico, positivo o a colori, i video vengono instal-
lati collegando sia il cavo segnali che il cavo di alimen-
tazione al pannello posteriore del modulo base (vedere le
Figure 20 e 21 ).

Collegamento del video monocromatico e del video pasitive

Se avete un videoa monocromatico inserite 1’estremita del
cavo segnali video (20,D) nel connettore d’interfaccia
(19,G8) che si trova sul pannello posteriore del modulo
base. Per ottenere un collegamento perfetto inserite bene
a fondo il connettore.
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Se avete un video positive inserite il connettore di tipo D
(25 pin) nel corrispondente connettore d’interfaccia (19,H)
(notete che con una piesstra governo video positive & pre-
sente un sole connettore d’interfaccia). Una volta inserito
il connettore avvitate le due viti per ottenere un collega-
mento perfetto.

Fatto questo inserite il cave di alimentazions (20,B) sul
retro del video nel connettore sul retro-del modulo base
(20,A) . Inserite a fonde il connettore.

Nota: Se il vostro elaboratore & dotato di una piastra
governo video 0.E.C. con due connettori tipo jack & un
connettore a 9 pin tipo D dovete inserire lo spinotto
del cavo dello schermo monocromatico nel connettore su-
periore. Consultate attentamente 1’Appendice C prima di
accendere 1’elaboratore per verificare che i DIP switch
siano settati in modo corrette per questo tipo di video.

Collegamento del video & colori

Se avete un video a colori (normale o avanzato) inserite il
connettore del cavo segnali video (21,E) nel connettore d’
interfaccia D del governo video.

Il connettore del cavo segnali & un connettore di tipo D.
Questo connettore ha 25 pin nel video a colori normale e 9
pin nel video a colori avanzato. Una velta inserito il con-
nettore avvitate le due viti.

A questo punto collegate il cavo di alimentaziorme (21,B) al
video, Inserite il connettore femmina nel video (21,C) e il
connettore maschio all’altra estremit2 del cavo nel connet-
tore dell’alimentazione del modulo base {21,A) . Inserite
bene a fondo entrambi i connettori per avere un perfetto
collegamento.

Nota: Se il vostro elaboratore € dotato di una piastra

governo video 0.E.C. con due connettori tipo jack e un
connettore a 9 pin tipo D consultate attentamente 1’Ap-
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pendice C prima di accendere 1l’elaboratore per verifica-
re che i DIP switch siano settati correttamente per que-
sto tipo di video.

COLLEGAMENTO DELLA TASTIERA

Collegate il cavo tastiera al modulo base inserendo il con-
nettore (22,A) nella presa posta sul lato inferiore sini-
stro del pannello posteriore., Avvitate le due viti per ot-
tenere un perfetto collegamento.

Nota: 5e il vostro modulo base ha une piastra governco
video 0.E.C. NON COLLEGATE il connettore della tastiers
nel connettore d’interfaccia di tipo D di questa
piastra.

COLLEGAMENTO DEL MOUSE {opzionale)

11 mouse (23,A) viene collegato ad una piastra interfaccia
opzionale. Prima di collegarlo & pertanto necessario in-
stallare la piastra interfaccia corrispondente, come spie-
gato nells sezione "Installazione di una Piastra di Espan-
sione” di questo capitolo.

Una volta installata la piastra interfaccia, inserite il
connettore all’estremita del cavo del mouse (23,B) nmel con-
nettore dell’interfaccia.

COLLEGAMENTO DI UNA STAMPANTE (opzionale)

Prima di collegare la stampante verificate se si tratta di
una stampante con interfaccia seriale o parallela. Normal-
mente il manuale che accompagne la stampante indica il tipo
di interfaccia. La maggior parte delle stampanti sono dota-
te di un’interfaccia parallela. In ogni casc potete ancora
fare un ulteriore riscontro inserendo il connettore (24,B o
24,C) posto all’estremitd del cavo stampante in uno dei due
connettori d’interfaccia sul retro del modulo base.




Se la vostra stampante ha un'’interfaccia parallela inserite
il cavo segnali nel connettore dell’interfaccia parallela
sul retro del modulo base (24,C) . Questo connettore si
contraddistingue per avere sulla parte sovrastante il dise-
gno di una stampente. Dopo aver inseritoc il connettore del
cavo nell’interfaccia avvitate le due viti del connettore
per fissare il collegamento.

Se invece la vostra stampante ha un’interfaccia seriale,
inserite il cave segnali nel connettore dell'’interfaccia
seriale (24,B) sul retro del medulo base. Il connettore se-
riale si contraddistingue per avere sulla parte sovrastante
1’indicazione ’RS5232’. Dopo avere collegato l’estremita del
cavo avvitate le due viti del connettore per fissare il
collegamento.

Dopo aver collegato il caveo della stampante al modulo base
potete inserire 1’altra estremita del cavo (24,A) nel con-
nettore d*interfaccia della stampante.

In generale, dovete sapere che se la vostra stampante ha
un’interfaccia parallela saré operativa semplicemente ac-
cendendola, dopo aver inizializzato il sistema. 5e invece
la vostra stampante ha un’interfaccia seriale, potreste
avere la necessitd di modificare i parametri di configura-
zione. Per informazioni dettagliate su come configurere la
stampante consultate il manuale fornito con la stessa e la
guida utente del sistema operativo MS-DOS,

COLLEGAMENTD DEL SISTEMA ALLA PRESA DI ALIMENTAZIONE
Dopo aver installato tutti i moduli del sistema collegate
il connettore femmina del cavo di alimentazione AC sul re-

tro dell’elaboratore (25,A) . Inserite bene a fondo il con-
nettore.

Importante:
Prima di collegare il cavo di alimentazione AC alla pre-

sa di alimentazione, verificate che 1’'interruttore d'ac-
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censione sia in posizione OFF (quadratino non inserito).
Controllate che la tensione e la frequenza della presa
di alimentazione corrispondano a quelle indicate sulla
targhetta apposta sul pannello posteriore del modulo ba-
se (26,A) e che la press di alimentazione disponga di
messa a terra (27,A).

Rimuovete il cartoncino di protezione dal drive per di-
schetti.

Fatte queste verifiche, potete collegare l’altra estremita
del cavo di alimentazione AC alla presa di alimentazione
(25,8) .

ESPANSIONE DEL SISTEMA

Come abbiamo menzionato, & possibile espandere la capacita
del wvostro sistema installando unitd magnetiche opzionali

e/o piastre di espansione.

Le unita magnetiche opzionali che possono essere installate
o collegate sono:

Una seconda unité a floppy disk integrata {sia da
5,25” che da 3,5").

. Una unita a floppy disk esterna da 3,5%.
. Una unita hard disk integrata.
Una unita streaming tape integrata.

£’ anche possibile scegliere tra una vasta gamma di piastre
di espansione, comprendente:

. Set completi di governi video (OGC, OEC, PGC e EGC).
. Piagstre di communication per emulazione di mainframe

(3270, 2780/3780, ecc.).
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. Piastre per trasmissioni serie sincrona e asincrona.
Piastre per reti locali (10-Net, Starlan, ecc.).

Inoltre, per espandere ulteriormente la capacita di appli-
cazione di questo sistema, potete installare qualsiasi pia-
stra PC compatibile presente sul mercato.

Potete anche espandere il sistema con piastre industry
standard a 16 bit (per esempio con la piasstra E.G.C.). Cio
richiede un’altra piccola piastra particolarmente disegnata
per accogliere fino a tre piastre a 16 bit.

Infine & anche disponibile un coprocessore matematico
(8087) per aumentare la velocita di esecuzione di algoritmi
e di subroutine.

La capacita base di memoria di questo medello & di 640k
byte su piastra base. Quest’ultima & la piastra che con-
trolla e supporta le principali fasi operative dell’elabo-
ratere, compreso il controllo delle altre specifiche pia-
stre.

INSTALLAZIONE DI UNA PIASTRA DI ESPANSIONE

Prima di installare una piastra di espansione dovete rimuo-
vere il coperchio dells carrozzeria del modulo base:

Rimozione del coperchio superiore della carrozzeria

Per rimuovere il coperchio superiore della carrozzeria se-
guite queste istruzioni:

1, Spegnete il sistema e scollegate il cavoa di alimenta-
zione AC. Scollegate (se necessarioc) tutti gli altri
cavi dal pannello posteriore del modulo base. Quindi
allontanate gli altri moduli (video, tastiera, ecc.)
dal modulo base.
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Con 1'aiuto di un cacciavite a lama piatta rimuovete le
due viti (28,A e 28,C) sul retro del modulo base. Ti-
rate il coperchio (28,B) di circa 2 centimetri lontano
dai fori delle viti e quindi sollevatelo completamente.

Inserimento e collegamento di una piastra di espansione

Una volta che le parti interne sono visibili localizzate la
piastra bus adapter con i vari connettori (29,E) . Per in-
serire e fissare correttamente una piastra di espansione
seguite queste istruzioni:

l.

Scegliete uno fra gli slot liberi sulla piastra bus
adapter. Rimuovete la vite (29,C) sulla parte superio-
re della staffa metallica in corrispondenza del connet-
tore che userete. Quindi rimuovete la staffa (29,D) .
Vi consigliamo di conservarla: potrebbe esservi utile
nel caso voleste successivamente rimuovere la piastra
di espansione.

Note: Alcune piastre di espansione possonoc avere un
connettore d’interfaccia all’estremitd {un connettore
con molti pin). Se la piastra che state installando ne
ha wuno rimuovete con un cacciavite (28,D) la copertura
di plastica rettangolare sul retro del modulo base. Lo
slot che ora & visibile ospitera il connettore d’inter-
faccia quando viene installata le piastrae.

Prima di installare la piastra leggete attentamente 1la
documentazione ricevuta con la stessa per informazioni
su qualsiasi altra operazione si rendesse necessaria.

Nell’installare la piastra (29,A) in un connettore ac-
certatevi che il lato dei componenti della stessa sia
rivolto verso il drive per dischetti. Introducetela be-~
ne a fondo nel connettore per ottenere un perfetto col-
legamento. Infine, fissatela con la vite precedentemen-
te rimossa (29,C) .
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Ricollocamento del coperchio superiore dellea carrozzeria

Dopo aver installato la piastra di espansione dovete collo-
care 1l coperchio nella propria sede. Ricollocate il co-
perchio nella sua normale posizione, eseguendo in ordine
inverso le stesse operazioni indicate nella Figura 28 . Ri-
-mettete le due viti sul coperchio (28,A e 28,C} . Infine
ricollegate (se necessario) i cavi dei vari moduli e peri-
feriche al modulo base.

INSTALLAZIONE DI UNITA® MAGNETICHE OPZIONALI

Per quanto riguarda le istruzioni d’installazione per unita
magnetiche opzicnali vi rimandiamo alla rispettiva documen-
tazione fornita con le unitéd stesse.

OPERAZIONI SULLA PIASTRA BASE

Per alcune operazioni avrete la necessitd di accedere alla
piastre base del modulo base. Per esempio per:

. Cambiare la configurazione del sistema operando sui
DIP switch (per informazioni dettagliate consultate
1? Appendice C}.

Cambjare la posizione dei ponticelli per attivare o
disattivare funzioni (come sopra, per informazioni
dettagliate consultate 1’Appendice ().

Installare un coprocessore matematico 8087 (per in-
formazioni dettagliate consultate la specifica docu-
mentazione di installazione).

Per accedere alla piastra base dovete prima estrarre il co-
perchio inferiore del modulo base.
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Rimozione del coperchio inferiore della carrozzeria

Per rimuavere il coperchio inferiore della carrozzeria se-
guite queste istruziaoni:

1.

Spegnete il sistema e scollegatelo dalla rete. 5Scolle-
gate tutti i cavi dal pannello posteriore del modulo
base. Quindi allontanate i wvari moduli dal modula
base.

Capovolgete il modulo base come illustrato nella Figura

Allentate (30,1) le quattro viti sugli angoli del co-
perchio inferiore senza estrarle completamente; poi ti-
rate il coperchio fino a gquando le viti non sono posi-
zionate in modo da poter liberare il coperchio stesso.
Non dimenticate le due viti sul retro del modulo (30,A
e 30,B) .

Estraete il coperchio inferiore tirandole di circa 1
centimetro verso la parte frontale (30,2) , quindi al-
zandolo (30,3) (come & illustrato in Figura 30 ). A
questo punto la piastra base & visibile. In questa pias-
stra:

31,A & lo zoccolo dedicato al coprocessore mate-
matico (8087).

31,B & lo speaker.

31,C & la batteria orologio/calendario,

31,D sono i DIP switch di configurazione del si-
stema.

31,E & il dispositivo di regolazione del suono
del volume.
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Ricollocamento del coperchio inferiore

Dopo aver ultimato le operazioni sulla piastra base rimon-
tate il coperchio, riavvitate le viti e ricollegate i cavi
precedentemente rimossi nel seguente modo:

1. Collocate il coperchio sul modulo base e spingetelo
verse il pannello posteriore.

-2. Ruotate la manopola del volume fino a che sentirete un
debole click, In questo modo sarete sicuri che la ma-

nopola & correttamente collocata nell’estrema posizione
di destra o di sinistra.

3. Avvitate le quattro viti da fissaggio del coperchio.

1

Infine ricollegate al pannello posteriore i cavi dei moduli
precedentemente rimossi.

I DIP SWITCH DI CONFIGURAZIONE DEL SISTEMA
I DIP switch presenti sulla piastra base ( Figura 31 ) sono
usati per definire la configurazione del sistema. Normal-
mente la posizione di questi switch non dovrebbe essere mo-
doficata, a meno che:

Installate un altro drive per dischetti.

Installate piastre di governo video 0.£.C. o £.G.C.

Installate un coprocessore matematico.

Volete disattivare o attivare i governo del drive
per dischetti o dell’hard disk.

. Yolete disattivare o attivare interfacce parallele o
seriali.
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Per maggiori informazioni sulla posizione in cui devono es-
sere collocati i DIP switch consultate 1’Appendice C e la
documentazione allegata ad ogni modulo che aggiungerete,
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DISCHETTI, DISCHI E DRIVE

INTRUDUZIONE

I supporti di memoris usati su questo Personal Computer per
la memorizzazione delle informazioni sono i dischetti, i
microdischetti, un hard disk e, opzionalmente, uno strea-
ming tape. Le apparecchiature che servono per leggere e
registrare le informazioni sonc chiamate drive.

Questi supporti consentono di ovviare i limiti della memo-
ria RAM del computer. La memoria RAM di questo elaboratore
& di tipo "volatile”, vale a dire i dati in essa contenuti
vengong persi ogni volta che si spegne il computer. Al fine
di conservare i dati sviluppati in RAM, essi possono essere
registrati su uno di questi supporti ”non-volatili” per es-
sere salvati.

I DISCHETTI

Un dischetto & costituito da materiale plastico (mylar} ri-
vestito di un sottile strato di polvere ferromagnetica. Il
dischetto & inserito in una busta che ne garantisce
rigidita e protezione.

Le informazioni sono registrate sul dischette in un numero-
di tracce circolari. Queste tracce vengono preparate me-
diante un processo chiamato formattazione del dischetto.

I dischetti sono normalmente aﬁquistabili in scatole da

dieci, insieme ad etichette temporanee e ad etichette di
protezione da scrittura.
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TIPI DI DISCHETTI

I dischetti da 5,25” usabili con questo Personal Computer
sono DS/DD (Double Side/Double Density). Questi dischetti
hanno due superfici di registrazione a normale densita. Do-
po essere stato formattato la capacita del dischetto da
5,25" & di 360K byte (circa 340.000 caratteri), mentre per
quello da 3,5” é& di 720K byte (circa 720.000 caratteri).
Vi consigliamo di utilizzare questo tipo di dischetti, in
quanto il drive del vostro computer & in grado di fare il
migliore uso della loro capacitd di registraszione,

Fate riferimento alla guida utente del sistema operativo
MS-D0OS, versione 3.20, per wulteriori informazioni sulla
compatibilita del formato dei dati registrati sui dischetti
da 5,25” e 3,57,

La Figura 32 illustra sulls sinistra l’aspette esterno di
un dischetto da 5,25” e a lato la relativa busta, e sulla
destra un micro-dischetto da 3,5”,

I DISCHETTI DA 5,25*°

L’etichetta permanente di un dischetto da 5,25 (32,A) ,
apposta dal costruttore, non deve essere rimossa. Essa ri-
porta le caratteristiche del dischetto (il tipo, la
capacita, ecc.). A fianco di guesta etichetta, attaccate
1’etichetta temporanea (32,B) che serve per scrivere il
contenuto del dischetto. Questa etichetta & detta tempora-
nea perche’ si pud togliere quando si ha necessita di cam-
biare le informazioni.

Sul lato destro del dischetto c¢’é una tacca {(32,C) che, co-
prendola con un’etichetta di protezione da scrittura, for-
nita nella scatola delle etichette, serve per proteggere il
dischetto da scrittura. Cid preservera il dischetto da oc-
casionali scritture sul drive e impedird non desiderate
perdite di informezioni.
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I MICRODISCHETTI DA 3,5°°

Vi sono alcune differenze fra un dischetto da 5,25” e un
microdischetto da 3,5”. Nella parte superiore di quest’ul-
timo & impressa una freccia (32,F) che indica la direzione
in cui il microdischetto deve essere inserito nel drive,
Accanto alle freccis & presente una saracinesca scorrevole
di metalle (32,G) che consente di liberare la superficie
del dischetto attraverso cui il drive legge e scrive le in-
formazioni, Sui microdischetti & incorporato un meccanismo
di protezione da scrittura (32,1) facilmente attivabile e
disattivabile. E’ infine possibile scrivere informazioni
sul contenuto del dischetto sull’etichetta (32,H) .

COME MANEGGIARE I DISCHETTI
Sebbene i dischetti e i microdischetti non siano partico-
larmente fragili, conviene maneggisrli con cura per evitare

di danneggiarli.

A tale scopo attenetevi innmanzittutto ad alcuni suggerimen-
ti generali:

Evitare di colpirli con durezza, graffiarli o pie-
garli eccessivamente,

Non toccare le superfici esposte con le dita.

Non esporli a fontl di celore (radiatori, luce sola-
re diretta, ecc.).

. Non esporli a forti campi magnetici (calamite, moto-
ri, ecc.).

Inoltre vi consigliamo le suguenti regole se fate wuso di
dischetti da 5,25"”;

. Non mettete sui dischetti oggetti pesanti, come ad
esempio dei libri, ne’ attaccate su di loro dei fer-
magli o simili.




Evitare di esporli alla polvere, tenendoli nella bu-
sta di protezione quando non si usano.

. Non scrivere su un’etichetta gia apposta sul di-
schetto. Se siete costretti a farlo, NON USATE una
penna o una matita a punta sottile: al limite fate
uso di un pennarello.

PROTEZIONE DA SCRITTURA

Le informazioni su un dischetto possone essere protette
usando un’etichetta di protezione da scrittura.

Protezione da scrittura per un dischetto da 5,25'?

Le informazioni registrate su questo tipo di dischetti pos-
sono essere protette con 1’apposita etichetta adesiva
(33,A) . Per proteggere un dischetto da scrittura staccate
una di queste etichette, fornitavi con ogni scatola di di-
schetti e avvolgetela attorno alla tacca posta lateralmente
ad esso (33,B) . Il dischetto viene protetto con questa
semplice operazione,

Quando, in qualsiasi momento, volete togliere la protezione
da scrittura, cosi da poter aggiungere o modificare delle
informazioni sul dischetto, staccate semplicemente 1’eti-
chetta di protezione da scrittura. 1In questo modo il mec-
canismo del drive pud scrivere sul dischetto.

3-4 GUIDA ALL’INSTALLAZIONE E ALL’USD



DISCHETTI, DISCHI £ DRIVE

Protezione da scrittura per un microdischetto da 3,5’

Per inserire la protezione da scrittura in un microdischet-
to fate scorrere verso il basso il quadratino (33,C) posto
in uno degli angoli, uvtilizzando un’unghia o la punta di
una penna, fino a che sentite un "click”. La protezione da
scrittura Yaperta™ & ora ben visibile da entrambi i lati
del microdischetto: in questo modo €& possibile leggere le
informazioni gia presenti e non registrarne altre.

Per disattivare la protezione da scrittura fate scorrere il
quadratino nella direzione opposta, in modo da coprire 1’a-
pertura. Dopo aver nuovamente sentito un "click™ sul micro-
dischetto sara possibile sia leggere che scrivere.

INSERIMENTO ED ESTRAZIONE DI UN DISCHETTO DA UN DRIVE

Un dischetto deve sempre essere inserito o estratto dal
drive con estrema cura,

Inserimento di un dischetto da 5,25’

Inserite il dischetto in un drive con le etichette (34,B)
rivolte verso 1’alto e verso l'esterno fino a che sentirete
un leggero ”click”, Nen cercate di forzare 1’inserimento
del dischetto: se non entrera facilmente tiratelo nuovamen-
te indietro e reinseritelo. Quando saréd collocato corretta-
mente non dimenticate di abbassare l’apposita levetta.



Inserimento di un microdischetto ds 3,5

Tenete il microdischetto con la freccia (34,C) diretta ver-
so l'alto e in direzione del drive, poi spingetelo dolce-
mente nel drive fino a che sentirete un "click”. Mentre uno
speciale meccanismo posizionera il microdischetto nella
corretta peosizicne, il pulsante laterale del drive verra
proiettato automaticamemte verso l’esterna.

Estrazione di un dischetto da 5,25’

Per estrarre un dischetto dal drive alzate la levetta del
drive. In questo modo il dischetto viene parzialmente spin-
to in fuori e sara cosi possibile estrarlo facilmente.

Non estraete mai un dischetto dal drive quando quest’ultimo
e in funzione, situazione evidenziata dalla spia (34,A)
presente sul drive. NON ESTRAETE IL DISCHETTO DAL DRIVE SE
LA SPIA E* ACCESA . In caso contrario nella migliore delle
ipotesi si verificherd una situazione di errore, ma potre-

ste anche perdere le informazioni gia registrate.

Fstrazione di un microdischetto da 3,5%’’

Per estrarre un microdischetto dal drive premete il pulsan-
te laterale (34,E) . In questo modo estrarrete asutomatica-
mente in parte il microdischetto dal drive, Sara cosi pos-
sibile estrarlo del tutto.

Non cercate di estrarre il micreodischetto dal drive quando
quest’ultimo & in funzione. La spia (34,D) posta sul lato
sinistro del drive indica quando il drive & in funzione.
NON RIMUOVETE IL MICRODISCHETTO DAL DRIVE SE QUESTA SPIA E’
ACCESA . In caso contrario nella migliore delle ipotesi si
verificherd una situazione di errore, ma potreste anche
perdere le informazioni gid registrate.
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L”HARD DISK

L’hard disk & un supporto magnetico in gradeo di registrare
una notevole guantita di informazioni. La capacita di un
hard disk & commisurata in Mbyte (1 Mbyte = circa 1 milione
di caratteri).

L’hard disk consente di conservare un gran numero di pro-
grammi e file memorizzati su uno stesso supporto, evitando
in tal modo di dover manipolare continuamente dischetti.

Oltre ad offrire la possibilita di un grande immagazzina-
mento di dati, 1’hard disk ha la caratteristica aggiuntiva
di consentire un tempo di accesso inferiore a quello di una
unita a floppy disk, il che vuol dire disporre prima delle
informazioni necessarie.

Le informazioni sono facilmente trasferibili da dischetto
ad hard disk e viceversa. E' consuetudine copiare sull’hard
disk il sistema operativo e il software applicativo. Fatto
questo, sarete in' grado di svolgere la maggior parte del
vostro lavoro unicamente con 1’hard disk.

Se il vostro Personal Computer & dotato di hard disk potre-
te utilizzarle come supporto di memoria primarie. I di-
schetti vi serviranno principalmente per fare copie di bac-
kup di file di un certo interesse o per il caricamento di
programmi applicativi sull’hard disk.

Delle informazioni presenti sull*hard disk si possono anche
fare copie di backup sull’unitd streaming tape. Se per
qualche ragione file o programmi vengone persi sull’hard
disk, essi potranno poi essere ripristinati con la copia di
backup registrata sul nastro streaming tape.



CONE MANEGGIARE L’HARD DISK

Se
ra

necessitate di spostare il sistema reimballatelo con cu-
nelle sue scatole d’imballo originali. Cid contribuira a

prevenire danni che potrebbero verificarsi durante il tra-
sporto.
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Nota: Prime di spostere il computer mettete le testine
dell’hard disk in un’area di sicurezza. Per fare questo
caricate il programme di diagnostica presente sul di-
schetto CUSTOMER TEST. Dopo aver caricato questo pro-
gramma, selezionate dal menu principale 1’opzione Prote-
zione dell’Hard Disk : cié preverra automaticamente le
testine dell’hard disk dal subire danni durante il tra-
sparto. Dopo aver eseguito questa operazione ricordate-
vi di spegnere l’elaboratore. Il caricamento e 1’esecu-
zione del CUSTOMER TEST sono spiegati in dettaglio nell’
Appendice A,
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AVVIAMENTO DEL PERSONAL COMPUTER

Dopo aver instellato tutti i moduli del wvostro Personal
Computer potete avviarlo,

Accendete il computer portande 1’interruttore ON/OFF (26,B)
in posizione ON (26,1-ON)} . Nel giro di pochi secondi,
s5ullo schermo devonc apparire alcune indicazioni. 9Se cosi
non fosse, manovrate le rotelline controllo contrasto e
luminosita del videa ( 5,F,G e 6,F,E ) in senso antiorario
fino a che appaiono.

Se lo schermo rimene ancora vuoto, consultate 1’Appendice
A,

I TEST DI AUTODIAGNOSTICA

Il sistema esegue una serie di test di autodiagnostica
immediatamente dopo essere stato avviato per verificare il
corretto funzionamento dei propri componenti.

Durante la loro esecuzione, viene visualizzato sullo
schermo il nome del componente sottoposto a test e un
messaggio che indica se il componente ha superato il test
(vedere Figura 35 ).

Nel caso in cui l’esitoc sia positivo & visualizzata
1’indicazione Pass a fianco del nome del componente (per
es. CPU (i8086) Pass ). In caso contrario € visualizzata
1’indicazione Fail , c¢he indica appunto un non corretto
funzionamento del componente sottoposto al test (per es.
DMA Timer Fail ).




MESSAGGIO DI CARICAMENTO INIZIALE

Dopo 1’esecuzione positivo dei test di autodiagnostica il
sistema @ pronto per iniziare a lavorare. Viene subito
visualizzato il messaggic di caricamento iniziale,
denominato ”Primary boot-strap”. Cid significa che il

computer & in attesa del sistema operativo.

Sistema con due drive per dischetti

Se il vostro elaboratore & costituite da due drive per
dischetti e non & presente alcun dischetto nel drive A
oppure il dischetto nel drive A non contiene il sistema
operativo, appare il seguente messaggio:

Non-system disk or disk error
Replace disk and strike any key

Per continuare inserite un dischetto con il  sistema
operativo nel drive A e premete un tasto qualsiesi per
caricare il sistema operative nella memoria del computer.

Sistema con hard disk

Se il vostro elaboratore @& dotato di hard disk e
quest’ultimo @& stato formattato, ma sullo stesso hard disk
non avete caricato né un sistema operativo né nel drive A
un dischetto in possesso di sistema operativo, sullo

schermo comparird ancora una volta il messaggio precedente.

Se il sistema operativo & gia stato caricate sull’hard
disk, allora il sistema non visualizzera gquesto messaggio.

Nota: La prima veolta in cul accendete il computer
apparirad questo messaggio iniziale:
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No ROM BASIC available

Cid significa che 1l’hard disk deve essere formattato. La
prima operazione da eseguire & dunque la formattazione
dell’hard disk.

Per formattare 1’hard disk e caricare su di esso il sistema
operativc MS-DOS attenetevi alle istruzioni presenti nella
guida utente dello stesso sistema operativa,

ESECUZIONE DI UN RESET HARDWARE

Esistono alcuni fenomeni transitori che occasionalmente
possono impedire &l vostro Personal Computer di lavorare
propriamente. Per esempio:

Possono essere prodotti segnali elettrici tramsienti
(normalmente via alimentazione) che interferiscono
con 1l’autodiagnostica. In questi casi il test di un
determinato componente pud dare una falsa
indicazione di errore, senza che il componente sia
effettivamente guastao,

Occasionalmente, pud succedere che il computer si
inceppi durante 1’esecuzione di un programma
applicativo, essendo impossibile recuperarne il
contrello da tastiera.

In tali situazioni & necessario realizzare una messa in
condizioni iniziali o reset hardware. Cid si ottiene
premendo semplicemente il pulsante di reset presente sul
modulo base (vedere Figura 36 ).

Una volta eseguito il reset hardware inizis nuovamente
1’esecuzione dei test di autodiagnostica. Se non recuperate
il controllo del sistema o se continua ad apparire un
messaggic d’errore, spegnete 1l’elaboratore e contattate il
servizio Assistenza Tecnica.



CONTROLLO VOLUME SONORO (SPEAKER)

Il modulc base dispone al suc interno di un controllo
volume sonoro (speaker) che emette dei beep quando vengono
visualizzeti determinati messaggi. Tramite questo speaker
taluni programmi applicativi possonc generare segnali
acustici o note musicali.

E’ possibile aumentare o diminuire il volume dello speaker
ruotende la rotellina corrispondente (vedere Figura 37 )
verso destra (aumento) o verso sinistra (diminuzione).

USO DELLA TASTIERA

La tastiera & un’apparecchiatura che vi consente di
comunicare con il sistema introducende testi, dati o
comandi, una volta caricato 1’appropriato software.

ALCUNE CONVENZIONI RIGUARDANTI LA TASTIERA

In questoc manuale vi segnaliamo quali combinazioni di tasti
devono esgere premutl in un determinato ordine secondo le
seguenti convenzioni:

. La notazione ALT + F1 significa prima premere il
tasto ALT e, tenendo questo sempre premuto, premere
il tasto Fl , La stessa procedura & valida per le
combinazioni di pid di due tasti (per es. CIRL +
ALT + DEL ).

I tasti devono essere premuti nell’erdine indicato,
premendo sempre il precedente o i precedenti tasti.
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I KEYBOARD DRIVER
Il sistema & configurato in fabbrica per interpretare i
caratteri della tastiera standard US-ASCII,

Se la vostra tastiera @& wuna versione nezionale diversa
dall’US-ASCII dovete caricare in memoria wuno specifico
programma “Keyboard Driver”, in grado di decodificare ogni
tasto premuto e visualizzare immediatamente sullo schermg
1’appropriato carattere. In questo modo la tastiers verrsd
riconfigurata nella specifica versione nazionale.

11 dischetto KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES, che fa parte
dello Starter Kit, contiene un programma per ciascuna delle
versioni nazionali di tastiera disponibile,

Nota: Prima di usare il dischetto KEYBOARD ORIVERS +
UTILITIES vi consigliamo di farne una copia di hackup.
Quindi mettete il dischetto originale in un luogo sicuro
e lavorate con la copia. Per informazioni su come
ottenere la copia di un dischetto consultate la guida
utente del sistema operativo.

I layout delle diverse versioni nazionali di tastiera, sia
della tastiera con 86 tasti che di quella con 101/102
tasti, sono illustrati nel pieghevole in coda a questo
manuale.

Come abbiamo detto, il sistema & configurato in fabbrica
con il layout US-ASCII. Se volete usare gquesto tipo di
tastiera non & necessaria alcuna operazione iniziale. In
questo caso potete saltare la prossima sezione e andare
alla sezione intitolata "Sezioni della Tastiera”.

Nota: D’ora in poi wutilizzeremo il simbolo Y per
indicare il tasto di ritorno linea (equivalente al tasto
ENTER , RETURN o CR ). Nel caso di tastiera con 86
tasti, esso & anche chiamato tasto IMMISS ; in quello di
tastiera con 101/102 tasti, tasto INVIO .




Per caricare il driver di tastiera, dovete prima caricare
il sistema operativo. Dopo che sullo schermo 2 apparso il
prompt di sistema (A>) introducete il dischetto KEYBOARD
DRIVERS + UTILITIES nel drive A.

Abbassate la levetta del drive e digitate il nome del
driver di tastiera che vglete wusare. Infine premete il
tasto ¢} . La sequente tabella riporta il nome di tutti i
driver delle diverse tastiere nazionali disponibili.

PAESE NOME DEL DRIVER NOME DEL FONT
Belgio KEYBBE () GRAFTABL
Danimarca KEYBDA NORDIC
Francia KEYBFR GRAFTABL
Paesi francofoni () KEYBBE () GRAFTABL
Germania KEYBGR GRAFTABL
Grecia CREEK -
Italia KEYBIT GRAFTABL
Norvegla KEYBNOC NORDIC
Portogallo KEYBPO PORTUGAL
Spagna SPAIN] -
Paesi di lingue spagnola  KEYBSP GRAFTABL
Svezia/Finlandia KEYBFS GRAFTABL
Svizzera (francese) KEYBSF GRAFTABL
Svizzera (tedesca) KEYBSG GRAFTABL

Gran Bretagna KEYBUK GRAFTABL
USA (US-ASCII) -- GRAFTABL

(%) Applicabile solo alle tastiere con 101/102 tasti.
Tabella II.
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Digitate quindi il nome del driver di tastiera che
intendete caricare esattamente come appare sopra. Quindi
premete il tasto GJ .

In guesta tabella sono anche riportati i nomi dei font
corrispondenti ai vari driver. Il font & un programma che
fornisce pieno supporte ai caratteri graficei. Alcuni
programmi applicativi richiedono questi caratteri grafici,
per cui & necessario caricare l’appropriato font.

I1 font si carica dopo aver caricato il driver. Dopo la
ricomparsa del prompt di sistems sullo schermo, digitate il
nome del font corrispondente al driver di tastiera che
state usando. Quindi premete J . Apparirad il messaggio
PGRAPHIC CHARACTERS LOADED”.

Tenete presente che alcuni driver hanno gia il font
incorporate, come nel caso del driver SPAIN1 per la Spagna
o GREEK per la Grecia.

Le operazioni di caricemento del driver e del font devano
essere eseguite ogni volta che si accende il sistema e si
inizia una sessione di lavoro, fQueste operazioni si possano
perd ottenere in maniera automatica creando uno specifico
file "autoexec.bat” (perfar cid consultate la guida utente
del sistema operativo).

PASSAGGIO ALLA VERSIONE US-ASCII E VICEVERSA
E’ possibile passare dalla versione nazionale della propria
tastiera alla versione US-ASCII in qualsiasi momento

premendo la combinazione di tasti CTRL + ALT + F1 .

Per ritornare alla propria versione nazionale di tastiera,
premete la combinazione di tasti CTRL + ALT + F2 .



LE SEZIONI DELLA TASTIERA

Nei due tipil di tastlera che sono disponibili per questo
sistema (modello con B6é tasti e modello con 101/102 tasti)
si possono distinguere le seguenti sezioni:

1) Sezione alfanumerica (9,D) e (10,F)

I tasti di questa sezione sono usati per introdurre nel
sistema testi e dati, come avviene con una normale macchine
per scrivere.

Questa sezione include anche alcuni tasti speciali, la cui
particolare funzione verrd descritta pid avanti.

2) Sezione numerica e sezione tasti di controllo cursore
(9,C) e {10,D) .

Questa sezione & usata per intreodurre grandi sequenze di
numeri. In entrambi i tipi di tastiera i tasti numerici
sono attivati premendo il tasto BLOC NUM (il LED sopra la
tastiera sard acceso).

Premendo nuovamente il tasto BLOC NUM i tasti numerici sono
usati per gestire il cursore, Il cursore e un rettangolo
lampeggiante sullo scherme che indica dove sard
visualizzato il carattere successivo.

Dopo aver caricato il programma applicativo i quattro tasti
con le frecce di questa sezione sono usati per muovere il
cursore sullo schermo nella direzione indicate dalla stessa
freccia riportata sul tasto, Vale a dire:
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Muove il curseore di un carattere a destra
Muove il cursore di un carattere a sinistra

Muove il cursore di wna linea verso 1’alto

« > 1T 1

Muove il curscre di una linea verso il basso

Nel caso di tastiera con 101/102 tasti, questa funzione ¢
duplicata in wun gruppo indipendente di tasti (10,E)} , che
serve solo per il movimento del cursore.

3) Sezione tasti speciali {10,C)
Questa sezione esiste solo sulls tastiera con 101/102

tasti, Viene wusata per il controllo del curscre e per la
gestione dello schermo e della stampante.

4) Sezione tasti funzione {(9,E) e (10,G) .

I tasti di questa sezione hanno differenti funzioni in
rapporto al pacchetto software usato e vi consentono di
introdurre un comando completo premendo un unico tasto.-

I TASTI DI CONTROLLD CURSORE E I TASTI SPECIALI

Per un veloce riferimento .le seguente tabella riporta tutte
le funzioni dei tasti di controllo cursore e dei tasti
speciali (sia della tastiera con Bé tasti siam di quella con
101/102 tasti).

Tenete presente che la funzione di alcuni tasti dipende dal
programma applicativo usato.
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abbreviaz. abbreviaz. abbreviaz.
tastiera tastiera tastiera Funzione
standard 86 tasti 101/2 tasti
Tasti funzione. La
F1 a F10 F1 a F10 F1 a F12 funzione dipende
dal programma ap-
plicativo usato.
Tasto di caontrollo,
ESC ESC ESC E' usato per ri-

tornare al menu
precedente,
(ESC = ESCAPE)
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abbreviaz. abbreviaz; abbreviaz.
tastiera tastiera tastiera Funzione
standard 86 tasti 101/2 tasti
TAB o TAB o 5i usa per saltare
al successive stop
I_)<_| li_:,' |_)(_| di tsbulazione.
tTRL CTRL CTRL Tasto di controllo.
Si usa in combina-
zione con un altro
{i) tasto {i)}.
(CTRL = CONTROL)
SHIFT o SHIFT o SHIFT o S$i usa in combina-
' zione con altri
tasti. Serve per
impostare 1 carat-
1} {} {} teri in maiuscolo,

gppure per cambiare
la funzione alter-
nativa di un tasto.
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abbreviaz. abbreviaz. abbreviaz.
tastiera "tastiera tastiera Funzione
standard 86 tasti 101/2 tasti
ALT ALT ALT Tasto di controllo.
S$i wusa sempre in
combinazione con un
altro (i) tasto (i).
(ALT = ALTERNATE)
BACKSPACE BACKSPACE Cancella il carat-
o BS D tere alls sinistra
« « del cursore.
PRT SC STAMPA STAMP _Stampa il contenuto
R SIST dello schermo.
5i usa in combina-
zione con il tasto
SHIFT.
(PRT SC =
PRINT SCREEN})
ENTER o IMMISS INVIOQ S5i usa per chiudere
CR 0 un’introduzione di
comandi
TS (CR = CARRIAGE
RETURN)
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abbreviaz.
tastiera
standard

abhreviaz,.
tastiersa
Bé tasti

abbreviaz.
tastiera
101/2 tasti

Funzione

CAPS
LOCK

BLOCCA
MAIUSC

&

Fissa il modo di
funzionamento a
lettere maiuscole.
Premendolo nuova-
mente si ritorna
alle lettere minu-
scole (ad eccezione
delle tastiere con
101/102 tasti per
Germania, Francia,
Paesi francofoni e
Belgio. In questi
casi, si ritorna
alle lettere minu-
scole premendo il
tasto SHIFT).

NUM
LOCK

BLOC
NUM

BLOC
NUM

Cambia il modo di
funzionamento della
tastiera numerica,
sia per 1’introdu-
zione dei numeri,
sia per il control-
lo del cursore.

SCROLL
LOCK

BLOC
SCORR

BLOC
SCORR

Arresta il movimen-
to verticale dell’
immagine (scrol-
ling) o lo cambia
di modo.
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abbreviaz. abbreviaz. abbreviaz.
tastiera tastiera tastiera Funzione
standard 86 tasti 101/2 tasti
- SIST - Tasti di controllo.
- SIST1 -- La loro funzione
dipende dal pro-
gramma applicativo
che si usa,
BREAK INT PAUSA Interrompe il pro-
INTERR cesso in corso, sia
esso un listing o
1’esecuzione di un
programma. 5i uss
normalmente in com-
binazione con il
tasto CTRL.
HOME RIT CR Situa il cursore in
~ un puntoc determina-

to, normalmente
nell’ angolo supe-
riore sinistro del-
1o schermo.
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abbreviaz. abbreviaz. abbreviaz.

tastiera tastiera tastiera Funzione

standard 86 tasti 101/2 tasti

END FINE FINE Posiziona il curso-~
re verso il basso,
normalmente in fon-
do allo schermo.

PG P RIT PG FAG 51 wusa per visua-
lizzare 1la pagina
precedente dello
schermo.

(PG UP = PAGE UP)

PG DN AV PG PAG Si usa per visua-
lizzare 1la pagina
suyccessiva dello
schermo.

(PG DN = PAGE DOWN)

INS INS INS Serve per cambiare

il modo di scrittu-
ra da inserimento a
sovrapposizione e
viceversa.

(INS = INSERT)
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abbreviaz. abbreviaz. abbreviaz,

testiera tastiera tastiera Funzione

standard 86 tasti 101/2 tasti

DEL CANC CANC Serve per cancella-
re il carattere su
cui & posizionato
il cursore.
(DEL = DELETE)

- - ALT GR Consente di genera-

re il carattere si-
tuato sulla parte

frontale di un ta-
sto multiplo. Ha
funzione analoga a
quella della combi-
nezione dei tasti
ALT + CTRL (combi-
nazione dei tasti
ALT + SHIFT nella
tastiera per ls
Spagna).

Tabella III.
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Nota per le tastiere non configurate in inglese o US-ASCII

Nel kit di software iniziale troverete anche un set di
etichette adesive contenente le abbreviazioni dei tasti in
inglese.

Nel caso in cui, con una tastiera di tipo nazionalizzato,
fate uso di un programma applicativo che si riferisce a ad
una configurazione in inglese o US-ASCII potete, se volete,
attaccare le etichette adesive sui tasti corrispondenti.
Cio vi consentira di utilizzare con maggiore agilita 1o
stesso programma applicativo.

INTRODUZIONE DI LETTERE MAIUSCOLE

L'introduzione di lettere majiuscole si consegue premendo
prima uno dei tasti con sopra la freccia verticale
(chiamati comunemente tasti SHIFT) quindi, mantenendo nello
stesso tempo premuta il taste SHIFT , i tasti alfanumerici
desiderati.

Se avete la necessitd di introdurre in maiuscolo un testo:
lungo potete fissare il funzionamento della tastiera nel
modo lettere maiuscole premendo semplicemente il tasto
BLOCCA MAIUSC . Premuto questo tasto la spia LED che si
illumina indica che la sezione alfanumerica della tastiera
€ in modo lettere maiuscole. In gquesto caso non @
ovviamente necessario mantenere premuto il tasto SHIFT
mentre si digita il testo.

Per ritornare al modo lettere minuscole premete nuovamente
il tasto BLOCCA MAIUSC , eccettuato con le tastiere con
101/102 tasti per Germania, Francia, Paesi francofoni e
Belgio. In questi casi per tornare al modo lettere
minuscole dovete premere il tasto SHIFT .
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LA FUNZIONE DI RIPETIZIONE AUTOMATICA

La maggior parte dei tasti producono automaticamente il
carattere o la funzione associata per tutto il periodo in
cui essi sono tenuti premuti. Questa prestazione opera
anche quando vengono usate determinate combinazioni di
tasti.

CORREZIONE DEGLI ERRORI DI DIGITAZIONE

Prima di chiudere un’introduzione da tastiera premendo
& possibile correggere qualsiasi errore di digitazione per
mezzo del tasto BAKSPACE (si tratta del tasto con sopra una
freccia che punta a sinistra). Questc tasto cancella il
carattere situato alla sinistra del curscore. Ad ogni
pressione di questo tasto, il cursore si sposta di uno
spazio a sinistra, cancellande il ‘carattere che occupa
quello spazioc. Dopo la correzione degli errori, completete
1’introduzione premendo ¢J .

CHIUSURA INTRODUZIONE

Le introduzioni da tastiera, siano costituite da testi,
comandi o dati, vengono inviate al  sistema per
1’elaborazione solo quendo viene premuto il tasto J .

ESECUZIONE DI UN RESET DI SISTEMA DA TASTIERA

Il reset di sistema pud essere usato per annullare le
operazioni in corso (e per questo motivo deve essere usato
con cautela) o per reinizializzare il sistema. I contenuti
della memoria del sistema vengono persi e sono nuovamente
esequiti alcuni test autodiagnostici.

Un reset di sistema viene eseqguito premendo la combinazione
di tasti CTRL + ALT + CANC .
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I1 reset di sistema non va confuso con il reset hardware.
Quest’ultimo deve essere eseguito solo nel caso in cui il
sistema & completamente bloccato o non risponde alle
sollecitazioni da tastiera.
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PROGRAMMI DI UTILITA’

INTRODUZIONE

Questo capitolo vi fornird una descrizione e le istruzioni
per utilizzare alcune wutility (programmi di wutilita)
presenti nei dischetti allegati allo Starter Kit.

Queste utility riquardano 1’orolegio/calendario, i testi
sottolineati su video & colori e 1la possibilitad di
scegliere la velocitd di elaborazione.

L*CROLOGIO/CALENDARIO

Se utilizzate una versione del sistema operativoe MS-DOS
precedente a quella 3.20, 1’orologio/calendario si
inizializza automaticamente ogni volta in cui " eseqguite un
reset o semplicemente spegnete l’elaboratore. In questo
caso 1’orologio si posizioma sul valore 0:00:00.00 e la
data su 1-01-1980. :

L’UTILITY CLOCK.SYS

Per rimediare & questo problema {vedi paragrafo precedente)
@ stato realizzato il programma CLOCK.SYS, che deve essere
caricato nel file di configurazione CONFIG.SYS presente nel
dischetto con il sistema operativo (consultate il manuale
guida utente del sistema operativo per maggiori
informazioni sulla funzione di guesto speciale file). Dopo
aver eseguito questa operazione 1’elaboratore aggiornera
automaticamente i valori dell’orologio/calendario ogni
volta in cui sul computer viene eseguito un reset o quando
viene acceso.




TRASFERIMENTO DEL FILE CLOCK.SYS NEL SISTEMA OPERATIVO

Il file CLOCK.S5YS vi viene fornito nel dischetto CUSTOMER
TEST, Per trasferire lo stessc file CLOCK.SYS sul
dischetto con il sistema operativo eseguite queste
ogperazioni:

1. Copiate il programma CLOCK.SYS dal dischetto CUSTOMER
TEST nella directory principale del sistema operativo.

Se il vostro modulo base & costituito da due drive per
dischetti inserite innanzittutte il dischetto con il
distema operetivo nel drive A. Quindi caricate il
sistema operativo in memoria. Dopo questa operazione
inserite il dischetto con il CUSTOMER TEST nel drive B.
Presente sullo schermo il prompt A>, digitate il
seguente comando:

copy b:clock.sys a: <

Se invece il vostro modulc & dotato di hard disk, per
prima cosa caricate il sistems operativo in memoria ‘e
inserite il dischetto con il CUSTOMER TEST nel drive A,
Presente sullo schermo il prompt C>, digitate il
seguente comando:

copy a:clock.sys c: J

2. In questo modo il programma CLOCK.SYS verré inserito
nel file di configurazione CONFIG.SYS del sistema
operativo ed eseguito automaticamente ogni volta in cui
1’M5-D0S @& inizializzato. Se il file CONFIG.5YS é gia
presente nel sistema operativo dovete modificarlo
usando un programma (editor) e aggiungere il seguente
comando:
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device=clock.sys

che includera il file CLOCK.SYS, Consultate 1la guida
utente del sistema operative per informazioni
dettagliate sull’uso di un editor di linea. Se il file
CONFIG.SYS non & presente nel sistema operativo potete
crearlo usando il comando COPY., Per far cia, presente
sullo schermo il prompt A> o C>, introducete questa
sequenza di istruzioni:

copy con: config.sys 6{
device=clock.sys

Premete quindi il tasto CTRL e, tenendolo premuto,
premete Z; infine lasciate i due tasti e premete GJ .

TESTI SOTTOLINEATI SU VIDED €OLORI

Se il vostro elaboratore & fornito di un video a colori e
di una piastra OGC, noterete che normalmente in wun
programma di word processing i testi sottolineati - per
esempio il modo che @& operativo accendende il sistemas -
consistono di un testo bianco sottolineato su un fondo
nero.

IL PROGRAMMA DI SOTTOLINEATURA BLU ATTR.COM

Nel dischetto  CUSTOMER TEST troverete 1I'utility
BLU_ATTR.COM, Si tratta di uno speciale programma che, su
uno schermo a colori, consente di visualizzare in’ blu su
fondo nero un testo sottolineato. Si tratta di unma utility
presente anche in altri schermi a colori disponibili sul
mercato.




COME UTILIZZARE L’UTILITY DI SOTTOLINEATURA

Per far usoc della utility sequite questo procedimentao:

l.

Inserite il dischetto CUSTOMER TEST nel drive A e
trasferite (per mezzo del comando COPY) 1’utility
BLU_ATTR.COM nel disco con il sistema operativo. La
sintassi di questo comendo sara leggermente diversa in
relazione al vostro modulo base, se & dotato di due
drive per dischetti o di hard disk. Per maggiori
igfgrgazioni al riguerdo consultate la guida utente
MS-DO0S.

Dopo che sulle schermo & presente il relativo prompt
del drive, ad esempio A> per drive a dischetti o C> per
1’hard disk, digitate:

BLU_ATTR &

prims di caricare il programma di word processing.

Questa operazione deve essere eseguita quando
utilizzate questa utility di sottolineatura. E’ inoltre
possibile programmare l’elaboratore per far eseguire
automaticamente la stessa operazione ogni volta in cui
viene acceso inserendo 1’utility BLU_ATTR nel file
AUTOEXEC.BAT. Su come creare ¢ modificare quest’ultimo
file consultate la guida utente del sistema operativo
MS-DOS.
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IL PROGRAMMA DI SOTTOLINEATURA UND_ATTR.COM

" Sul dischetto CUSTOMER TEST é& anche presente un wutility,
detta UND_ATTR.COM, che consente di tornare al precedente
modo di sottolineatura (testo bianco sottolineato su fondo
nero) senza dover spegnere l’elaboratore.

COME UTILIZZARE QUESTA UTILITY

Per usare 1'utility eseguite le sequenti operazioni:

l. Inserite il dischetto CUSTOMER TEST nel drive A e
trasferite 1’utility UND_ATTR.COM nel disco con il
sistema operative con il comando COPY, come nel caso
precedente.

2. In questo modo, dopo aver lavorato con un programma di
word-processing in cui @& stata utilizzata 1’utility
BLU_ATTR.COM, potrete tornare al modo di sottolineatura
normale eseguendo 1’utility UND_ATTR.COM. Per far cié,
presente sullo schermo il relativo prompt, digitate:

UND_ATTR J

Non dimenticate che & possibile far uso di questa wutility
solo se precedentemente vi siete serviti del programma
BLU_ATTR.COM.



COME CAMBIARE LA VELOCITA?’

Questo elaboratore & dotato di wuna velocita operativa
superiore a quella di modelli simili disponibili sul
mercato. Cid si traduce in una esecuzione dei programmi
pid veloce rispetto & quella di altri Personal Computer.

Si tratta di un fatto che per molti programml non crea
alcun problema. In determinati casi & perd possibile che,
per esigenze di software (ad esempio in programmi di
emulazione o videogame) o di rete leocale, sia necessario
operare ad una minore velocita operativa.

Per poter eseguire anche gquesto ultime tipo di programmi
sono state previste due utility, in grado di modificare la
velocitd operativa dell’elaboratore.

LE UTILITY *GOSLON* E ’GOFAST?

11 dischetto KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES contiene due
utility, chiamate GOSLOW e GOFAST, realizzate per
modificare le prestezioni dell’elaboratore.

Se incontrerete dei problemi nell’esecuzione di determinati
programmi potete eseguirli ad wna pid bassa velocita
operativa caricando 1'utility GOSLOW. In seguito potrete
caricare 1’utility GOFAST per tornare alls normale velocita
operativa.

Come regola generele vi consigliamo per prima cosa di
provare ad eseguire l'elaborazione a velocitd normale.

Qui sotto e riportato il procedimento per modificare 1a
velocita operativa.

5-6 GUIDA ALL’INSTALLAZIONE E ALL’USO



PROGRAMMI DI UTILITA’

MODIFICAZIONE DELLA VELOCITA’ OPERATIVA

Per modificare l’esecuzione dell’elaborazione inserite il
dischetto KEYBOARD DRIVERS + UTILITIES nel drive A e,
presente sullo schermo il prompt A>, per ottenere una lenta
velocita operativa digitate

GOSLOW ]

oppure digitate

GOFAST J

per riportare il sistema alla normale velocita operativa,

Potete ovviamente copiare queste utility sul dischetto di
sistema o sull’hard disk, e cericarle da uno di questi.

USO DI PROGRAMMI AUTOCARICABILI IN OPZIONE LENTA

Se volete utilizzare programmi applicativi autocaricabili e
vi rendete conto che non funzionano correttamente
utilizzando la velocita operativa normale, potete cercare
di eseguirli ad una velocitd pid lenta. In questo caso
inserite nel drive A il dischetto KEYBOARD DRIVERS +
UTILITIES (sul quale & presente il programma per
1’elaborazione lenta dei dati) e resettate il sistema
premenda la combinazione di tasti CTRL + ALT + DEL. Sullo
schermo vedrete il seguente messaggio:

CPY is now in slow wmode

Remove SLOBOOT diskette from drive A:
Insert bootable diskette in drive A:
Strike eny key when ready




Estraete quindi questo dischetto dal drive A e inserite in
esso il dischetto con il programma applicativo, premendo un
qualsiasi tasto per caricarlg.
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SOLUZIONI DI GUASTI MINORI

In determinate situazlioni possono nascere alcuni problemi
per il vostro sistema, La seguente tabella vuol essere una
guida per la soluzione di molti di questi problemi.

AZIONE

PROBLEMA PROBABILE CAUSA
Il sistema nen Collegamenti dei
funziona. cavi di alimen-
tazione difetto-

si.

Verificare i collega-
menti dei cavi di a-
limentazione e al vi-
deo. Controllare che
il cavo di rete sia
ben. collegato alla
presa di corrente e
che 1’ interruttore
d’accensiope sia in
posizione ON (inter-
Tuttore del tutto
premuto). Verificare
che la presa di cor-
rente sia alimentata
(collegandovi, per e-
sempio, altre appa-
recchiature elettri-
che).
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PROBLEMA

PROBABILE CAUSA

AZTIONE

Lo schermo rima-
ne vuoto,

Controlle con-
trasto e con-
trollo luminosi-
ta non ben rego-
lati.

Collegamenti dei
cgvi del video
imperfetti,

Piastra governo
video mal in-
stallata.

Regolare la rotellina
controllo contraste e
controllo luminosita
in senso antiorario
fino a che non appare
1’ immagine.

Controllare i colle-
gamenti dei cavi del
video.

Verificare che la
piastra governo video
sia ben inserita nel
suo connettore.

La tastiera non
funziona, ma gli
altri moduli
sembrano funzio-
nare.

Collegamento di-
fettoso del cavo
di tastiera.

Verificare il corret-
to collegamento del
cavo della tastiera.
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PROBLEMA

PROBABILE CAUSA

AZIONE

Appare un mes-
saggio Fail du-

fenomeno transi-
torio nell’ali-

Premere
di reset

il pulsante
hardware.

rante 1'autodia- mentazione.

gnostica. Se il messaggio viene
gncore visualizzato
chismare il Servizio
Assistenza Tecnica.

Non & possibile Dischetto mal Estrarre il dischetto

leggere o scri- inserito. dal drive e reinse-

vere su un di- rirlo correttamente.

schetto inserito

nel drive.

Drive guasto,

Chiamare il Servizio
Assistenza Tecnica.

Il sistema non
funziona normal-
mente. L’esecu-
zione dei pro-
grammi non & re-
golare.

L’hard disk non

funziona in ma-

niera affidabi-~

le.

Presa di alimen-

tazione priva di

messa a terra, o

con messa a terra
non idonea.

Collegare il sistema
ad un’altra presa di
rete con messa a ter-
T&. Far rivedere
1’installazicne della
presa con messa a
terra.
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PROBLEMA

PROBABILE CAUSA

AZIONE

Il sistemg ¢

Il sistema ha

Premere il pulsante

bloccato, La ta- perso il contrel- di reset  hardware.

stiera & blocca- lo del programma.

ta.

Determinati pro- Elaborazione Cercare di caricarli

grammi non ven- critica dei pro- in opzione lenta uti-

gono  esequiti. grammi. lizzando 1’ utility
GOSLOW, Consultate il
Capitola 5 per mag-
giori informazioni.

La stampante
non funziona.

Collegamento di-
fettoso del cavo
della stampante,

Stampante in mo-
do local.

Controllare il colle-
gamento del cavo del-
la stampante. Verifi-
care che il cavo del-
la stampante sia col-
legato alla corretta
interfaccia (cavo in-
terfaccia. parallela,
per stampante paral-
lela; cavo interfac-
cia seriale, per
stampante seriale),

Collegare la stampan-
te in moda on-line.
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PROBLEMA PROBABILE CAUSA AZIONE
Configurazione Per una corretta con-
non corretta figurazione della
della stampante. stampante, consultare

il relativo wmanuale
di distruzioni o 1la
guida utente MS5-DOS
(micro-switch, para-
metri di trasmissio-
ne, ecc.).

Tabella IV,

IL DISCHETTO CUSTOMER TEST

Nello Starter Kit troverete un dischetto denominato CUSTO-
MER TEST. Questo dischetto contiene un programma di diagno-
stica che vi consente di identificare i possibili guasti
che si possono verificare nei diversi moduli del sistema.

Con questo dischetto potete testare in modo completo cia-
scun modulo del sistema. I test vi indicheranno quale(i)
modulo(i) funzionano correttamente.

Quando vi trovate di fronte a un problema di gquesto tipo vi
consigliamo vivamente di usare il dischetto CUSTOMER TEST
prima di chiamare il Servizio. Assistenza Tecnica. Questi
test vi ajuteranno a risparmiare tempo nella ricerca del
guasto.

Nota: Prima di usare il dischetto CUSTOMER TEST fatene

una copia. Ponete il dischetto originale in un posto si-
curo ed eseguite i test usando la copia. Per informa-
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zioni su come si realizze le copis di un dischetto con-
sultate la quida utente del sistema cperativo.

CARICAMENTO ED ESECUZIONE DEL PROGRAMMA CUSTOMER TEST

Per caricare ed eseguire il programma di diegnostica conte-

nuto

nel dischetto CUSTOMER TEST eseguite le operazioni

sotto indicate:

l.

A-6

Inserite il dischetto CUSTOMER TEST nel drive A ed
abbassate la levetta del drive (nel caso di drive
per dischetti da 5,25").

Accendete il sistema. Se era gia acceso eseguite un
reset di sistema premendo la combinazione di testi
CTRL + ALT + DEL .

Per mezzo di questa operazione caricherete automati-
camente il programma di diagnostica nella memoria.

Una volta caricato, appare un menu. Potete scegliere
una delle opzioni del menu premendo uno dei tasti di
controlle verticale del cursore ( o 1 ), per
porre in alta luminosita l’opzione, e quindi premen-
do il tasto J per confermare la scelta.

La stesse procedura & valida per ogni menu che appa-
re dopo aver fatto la scelta a partire dal primo.

La prima videata riporta un menu di selezione della
lingua per i messaggi del programmz. Selezionate la
lingua desiderata.

Una volta scelta la lingus, sppare un messaggio ini-
ziale e il numero di versione del CUSTOMER TEST. Per
continuare premete il tasto (J .

Quindi appare un nuove menu che vi propone tre op-
zioni:
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Test Automatico Intero Sistema (per testare in
forma automatica 1’intero sistema),

. Test di un singolo modulo (per testare un singo-
lo modulo in forma manuale),

Protezione dell’Hard Disk {per collocare le te-
stine di lettura/scrittura dell’hard disk in un’
area di sicurezza per il trasporto del sistema).

Selezionate 1’opzione desiderata.

7. Se avete scelto 1’opzione di test manuale di un sin-
golo modulo, apparirad una lista dei diversi moduli e
componenti del sistema., Selezionate il wmodulo che
volete testare. Quando il test del modulo e finito,
premete il tasto ¢J per continuare a testare il
prossimo moduloc. Se, invece, avete scelto 1l’opzione
di test in modo automatico, i test dei vari moduli
del sistema saranno eseguiti uno dopo 1l'altro.

Durante 1l’esecuzione del test di un determipato modulo, sia
in forma manuale sia automatica, vengono visuvalizzati il
nome e un’illustrazione grafica del modulo, I1 tempo in
percentuale che rimane per completare il test appare in un
rettangolo sullo schermo.

Apparira un messaggio che vi chiede di attendere alcuni se-
condi prima che il test del modulo scelto abbia termine.
Ultimato il test, appare un messaggio che indica se il mo-
dulc ha superato o no il tast.

Quando viene testato il drive per dischetto un messaggioc vi
chiedersd di estrarre il dischetto CUSTOMER TEST e di intro-
durvi un dischetto scratch formattato. Questo dischetto
deve essere formattato come spiegato nella guida utente del
sistema operativo. Terminato il test del drive per di-
schetto se volete usare il dischetto scratch lo dovrete
nuovamente formattare.




Come potrete verificere, il funzionamento del programma CU-
STOMER TEST @ semplice. I messaggi che appaiono durante i
test vi guidano attreverso il programma. Non davrete preac-
cuparvi di fare scelte sbagliate.

Se rilevate un mal funzionamento che non riuscite a risol-
vere con le indicazioni date nella tabella precedente,
chiamate il Servizio Assistenza Tecnica. Potete fornirgli
indicazioni sui risultati ottenuti con il dischetto CUSTO-
MER TEST.

Nel caso di wuse di qualche wmodule opzionale, questo
disporra del suo particolare dischetto di test. Tramite
questo dischetto potrete realizzare il test del modulo op-
zionale separatamente oppure ottenere 1’integrazione del
programma di diagnostica di detto modulo nel dischetto
principale di CUSTOMER TEST.

Le opzioni che potete eseguire sono visualizzate sullo
schermo e voi sceglierete quella che desiderate, in forma
analoga a quanto descritto precedentemente. Anche in questo
casp, per testare il modulo opzionale, dovete sequire le
istruzioni visualizzate durante l’esecuzione del programma.
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CARATTERISTICHE TECNICHE

Nella tabella seguente sono elencate le principali caratte-
ristiche tecniche del vostro Personal Computer.

MODULO

CARATTERISTICHE TECNICHE

Modulo base:

CPU

Coprocessore matematico

Memoria ROM

Memoria RAM

Drive dischetti

Drive hard disk

Drive streaming tape
(opzionale)

808& (10 MHz).

8087 (opzionale).
32K byte.

640K byte in tutti i mo-
delli.

Accesspo senza cicli di
attesa della memoria.

5,25" 360K byte.
3,5" 720K byte.
(in relazione alla
configurazione adottata)

3,57,
20 Mbyte (85 ms).

20 Mbyte.
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MODLILO

CARATTERISTICHE TECNICHE

Alimentazione di corrente

Consumo di potenza del
sigtema

Governi video
(opzionali}

Interfacce

Connettori di espansione

220 ¥ +/- 10% - 50 Hz.
115 V¥ +/- 10% - &0 Hz,

183 W.

0.G.C. (per video mono-
cromatico o per
video a colori
normale).

0.E.C. (per video a colo-
ri avanzato o per
video monccromati-
co).

P.G.C. (per video positi-
Vo),

£.6.C. (per video a colo-
ri avanzato).

Parallela {Centronics).
Seriale {RS 232-C)., °

7 x B bit. Bus compatibi-
le PC/XT,
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MODULOD CARATTERISTICHE TECNICHE

Schermi Video:
Monocromatico: Schermo 12%.
Risonluzione:
640x400 pixel,
640x350 pixel.
Doppia frequenza.
Connettore coassiale
{tipo jack).
Autoalimentato.

A colori normale: Schermo 14”.
Risoluzione:
640x400 pixel.
Connettore tipo D 25 pin,
Autoalimentato.

A colori avanzato: Schermo 14".
Riscluzione:
640x400 pixel.
640x350 pixel.
Supporta Prestazioni EGA.
Connettore tipo D 9 pin,
Autocalimentato.

Positivo: Schermo 12%.
Risoluzione:
640x400 pixel,
640x480 pixel.
frequenza di rinfresco
75 Hz.
Connettore tipo D 25 pin.
Autoalimentato.
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MODULO

CARATTERISTICHE TECNICHE

Tastiere:

86 tasti

101/102 tasti

Per entrambi i modelli

Versioni nazionali

(vedere le figure del
pieghevole).

10 tasti funzione.

LED per indicare BLOCCA
MAIUSC, CTRL, BLOC NUM,
BLOC SCORR, e funzioni
SIST1.

Versioni nazionali
(vedere le figure del
pieghevole).
12 tasti funzione,
LED per indicare

,BLOC NUM, e funzioni
BLOC SCORR.

Sezione numerica.

Tasti di controllo curso-
re.

Ricettivita alle pid alte
velocita di battuta.
Risposta tattile,
Connettore tipo D 9 pin.
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MODULO

CARATTERISTICHE TECNICHE

Condizioni ambientali di

-ty

Margine temperature:

Umidita relativa:

Altitudine:

Vibrazioni:

Condizioni di immagazzinamento

L - S v e e

Margine temperature:

Umidita relativa:

Altitudine:

Vibrazioni

Da 10 a 40 C
(50 a 104 F)}.

Da 10% a 95%, senza con-
densazione.

Max. 3000 m.
(circa 10.000 piedi).

Max. 0,5 g.

Da5 a 45 ¢C
(41 a 113 F).

Da 5% a 95%, senza con-
densazione.

Max. 10.000 m.
(circa 33.000 piedi).

Max. 1,5 g.




MODULOD

CARATTERISTICHE TECNICHE

‘Dimensioni/Pesi

Modulo base

VYideo monocromatico
o positivo::

Video colore Normale
o Avanzato

Altezza: 160 mm,
(6,307)

Larghezza: 380 mm.
(14,96")

Profondita: 411 mm.
(16,18”)

Peso: in relazione alla
configurazione.

Altezza: 319 mm.
(12,56")
Larghezza: 342 mm.
(13,46”)
Profondita: 297 mm.
(11,69”)
Peso: 6 Kg. (13,23 lbs.)
Altezza: 365 mm.
(14,73")
Larghezza: 369 mm.
(14,53")
Profondita: 391 mm.
(15,39")

Peso: 16,6 Kg.
(36,60 lbs.)
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MODULD

CARATTERISTICHE TECNICHE

Tastiera 86 tasti:

Tastiera 101/102
tasti:

Altezza:

Larghezza:

Lunghezza:

Peso: 2 Kg.

Altezza:

Larghezza:

Lunghezza:

30 mm.
(1,18")

195 mm,
(7,687}

466 mm.
(18,35")

(4,41 1lbs.)
30 ma.
(1,18")

215 mm.
(B,46")

480 mm.
(18,90")

Peso: 2,44 Kg.

(5,36 lbs.)

Tabella V.







INSTALLAZIONI SU PIASTRA BASE E 0.E.C.

PIASTRA BASE

Nella piastra base sono presenti 2 DIP switch (ognuno
formato da B microswitch) e 9 jumper, collocati nelle
posizioni raffigurate in Figura 66 .

Queste le loro funzioni:

DIP SWITCH A (SWA)

PINI PINZ: 3Switch per selezione blocchi di memoria.

ON ON memoria completamente disabilita
aN OFF 256 KB
OFF  ON 512 KB

OFF OFF  -640 KB

Nota: I moduli base sono disponibili dalla fabbrica
con 640K Byte di memoria RAM.

PIN3: Presenza di piastra controllo video E.G.C.

ON presente
OFF assente

PINA  PIN5: Numero unitd per dischetti installate
(MFDU) .

ON  ON 1 MFDU
OFF  ON 2
ON OFF 3 7
OFF OFF 4 7

PIN6é PIN7: Tipo di schermo video e formato schermo
all’accensione.




ON ON piastra installata OEC o EGA compatibile o
piastra governo video assente

OFF ON 40 x 25 colore

ON OFF 80 x 25 colore

OFF OFF 80 x 25 monccromatico

PIN8: Presenza coprocessore matematico B087.

ON assente
OfFF presente

DIP SWITCH B (SWB)

PINl: Installazione di un drive per dischetti da 3.5
(MFDU).

ON 3,5” (720K Bytes) MFDU installato

OFF  3,5” (1.44 M Bytes) MfDU installato
PIN2: Tipo di drive per dischetti installato come drive
A.

ON 5,25” (sia 360K Byte che 1,2ZM Byte)

OFF  3,5” (720K Byte)

PIN3: Tipo di drive per dischetti installato come drive
B.

ON 5,25” (sia 360K Byte che 1.2M Byte)

OFF 3,57 (720K Byte)

PIN4: Abilita/dissbilita governo video controller
piastra base,
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ON abilitato
OFF disabilitato

PIN5: Seleziona ROM BIOS per governo hard disk.

ON vtilizzo di ROM BIOS su piastra base
OFF uvtilizzo di ROM BIOS su gaverno o
hard disk non installato

PIN6: Tipo di governo video installato.

ON 0.G.C.
OFF altri

PIN7: Abilita/disabilita 1’interfaccia seriale
piastra base.

ON abilitata
OFF disabilitata

PINB: Abilita/disabilita 1’interfaccia parallela
piastra base.

ON abilitata
OFF disabilitata

della

della




JUMPER

J1  3J2: Abilita/disabilita segnale ”Disk Change”
rispettivamente del drive A e del drive B.

posizicne 1-2: disébilitata per drive da 360K
Byte

posizicne 2-3: abilitata per dirve da 720K Byte e
1,2M Byte

J3 J5: Utilizzati per il collesudo in produzione.

J7 J9: In funzionamento normale sono sempre inseriti.

Ja:
Usato per la taratura del governo drive di
dischetto su piastre base. In funzionamentao
normale & sempre inserito.

J6:

Individua 1'assetto "burn-in” in produzione.
Non & inserito in funzionamento normale.

J8: Disabilita la ROM BIOS quando & inserita. Normalmente
assente.
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PIASTRA 0.E.C.
Se il vostro sistema & dotato di una piastra 0.E.C. con due
connettori tipo jack (coassiali)} e un connettore a 9 pin

posizionate i DIP switch (collocati ad un lato del bordo
metallico) come segue:

PIN1: Indica quale sistema video viene selezionato come
primario.

ON disabilita piastra 0.E.C come piastra governo primaria
OFF abilita piastra O.E.C come piastra governo primaria

PIN2: Indlca il tipo di schermc video collegato alla
piastra.

ON schermo video colore avanzato
OFF schermo video monocromatico

PIN3: Riservato ad usi futuri.

ON pasizione normale

PIN4/PINS: Riserveto ed usi futuri.

OFF posizione normale
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51 dichiara che questa apparecchiatura & conforme slle di-
sposizioni della direttiva CEE 82/499 per la prevenzione ed
eliminazione dei radiodisturbi (D.M. 10 Aprile 1984).

AVVISO

La Ing. C. Olivetti & C., S.p.A si riserva il diritto di
apportare modifiche al prodotto descritto in questo manuale
in qualsiasi momento e senzs preavvisa.












PREFACE

Ce manuel est prévu pour tous les wutilisateurs de cet
Ordinateur Personnel, I1 contient toute 1’information
nécessaire a son installation et mise en oeuvre.

Le Chapitre 1 fait une description générale du systéme, des
modules d’option qui sont disponibles, des possibilités
d’extension, et des imprimantes que 1’on peut connecter.

Le Chapitre 2 explique 1l'installation du systéme, et décrit
en détail les connnexions entre le moniteur et le clavier,
Il explique également la connexion d’une Souris, et
commment étendre le systéme au moyen de cartes d’option.

Le Chapitre 3 contient des conseils essentiels sur la
manipulation des disquettes, du disque dur, et sur les
unités de lecture.

Le Chapitre 4 décrit les aspects fonctionnels du PC, par
exemple la mise en marche, les tests d’auto-diagnostic, la
réinitialisation du matériel, et le réglage du volume
sonore, Il explique par ailleurs 1’utilisation du clavier,
le rdle des programmes de gestion des claviers nationaux.

Le Chapitre 5 décrit la fonciton de quelques programmes
utilitaires qui se trouvent sur la disquette des
"PROGRAMMES DES GESTION CLAVIERS + UTILITAIRES”. Ces
utilitaires assurent la gestion de 1’horloge/calendrier du
systéme, le soulignement de texte sur les vidéos couleur,
et la vitesse de fonctionnement de votre systéme.

L’Annexe A consiste en un tableau de *dépannage”, qui
contient wune liste de petits problémes fonctionnels que
vous pourriez rencontrer, avec une indication de leurs




causes, et des propositions pour leur résolution. 11
explique aussi comment il faut utiliser le programme de
diagnostic qui se trouve sur la disquette intitulée TEST
UTILISATEUR,

L’Annexe B fait un résumé des caractéristiques technigues
principales de cet ordinateur personnel.

L’Annexe C décrit les réglages des commutateurs DIP, ou des
cavaliers, sur la carte-mére et sur la carte contréleur
0.E.C. du vidéa.

PUBLICATIONS PRE-REQUISES: Aucune

PUBLICATIONS COMPLEMENTAIRES:

"Systeme d’Exploitation M5-DOS, version 3.10 ou 3.20 -
Guide de 1’Utilisateur”
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SECONDE EDITION: Mai 1987
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INTRODUCTION

INTRODUCTION

Félicitations sur votre choix de ce PC., En achetant cet
ordinateur, vous avez acquis un systéeme puissant,
polyvalent, et souple.

Elle posséde des multiples possibilités d’extension et de
réconfiguration qui le rend ainsi capable de répondre non
seulement 4 vos exigences actuelles, mais aussi d’étre
adapté pour répondre a vos exigences futures.

La souplesse de ce systéme consiste non seulement en la
possibilité de connecter des types différents de moniteur
vidéo (monochrome ou couleur), ou les deux types du
clavier, mais aussi en la possibilité de 1’extension
interne de 1’unité centrale au moyen d’unités magnétiques,
ou de cartes d’option.

En plus, le matériel et son systéme d’exploitation sont
complétement compatibles avec le standard actuel, ce qui
signifie que vous pouvez profiter de la grande gamme de
logiciels d’application qui existe sur le marché.

Vous pouvez connecter au systéme un grand nombre de
périphériques d’option, par exemple des imprimantes, des
modems, une Souris, traceurs, etc., qui seraient
nécessaires a vos activités professionnelles.

COMMENT UTILISER CE MANUEL

A la fin de ce manuel, vous trouverez un livret dépliant,
qui contient:

a) Tous les diagrammes et les.figures auxquelles il est
fait référence dans le texte, qui vous montrent sous
forme graphique les opérations que vous aurez & faire
sur le matériel.

b) Illustrations des différents claviers nationaux qui
sont disponibles.



Veuillez déplier ce livret, et tourner & la premiére page.

Vous trouverez des références dans le texte aux figures
moyennant des chiffres et des lettres entre parenthéses:
dans ce cas, le chiffre représente le numéro de la figure,
et la lettre représente l’article décrit dans cette figure.
Par exemple, la référence (4,E) indique 1l’article marqué de
la lettre E dans la Figure numéro 4.

Quand vous avez déplié ces illustrations, vous avez & la
fois sous les yeux le texte et les figures auxquelles
celui-ci fait référence. De cette fagon vous pourrez suivre
pas a pas les descriptions et les explications données dans
le texte.

LE KIT D’INITIATION (STARTER KIT)

Ce Kit est spécialement congu pour donner une introduction
au PC, et contient tous les éléments nécessaires pour
commencer & travailler avec lui.

Le Kit est livré avec votre systéme, et . consiste en les
articles suivants:

- le présent manuel: Installation et Fonctionnement

- une disquette de 5.25” ou 3.25 (selon votre
configuration), intitulée PROGRAMMES DE GESTION
CLAVIERS + UTILITAIRES

- une disquette de 5.25” ou 3.25” (selon votre
configuration), intitulée TEST UTILISATEUR

- un jeu d’étiquettes adhésives, avec des symboles
alternatifs (en anglais), & afficher aux touches du
clavier

Ce manuel vous offre 1’information nécessaire pour
1’installation et la mise en marche du systéme. Il vous
donne une introduction au systéme, et décrit comment
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1’étendre, comment utiliser les disquettes, comment se
servir du clavier, ce qu’il faut faire si vous trouvez une
anomalie de fonctionnement, etc.

La disquette marquée PROGRAMMES DE GESTION CLAVIERS +
UTILITAIRES contient les programmes nécessaires pour la
gestion des différentes versions nationales du clavier.
Elle contienrt aussi deux utilitaires qui vous permettent
de changer la vitesse de fonctionnement de votre PC.

La disquette marquée TEST UTILISATEUR contient un programme
de diagnostique qui permet & 1’utilisateur de tester le
fonctionnement de de chacun des composants du matériel,
quand il croit que 1’un des composants du systéme ne
fonctionne pas correctement.

REMARQUE IMPORTANTE:

Le logiciel de base qu’il faut employer avec ce PC est
le systéme d’exploitation MS-DOS. Si votre
configuration est équipée de lecteurs de disquette a
3.5”, la version de MS-DOS employée doit étre la 3.20,
ou suivantes.

Vous ne pourrez exploiter votre PC pleinement que quand
un systéme d’exploitation (ou un programme d’application
approprié) a été chargé dans sa mémoire. Ceux-ci NE
SONT PAS livrés avec votre PC. Ils sont & acheter de
votre concessionnaire.

A ce point nous aimerions vous souhaiter de tirer un
maximum de profit de votre PC, et nous sommes slrs qu’il
sera capable de vous aider & travailler plus effectivement
et plus rapidement.






INTRODUCTION
INTRODUCTION
COMMENT UTILISER CE MANUEL

LE KIT D’INITIATION (STARTER KIT)

Chapitre 1:
PRESENTATION DU SYSTEME
LES CONFIGURATIONS DE BASE
LES MODULES D’OPTION DISPONIBLES
LE CHARIOT
LES POSSIBILITES D’EXTENSION DU SYSTEME

IMPRIMANTES

Chapitre 2:

INSTALLATION ET EXTENSION DU SYSTEME
INSTALLATION DU SYSTEME
LE PANNEAU ARRIERE
CONNEXION DU MONITEUR VIDED

Connexion du Moniteur Vidéo
Monochrome ou Positif

SOMMAIRE

PAGE

1-1
1-5

1-6

1-7

2-1
2-1

2-4

2-4




Connexion du Vidéo Couleur 2-5

CONNEXION DU CLAVIER 2-5
CONNEXION DE LA SOURIS (OPTION) 2-6
CONNEXION D’UNE IMPRIMANTE (OPTION) 2-6
CONNEXION DE L’ORDINATEUR AU SECTEUR 2-7
EXTENSION DU SYSTEME 2-8
INSTALLATION D’UNE CARTE D’OPTION 2-9

Pour enlever le couvercle supérieur 2-10

Pour introduire et fixer une
carte d’extension 2-10

Remontage du couvercle supérieur 2-11
INSTALLATION D’UNE UNITE MAGNETIQUE D’OPTION  2-11

OPERATION SUR LA CARTE PRINCIPALE

DE L’UNITE CENTRALE 2-12
Pour enlever le couvercle inférieur 2-12
Pour remonter le couvercle inférieur 2-13

LES MICRO-INTERRUPTEURS DIP DE CONFIGURATION  2-14

Chapitre 3:
DISQUES SOUPLES, DISQUES DURS, ET LECTEURS
INTRODUCTION 3-1

LES DISQUETTES 3-1

vi




LES TYPES DE DISQUETTES

LES DISQUETTES DE 5,25”

LES MICRODISQUETTES DE 3,5”

ENTRETIEN ET MANIPULATION DES DISQUETTES
PROTECTION CONTRE L’ECRITURE

Protection-écriture d’une
disquette de 5,25?

Protection-écriture d'une
micro-disquette de 3,5”

COMMENT INTRODUIRE/RETIRER UNE DISQUETTE

Comment introduire une
disquette de 5,25”

Comment introduire une
micro-disquette de 3,5”

Comment retirer une
disquette de 5,25"

Comment retirer une
micro-disquette de 3,57

LE DISQUE DUR
ENTRETIEN ET MANIPULATION DU DISQUE DUR

Chapitre 4:
PREMIERES OPERATIONS 4-1
MISE EN MARCHE DE L’ORDINATEUR

SOMMAIRE

3-2

3-3

3-3

3-4

3-5

3.5

35

3-8

3-6
3-7
3-8

vii



LES AUTODIAGNOSTICS 4-1

LE MESSAGE D’AMORCE INITIAL (’BOOT-STRAP’) 4-2
Les systémes & deux
lecteurs de disquette 4-2
Systémes & disque dur 4-2
LA REMISE A ZERO DU MATERIEL 4-3
REGLAGE DU VOLUME DU HAUT-PARLEUR 4-4
COMMENT UTILISER LE CLAVIER 4-4
QUELQUES CONVENTIONS POUR LA
NOTATION DES TOUCHES 4-4
LES PROGRAMMES DE GESTION DU CLAVIER 4-5
COMMENT CHANGER A LA YERSION US ASCII 4-9
LES SECTIONS DU CLAVIER 4-9
LES TOUCHES DE COMMANDE ET
LES TOUCHES SPECIALES 4-11
COMMENT ENTRER DU TEXTE EN MAJUSCULES 4-17
LA FONCTION OE REPETITION AUTOMATIQUE 4-17
CORRECTION DE FAUTES DE FRAPPE 4-18
COMMENT TERMINER UNE ENTREE 4-18

EXECUTION D’UNE REMISE A ZEROD
A PARTIR DU CLAVIER 4-18

Chapitre 5:

viii



LES PROGRAMMES UTILITAIRES
INTRODUCTION
L’HORLOGE/CALENDRIER DU SYSTEME
LE PROGRAMME DE GESTION CLOCK.SYS

COMMENT INCORPORER LE PROGRAMME CLOCK.SYS
SUR LE DISQUE SYSTEME

LA FONCTIDN DE SOULIGNEMENT
SUR LES VIDEOS COULEUR

LE PROGRAMME UTILITAIRE DE
SOULIGNEMENT BLU_ATTR.CCM

COMMENT UTILISER L’UTILITAIRE
DE SOULIGNEMENT

LE PROGRAMME UTILITAIRE DE
SOULIGNEMENT UND_ATTR.COM

COMMENT UTILISER L’UTILITAIRE
DE SOULIGNEMENT

LES UTILITAIRES QUI CHANGENT LA
VITESSE D’OPERATION

LES UTILITAIRES ’GOSLOW® ET ’GOFAST’
COMMENT CHANGER LA VITESSE D’OPERATION

COMMENT UTILISER DES PROGRAMMES AMORGABLES
A LA VITESSE REDUITE

Annexe A:
DEPISTAGE ET REPARATION DE DEFAUTS

SOMMAIRE

5-1

5-1

-2

5=3

5-4

5-4

5=-5

5-5

5-6

5-7

ix




RESOLUTIONS DE PROBLEMES MINEURS
LA DISQUETTE DU TEST UTILISATEUR

CHARGEMENT ET EXECUTION DU TEST UTILISATEUR

Annexe B:
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Annexe C:
REGLAGES A FAIRE SUR LA CARTE MERE ET O.E.C.
LA CARTE MERE
DIP SWITCH A (SWA)
DIP SWITCH B (SWB)
LES CAVALIERS
LA CARTE 0,.E.C

A-1

A-6

B-1

C-1
c-1
C-2
C-4

€-5



PRESENTATION DU SYSTEME

LES CONFIGURATIONS DE BASE

Votre PC {voir la Figure 1) est constitué des modules
suivants: 1’écran vidéo (1,A) , pour 1'affichege des
Informations; 1’unité centrale (1,B) , qui commande toutes
les opérations du systéme; et le clavier {(1,C) , pour les
entrées des données au systéme. Ces treis organes
constituent la configuration de base du systéme.

Votre écran vidéo ou votre clavier pourraient étre
légérement différents de ceux indiqués & la Figure 1, selon
les modéles que vous avez achetés, Néanmoins, leur
fonction reste la méme dans tous les cas.

les unités centrales suivantes sont disponibles:

1. Unité centrale sans lecteurs de disquette. Cette unité
est illustrée & la Figure 2, ou:

2,A est la lampe-témoin de fonctionnement (power on) PC
Z2,B est le bouton de “remise & zéro” du matériel

2,C est le bouton de commande du volume du haut-parleur
2,0 sont les entrées d’air pour la ventilation de
1’unité centrale

2,E est 1’interrupteur de Marche/Arrét {O=Arrét;
l=Marche)

2. Une unité centrale avec deux lecteurs de disquette. Ce
module est illustré & la Figure 3. Les éléments
suivants sont indiqués:

3,A sont des plaquettes qui indiquent laquelle des
unités de lecture est 1’unité A (identifiée par un seul
point), et laquelle des unités est 1’unité B
(identifiée par deux peints), ainsi que leurs capacités
respectives .

3,B est le lecteur A, soit de 5.25” (360K octets), soit
de 3.5” (720K octets), selon le type. L’unité de
lecture de la Figure est du type 5.25”.

3,C sont les lampes témoin de fonctionnement des unités

1-1



de lecture

3,0 est la lampe-témoin de fonctionnement (sous
tension) du PC

3,E est le bouton de "remise & zéro" du matériel

3,F est la commande du volume du haut,parleur

3,G est le lecteur B, soit de 5.25"” (360K octets), soit
de 3.5” (720K octets), selon le type; 1le lecteur de la
Figure est du type 5.25"”,

3,H sont les entrés d’air pour 1la ventilation de
1’unité centrale

3,1 est 1’interrupteur de  Marche/Arrét (0=Arrét;
l=Marche)

3. Unité centrale avec une unité a disquette et un disgue
dur. Cette unité est illustrée & la Figure 4, ol:

4,A est une plaquette qui indique la position du
lecteur A (identifié par un seul point), ainsi que sa
capacité (360 Ko ou 720 Ko)

4,8 est le lecteur A, soit de 5.25” (360K octets), soit
3.5” (720K octets), selon le type. Le lecteur de la
Figure est du type 5.25”.

4,C est la lampe-témoin de fonctionnement du lecteur
4,0 est la lampe-témoin de fonctionnement (sous
tension) du PC

4,E est le bouton de "remise 3 zéro” du matériel

4,F est la commande du volume du haut-parleur

4,G est la lampe-témoin de fonctionnement du disque dur
4,H sont les entrées d’air pour 1la ventilation de
1?unité centrale

4,1 est 1’interrupteur de  Marche/Arrét {O=Arrét;
1=Marche)}

On peut connecter &8 1*unité centrale quatre types de vidéo:
un vidéo monochrome, un vidéo couleur, un vidéo couleur
évolué, ou un vidéo positif. Tous les quatre sont équipés
d’une alimentation autonome, et des capacités pour les
graphiques. Ces vidéos sont équipés d’un cable des signaux
vidéo et un céble de courant. 1Ils sont orientables et vous
pouvez donc choisir 1’angle et la position de 1’écran qui
vous convient le mieux.
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PRESENTATION DU SYSTEME

Le moniteur monochrome de 12” est illustré a la Figure &,
ou:

5,A est 1*écran ou est visuzlisé l’information

5,B est le cédble du courant du moniteur

5,C est le connecteur de 1’alimentation

5,D est le céble des signaux vidéo

5,E est le connecteur du céble vidéo (type coaxial)
5,F est la commande du contraste de 1’image

5,6 est la commande de la luminosité de 1’image
5,H est la base orientable du moniteur

Ce type de vidén est concu pour les applicationg normales
qui ne nécessitent pas la couleur. La couleur de 1’écran
peut étre soit vert, soit ambre.

Le moniteur couleur de 14" est illustré & la Figure 4, oQ:

6,A est le connecteur du courant qui se branche a
1’unité centrale
6,B est le cdble de 1’alimentation du moniteur
6,C est le connecteur du cédble de 1’alimentation qui
se branche au moniteur
6,0 est 1'écran vidéo
6,E est la comande de la luminosité de 1’image
6,F est la commande du contraste de 1’image
6,G est la base du moniteur
6,H est le cAble des signaux vidéo
6,I est le connecteur des signaux vidéo (type ”D”, a
25 broches)
Ce type de vidéo est concu pour les applications normales
qui nécessitent une présentation en couleur.

Le vidéo couleur évolué est illustré a la Figure 7. Ce
vidéo a wune meilleure focalisation que le vidéo couleur
normal. Cela signifie qu’il y a une meilleure qualité de
1’image sur 1’écran.

Les références et les composants de la Figure sant comme
ci-dessus, sauf que le connecteur du céble vidéo possséde 9
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broches au lieu de 25,

Le vidéo positif est illustré a la Figure 8. Celui-ci
affiche des caractéres en noir sur un fond blanc, ce qui
est le contraire du vidéo classigue. Il y a par conséquent
une visibilité accrue de 1’image sur 1’écran, et la fatigue
oculaire est don réduite. Ce vidéo est destiné & ceux qui
travaille beaucoup avec leur PLC, par exemple avec des
programmes de traitement de texte etc.

Les références et les compesants de la Figure sont comme
ceux du vidéo monochrome a 12", sauf que le connecteur du
cable signaux est du type *D”, & 25 broches, et non pas du
type coaxial.

Il v a deux types de clavier que l’on peut connecter & ce
systéme: le clavier a 86 touches, et le clavier augmenté a
101/102 touches.

Le clavier & 86 touches est illustré & la Figure 9, et le
clavier & 102 touches & la Figure 10, Tous les deux types
sont disponibles en versions nationales différentes. La
version US-ASCII posséde 101 touches au lieu 102. Ce
clavier est illustré & la Figure 64.

Au clavier & 86 touches, vous pouvez voir:

9,A est le connecteur du cdble du clavier

9,B est le cable en spirale du clavier

92,C indique le pavé des touches numériques et de
commande du curseur

9,0 indique 1la zone des touches alphanumériques et
spéciales

9,E indique le groupe des touches de fonction

-

Dans le cas du clavier & 101/102 touches:

10,A est le connecteur du c@ble du clavier
10,B est le cédble en spirale du clavier
16,C indigue le groupe de touches spéciales
10,D indique le pavé de touches numériques
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10,E indique le groupe des touches de commande du
curseur

10,F indique la zone des touches alphanumériques

10,G indique le groupe des touches de fonction

Le clavier peut étre positionné & 1’angle qui convient le
mieux au moyen des ’pattes’ (11,A et 11,B) qui se trouvent
au dessous.

LES MODULES D’OPTION DISPONIBLES

11 y a différent modules d’option qui sant disponibles pour
la connexion & votre ordinateur:

Une. Souris avec sa carte d’interface

Un deuxiéme lecteur de disquette intégré a 5.25"
(360 Ko)

+  Un deuxieéme lecteur de disquette intégré a 3.5” (720
Ko)

Un lecteur de disquette externe a 3.5” (720 Ko)
Un disque dur intégré de 20 Mo
Un lecteur de cartouche de 20 Mo

La Souris {(que vous pouvez voir & la Figure 12) est wun
dispositif trés utile, employée avec certains programmes
d’application, qui permet un trés rapide déplacement du
curseur sur 1l’écran. Il y a des programmes qui 1’emploie
pour la sélection des options d’un menu, et d’autres -
notamment ceux qui générent un environnement graphique basé
sur des icdnes - qui s’en servent pour exécuter certaines
opérations sur disques, ou sur les fichiers qu’ils
contiennent.

Le deuxiéme lecteur de disquette intégré & 3,5”, ou le
lecteur externe a 3.5 (voir la Figure 13}, vous permet
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d’utiliser les microdisquettes avec votre systéme.

Un disque dur intégré peut &tre installé pour augmenter la
capacité de stockage de 1’unité centrale a deux lecteurs de
disquette,

Le lecteur de cartouche intégre (veir la Figure  14) peut
servir & faire une copie de sauvegarde de toute
1’information stockée sur le disque dur. Il peut également
faire un stockage sélectif de certains fichiers qui se
trouvent sur le disque dur,

LE CHARIOT

Le chariot (que vous voyez & la Figure 15) permet de
positionner 1’unité .centrale du systéme & cdté de votre
poste de travail. L’unité centrale y est installée
verticalement, et vous :pouvez déplacer ol et quand vous
voulez. Ainsi, 1’espace occupé sur votre bureau par
l’ordinateur est réduit au minimum.

LES POSSIBILITES D’EXTENSION DU
SYSTEME

Ce modéle de PC vous offre beaucoup de possibilités pour
1'extension, soit en ajoutant des unités magnétiques
d’option (par exemple une seconde lecteur de disquette, une
unité a disque dur ou un lecteur de cartouche), soit au
moyen de cartes compatibles d’option.

On peut connecter des différents types de vidéo en
installant le contréleur approprié d’interface. C’est pour
cette raison que certaines unités centrales sont livrées
sans le contrbleur du vidéo, pour que l’on puisse ensuite
installer 1& contréleur approprié au vidéo qu’on a choisi.

Un dernier point, 1'unité centrale accepte la plupart des
cartes d’extension standard.

1-6 INSTALLATION ET FONCTIONNEMENT



PRESENTATION DU SYSTEME

Remarque: La version de l'unité centrale sans disque
n’accepte pas 1’installation de dispositifs magnétiques
d’option.

IMPRIMANTES

Il y a une grande gamme d’imprimante qui est disponible
pour la connexion & votre PC. Celles-ci possédent des
qualités et des vitesses d’impression qui peuvent
satisfaire aux besoins professionnels les plus variés. De
cette gamme, vous pourriez choisir:

Imprimantes matricielles pour les impressions
d’ébauche, avec une vitesse de 120 & 400 caractéres
par seconde (voir la Figure 16).

Imprimantes & Marguerite pour )’impression de
qualité, avec une vitesse de 25 a4 90 caractéres par
seconde (voir la Figure 17).

Imprimantes & Laser pour l’impfession rapide de
qualité, avec une vitesse de 8 pages par minute
(voir la Figure 18).

Consulter votre concessionnaire pour de plus amples détails
sur les imprimantes que vous pouvez connecter a votre PC
particulier. Il sera en mesure de vous conseiller le
modéle qui convient le mieux & vos besoins.







INSTALLATION ET EXTENSION DU SYSTEME

INSTALLATION DU SYSTEME

Pour obtenir les meilleurs résultats de votre systéme, il

faudrait suivre les conseils ci-dessous, lors de
1’installation:

Trouver un poste pour votre trevail qui soit:
. propre et sans poussiére

plane et stable, gui tiendra tous les modules du
systéme. La surface de support ne doit pas étre
soumise a des vibrations

. assez grand pour pouvoir permettre une ventilation
adéguate du matériel, surtout & travers la partie
postérieure de 1’unité centrale et le dessus du
moniteur.

.+ éloigné de dispositifs électriques qui seraient des
sources de parasites, que ce soit par le réseau, ou
par des champs électromagnétiques .(per exemple des
appareils de conditionnement a air, ventilateurs, ou
des grands moteurs comme ceux des  ascenseurs,
transformateurs, émetteurs, dispositifs de sécurité
a haute fréquence, stc.),

, prés d’une source de courant équipée d’une prise de
terre {(de masse).

LE PANNEAU ARRIERE

Chacun des modules est connecté au panneau arriere a
travers le connecteur correspondant. Vous pouvez voir la
disposition de ces connecteurs sur le panneau arriére a la
Figure 19, od:

19,A est la prise d’arrivée du courant

19,C est la plaquette des ceractéristiques électriques
19,0 est le connecteur de sortie du courant vers le
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moniteur

19,E est la grille de ventilation

19,F sont les emplacements d’interface pour les cartes
d’option

19,6 est le connecteur d’interface vidéo vers le
moniteur monochrome (type Tond, ou ™jack™), selon le
type du contrdleur installé

19,H est le connecteur (type D) d’interface vidéo vers
le wmoniteur couleur (& 9 ou 25 broches selon le type de
contrdleur installé)

19,1 est le connecteur de 1’interface série

19,J est le connecteur de 1’interface paralléle

19,K est le connecteur du clavier

Quand vous avez identifié les connecteurs et les
emplacements d'extension du panneau arriére, vous pouvez
commencer & connecter les différents modules. Pour faire
ces connexions, vous aurez besoin d’un tournevis A4 lame
plate.

Remarque importante: Avant de procéder & la connexion
des différents modules, il faut vérifier que votre unité
centrale est équipée d’une carte d’interface pour le
moniteur vidéo {un contrdleur vidéo), Vous pourrez
facilement faire cela en cherchant 1les connecteurs
d’interface (19,6 et 19,H) du contrdleur sur le panneau
arriére de 1’unité centrale. 5i vous ne voyez pas ces
connecteurs, cela signifie que le contréleur vidéo n’est
pas installé.

$’il n’est pas présent, il faut 1’installer avant de
procéder.

Les instructions pour 1’installation d’un contréleur
vidéo, ou de toute autre carte compatible, a 1’intérieur
de 1’unité centrale se trouvent plus loin dans ce
manuel, & la section intitulée “Installation d’une Carte
d’Option”.

Consulter aussi la notice qui accompsgne la carte pour
plus d’information concernant son installation.

Le tableau suivant indique le type de contréleur
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recommandé selon le type de moniteur vidéo choisi:

VIDEQ monochrome  couleur couleur positif
évolué

CONTROLEUR (connecteur (25 {9 broches) (25 broches)
rond) broches)

0.G.C. oul oul
(graphiques
normales)

0.E.C. ouI (+) ouI
(compatible EGA)

P.G.C. oux
(vidéo positif)

E.G.C. + 0.G.C. OUI (+)
(graphiques évoluées)

(+) nécessite un connecteur d’adaptation 25/9 broches

Table 1I.
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CONNEXION DU MONITEUR VIDEOD

Pour installer le moniteur vidéo, monochrome, couleur, ou
positif, il faut connecter le céble des signaux vidéo et le
cdble du courant du moniteur au panneau arriére de l’unité
centrale (voir les Figures 20 et 21).

Connexion du Moniteur Vidéo Monochrome ou Positif

Si votre systéme est équipé d’un moniteur vidéo monochrome,
il faut brancher le connecteur {20,D) du céble des signaux
vidéo & la prise d’jinterface (19,G) située sur le pannesu
arriére de l’unité centrale. faire attention & pousser le
connecteur a fond afin d'assurer une bonne connexian.

Si vous avez le vidéo positif, introduire le conpecteur du
type "D” (25 broches) dans le réceptacle d’interface
correspondante (19,H)} (remarquer que le contrfileur du vidéo
positif posséde un seul réceptacle d’interface). Aprés
aveir introduit le connecteur, serrer les deux vis afin de
fixer la connexion.

Ensuite, connecter le céble du courant (20,B) qui sort de
1’arriére du vidéo au réceptacle situé @ l’arriére de
1’unité centrale (20,A) .

Remarque: Si votre systéme est équipe d’un contréleur
0.E.C. avec deux connecteurs ronds et un connecteur du
type ”D” & 9 broches, il faut connecter le céble de
votre vidéo monochrome au connecteur supérieur. voir
1’Annexe C avant d’installer votre PLC afin de vérifier
que les réglages des commutateurs DIP sont les réglages
appropriés a ce type de vidéo.
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Connexion du Yidéoc Couleur

S$i votre systéme est équipé d’un moniteur couleur (normal
ou évolué), brancher le connecteur (21,E) du céble des
signaux au réceptacle d’interface, type ”D”, de 1la cartre
controleur.

Le connecteur du cédble des signaux est du type "D”, avec 25
broches, dans le cas d’un vidéo couleur normal, et 9
broches dans le cas d’un vidéo couleur é&volué. Une fois
introduit, serrer les deux vis aux cltés de celui-ci afin
d*assurer une bonne connexion.

Aprés, brancher le céble du courant (21,B) au vidéo.
Introduire la prise femelle dans le vidéo (21,C) et 1la
prise méle dans le connecteur approprié de 1l’unité centrale
(21,A) . Pousser les deux prises a fond.

Remarque: S5i votre systéme est équipé d’une carte
0.E.C. avec deux connecteurs du type rTond et un
connecteur type ”D” & 9 broches, voir 1’Annexe L[ avant
d’installer votre PC afin de vérifier que les réglages
des commutateurs DIP sont ceux appropriés a votre type
de vidéo,

CONNEXION DU CLAVIER

Connecter le céble du clavier & 1’unité centrale en
introduisant son connecteur (22,A) dans le réceptacle situé
en bas a4 gauche du panneau arriére. Serrer les deux vis
sur la prise afin d’en assurer la connexion,

Remarque: Si votre unité centrale est équipée d’une
carte contréleur 0.E.C., faire attention a NE PAS
CONNECTER la prise du clavier au réceptacle d’interface
type "D” de cette carte.




CONNEXION DE LA SOURIS (OPTION)

La Souris (23,A) doit 8tre connectée & une carte interface
d’option spécialement concue pour celle-ci (veir la Figure
23).

Avant de connecter, il est nécessaire d’installer la carte
d’interface dans 1’un des connecteurs prévus & 1’intérieur
de 1’unité centrale, Lire 1la section de ce chapitre
intitulée "Installation d’une Carte d'Option™, qui contient
les instructions pour l’installation d'une de ces cartes.

Une fois installée, introduire le connecteur (23,B) dans la
prise de 1’interface.

CONNEXION D*UNE INPRIMANTE (OPTION)

5i wvotre équipement comprend une imprimante, il faut
d’abord vérifier si elle est équipée d’une interface série
ou parallele. Normalement, la notice’ de 1’imprimante
précise le type de cette interface. La plupart des
imprimantes sont & interface paralléle; mais il est
toujours possible de vérifier 'le type d’interface tout
simplement en voyant auquel réceptacle d’'interface est
assorti la prise (24,B ou 24,C) de 1’imprimante.

Si vous avez une imprimante & interface paralléle (le cas
le plus fréquent), connecter son céble signaux a la prise
de 1’interface paralléle {24,C) de 1’ordinateur. Ce
connecteur se trouve en bas du panneau arriére, et
s'identifie par le symbole d’une imprimante située & coté,
Aprdés avoir poussé la prise du céble dans 1’interface,
serrer les deux vis du connecteur afin de fixer la
connexion.

Si vous avez une imprimante & interface série, connecter
son célble signaux A& la prise d’interface série (24,B) de
1’ordinateur, située aussi en bas du panneau arriére et
identifiée par 1’indication ”RS5232"”. Serrer les deux vis
du connecteur afin de fixer la connexion,
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Aprés avoir connecté le céble de L’imprimante & 1l'unité
centrale, vous pouvez procéder & la connexion de 1’autre
bout du céble (24,A) & 1’interface de l’imprimante.

Il faut noter que, en régle générale, si 1l’imprimante est a
interface paralléle, elle fonctionne tout de suite sans
d’intervention de la part de 1’utilisateur (ou aprés la
configuration initiale). ©5i elle est & interface série, il
faut régler les paramétres de communication de 1’ordinateur
avec 1’imprimante pour que le transfert de données soit
réalisé de facon synchrone.

Dans tous les cas, consulter la documentation livrée avec
1’imprimante ol vous trouverez les instructions pour son
installation correcte.

CONNEXION DE L’ORDINATEUR AU SECTEUR

Aprés avoir installé tous les modules du systéme, brancher
la prise femelle du céble du courent c.a. a4 l'arriére de
1’ordinateur (25,A) . Faire attention & pousser cette
prise a fond.

Remarque importante:

Avant de connecter le céble de 1’alimentation a la prise
du secteur, vérifier que 1'interrupteur de Marche/Arrét
(ON/OFF) sur 1’ordinateur se trouve & la position arrét
{0} (hors tension) {(26,A) .

Vérifier que les valeurs de tension et de fréquence de
votre prise du secteur sont les mémes que celles
indiquées sur la plaque des caractéristiques électriques
{(26,A) affichée & 1’arriére de 1’unité centrale, et que
la prise du secteur est équipée d’une prise de terre
(27,A).

Cette prise peut &tre différente, selon le pays, de celle
illustrée & la Figure, mais il faut vérifier, dans tous les
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cas, qu’elle est équipée d’une prise de terre.

Retirer toute carte de protection éventuelle encore
présente dans les unités & disquette,

Aprés avoir fait ces vérifications, vous pouvez connecter
1’autre bout du c8ble & la prise du courant secteur (25-B)
. §’il vous faut un céble d’extension, vérifier qul il est
doté d’un fil de terre.

EXTENSION DU SYSTEME

Il est possible d’étendre le systéme soit en installant des
équipements périphériques (unités magnétiques d’option),
soit en rajoutant des cartes d’extension 3@ 1’intérieur de
1’unité centrale.

En ce qui concerne les unités magnétiques d’option, vous
pouvez connecter:

Un deuxiéme lecteur de disquette intégré (seoit de
5.25” soit de 3.5”)

Un lecteur de disquette externe de 3.5”
. Un disgue dur intégré
Un lecteur de cartouche intégré

Une grande gamme de cartes d’extension est disponible pour
1’extension interne du systéme:

Une gamme compléte de contrdleurs vidéo (0GC, OEC,
PGC y EGC)

Des cartes de communication pour des connexions a

des ordinateurs hétes. (emulation 3270, 2780/3780,
etc),
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. Cartes de communication du type série synchrones et
asynchrones

. cartes de réseaux locaux d’établiseement (10-NET,
Starlan), ete.

On peut également installer d’autres types de cartes PC
compatibles qui sont disponibles sur le marché afin
d’augmenter encore les possibilités d’application du
systéme,

Vous pouvez aussi étendre le systéme au moyen de cartes
standard de 16 bits (par exemple la carte £.G.C.). Ceci
nécessite une autre petite carte spécialement concue pour
recevoir trois cartes de 16 bits.

I1 est, d’ailleurs, possible d’étendre le systéme au moyen
d’une puce coprpcesseur mathématique (8087), qui permet
d’augmenter d’une facon importante la vitesse d’exécution
de programmes gui font usage de routines et d’algorithmes
de calcul mathématique.

La capacité mémoire de base dans tous les modéles est de
640K octets sur la carte mére. Cette carte s’occupe de la
gestion des grandes opérations du systéme, ainsi que des
autres cartes spécialisées.

INSTALLATION D*UNE CARTE D*OPTION

Pour installer une carte d’option, il faut d’abord enlever
le couvercle supérieur de 1’unité centrale.



Pour enlever le couvercle supérieur

Suivre les démarches ci-dessous pour enlever le couvercle
supérieur de l'unité centrale:

1. Aprés avoir mis hors tension 1’ordinateur, et
déconnecté le cédble du secteur (au cas ol celui-ci
était déja connecté), déconnecter les autres cédbles du
panneau arriére (du moniteur, du clavier, des
périphériques, etc.).

2. Séparer le moniteur vidéo, le clavier, et les autres
modules du systéme, de 1’unité centrale.

3. Avec un tourpevis & lame plate, desserrer, sans
enlever, les 'deux vis (28,A et 28,C) 4 1’arriére de
1’unité centrale. Tirer ce couvercle (28,B) quelque
centimétres vers 1'avant de 1’unité et puis le
soulever.

Pour introduire et fixer une carte d’extension

De cette facon, on a accés a l’'intérieur. Remarquer qu’il
y @& une carte avec une série de connecteurs (29,E) . Cette
carte s’appelle "1’adaptateur de bus”, Pour installer
votre carte d’extension, il faut procéder comme suit:

1. Choisir 1'un des emplacements libres sur l%adaptateur
de bus, Trouver le capuchon métallique sur le panneau
arriére (29,D) qui correspond & cet emplacement.
Desserrer 1la vis (29,B) qui le fixe au panneau puis le
sortir de l'unité centrale. Il faudrait garder ce
capuchon: vous aurez peut-8tre besoin ultérieurement
d’enlever votre carte d’option.

Remarques: Si la carte est équipée d’un connecteur
extérieur .d’interface, il faut enlever la plague de
plastique qui protége la fente correspondante, afin de
laisser passer le connecteur. Cela peut se faire se
servant d’un tournevis comme un levier pour soulever
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1’un des cétés de la plaque (28,0) . La plague, une
fois enlevée, laisse un espace & travers lequel peut
passer le connecteur de la nouvelle carte installée.

Avant d’installer la carte dans le connecteur, lire la
notice qui accompagne celle-ci, puisqu’il se peut que
son instellation nécessite quelque opération spéciale.

2. Cela fait, introduire la carte d’extension (29,A) dans

1’un des connecteurs libres. La carte doit é&tre
installée avec le cOté des composants tourné vers le
lecteur de disquette. Pousser la carte a fond afin
d’assurer une bonne connexion électrique, Ensuite,
fixer la carte au moyen de la vis enlevée au début
(29,C) .

Remontage du couvercle supérieur

Une fois installée la carte d’extension, il faut remonter
le couvercle supérieur. Remettre le couvercle supérieur en
place, suivant les opérations indiquées ci-dessus, mais
dans 1’ordre inverse. Serrer les deux vis latérales (28,A
et 28,C) . Finalement, rebrancher les <cdbles des
différents modules et des périphériques & 1’unité centrale.

INSTALLATION D’UNE UNITE MAGNETIQUE D*OPTION

Pour 1’extension du systéme moyennant une unité magnétique
d’option, 1’utilisateur doit se référer & la documentation
qui accompagne celle-ci pour les instructions nécessaires &
son installation.
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OPERATION SUR LA CARTE PRINCIPALE DE L’UNITE
CENTRALE

En certains cas, il est nécessaire d’avoir accés 4 la carte
mére de 1’unité centrale. Par exemple,

pour changer la configuration du systéme au moyen
des micro-interrupteurs DIP {voir 1’Annexe C)

pour changer la position des cavaliers afin de
valider ou dévalider certaines fonctions (voir
1’Annexe C)

pour installer un co-processeur mathématique 8087
(voir la documentation livrée avec ce processeur
pour les détails concernatn son installation)

On prend accés a cette carte en démontant le couvercle
inférieur de 1’unité centrale.

Pour enlever le couvercle inférieur

Pour enlever ce couvercle, procéder comme suit:

1.
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Mettre 1’ordinateur hors tension et déconnecter le
céble du secteur (s’il est déja connecté).

Déconnecter les cébles de tous les différents
modules du panneau arriére.

Eloigner le moniteur vidéo, le clavier, et tous les
autres composants de 1’unité centrale.

Tourner 1’unité centrale sens dessus dessous (voir
la Figure 30).

Desserrer, (30,1) sans enlever, les quatre vis qui
retiennent le couvercle inférieur. Glisser le
couvercle jusqu'’a ce que les vis arrivent aux quatre
trous prévus et puissent passer & travers. Ne pas
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desserrer les deux vis a 1’srriére du module. (30,A
et 30,B) .

Tirer le couvercle guelques centimétres vers l’avant
(30,2) et puis vers le haut (30,3) , comme indique.
La carte mére devient ainsi visible. 5Sur la carte,
vQus pourrez voir les composants suivants:

31,A est le socle destiné au coprocesseur
mathématique B087 (d’option)

31,B est le mini-haut-parleur

31,C est la pile qui alimente le circuit de
1’horloge/calendrier

31,0 sont les micro-interrupteurs DIFP pour la
configuration du systéme

31,E est le potentiométre de commande du volume.

Pour remonter le couvercle inférieur

Une

terminée 1’intervention sur la carte mére,

remettre en place le couvercle inférieur comme suit:

1.

Positionner le couvercle sur 1’unité centrale, et 1le
pousser jusqu’au panneau arriére.

Tourner le bouton de commande du volume & la position
maximum gauche ou droite, jusqu’a entendre un déclic.
Cela signifie que le bouton est bien enclenché.

Reserrer les deux vis de fixation du couvercle,

Finalement, reconnecter au panneau arriére tous les cébles
des modules enlevés au début.
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LES MICRO-INTERRUPTEURS DIP DE CONFIGURATIDN

Les micro-interrupteurs DIP (voir la Figure 31) sur la
carte mére permettent de définir 1la configuration du
systéme. La position de ces micro-interrupteurs ne devrait
pas étre changée, sauf si

. vous voulez installer un autre lecteur de disquette

. vous voulez installer une carte contrdleur de vidéo
0.E.C. ou E.G.C,

. vous voulez installer un co-processeur mathématique

vous voulez dévalider/valider les contréleurs des
lecteurs de disquette et/ou du.disque dur

vous voulez dévalider/valider les interfaces série
et/ou paralléle

Volr 1’Annexe [ pour plus d'information sur les réglages de
ces micro-interrupteurs DIP. 11 faudrait aussi consulter
la documentation livrée avec tout wmeodule supplémentaire
pour trouver le réglage exact de ces interrupteurs.
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INTRODUCTION

Ce PC peut stocker et accéder de 1’information  sur
plusieurs différents types de support: les disquettes, les
micro-disquettes, un disque dur, et une cartouche de bande
magnétique (option). Les dispositifs électriques qui
assurent la lecture/écriture de 1’information sur ces
supports s’appellent dees unités de lecture, ou simplement
des lecteurs,

Ces supports vous permettent de dépasser le limites de la
mémoire  RAM, sur tous les PCs, La mémoire RAM d’un
ordinateur est volatile, c’est & dire que les données
qu’elle contient sont perdues a la mise hors tension. Pour
conserver les informations stockées provisoirement dans la
mémoire RAM, on peut les écrire & un de ces dispositifs,
non-volatiles, pafin de les sauvegarder.

LES DISQUETTES

Une disquette consiste en un disque de matériau plastique
{mylar recouvert d’une mince couche de poudre
ferromagnétique). Ce disque est logé dans une enveloppe
noire de forme rectangulaire, qui sert & protéger le disque
et de lui donner une certaine rigidité.

L’information est enregistrée en la disquette sur un nombre
de pistes circulaires et concentriques. Ces pistes se
définissent pendant le processus de préparation de la
disquette qui s’appellent le "formatage”.

Les diquettes, normalement, sont livrées par boites de dix,
avec un  jeu d’étiquettes et d’auto-collants de
protection-écriture.’




LES TYPES DE DISQUETTES

Les disquettes qu’on peut utiliser avec cet ordinateur sont
du type 5,25 DS/DD (Double Face/Double Densité) et/ou du
type 3,57 D5/HD (Double Face/Haute Densité), selon le type
des lecteurs qui se trouvent dans votre systéme., La
capacité typique de la disquette formatée est de 360K
octets (environ 360.000 caractéres} sur le type de 5,25”,
ou 720K octets (environ 720.000 caractéres) sur le type de
3,25”. Nous vous conseillons d’utiliser ces types de
disquettes, car les lecteurs de votre PC pourront profiter
au maximum de leur capacité de stockage.

Voir votre Guide Utilisateur MS-D0O5 (version 3.20) pour
plus d’information sur la compatibilité entre les
disquettes de 5,25” et les disquettes de 3,25”,

A la Figure 32, vous pouvez voir 1’aspect externe d’une
disquette de 5,25” a gauche, et d’une micro-disquette de
3,25” & droite.

LES DISQUETTES DE 5,25’

L’étiquette permanente de la disquette de 5,25" (32,A) ,
attachée par le fabricant, devrait &tre laissée sur la
disquette. Les caractéristiques de la disquette sont
indiquées sur cette étiquette (type, capacité, etc.). La
plus grande étiquette, 1’étiquette provisoire (32,B) sert &
enregistrer le contenu de la disguette. Yous pouvez
enlever cette étiquette et en afficher une autre quand vous
avez hbesoin de changer 1’information. L’encoche de
protection-écriture (32,C) peut se recouvrir de 1'un des
petits awuto-collants de protection que vous trouverez dans
la boite avec les disquettes. Cela empéche toute perte de
1’information qui se trouve sur la disquette, que ce soit-
par effacement accidentel ocu par une nouvelle écriture.

3-2 INSTALLATION £T FONCTIONNEMENT



DISQUETTES, DISQUES DURS, ET LECTEURS

LES MICRODISQUETTES DE 3,25'?

La micro-disquette de 3,25” est différente, en quelques
aspects, de la disquette de 5,25”. Sur le cdté supérieur,
il y a une fléche (32,F) gravée dans la surface, qui
indique le sens dans lequel il faut introduire la disquette
dans le lecteur. A cété de la fléche il y a un obturateur
métallique (32,G) qui glisse d’un c6té pour découvrir une
partie de la surface de la disquette, a travers laquelle le

lecteur prend accés pour la lecture/écriture. La
microdisquette est équipée d’un wméchanisme de protection
contre 1’écriture (32,1) , que vous  pouvez
activer/désactiver vous-méme. Yous pouvez écrire de

1’information sur la grande étiquette (32,H) pour indigquer
le contenu de la disquette.

ENTRETIEN ET MANTPULATION DES DISQUETTES

Les disquettes ne sont pas particuliérement délicates, et
il faut donc les manipuler avec soins afin d’éviter de les
endommager .

Nous vous conseillons de prendre les précautions suivantes

quand vous en venez & manipuler vos disquettes:
. Eviter au maximum de les rayer ou de les fléchir.
Ne pas toucher les parties expusées avec les doigts.
Ne pas exposer les disquettes 4 des sources de
chaleur (par exemple des radisteurs, ou les rayons
du soleil}, ou a8 1’humidité.
Ne pas les exposer a des sources fortes de champs

magnétiques (par exemple des aimants, des moteurs
électriques etc.) '

Nous vous recommandons, en plus, quelques mesures de
sécurité en ce qui concerne les disquettes de 5,25":




Ne pas poser d’objets lourds, tels que des livres,
sur les disquettes. N*y rien attacher au moyen
d’agrafes ou bracelets élastiques.

Garder les disquettes dans leurs enveloppes quand
elles ne sont pas utilisées.

Eviter d’écrire sur une étiquette provisoire qui se
trouve déja sur une disquette. Si wvous y 8tes

obligé, NE PAS utiliser un crayon ou stylo & pointe
fine ou effilée. Utiliser plutdt un feutre.

PROTECTION CONTRE L'ECRITURE

La procédure de protection contre 1’écriture d’une
disquette depend du type de disquette employée.

Protection-écriture d’une disquette de 5,25’

Les données d*'une disquette de ce type peuvent &tre
protégées avec un auto-collant de protection. Pour faire
cette protection, détacher un auto-collant (33,A) de la
feuille livrée dans chaque boite de disquettes, et le
coller autour de 1’encoche de protection qui se trouve sur
le bord de la disquette {(33,B) . Il n’y a rien d’autre a
faire.

S5i vous voulez rajouter ou changer de 1’information sur une
disquette, il suffit de décoller 1l'auto-collant de
protection. Une fois 1’auto-collant détaché, 1'unité de
lecture peut de nouveau écrire sur la disquette.
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Protection-écriture d’une micro-disquette de 3,5°°

Pour faire la protection-écriture d’une de ces micro-
disquettes, glisser le taquet 33,C) qui se trauve dens 1l'un
des coins, aussi loin que possible, en utilisant un ongle,
ocu la pointe d’un stylo, jusqu’d ce que vous entendiez un
déclic. 11 devrait étre possible maintenant de voir 4
travers le trov qui devient ainsi wvisible. Ainsi, la
disquette est accessible seulement en lecture, et non pas
en écriture,

Pour désactiver le méchanisme de protection, glisser le
taquet dans le sens inverse. Quand le trou est couvert
complétement (il s’entend de nouveau un déclic), la
disquette est accessible en lecture ainsi qu’en écriture,

COMMENT INTRODUIRE/RETIRER UNE DISQUETTE

I1 faut toujours introduire et retirer une disquette dans
le lecteur avec soins.

Comment introduire une disquette de 5,25’

Pousser la disquette dans 1’ouverture du lecteur,
1’étiquette vers le haut et vers vous, comme indiqué (34,B)
jusqu’éa ce que vous entendiez un déclic. Ne pas essayer de
la forcer: si elle n’entre pas facilement, la retirer et
ré-essayer. Une fois en place, fermer 1’unité de lecture
en tournant le levier vers le bas.
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Comment introduire une micro-disquette de 3,5’

Tenir la micro-disquette avec sa fléche (34,C) vers le haut
et pointée vers le lecteur, st la pousser doucement dans le
lectuer jusqu’a ce que vous entendiez un déclic. Le bouton
situé sur le cété du lecteur sera éjecté. Il y a un
méchanisme spécial qui place automatiquement la micro-
disquette dans la bonne position,

Comment retirer une disquette de 5,25"’

Pour retire une disquette de 1’unité, ouvrir le 1'unité en
poussant le levier vers le haut. Cette action entraine une
ejection partielle de la disquette hors du  lecteur. De
cette facon, vous pouvez facilement la prendre.

Il ne faut jamais essayer de retirer une disquette d’un
lecteur gqui soit en accés & une disquette. La lampe témoin
(34,A) vous indique quand le lecteur est en fonctionnment.
NE JAMAIS RETIRER UNE DISQUETTE DU LECTEUR QUAND LA LAMPE
TEMOIN EST ALLUMEE . Ceci peut entrainer l'affichage d’un
message d’erreur sur 1’écran. Il peut aussi causer la
perte d’une partie de 1’information sur la disquette.

Comment retirer une micro-disquette de 3,5'?

Pour retirer une micro-disquette du lecteur, appuyer sur le
bouton situé sur le coté (34,E) . Cette action pousse
automatiquement la micro-disquette partiellement hors du
lecteur. Ainsi, on peut facilement la prendre.

Il ne faut pas essayer de retirer une micro-disquette d’un
lecteur qui soit en foinctionnment. Une lampe-témoin
située au c6té gauche du lecteur (34,D) indigue quand le
lecteur est enf contionnment. NE JAMAIS RETIRER 1NE
MICRO-DISQUETTE DU LECTEUR pendant que cette lampe-témoin
est allumée. 5Si vous faites cela, vous pouvez entralnmer un
message d’erreur sur 1’écran. Vous pouvez également causer
une perte partielle de 1’information qui se trouve sur la
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disquette,

LE DISQUE DUR

Le disque dur est un dispositif magnétique qui est capable
de stocker des grandes quantités d’informstions. La
capacité d’un disque dur est indiquée en mégaoctets (1
mégaoctet = environ 1 million de caractéres).

lLe disque dur vous permet de stocker et d’accéder un grand
nombre de programmes et fichiers de données sans avoir a
manipuler et a gérer un ensemble de disquettes.

En plus de sa plus grande capacité de stockage, le disgue
dur a un temps d’acces plus rapide aux fichiers et aux
programmes. Vous pouvez donc travailler plus rapidement et
plus facilement avec un disque dur.

[1 est facile de transférer de 1’information d’une
disquette 4 up disque dur et vice versa. Une opération qui
se fait couramment est le transfert du systéme
d’exploitation et de programmes d’'application de disquettes
au disque dur. Une fois réalisé ce transfert, il est alors
possible de travailler uniquement avec le disque dur.

Si votre PC est éguipé d'un disque dur, celui-ci va étre
votre support principal pour le stockage d’information.
Néanmoins, il wva falloir continuer a utiliser les
disquettes pour les opérations de transfert, que ce soit
pour le chargement du systéme d’exploitation ou de
programmes d’application, ou pour la réalisation de copies
de sauvegarde de fichiers importants.

Il es possible d’enregistrer, périodiquement, le contenu du
disque dur au moyen d’un lecteur de cartouche (option).
Cette derniére permet d’en faire une copie de sauvegarde:
Au cas ou les fichiers ou les programmes du disque dur sont
perdus vous pouvez toujours restituer 1’information au
disque a partir du lecteur de cartouche.
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ENTRETIEN ET MANIPULATION DU DISQUE DUR

5'il vous faut transporter le systéme, emballez-le dans ses
cartons d’origine, Ceci peut prévenir la possibilité de
dommages pendant le transport.

Remarque: Vérifier, avant le transport, que les tétes
de lecture du lecteur du disque dur sont dans la
position de sécurité, Yous pouvez faire cela en
chargeant le programme de diagnostic sur la disquette du
TEST UTILISATEUR. Aprés avoir chargé ce programme,
choisir 1’option ”Transport du systéme” du menu
principal. Cette option fait un stationnement des tétes
de  lectyre pour le transport. Une fois exécutée
1’option, mettre 1’ordinateur hors  tension, Le
chargement et 1l’utilisation du TEST UTILISATEUR sont
expliqués & 1’Annexe A,
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MISE EN MARCHE DE L’ORDINATEUR

Une fois installés les différents modules de votre systéme,
vous pouvez procéder & la mise en marche de votre
ordinateur.

Mettre le systéme en marche au moyen de 1’interrupteur de
marche/arrét (26,B) . Celui-ci devrait se trouver & la
position ON (26,1-ON) ., Aprés quelques secondes, il
apparait plusieurs indications sur 1’écran. Si celles-ci
ne sont toujours pas visibles, il faut régler les commandes
de contraste et de luminosité (5,F,G et 6,F,E} , dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu’a ce gu’elles
apparaissent.

Si rien n’apparait encore sur 1’écran, consulter 1’Annexe
A.

LES AUTODIAGNOSTICS

L’ordinateur exécute une séries de tests d’autodiagnostic
tout de suite aprés la mise sous tensiom, afin de vérifier
le bon fonctionnement de chacun des composants du systeme.

Pendant l’exécution de ces tests, le systéme indique sur
1’écran le composant qui est en cours de test, et puis, a
cHbté, une mention indiquant si-le composant a réussi ou non
au test {ver Fig. 35).

Si le test est réussi, la mention "Pass” apparait a coté du
nom du composant, par exemple CPU (i8086) Pass . 5i le
test n’est pas réussi, la mention Fail apparait a c6té du
nom du composant, indiquant la présence d’une anomalie; par
exemple DMA Timer Fail .
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LE MESSAGE D”AMORCE INITIAL (’BOOT-STRAP’)

Aprés une exécution réussie des tests de diagnostic, le
systéme est prét & travailler. 11 apparait d’abord le
message d’amorce initisle, (Primary Boot-Strap”): ce
message signifie que le systéme est en train de chercher le
systéme d’exploitation.

Les systémes & deux lecteurs de disquette

5i votre unité centrale posséde deux lecteurs de disquette,
et il n’y a pas de disquette dans le lecteur A, ou hien la
disquette dans le lecteur A n’est pas une disquette
systéme, le message suivant est affiché:

Non-system disk or disk error

Replace disk and strike any key

Ce message (en francais: absence de disque systéme ou
disque erroné, remplacer le disque et frapper une touche
pour continuer) signifie que le disque systéme est absent
de 1’unité de lecture A, et invite 1l’utilisateur 4
introduire ce disque.

Pour continuer, introduire une disquette systéme dans
1'unité A et appuyer sur une touche quelconque pour charger
le systéme d’exploitation dang la mémoire du systdme.

Systémes a disque dur

5i votre systéme est équipé d’un disque dur et il a été
formaté, mais le systéme d’exploitation n’y est pas
présent, ou si la disquette présente dans le lecteur A
n’est pas une disquette systéme, le message décrit ci-
dessus est également affiché.

5i le systéme d’exploitation a été déja chargé sur le
disque dur, le systeme alors “ignore” ce message.
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Remarque: s’il s’agit de-la premiére mise sous tension
de 1’ordinateur, le message suivant est affiché:

No ROM BASIC available

(Le ROM BASIC n’est pas disponible). Dans ce cas, 1l
faut formater le disque dur. VYotre premiére opération
sera donc de formater ce disgue.

Suivre les instructions données su guide Utilisateur MS-DOS
pour formater le disque dur et pour y charger le systéme
d’exploitation. '

LA REMISE A ZERO DU MATERIEL

Il peut se produire des problémes provisoires qui empéchent
le bon fonctiorinement de votre PC. Par exemple:

parfois il se produit des signaux transitoires
(provoqués normalement par la source du courant) qui
agissent sur l’exécution des tests d’autodiagnostic.
Dans ces ces, le test d’un composant donnée peut
afficher une indication d’errreur, sans qu’il vy ait
une anomalie.

. 1’ordinateur semble parfois ”s’égarer” pendant
1'exécution d’un programme d’aspplication, et il
devient imposssible de regagner le contrdle a partir
du clavier,

Dans ces conditions, il faut faire une "remise & zéro” (en
anglais Reset”) du matériel. Cela se fait en actionnant
le bouton marqué *reset”, situé sur la face avant de
17unité centrale {voir la Figure 36).

Quand cette remise & zéro est exécutée, le systeme

recommence l'exécution des tests d’autodiagnostic. 5’il
n*est toujours pas possible de récupérer le contrdle a
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partir du clavier, et 1’indicatien d’erreur reste affichée
sur l’écran, il faut contacter votre roncessionnaire, et
lui communiquer les détails du composant défectueux.

REGLAGE DU VOLUME DU HAUT-PARLEUR

A 1’intérieur de 1’unité centrale il y a8 un petit haut-
parleur qui sert aattirer 1’attention de 1’utilisateur au
moyen de petits ”bips”. Certains programmes se servent de
ce baut-parleur comme dispositif de sortie, afin de générer
des signaux acoustiques, ou méme des notes musicales,

Vous pouvez régler le velume sonore en tournant l’organe de
commande correspondant (voir la Figure 37). Pour augmenter
le volume, tourner cette commande vers 1la droite, comme
indiqué, .

COMMENT UTILISER LE CLAVIER

Le clavier est un dispositif d’entrée qui vous permet de
communiquer avec le systéme, en entrant des caractéres (du
texte), des données, ou des commandes, une fois chargé le
logiciel approprié,

QUELQUES CONVENTIONS POUR LA NOTATION DES TOUCHES

Dans ce anuel, nous allons employer certaines conventions
pour indigquer les touches qu’il faut frapper dans un ordre
spécifique:

‘ La séquence ALT + F1 signifie au’il faut appuyer
d’abord sur la touche ALT , et, tout en appuyant sur
celle-ci, frapper la touche F1 . .La méme convention
s’applique & des séquences de treois touches, par
exemple . CTRL + ALT + DEL .

Il faut activer les touches dans 1’ordre indiqué, et
activer chaque touche tout en appuyant sur la touche
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précédente.

LES PROGRAMMES DE GESTION DU CLAVIER

Votre systéme est configuré 3 1’usine pour reconnaitre les
caractéres du clavier selon le code US ASCII. Celui-ci
est le code standard pour la communication de caractéres.

Si vous allez travailler avec le clavier US ASCII, vous
pouvez sauter la section qui suit et passer directement au
paragraphe intitulé ”Les sections du clavier”

51 vous avez une autre version du clavier, il faut charger
le programme de gestion qui correspond & cette version,
pour que l’ordinateur puisse interpréter correctement les
caractéres de la langue nationale concernée,

Ce programme se charge, principalement de la décedification
des touches qui ont été actionnnées, et de faire visualiser
ces caractéres sur '}’écran.

La disquette marquée PROGRAMMES DE GESTION CLAVIERS .+
UTILITAIRES, qui fait partie de votre Kit de mise en route
("Starter Kit”), contient un jeu complet de programmes de
gestion du clavier chacun desquels correspond & une des
versions différentes du clavier qui sont disponibles.

Remarque importante: Avant d’utiliser cette disquette,
nous  vous conseillons d’en faire une copie de
sauvegarde. Vous pouvez alors garder la disquette
originale en sécurité et travailler avec la copie. Voir
le Guide Utilisateur du systéme d’exploitation pour des
explications concernant la réalisation d’une copie d’une
disquette,

Vous pouvez voir illustrées 1les différentes versions
nationales du clavier - du type a 86 touches ainsi que du
type 3 101/102 touches - au livret de figures ala fin de ce
manuel.




Pour charger le programme de gestion du clavier, il faut
charger d’abeord le systéme d’exploitation et, une fois
affiché 1’indiceteur, ou message d’attente (A>_} sur
1’écran, introduire la disquette PROGRAMMES DE GESTION
CLAVIER + UTILITAIRES dans 1'unité A, Fermer le levier de
1’unité et taper le nom du. programme de gestion qui
correspond & votre version du clavier. Vous trouverez ce
nom au tableau suivant, qui vous donne les noms de tous les
programmes de gestion disponibles.
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PAYS NOM DU PROGRAMME DE NOM DE LA
GESTION POLICE DE
CARACTERES
Allemagne KEYBGR GRAFTABL
Belgique KEYBBE (%) GRAFTABL
Danemark KEYBDA NORDIC
Espaghe SPAINL --
France KEYBFR GRAFTABL
France () KEYBBE (%} GRAFTABL
alternative
Gréce GREEK --
Italie KEYBIT GRAFTABL
Norvége KEYBND NORDIC
Pays Hispano-  KEYBSP GRAFTABL
phones :
Portugal KEYBPO PORTUGAL
Rayaume Uni KEYBUK GRAFTABL
Suéde/Finlande KEYBFS GRAFTABL
Suisse KEYBSG GRAFTABL
(allemande)
Suisse KEYBSF GRAFTABL
(francophone)
USA (US-ASCII) - GRAFTABL

(%) S’applique seulement aux claviers de 102 touches.

TJable II.

Faire attention 4 taper les bonnes lettres: se rappeler
qu’avant de charger 1le programme de gestion, le systéme
traite votre version du clavier comme la version US ASCII.
du clavier US ASCII. Quand vous avez bien tapé le nom de
votre programme de gestion, frappez la touche ENTREE .
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Ce tableau ci-dessus indique également, comme vous voyez,
les noms des polices de caractéres graphigues qui
correspondent & chacun des programmes.

Cette police de caractéres consiste en un  programme
supplémentaire qui, une fois chargé en mémoire, permet de
travailler avec des caractéres graphiques supplémentaires.
Il y a des programmes d’application qui nécessitent ces
caracteres graphiques, et il faut donc charger ces
caractéres aussi,

Cette police de caractéres se charge de la méme facon du
programme de gestion: guand le message d’attente réapparait
sur 1’écran, taper le nom de la police de caractéres qui
correspond avotre version du clavier, suivi de ENTREE .

Cela fait, le message PGRAPHIC CHARACTERS LOADED*
(caractéres gqraphiques chargés). Avec certains programmes
de gestion, la police de caractéres est déjad incorporée,
comme «c’est le cas, par exemple, du programme SPAIN1, pour
1’Espagne, ou GREEK pour la Gréce. - Pour ce type de
praogramme, 1l n’est pas nécessaire, évidemment, de charger
une police de caractéres, :

Cette opération de chargement du programme de gestion, avec
la police de caractéres éventuelle, doit s’exécuter &
chaque mise sous tension et au début de chaque session de
travail: a moins de créer un fichier spécial, dit
"autoexec.bat”, qui le charge automatiquement, Les
instructions pour la création de ce fichier se trouve dans
le Guide Utilisateur de M5 DOS.
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COMMENT CHANGER A LA VERSION US ASCII

Aprés avoir chargé une autre version du clavier, vous
pouvez, & tout moment changer a la version US ASCII, en
appuyant sur la séquence de touches CTRL+ALT+F1 .

Pour rechanger & votre version nationale, appuyer sur la
séquence CTRL+ALT+F2 .

LES SECTIONS DU CLAVIER

1l y a deux modéles du clavier disponibles pour ce systéme
(& 86 touches et a 101/102 touches), et tous les deux sont
divisés en les sections décrites ci-dessous:

1)Section alphanumérique (9,D) and (10,F) .

Les touches de cette zone permettent d’entrer du texte et
des données au systéme, et sont utilisées & peu prés comme

LY

les touches d’une machine & écrire normale.

Cette zone comprend aussi une série de touches spéciales,
dont la fonction sera expliquée en détail plus loin dans ce
manuel

2) Zone des touches de commande du curseur et pavé
numérique {(9,C) et (10,D) .

Cette zone sert normalement & entrer des séguences de

chiffres, Sur les deux modéles du clavier, les touches

numériques sont activées en appuyant sur la touche VERR NUM
La lampe-témoin correspondante s’allume.

si vous appuyez de nouveau sur cette touche, ces touches
alors prend leur fonction alternative de commande du
curseur. Le Ycurseur” est le petit rectangle clignotant
qui indique la position du prochain caractére que vous
allez taper.




Une fois chargé un programme d’'application, les quatre
touches de cette zone servent & déplacer le curseur sur
1?écran, de la facon suivante:

=» Déplace le curseur d’un caractére vers las droite
€ Déplace le curseur d’un caractére vers la gauche
T Déplace le curseur d’une position vers le haut

Vv Déplace le curseur d’une position vers le bas
Sur le clavier a 101/102 touches, cette fonction est
répétée dans un groupe de touches séparées (10,E) , qui est
est destiné au seul contrfile du curseur

3) Zone de touches spéciales (10,C) .

Cette zone existe, en tant que zone séparée, seulement sur
le clavier a 102 touches, et ses touches servent a exécuter
des fonctions spéciales, que ce soit de déplacement du
curseur, ou de commande de 1’affichage ou de 1’imprimante.

4} Zone des touches de fonction (9,E) et (10,G) .

Les touches de cette zone ont une fonction spécifique qui
depend du logiciel installé. Ces touches sont trés utiles,
puisqu’elles permettent d’exécuter des commandes entiéres
sans avoir & les composer chaque fois sur la zone
alphabétique du clavier.
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LES TOUCHES DE COMMANDE ET LES TOUCHES SPECIALES

Le tableau suivant vous donme une liste des symboles
marqués sur les touches de commande et les touches
spéciales qui se trouvent sur le clavier 486 touches et sur

celui a 102 touches, avec une description de la fonction de
chacune.

I1 faut tenir en compte que 1les explications données

servent de guide générale et que la fonction particuliére
de chacune dépend toujours du logiciel qu’on a chargé.
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Symbole
du clavier

Symbole

du clavier

Symbole du
clavier

Fonction

classique 86 touches 101/102 touches

F1 a F10 F1 & fF10 F1 & F12 Touches de fonction,
Dépendent de
1'application,

£sC ESC ESC Touche de commande.
Renvoie au menu
précédent.

(ESC-= ESCAPE)
TAB ou - < Permet de sauter au
d -} prochain stop de
tabulation.

CTRL CTRL CTRL Touche de contréle.
Employée avec
d’autres touches.

(CTRL = CONTROL)}

SHIFT {} {} Utilisée avec

ou d*autres touches:

{} en choisit le

mode majuscule,
ou la fonction
alternative.
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Symbole Symbole Symbole du
du clavier du clavier clavier & Fonction
classique a Bs 101/102
touches touches
ALT ALT ALT Touche de commande.
Toujours utilisée
savec une autre
touche, ou d'autres
touches.
(ALT = ALTERNATE)
BACK- Efface le caractére
SPACE ou I e qui précede le
curseur.
l—
PRT 5C IMP ECR IMPR ECRAN Imprime le contenu
de 1’écran,
Employée avec
la touche ~---,
(PRT SC=PRINT
SCREEN)
ENTER ou RET ENTREE Termine
CR une ligne entrée
GJ <« sur le clavier.
(CR=Carriage Return)
CAPS MAZ fﬁ Fixe les entrées de
LOCK caractéres en mode
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majuscule, Une
seconde action sur la
touche fait revenir
en mode minuscule

{a& 1’exception

des claviers a 102
touches pour 1’Alle-
magne, la france,
France Aternative,
et Belgique, ol

il faut appuyer sur
la touche
MAJUSCULES).

NUM
LOCK

NUM

YERR
NUM.

Change le pavé
numérique au mode
numérique, et vice
versa, pour faire des
entrées de chiffres
ou des mouvemenis du
curseur.

SCROLL
LOCK

ARRET
DEFIL

ARRET
DEFIL

Interrompt un défile-
ment sur 1’écran,

ou change le mode

de celui-ci.

APP 5YS5 1
APP SYS 2

Touches de commande.
Leur fonction dépend
toujours de 1’appli-
cation chargée.
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Symbole Symbole Symbole du
du clavier du clavier clavier a Fonction
classique a Bé touches 101/102 touches

BREAK PAUSE PALSE Interrompt la procé
ATTEND dure en cours, que
ce soit un
listing, ou
un programme.
Utilisée normalement
avec la touche CTRL.

HOME R N Place le curseur
a un certain point,
généralement, au
point en haut a
gauche de l’écran,

END FIN FIN Utilisée souvent
pour ramener le
curseur a4 la fin
d’un texte.

PG UP E 3 2 Affizhe la "page”
précédente
sur l’écran.
(PG UP = PAGE UP)

PG DN 3 ¥ Affiche
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la "page” suivante
sur 1'écran.
(PG DN = PAGE DOWN)

INS INS

INSER

Sert a changer le
mode d’écriture

de superposition a
insertion,

et vice versa.
(INS = INSERT)

DEL ANNUL

SUPPR.

Sert a effacer

le caractére sous
lequel est
positionné le

le curseur.

(DEL = DELETE)

ALT CGR

Permet de générer
le caractére

sur le cdté avant
d’'une touche a
caractéres
multiples:

elle est décrite
a8 la documentation
dy systéme
d’exploitation
(ne s’applique qi
aux claviers de
102 touches).

Table III
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COMMENT ENTRER DU TEXTE EN MAJUSCULES

On fait une entrée de texte en majuscules en appuyant sur
1% une des touches {} (les touches de MAJUSCULES)
(désignées aussi les touches SHIFT ), et ensuite sur les
touches & entrer en majuscule, tout en appuyant sur lae
touche ¢} '

$’il y a beaucoup de texte a entrer en majuscules, il est
possible de verrouiller la partie alphabétique du clavier
au mode mgjuscule en appuyant sur la touche MAJ ou la
touche @ . De cette facon, il n’est plus nécessaire de
continuer & appuyer sur la touche ¢} pendant que vous
tapez un texte. Pour revenir au mode minuscule, il suffit
d’appuyer une seconde fois sur la touche MA] ou @ (&
l’exception des claviers a 102 touches des versions
Allemagne, France, france Alternative, et Belgique, ou il
faut frapper la touche <4} ).

Dans le cas de claviers @& 86 touches, une lampe-témoin
(LED) située & cBHté de la touche MAJ , reste allumée tant
gue 1’acn continue & travailler en mode majuscule,

LA FONCTION DE REPETITION AUTOMATIQUE

La plupart des touches possede 1la possibilité de
réépétition automstique: on accéde & cette fonction en
tenant enfoncée, pendant quelque temps, 1la  touche
concernée. Cette répétition est aussi possible avec
certaines combinaisons de touches.
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CORRECTION DE FAUTES DE FRAPPE

Avant de terminer une entrée en appuyant sur la touche
ENTREE , il est possible de corriger toute erreur de frappe
éventuelle en appuyant sur la touche RETOUR ARRIERE (la
touche marquée d’une fldche indiquant & gauche, située en
haut & droite de la zonme alphabétique du clavier).

Cette touche annule le caractére a gauche du curseur; elle
permet de revenir en arriére pour corriger tout caractére
erroné, Aprés avoir corrigé l’erreur, recomposer 1l’entrée,
et appuyer sur ENTREE .

COMMENT TERMINER UNE ENTREE

Les entrées faites au clavier, que ce soit de textes, de
commandes ou de données, sont exécutées ou traitées
seulement aprés une action sur la touche ENTREE .

EXECUTION D’UNE REMISE A ZERO A PARTIR DU CLAVIER

Une remise a zéro (’reset’) s’exécute en appuyant sur les
touches CTRL + ALT + ANNUL .

La remise a zéro est une fonction spécisle qui permet de
ré-initialiser le systéme. Elle provoque 1'abandon de
toutes les opérations en cours, et détruit les dornées
stockées en mémoire. Par conséquent, elle devrait étre
utilisée avec précaution.

Aprés 1’exécution d'une remise a  zéro, 1’ordinateur
recommence la série de tests de diagnostic (sous forme
abrégée), comme & la mise en marche du systéme.

La remise & zéro du systéme - qui se & partir du clavier -
est différente de la remise & zéro du matériel. Celle-ci
doit &tre exécutée seulement si  1’éguipement est
complétement bloqué et ne répond pas aux commandes entrées
au clavier.
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LES PROGRAMMES UTILITAIRES

INTRODUCTION

Ce chapitre vous donne une petite description de certains
programes utilitaires qui se trouvent sur les disquettes du
Kit de Mise en Route (Starter Kit), avec les instructions
qu’il vous faut pour les utiliser.

Ces utiliteires concernent l'horloge/calendrier du systéme,
le soulignement sur Jes vidéos couleur, et la vitesse de
fonctionnement de votre PC.

L"HORLOGE/CALENDRIER DU SYSTEME

5i vous utilisez wune version du systéme d’exploitatioen
M5-D0S antérieure A& la version 3.20, 1'horloge/calendrier
du systéme est initialisé automatiquement chaque .fois que
vous faites une remise & zéro ou une remise sous tension du
systéme, Dans ce cas, l’horloge est remise & la valeur
0:00:00.00, et la date est remise & 1-01-1980,

LE PROGRAMME DE GESTION CLOCK.SYS

Un programme speécial a été concu pour rémédier au probléme
indiqué ci-dessus. Ce programme s’appelle CLOCK.SYS et
devrait é&tre incorporé au fichier de configuration
CONFIG.SYS qui se trouve sur la disquette systdme (voir le
Guide Utilisateur pour de ’information sur le
fonctionnment de ce fichier). Une fois cela fait, le
systéme prend les valeurs correctes de 1’horloge/calendrier
A chaque mise sous tension ou mise & zéro du systéme,
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- COMMENT INCORPORER LE PROGRAMME CLOCK.SYS SUR LE DISQUE
SYSTEME

Le programme de gestion CLOCK.5YS se trouve sur la
disquette du TEST UTILISATEUR. Afin de 1’incorporer sur le
disque du systéme d’exploitation (une fois que ce disque a

été formaté et que le systdme d’exploitation y a été
chargé), il faut exécuter les opérations suivantes:

1. Copier le programme de gestion CLOCK,SYS de la
disquette du TEST UTILISATEUR au répertoire racine du
disque du systéme d’exploitation.

5i votre PC possede deux lecteurs de disquette,
introduire d’abord le disque du systéme d’exploitation
dans le lecteur A. Charger le systéme d’exploitation
en mémoire. Une fois cela fait, introduire la
disquette du TEST UTILISATEUR dans le lecteur B. avec
1’indicateur A> ‘sur 1l'écran, entrer la commande
suivante:

copy b:clock.sys a:

2. Si votre unité centrale posséde un disque dur, charger
d*abord le systéme d’exploitation en mémoire, et puis
introduire la disquette du TEST UTILISATEUR dans le
lecteur A. Quand 1’indicateur C> est affiché, entrer
la commande suivante:

copy a:clock.sys c:

3. Incorporer le programme de gestion CLOCK.SYS dans le
fichier de configuration CONFIG.5YS du systéme
d’exploitation. Se rappeler que, & 1’initialisation de
M5-D0S, celui-ci cherche ce fichier dans le répertoire
racine et 1’exécute. Si ce fichier est déja présent
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sur le disque du systéme d’exploitation, il faut le
rédiger au moyen d’un programme d’édition et y rajouter
la ligne de comande suivante:

device=clock.sys

Ceci fait 1’incorporation du programme de -gestion
CLOCK.SYS. Voir le Guide Utilisateur de votre systéme
d’exploitation pour plus d’information sur
1’utilisation d’un programme éditeur de ligne. Si le
fichier CONFIG.SYS n’est pas déja présent sur le disque
du systéme d’exploitation, il peut y 8tre crée au moyen
de la commande COPY. Afin de faire cela, une fois
1’indicateur A> ou C> affiché sur l’écran, il faut
entrer la séquence suivante d’instructions:

copy con: config.sys
device=clock.sys

Une fois cela fait, appuyer sur, et tenir, 1la touche
CTRL, et puis frapper la touche Z; ensuite, relécher
les deux touches et frapper ENTREE.

LA FONCTION DE SOULIGNEMENT SUR LES VIDEOS
COULEUR

Si votre systéme est équipé d’un vidéo couleur et une carte
0GC, veuillez noter gque quand vous utilisez un programme de
traitement de texte, le mode de soulignement normal - c¢’est
a dire le mode activé a la mise sous tension - consiste en
un texte souligné sur un fond noir.




LE PROGRAMME UTILITAIRE DE SOULIGNEMENT BLU_ATTR.COM

Nous avons prévu un programme utilitaire de soulignement
qui permet d’afficher un texte bleu sur un fond noir.
Cette fonction existe déja sur d’autres vidéos compatibles
qui sont dispeonibles sur le marché. L’utilitaire s'appelle
BLU_ATTR.COM, et est présent sur la disquette du TEST
UTILISATEUR.

COMMENT - UTILISER L’UTILITAIRE DE SOULIGNEMENT

Afin d’utiliser cet utilitajre, il faut exécuter les
opérations suivantes:

1. Introduire la disquette du TEST UTILISATEUR dans le
lecteur A et ‘copier l*utilitaire BLU_ATTR.COM sur le
disque du systéme d’exploitation, Pour faire cela,
utiliser la commande COPY. La syntaxe de cette
commande varie un peu selon que vous avez une unité
centrale & deux lecteurs de disquette, ou & disque dur.
Voir le Guide Utilisateur MS DOS pour plus
d’infermation sur ce sujet.

2. Une fois affiché 1’indicateur du lecteur qui tient le
disque du systéme d’exploitation, par exemple A> pour
le lecteur de disquette, ou C> pour le disque dur,
entrer

BLU_ATTR

avant de charger votre programme de traitement de
texte.

I1 faut exécuter cette opération chaque fois que vous
voulez utiliser cet utilitaire de soulignement, a moins
de 1’incorporer au fichier AUTOEXEC.BAT: dans ce cas,
le programme est exécuté a chaque mise sous tension de
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1’ordinateur, Voir wvotre guide M5 DOS pour plus
d*information sur la création et la modification de ce
fichier.

LE PROGRAMME UTILITAIRE DE SOULIGNEMENT UND_ATTR.COM

Il y a un autre wutilitaire sur la disquette du TEST
UTILISATEUR, intitulé UND_ATTR.COM, qui wvous permet de
rechanger au mode original de soulignement (c’est & dire
texte blanc souligné sur un fond noir), sans avoir a mettre
hors tension 1’ordinateur.

COMMENT UTILISER CET UTILITAIRE

Pour utiliser cet utilitaire, il faut procéder comme suit:

1. Introduire la disquette du TEST UTILISATEUR dans le
lecteur A et copier 1’utilitasire UND_ATTR.COM sur le
disque systéme. Pour faire cela, employer la commande
COPY, comme avant.

2. Apreés avoir travaillé avec un programme de traitement
de texte dans lequel vous avez utilisé BLU_ATTR.COM,
vous pouvez retournez au mode normal de soulignement en
exécutant 1’utilitaire UND_ATTR.COM. Pour faire cela,
une fois affizhé 1’indicateur du lecteur qui porte le
systéme d’expleitation, entrer:

UND_ATTR

Se rappeler que 1’exécution de cet utilitaire est
nécessaire seulement si vous avez exécuté l’utilitaire
BLU_ATTR,.COM avant.




LES UTILITAIRES QUI CHANGENT LA VITESSE DE
FONCTIONNEMENT

Ce PC possede une pluas grande vitesse de fonctionnement
que les autres PCs semblables qui sont disponibles sur le
marché. Cela signifie que des progiciels sont exécutés a
une vitesse plus grande que sur des autres PCs.

Généralement, cela ne pose aucun probléme pour la plupart
des programmes. Pourtaent, il y a des cas ol des logiciels
(par exemple des programmes d’émulation de terminal ou des
jeux vidéos), ou des réseaux, doivent fonctionmer a une
vitesse moindre. Ceci est di & 1l’exécution de programmes
en temps critiques.

Nous avons prévus deux utilitaires qui vous permettent de
changer la vitesse de fonctionnment de votre PC quand il le
faut.

LES UTILITAIRES ’GOSL.OW’ ET °GOFAST’

La disquette marquée "PROGRAMMES DE GESTION CLAVIERS +
UTILITAIRES” contient deux  programmes utilitaires,
intitulés GOSLOW et GOFAST, spécialement concus  pour
changer la vitesse d’opération de votre PC.

S’il y a des problémes lors de 1’exécution de certains
programmes, vous pouvez essayer de les exécuter a la
vitesse réduite en chargeant l’utilitaire GOSLOW. On charge
ensuite 1’utilitaire GOFASY afin de retourner 1’crdinateur
8 sa vitesse normale de fonctionnement.

En regle générale, nous vous conseillons  d’essayer
d’exécuter d’abord votre programme a la vitesse normale,
avant de charger ls vitesse réduite.

La procédure pour changer la vitesse de fonctionnement est
décrite ci-dessous.
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COMMENT CHANGER LA VITESSE D’OPERATION

Pour changer la vitesse de votre PL, introduire 1la
disquette des PROGRAMMES DE GESTION CLAVIERS + UTILITAIRES

dans le lecteur A, et quand l’indicateur A> est affiché sur
1l’écran, entrer:

GOSLOW

si vous voulez sélectionner la vitesse réduite d’exécution,
ou

GOFAST

si vous voulez retourmner le PC & sa vitesse normale.

I1 est également possible de copier ces deux utilitaires
sur votre disque systéme, ou votre disque dur, et de les
charger & partir de ceux-ci.

COMMENT UTILISER DES PROGRAMMES AMORCABLES A LA VITESSE
REDUITE

5i vous utilisez des programmes amorcables, et vous trouvez
que ceux-ci ne fonctionnent pas correctement & la vitesse
normale d’opération du PC, vous pouvez essayer de les
exécuter & ls vitesse réduite. Dans ces cas, il faut
d’abord amorcer le systéme avec la disquette des PROGRAMMES
DE GESTION + UTILITAIRES. Celle-ci contient un bloc spécial
d’amorce qui met votre PC au mode de vitesse réduite.

Afin de faire cela, introduire cette disquette dans le
lecteur A et faire une remise A z2éro du systéme an appuyant
sur la séguence de touches CTRL + ALT + ANNUL. Le message
suivant apparait:




CPU is now in slow made

Remove 5/ 0B00T diskette from drive A:
Insert bootable diskette in drive A:
Strike any key when ready

(C’est & dire, 1’UC est en mode lent, retirer la disquette
de 1’amorce lente du lecteur A, introduire la disquette
amorcable dans le lecteur A, et frapper une touche
quelconque pour continuer.) Il suffit alors de suivre les
instructions de ce message, et frapper une touche
quelconque pour amorcer votre programme.
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RESOLUTION DE PROBLEMES MINEURS

5i vous encontrez un probléme fonctionnel, il y a des cas
ol vous pouvez trouver vous-méme la cause du probléme, et y
remédier & 1’aide du tableau suivant. Ce tableau résume un
certain nombre de ces cas, vous indique la cause probable,
et vous propose une solution,



PROBLEME

CAUSE PROBABLE

SOLUTIDN

L!'ordinateur
ne
fonctionne
pas.

Rien ne
se voit
voit sur
1’écran

Les cormnexions des
cables de

de 1’alimentation
sont défectueuses.

Les commandes

de la luminosite
et du contraste
sont mal
réglées.

Les connexions
des cébles
du -moniteur sont

Vérifier les
connexions des
cables du

courant de l’unite
centrale et du
moniteur vidéo.
Yérifier que

le céble du
secteur est bien
& la prise de
courant et que
1’interrupteur se
trouve a la
position ON
{marche). Yérifier
que le courant
passe dans la
prise du secteur
(par ex. en
connectant

un autre disposi-
tif électrigue).

Régler ces
commandes dans

le sens

inverse des
aiquilles o’

une montre jusqu’a
ce gque 1’image
devienne visible.

Contréler les
connexions des
des cébles du
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le clavier ne
ne fonctionne
pas.

Le reste du
matériel semble
fonctionner
normalement.

Une indication
IlFail”
apparait
pendant les
tests de
1’auto-
diagnostic.

défectueuses,

La carte contréleur
du vidéo est
est mal installée,

Connexion défec-
tueuse du
connecteur du
clavier,

Phénoméne
transitoire

& la source de
lTalimentation.

moniteur.

Vérifier que le
controleur est
bien installé
dans son
connecieur.

Vérifier la bonne
connexion du
cédble du clavier.

Appuyer sur le
bouton de *reset”
(remise & zéro)
situé sur 1’unité
centrale. 5i le
probléme persiste,
il faut chercher
de l’assistance
technique.




PROBLEME CAUSE PROBABLE

SOLUTION

Il n’est pas
possible de
lire

ou d’écrire sur
une disquette
logée

dans l’unité

de lecture.

La disquette a éte
mal introduite.

Le lecteur
est endommagé.

Prise de terre
défectueuse ou
absente,

L'ordinateur
fonctionne
d’une facon
anormale et
des programmes
s'exécutent
d’une

facon irrégu-
liére.

Le disque dur ne
fonctionne pas
d’une facon
iable.

Perte de contrble
du programme
d’application.

L’ordinateur
est bloqué

et ne répond
pas au clavier.

L’ imprimante Connexion défec-
ne fonctionne tueuse du céble
pas. 1’imprimante.
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Sortir la
disquette du
lecteur et la
ré-introduire
avec soins.

Appeler de
1’assistance
technique.

Connecter le PC

& une prise
secteur

dotée d’une

prise de terre.
faire réviser
1’installation
de la prise

de terre.

Appuyer sur le
bouton "reset”.

Vérifier les

connexions du
cdhle de 1'im- -



Imprimante en mode
*local”.

Configuration de
1*imprimente
erronée.
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primante.
Vérifier que

le céble de
connexion est
branchéau

bon réceptacle
d’interface
(céble d'inter-
face parallele
pour une impri-
mante paralléele,
et cable d’inter-
face série

pour une impri-
mante série).

Mettre 1’impri-
mante au mode
»en ligne”.

Consulter la
notice de 1’imp-
rimante, ou le
Guide Utilisateur
MS-DOS pour

la bonne confi-
guration (micro-
interrupteurs,
parametres de
transmission,
ete. ).

Table 1IV.




LA DISQUETTE DU TEST UTILISATEUR

Une disquette est livrée avec le Kit de mise en route du
systéme (Starter Kit) intitulée le TEST UTILISATEUR.
Cette disquette contient un programme de diagnostic dont le
but est d’aider 1’utilisateur & identifier tout défaut
éventuel qui peut se produire dans les différents modules
du systéme,

Cette disquette permet d’exécuter un test de chacun des
modules de 1’ordinateur et de préciser tout compesant qui
ne fonctionne pas.

Comme regle générale, il faut employer cette disquette pour
dépister une anomalie avant d’appeler de 1’assistance
technique: elle pourrait vous épargner beaucoup de temps.

Remarque importante: Avant d’utiliser la disquette du
TEST UTILISATEUR, nous vous conseillons d’en faire une
copie de sauvegarde: ensuite de garder la disquette
originelle en sécurité et de travailler avec la copie.
Consulter le Guide Utilisateur M5 DOS pour plus
d’information sur la préparation de copies d’une
disquette,

CHARGEMENT ET EXECUTION DU TEST UTILISATEUR

Pour charger et exécuter le programme de diagnostic qui se
trouve sur la disquette TEST UTILISATEUR, suivre les
démarches décrites ci-dessous:

1. Introduire la disquette du TEST UTILISATEUR dans le
lecteur A et fermer le levier.

2. Mettre en marche 1'ordinateur. §’il était déja sous

tension, faire une remise a zéro en appuyant sur la
séquence de touches CTRL + ALT + ANNUL .
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3. vcette opération fait un chergement automatique du
programme de diagnostic dans la mémoire.

Une fois chargé ce programme, un menu est affiché.
Yous pouvez sélectionner 1’une des options du menu
en appuyant sur 1’une des touches du curseur (41 ou
d ) pour aficher 1’option en surbrillance, et puis
en appuyant sur ENTREE pour confirmer votre choix,

Utiliser la méme procédure pour la sélection aux
menus qui suivent.

4. La premiére image consiste en un menu qui vous
propose de choisir 1ls langue dans laguelle vous

vaulez voir les messages du programme. Faire wune
sélection au moyen de la procédure indiguée ci-
dessus.

5. quand vous avez choisi la langue que vous préférez,
un message initial et le numéro de la version du
TEST UTILISATEUR sont affichés. Pour continuer,
appuyer sur la touche ENTREE .

6. Cela fait, un mouveau menu est affiché qui vous
offre trois options: le TEST GLOBAL (System
Checkout), qui fait un test automatique et continu
de tout le systéme; le TEST D’UN MODULE INDIVIDUEL
(Test One Module), ol le module & contrdler doit
8tre choisi manuellement; et TRANSPORT DU DISQUE DUR
(Park Disk Heads), qui remet les t@tes de lecture de
ce disque dans une position de sécurité pour les
protéger pendant le transport du systéme.

Faire une sélection comme avant,

Si wvous avez choisi 1’option de test d’un module
individuel, une image suivra qui vous montre une liste des
différents modules et composants du  systéme, Afin
d’exécuter le test d’un d’entre ceux-ci, indiquer le module
désiré avec les touches du curseur et appuyer ensuite sur
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la touche ENTREE pour faire la sélection. Le test de ce
module commence alors, Quand ce test est fini, vous pouvez
continuer a tester le module suivant en appuyant sur ENTREE
une nouvelle fois, S5i, par contre, vous avez choisi
1’cption de test automatique, chaque madule est testé
successivement, sans interruption.

Pendant 1’exécution d’un module déterminé, que ce soit en
mode global ou individuel, ce medule est indiqué sur
1’écran par son titre et une illustration. Il y a aussi
une indication du temps qui reste pour 1’exécution du test,
dans un rectangle affiché sur 1’écran.

Un message apparait qui vous demande d’attendre pour que le
test soit complet, et & la fin du test il y a un message
pour indiquer si le composant sous test a réussi ou non.
Quand il en vient au test de 1’unité a disquette, le
programme vous demande de retirer la disquette de TEST
UTILISATEUR de 1’unité A, et d’introduire une disguette
d’essai, qu’il faut formater au préalable (voir le Guide
Utilisateur MS DOS pour la procédure de formatage). Quand
ce test particulier est terminé, il faut le reformater
avant de 1’utiliser a des autres fins.

Comme vous pourrez le constater, le programme de diagnostic
TEST UTILISATEUR est trés simple a utiliser, et nécessite
un minimum d’intervention de la part de 1’utilisateur.
D’autre part, les messages affichés sont complétement
interactifs, et ceci réduit au minimum la possibilité
d’erreurs de manipulation.

Si vous avez trouvé une anomalie que vous ne pouvez pas
corriger en suivant le Tahleau ci-dessus, il faut contacter
votre conecessionnaire, ou le Service d’Assistance
Technique, et lui communiguer les résultats obtenus du
programme de test de diagnostic.

Si vous avez un module d’option, il y a une disquette de
test qui lui est particuliére. Avec cette disquette, vous
pourrez réaliser séparément le test du module d’option, ou
bien intégrer son programme de diagnostic & la disquette
principale du TEST UTILISATEUR,
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Pour le test de ces modules, 1la sélection d’une option
quelconque se fait suivant la méme procédure que celle
décrite plus haut. Dans chagque cas, il suffit de suivre

les instructions affichées pendant 1’exécution du
programme.







CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Le tableau suivant résume les caractéristiques techniques
principales de ce modéle de PC,



COMPOSANT

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

Unité Centrale

P L L T i —

Unité arithmétique

rapide (coprocesseur

mathématique)
Mémoire ROM

Mémoire RAM

Unité a disquette

Unité 3 disque dur
(si présent)

Unité a cartouche
(option)

Alimentation de
courant

Consommation

Contréleurs vidéo

8086 (10 MHz)

8087 (option)

32 Ko

640 Ko
Accés sans états
d’attente.

5.25" 360 Ko
3.57 720 Ko
selon la configuration

achetée

3.5”7
20 Mo (85 msec.)

20 Mo

220 V. +/- 10% ~ 50 Hz
115 V., +/- 10% - 60 Hz

183 W

0.G.C. (pour les vidéos
monochrome ou couleur
normal).

0.E.C. (pour les vidéos
monochrome ou couleur
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Connecteurs d’extension

évolué).

P.G.C. {pour les vidéas
positifs)

E.G.C. (pour les vidéos
couleur évolué)

Parallléle {(Centronics)
Série {R5-232-C)

7 conpecteurs a 8 bits;
bus compatible PC/XT




COMPOSANT CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

Moniteurs vidéo

Monochrome : Ecran 127
Résolution:840x400 pixels

640x350 pixels

Double fréquence
Connecteur du type coaxial
Alimentation incorporée.

Couleur: Ecran 14”

Couleur évoluée:

Vidéo positif:

Résolution:640x400 pixels
Connecteur type "D” &
25 contacts

Alimentation incorporée.

Ecran 147

Résolution:640x400 pixels
640x350 pixels

Supporte les fonctions EGA

Connecteur type ”D” &

25 contacts

Alimentation incorporée

Ecran 12”

Résolution:640x400 pixels
640x350 pixels

Fréguence de

rafraichissement 75 Hz

Connecteur type "D” 3

2% contacts

Alimentation incorporée
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Composant

Caractéristiques
techniques

Claviers

86 touches

101/102 touches

Sur les deux modéles:

Versions nationales (voir
le livret d’'illustrations).
10 touches de fonction.

Lampes témoin indiquant

le mode de travail

(MAJ, CTRL, NUM,

ARRET DEFIL, APP SYS 2).

Yersions nationales (voir
le livret d’illustration).
12 touches de fonction.
Lampes témoin indiquant
le mode de travall

( , YERR NUM,

ARRET DEFIL)

Pavé numérique.

Touches de commande du
du curseur. Résolution
automatique de frappes
simultanées (’n-key
rollover’). Retour
acoustique agréable.
Connecteur du type ”D”
a4 9 contacts).

Conditions climatiques
de fonctionnement

- Ak T v

Température:

Humidité relative:

10° a 40°

10% a 95%, sans
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condensation.

Altitude: 3000 m, max, du niveau
de la mer.
Vibration: Max. 0,5 g.
Poids/Dimensions
Unité centrale Hauteur: 160 mm.
Largeur: 380 mm.
Profondeur: 411 mm,
Poids: selon la
configuration.
Vidéos monochrome Hauteur: 319 mm.
ou positif Largeur: 342 mm.
Profondeur: 297 mm.
Poids: 6 Kg.
Vidéos couleur Hauteur: 365 mm,
ou couleur Largeur: 369 mm.
évolué Profondeur: 391 mm,
Poids: 16,6 Kg.
Clavier a Longeur: 466 mm.
86 touches Largeur: 195 mm.
Hauteur: 30 mm.
Poids: 2 Kag.
Clavier a Longeur: 480 mm.
101/102 touches Largeur: 215 mm,
Hauteur: 30 mm.
Poids: 2,44 Kg -

Table V.
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REGLAGES SUR LA CARTE MERE ET 0.E.C.

LA CARTE MERE

Sur la carte-mére il y a deux commutateurs DIP (chacun
desquels consiste en B micro-interrupteurs) et 9 cavaliers.
lLe diagramme de la Figure 66 indique la position de chacun
de ces éléments, ainsi que le symbole d’identification que
vous trouverez & la sérigraphie.

Leurs fonctions sont comme suit:
DIP SWITCH A (SWA)

PIN1 PIN2: commutateurs pour la sélection de blocs
mémoire

ON ON {fermé) dévalidation compléte
. ge la mémoire

N OFF (ouvert) 256 Ko

OFF  ON {(fermé) 512 Ko

OFF OFF (ouvert) 640 Ko

.Remarque: Toutes les unités centrales sortent de
1’usine avec 640 Ko de mémoire RAM.

PIN3: Présence de la carte contréleur E.G.C. du vidéo
ON présente

OFF absente

PIN4 PIN5: nombre de lecteurs de disquette (MFDU)

installés

ON ON 1 MFDU
OFF ON 2 »
ON OFF 3 »
OFF OFF 4 »
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PIN6 PIN7: type de vidéo et le mode actif 4 la mise
sous tension

ON ON carte compatible OEC ou EGA installée,
ou carte contrb6leur vidéo absente

OFF ON 40 x 25 couleur

ON OFF 80 x 25 couleur

OFF OFF 80 x 25 monochrome

PIN8: présence du co-processeur mathématique 8087

ON absent
OFF présent

DIP SWITCH B (SWB)
PINl: indique présence du lecteur de disquette de 3,5”
(MFDU)
ON 3.5” (720 Ko)  MFDU installé
OFF  3.5” (1,44 Mo) MFDU installé
PIN2: lecteur de disquette installé comme lecteur A

ON 5,257 (soit 360 Ko soit 1,2 Mo)
OFF  3,5” (720 Ko)

PIN3: lecteur de disquette ihstallé comme lecteur B
ON 5,25" (soit 360 Ko soit 1,2 Mo)
OFF  3,5” (720 Ko)

PIN4: validation/dévalidation du contréleur du lecteur
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de disquette sur la carte-mére

ON validé
OFF  devalidé

PIN5: sélection ROM BIOS pour le contrdleur du disque
dur

ON sélection de ROM BIOS sur la carte-mére
OFF sélection de ROM BIOS sur le contréleur, ou
disque dur non installé

PIN6: type de contréleur vidéo installé

ON 0.G.C.
OFF autre

PIN7: wvalidation/dévalidation de 1’interface série sur
la carte mere

ON validée
OFF dévalidée

PINB: validation/dévalidation de l’interface paralléle
sur la carte-mére

ON validée
OFF dévalidée
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LES CAVALIERS

J1 J2: validation/dévalidation du signal de changement de
lecteur de disquette pour 1'unité A et 1l’unité B,

position 1-2: dévalidé pour le lecteur de 360 Ko
position 2-3: validé pour les lecteurs de 720 Ko et
1,2 Mo

J3 J)5: servent & des tests & 1l'usine.

J7 J9: toujours introduits pour le fonctionnement normal.

Ja:
sert 4l1’étalonnage du contréleur du lecteur
de disquette sur la carte-mére. Toujours
introduit pour le fonctionnement normal.
Jé:
définit la valeur lors du brllage al'usine.
Non introduit pour le fonctionnement normal.
Ja8:

introduit, dévalide le ROM BIOS. Normalement absent.
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REGLAGES SUR LA CARTE MERE ET O.E.C.

LA CARTE 0O.E.C

Si
du
il
de

votre systéme est égulpé d’une carte &deux connecteurs

type coaxial, et un connecteur du type "D"” & 9 contacts,
faut positionner les commutateurs DIPS (situés d’un cbté
la bande métallique) comme suit:
PINl: indique la sélection du vidéo primaire
ON  dévalidation de la carte 0.E.C
en tant que contrdleur primaire
OFF validation de la carte 0.E.C
en tant que vidéo primaire
PIN2: indique le type de vidéo connecté &la carte
ON vidéo -couleur évolué
OFF vidéo couleur monochrome

PIN3: réservé pour usage ultérieur

ON position normale

PIN4A/PINS: réservé pour usage ultérieur

OFF position normale






Cet équipement est conforme aux précisions de la Norme CEE
82/499 sur la prévention et élimination des perturbations
radio-électriques,

AVERTISSEMENT: Cet équipement a été certifié d’étre entre
limites pour les ordinateurs de la Classe B, conformément &
la Sous-section J de la Section 15 des Normes FCE. Seuls
les périphériques d’ordinateur (dispositifs
d’entrée/sortie, terminaux, imprimantes etc.) qui sont
certifiés entre ces mémes limites peuvent étre connectés &
cet crdinateur. L’utilisation avec des périphériques
non-certifiés peut entrainer des perturbations a la
réception Radic ou Télévision.

AVIS

Ing. C. Olivetti & C., S.p.A, se réserve le droit de faire
modifications au produit décrit dans ce manuel, & tout
moment et sans préavis,













YORWORT

Dieses Handbuch richtet sich an alle Benutzer dieses
Personal Computers. Es vermittelt sémtliche Information
zur Installation und ersten Inbetriebnahme des Systems,

Kapitel 1 gibt eine allgemeine Systembeschreibung und
erlédutert, welche optionalen Module verfligbar sind, wie das
System  erweitert werden kann und welche Drutrker
angeschlossen werden kinnen.

Kapitel 2 beschreibt die Systeminstallation und den
Anschlufl der Bildschirme und der Tastaturen an das System,
Dariiber hinaus wird der MausanschluB erlautert, sowie die
Systemerweiterung durch optionale Erweiterungskarten.

Kapitel 3 erldutert alles Notwendige zum Umgang mit
Disketten, Laufwerken und Festplatten.

Kapitel 4 erldutert die Inbetriebnahmeprozedur, dh.
Einschalten, Autodiagnose, Hardware Reset und das Arbeiten
mit der Tastatur, wobei auch das Laden der nationalen
Tastaturtreiber erklart wird.

Kapitel 5 erlautert einige Dienstprogramme, die mit dem
Starter Kit ausgeliefert werden. Es handelt sich wum
Programme, mit deren Hilfe folgende  Systemfunktionen
unterstiitzt  bazw. gesteuert werden  kdnnen: System
Unhr/Kalender, Schriftattribut: Text unterstreichen, sowie
das Geschwindigkeitsverhalten des Systems.

Anhang A enthdlt eine Tabelle zur Fehlersuche und
Fehlerbeseitigung. Darilberhinaus wird der Einsatz des
Kundentestprogramms erklért, mit dessen Hilfe Sie die
installierte Hardware testen konnen.




Der Anhang B enthalt eine Tabelle mit den
charakteristischen technischen Daten des Systems.

Anhang C schlieBlich erladutert schlieflich, wie mit Hilfe
der DIP-Schalter bzw, Briicken (jumper) notwendige

Einstellungen auf der Hauptplatine bzw. auf der O0.E.C.-
Videocontroller-Karte vorgenommen werden.

YORAUSGEHENDE VEROFFENTLICHUNG: KEINE

BEGLEITENDE VEROFFENTLICHUNG:
?MS-D0S BETRIEBSSYSTEM- HANDBUCH , (Version 3.1 bzw. 3.2)”

VERTEILUNG : Allgemein (G)

Erste Ausgabe : Februar 1987

Iweite Ausgabe: Mai 1987

Dritte Ausgabe: August 1987



EINLEITUNG

Vielen Dank fiir die Auswahl dieses Personal Computers. Sie
werden sehen, daB Ihr Computersystem duBerst leistungsfiéhig
und vielseitig ist. Die Ausbaufdhigkeit des Systems gibt
Ihnen die Mdglichkeit, die Kapazitdt und Leistung des
Computers Ihren jeweiligen Bediirfnissen anzupassen. Damit
wird Ihr System auch zukiinftigen professionellen
Anforderungen gerecht.

Die  Ausbaufdhigkeit des Systems ist nicht auf
Peripheriegerdte wie Bildschirme, Tastaturen und Drucker
beschrénkt. Ausbauf@higkeit beinhaltet auch die Erweiterung
des internen Speichers (Benutzerspeicher), Ausstattung mit
zusdtzlicher Festplattenspeicherkapazitat und deren
Erweiterung, sowie Einbau von Erweiterungskarten fir die
verschiedensten Zwecke (z.B. Kommunikation).

Es kdnnen verschiedenste Peripheriegerdte an Ihr System
angeschlossen werden: Drucker, graphische Ausgabegerdte
(z.B. Plotter), die sogenannte Maus als graphische
Eingabeeinheit wusw. Damit haben Sie beim professionellen
Einsatz Ihres Systems vielfédltige Mdglichkeiten.

SO LESEN SIE DIESES HANDBUCH

Am Ende dieses Handbuches finden Sie einen herausfaltbaren
Anhang. Dieser enthalt:

a) Alle Abbildungen, auf die im Handbuch Bezug genommen
wird. Diese Abbildungen zeigen die Systemkomponenten,
Bedienungselemente usw.

b) Das Layout aller lieferbaren nationalen Tastaturen.

Falten Sie diesen Anhang gekennzeichnet durch -» bitte
heraus und schlagen Sie die erste Seite auf.

Im gesamten Handbuch wird mit einer Zahl und einem
Buchstaben in Klammern auf einzelne Teile der Abbildungen
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Bezug genommen. Die Zahl bezieht sich auf die Nummer der
Abbildung und der Buchstabe kennzeichnet das jeweilige
Detail in der Abbildung. Zum Beispiel (3,E) bezieht sich
auf das mit E in Abbildung 3 gekennzeichnete Detail.

Nachdem Sie den Anhang herausgefaltet haben, haben Sis dan
Handbuch und die Illustrationen auf einen Blick.

DAS STARTER-KIT

Fiir all das, was Sie zum ”Start” bzw. zur Inbetriebnahme
Ihres Systems bendtigen, hat sich der Begriff Starter-Kit
eingebiirgert. Mit Hilfe des Starter-Kits machen Sie sich
mit dem SYstem vertraut, dariiber hinaus erhalten Sie die
Hilfsmittel, die Sie zusdtzlich bendétigen, wenn Sie auf
Ihrem System Software einsetzen.

Das Starter-Kit enthdlt im einzelnen:

. Dieses Handbuch mit dem Titel Bedienungs- und
Installationshandbuch

Folgende Disketten (entweder 5.25” oder 3.5” je nach
Konfiguration):

Eine Diskette mit der Aufschrift TASTATURTREIBER

Eine Diskette mit der Aufschrift KUNDENTEST (CUSTOMER
TEST)

Einen Satz Aufkleber fir die Tastatur, mit deren Hilfe
Sie sich, wenn gewiinscht, zusdtzlich zu den deutschen
Tastaturbeschriftungen auch die traditionellen
englischen Bezeichnungen fir spezielle Tasten ins
Blickfeld riicken kdénnen.

Dieses Handbuch liefert die erforderlichen Informationen
fir die Installation des Personal Computers. Zusdtzlich
wird eine kurze Einfiihrung in das System gegeben. Weiterhin
informiert Sie dieses Handbuch iber den Umgang mit



Disketten und den Einsatz der Tastatur. Im Anhang finden
Sie ein Kapitel zur Fehlersuche und Problembehebung,
welches niitzliche Tips enthdlt, sollten irgendwelche
Probleme auftreten.

Die TASTATURTREIBER-Diskette enthdlt die Programme, die
nach Installation des Betriebssystems geladen werden
missen, um Ihr System auf die gewiinschte nationale
Tastaturversion einzustellen. Zusdtzlich finden Sie auf
dieser Diskette das bereits erwshnte Dienstprogramm, mit
dem Sie das Geschwindigkeitsverhalten Ihres Systems
beinfluBen kdnnen.

Die KUNDENTEST-Diskette enthdlt ein Diagnoseprogramm zur
Prifung aller Komponenten des Personal Computers. Diese
Diskette kionnen Sie immer dann verwenden, wenn der Verdacht
auf defekte Hardware besteht.

WICHTIG: Zur Ausfilhrung von Anwendungsprogrammen oder
Software auf diesem Computer muB ein Betriebssystem
MS-DOS (version 3.1 oder spédter) geladen werden. Dabei
ist folgendes zu beachten: Falls Sie iber eine
Konfiguration verfiigen, auf der 3.5”-Disketten
eingesetzt werden konnen, muB eine MS-DOS Version 3.2
(oder spéater) eingesetzt werden.

Sie konnen Ihren Personal Computer erst dann vollsténdig

benutzen, wenn Sie ein Betriebssystem (oder ein
entsprechendes Anwendungsprogramm) in den Speicher
geladen haben. Diese Software ist nicht im
mitgelieferten Starter-Kit enthalten. Sie konnen das

Betriebssystem bei Ihrem Handler erwerben.

Wir sind sicher, daB Sie mit diesem Personal Computer ein
Instrument zur Verfiigung haben, mit dem Sie verschiedenste
Fragestellungen der Datenverarbeitung/Textverarbeitung
schnell und effizient bearbeiten kdnnen.
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DIE GRUNDKONFIGURATIONEN

Ihr Personal Computer (siehe Abh. 1) besteht aus den
folgenden Grundmodulen:  {(1,A) dem Bildschirm, auf dem
Daten/Informationen dargestellt werden; (1,B) der
Basiseinheit, welche die gesamte Elektronik (Prozessor,
Speicher, Controller, WNetzteil etc.) enthdlt; und der
Tastatur (1,C), iiber die Sie die Dateneingabe vornehbmen.

Der Bildschirm oder die Tastatur weisen miglicherweise
leichte Unterschiede zu der in Abb, 1 dargestellten Yersion
auf; das hdngt davon ab, welche spezielle Konfiguration Sie

gekauft haben. In der grundsdtzlichen Funktionsweise
bestehen jedoch keine Unterschiede,

Folgende Basiseinheiten werden angeboten:
1. Basiseinheit ohne Datentr#ger (keine
Diskettenlaufwerke, keine Festplatte, Version

"diskless})”. Sie finden folgende Bedienungselemente:

(2,A) Anzeigeleuchte; leuchtet auf, wenn das System
eingeschaltet ist.

{2,B) "Hardware-Reset”-Taste
(2,C) Lautstérkeregler fiir Lautsprecher

(2,D) Lufteintrittséffrnungen fiir die Kiihlung der
Basiseinheit

(2,E) Netzschalter: EIN/AUS (0 - AUS; 1 - EIN)

2. Basiseinheit mit 2 Diskettenlaufwerken (3, ). Sie
finden folgende Komponenten und Bedienungselemente:

(3,A) Symbole zur Kennzeichnung der Laufwerke (ein
Punkt fir Laufwerk A:, zwei Punkte fiir Laufwerk B:).
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Die Speicherkapazitdt wird ebenfalls auf diesem Symbol
angezeigt. ;

(3,B) Diskettenlaufwerk A (oberes Laufwerk), welchas je
nach Konfiguration ein 5.25”-Laufwerk mit 360 KB
Speicherkapazitdt oder €in 3.5”-Laufwerk wmit 720 KB
Speicherkapazitédt ist. In der Abbildung handelt es sich
um ein 5.25”-Laufwerk.

(3,C) Laufwerksanzeigeleuchten {leuchten auf, wenn die
Laufwerke sich im Lese/Schreibzugriff auf eine Diskette
befinden.

(3,0) Anzeigeleuchte; leuchtet auf, wenn das System
eingeschaltet ist,

(3,E) "Hardware-Reset”-Taste
(3,F) Lautstdrkeregler fir Lautsprecher

(3,G) zweites Diskettenlaufwerk B (unteres Laufwerk),
welches je nach Konfiguration ein 5.25”-Laufwerk mit
360 KB Speicherkapazitdt oder ein 3.5"-Laufwerk mit 720
KB Speicherkapazitédt ist. In der Abbildung handelt es
sich um ein 5.25"”-Laufwerkstyp.

(3,H) Lufteintrittséffnungen fir die Kihlung der
Basiseinheit

(3,I) Netzschalter: EIN/AUS (0 - AUS; 1 - EIN)

Basiseinheit mit 1 Diskettenlaufwerk und einer
integrierten Festplatte (4, ). Sie finden folgende
Komponenten und Bedienungselemente:

(4,A) Symbol zur Kennzeichnung des Laufwerks A: {ein

Punkt). Die Speicherkapazitadt wird ebenfalls auf
diesem Symbol angezeigt (entweder 360 KB oder 720 KB).

Bedienungs- und Installationshandbuch
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(4,B) Diskettenlaufwerk A, welches je nach
Konfiguration ein 5.25”-Laufwerk mit 360 KB
Speicherkapazitédt oder ein 3.57-Laufwerk mit 720 KB
Speicherkapazitédt ist. In der Abbildung handelt es sich
um ein 5.25”-Laufwerk.

(4,C) Laufwerksanzeigeleuchte (leuchtet auf, wenn das
Diskettenlaufwerke sich im Lese/Schreibzugriff auf eine
Diskette befindet).

(4,D) Anzeigeleuchte; leuchtet auf, wenn das System
eingeschaltet ist.

(4,E) ”Hardware-Reset”-Taste
(4,F) Lautstiérkeregler fiir Lautsprecher

(4,G) Festplattenanzeigeleuchte {leuchtet auf, wenn das
System sich im Zugriff auf die Festplatte befindet

(4,H) Lufteintrittsdffnungen fir die Kihlung der
Basiseinheit

(4,1) Netzschalter: EIN/AUS (0 - AUS; 1 - EIN)

Vier verschiedene Bildschirmtypen  knnen an die
Basiseinheit angeschlossen werden. Entweder ein
Manochrombildschirm , ein Standardfarbbildschirm , ein

Farbbildschirm der gehobenen Leistungsklasse oder ein
Bildschirm mit Positivdarstellung.

S@mtliche Bildschirme haben eine eigene Stromversorgung und
verfigen iiber Grafikmdglichkeiten. Die Kabelverbindungen
zur Basiseinheit bestehen aus einem Stromversorgungskabel
und einmem Signalkabel. Die Bildschirme kénnen gedreht und
geneigt wund somit auf  die optimale Arbeitsposition
eingestellt werden.

Abbildung 5 zeigt den 12”-Monochrombildschirm:

(5,A) Bildschirm zur Darstellung der Informatien
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(5,B) Bildschirmstromversorgungskabel
{5,C) Netzanschlullstecker

(5,D) Signalkabel

{(5,E) Signalkabelstecker

(5,F) Kontrastregler

(5,G) Helligkeitsregler

(5,H) Bildschirmsockel

Dieser Bildschirm wird in Applikationen mit monochromen
Darstellungen eingesetzt,

Der 14”-Standardfarbbildschirm wird in Abbildung 6 gezeigt:

{6,A) Netzstecker {wird in die Basiseinheit
eingesteckt)

(6,B) Netzkabel fiir den Bildschirm

(6,L) Netzstecker {wird in den Bildschirm
eingesteckt)

{(6,D) Bildschirm

(6,E) Helligkeitsregler

(6,F) Kontrastregler

(6,G) Bildschirmsockel

(6,H) Bildschirmsignalkabel

(6,I) Signalkabelstecker (D Type, 25 pin)

Dieser Typ Bildschirm wird dann eingesetzt, wenn farbige
Darstellungen unterstiitzt werden sollen,

Abbildung (7, ) =zeigt den Farbbildschirm flir den
professionellen Einsatz (8, ).

Dazu ein paar Erliuterungen:

Der Farbbildschirm fiir den professionellen Einsatz zeichnet
sich gegeniiber dem normalen Farbbildschirm durch eine
optimierte Technik der Fokussierung aus und ist dann ideal,
wenn Sie hichste Qualitdt bei den Farbbdarstellungen
erwarten,

Anschliisse und Bedienungselemente bei diesem Bildschirm
entsprechen dem Standardfarbbildschirm. Der
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SignalkabelanschluB ist mit 9 pin gegeniiber 25 pin beim
Standardfarbbildschirm ausgestattet.

Der Positivbildschirm (8, ) bietet eine Zeichendarstellung
von schwarzen Zeichen auf weiflem Hintergrund, &hnlich wie
die Darstellung auf einem beschriebenen Dokument. Nach
neuesten erganamischen Erkenntnissen ist diese
Darstellungsweise fiir die Anwender vorteilhaft, die einen
grofBen Teil der Arbeitszeit am Bildschirm verbringen. Der
Positivbildschirm bietet ermiidungsfreies Arbeiten wund ist
speziell in Einsatzbereichen wie Textverarbeitung 1ru
empfehlen,

Die Bedienungselemente und Komponenten bei  diesem
Bildschirm entsprechen dem 12"~ Monochrombildschirm. Eine
Ausnahme bildet das Signalkabel, welches mit einem Stecker
des Typs D (25 pin) ausgestattet ist im Gegensatz zum
Koaxialstecker des 12”- Monochrombildschirms.

Nun zu den Tastaturen:

Es kdnnen zwei verschiedene Tastaturtypen an das System
angeschlossen werden. Die in Abbildung (9, ) gezeigte
Tastatur mit 86 Tasten und die in Abbildung {10, ) gezeigte
Tastatur mit 102 Tasten. Beide Arten sind in nationelen
Yersionen lieferbar. (Die US-ASCII-Version der erweiterten
Tastatur hat 101 Tasten gegeniiber der europdischen Version
mit 102 Tasten). In Abbildung (64, ) finden Sie eine
Darstellung der US-Version mit 101 Tasten.

Abbildung (9, ) zeigt die Tastatur mit 86 Tasten:

(9,A) Tastaturstecker (9 pin, Typ D)

(9,B) Tastaturspiralkabel

(9,C) numerischer Tastenblock und Cursorsteuertasten
(9,D) alphanumerische Tasten und Sondertesten

(9,E) Funktionstasten

Abbildung (10, ) zeigt die Tastatur mit 101/102 Tasten:
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{(10,A) Tastaturstecker

(10,B) Tastaturspiralkabel
(10,C) Sondertasten

(10,D) numerischer Tastenblock
(10,E) Cursorsteuertasten
(10,F) alphanumerische Tasten
(10,G) Funktionstasten

Durch Einstellung der TastaturfiBe (11,A) und (11,B) unter
der Tastatur auf die entsprechende Position kann die
Tastatur auf den gewiinschten Arbeitswinkel eingestellt
werden,

LIEFERBARE OPTIONALE MODULE

Verschiedene optionale Module zum AnschluB an den Personal
Computer sind lieferbar:

. Maus mit Schnittstellenkarte

zweites Diskettenlaufwerk, 5.25", (360 KB,
integriert)

zweites Diskettenlaufwerk, 3.5” , (720 KB,
integriert)

Diskettenlaufwerk 3.5 * (720 K8), externe Einheit
20 MB Festplatte (integriert)
20 MB-Streaming Tape Einheit (integriert)

Die Maus (12, ) ermiglicht schnelle Cursorbewegungen auf
dem Bildschirm. In einigen Programmen wird sie verwendet,
um schnell Optionen aus einem Menii auszuwdhlen. In anderen,
insbesondere solchen, die ”symbolische Darstellungen” oder
"8ilder” verwenden, wird sie fir die Durchfihrung von
Operationen in Zusammenhang mit Disketten, Festplatten und
Dateien benutzt. 5ie wird auBerdem sehr effektiv in
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Graphikzeichenprogrammen eingesetzt.

Das bei einigen Konfigurationen  integrierte 3.5”-
Mikrodiskettenlaufwerk sowie das externe 3.5"
Diskettenlaufwerk (14, ) ermoglichen die Verwendung der
3.5"”-Mikrodisketten bei Ihrem Personal Computer.

Eine integrierte Festplatte erhéht die
Massenspeicherkapazitdt des Systems um ein vielfaches
gegeniiber den Konfigurationen mit ODiskettenlaufwerken und
bietet insgesamt ein komfortableres Arbeiten
{Geschwindigkeit etc.).

Die Magnetbandeinheit (streaming tape) (13, )  kann
verwendet _werden, um eine Sicherungskopie aller
Informationen zu erstellen, die auf der Festplatte
gespeichert sind. $ie kann auch zum direkten Datenaustausch
eingesetzt werden.

DIE MOBILE )
ARBEITSPLATZUNTERSTUTZUNG

Die mobile Arbeitsplatzunterstiitzung (15, ) erméglicht die
Anordnung der Basiseinheit neben dem Schreibtisch. Die
Basiseinheit wird senkrecht .im Wagen installiert. Der Wagen
ist beweglich und kann an jede von Ihnen gewiinschte Stelle
geschoben werden. Damit kann der vom Computersystem belegte
Platz auf dem Schreibtisch reduziert werden.

SYSTEMERWEITERUNGEN

Wie oben erwdhnt kann Ihr Computersystem durch optionale
Magnetspeicher (zweites Diskettenlaufwerk,
Magnetbandeinheit) erweitert werden. Daneben kidnnen Sie Ihr
System mit optionalen PC-kompatiblen Steckkarten erweltern.

Die Darstellungsmiéglichkeiten des Bildschirms kdénnen durch
verschiedene Video-Controller-Karten variiert werden. Wir
liefern auch Konfigurationen ohne Video-Controller. Bei




diesen Versionen kanrn dann zusdtziich genau die
Controller-Karte angefordert werden, die dem Bildschirm und
der gewiinschten Darstellung entspricht.

Thr System nimmt fast alle Erweiterungskarten auf. die dem
Industriestandard entsprechen,

HINWEIS: Die Konfiguration ohne Datentréger
(diskless) kann nicht nachtréglich mit Datentrdgern
ausgestattet werden,

DRUCKER

Wir bieten eine Vielzahl verschiedener Drucker fir Ihren
Perscnal Computer an. Hinsichtlich Druckgeschwindigkeit
und Ausdruckqualitit haben Sie alle Moglichkeiten., &s
stehen zur Auswahl:

Matrixdrucker fiir Ausdrucke mit Normalgqualit&t (draft)
und Korrespondenzgualitdt mit einer
Druckgeschwindigkeit wvon 120 bis 400 Zeichen pro
Sekunde (16, ).

Typenraddrucker flr Qualitétsausdrucke mit
Druckgeschwindigkeiten von 25 bis 90 Zeichen pro
Sekunde (17, )

Laserdrucker fir Qualitatsdrucke mit einer
Geschwindigkeit von 8 Seiten pro Minute (18, )

Detaillierte Informationen iUber die Drucker, die Sie an
Ihren Personal Computer anschlieBen kdnnen, erhalten Sie
bei Lhrem Héndler. Er kann Ihnen das spezielle Modell
zeigen, das fiir Ihre Bedirfnisse am besten geeignet ist.
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INSTALLATION DES SYSTEMS

Befolgen Sie bitte bei der Installation des Systems die
nachfolgenden Hinweise:

Der Arbeitsplatz sollte folgende Merkmale haben:

£r sollte sauber und staubfrei sein.

t£s sollte eine ebene, stabile wund vibrationsfreie
Fléche fiir die Aufstellung der einzelnen Komponenten
vorhanden sein.

Es sollte ausreichend Platz vorhanden sein,
insbesondere sollten die Liiftungsschlitze frei
liegen, damit die zur Kihlung  bentitigte Luft
ungehindert ein- bzw., austreten kann, Auf den
Bildschirm sollten keine Dokumente oder &hnliches
gelegt werden.

Der Computer sowie die Disketten sollten keinen
starken elektromagnetischen Feldern  ausgesetzt
werden (welche vorhanden sind in der Nghe von
Klimaanlagen, Gebldsen, groBen Motoren, Radieo- und
Fernsehsendern, Hochfrequenzgerdten usw.).

Arbeitsumgebungen, die statische Aufladungen fordern
(z.B. Teppichbddern in  Verbindung mit grofem
Publikumsverkehr und Kunststoffbekleidung sowie
Ledersohlen) kénnen sich unter Umsténden als
problematisch erweisen und sind agf. mit
entsprechenden Schutzvorkehrungen zu versehen,

Es sollte eine geerdete Netzsteckdose in der Nihe
vorhanden sein.




DIE RUCKSEITE

Jedes Modul wird iber einen entsprechenden Stecker an die
Riickseite der Basiseinheit angeschlossen. Abbildung (19, )
zeigt die Rickseite der Basiseinheit:

(1%,A) Netzeingangsbuchse
. (19,C) elektrisches Typenschild

(19,D) Netzausgangsbuchse (fiur den
BildschirmanschluB)

(19,E) Liuftungsschutzgitter
(19,F) Anschliisse fiir Erweiterungssteckpliitze
(19,G) Schnittstelle flr Monochrombildschirm

. (19,H) Schnittstelle fiir Farbbildschirm, {(Type D
mit 25 oder 9 pin, abhingig vom Typ des
Controllers).

(19,1} serielle Schnittstelle
(19,J3) parallele Schnittstelle
. (19,K) Tastaturschnittstelle

Nachdem Sie alle Anschliisse und Steckplitze auf der
Rickseite identifiziert haben, kinnen Sie mit dem Anschlufl
der Module an die Basiseinheit beginnen. Sie brauchen
dafir einen Schraubenzieher mit flacher Klinge
(Klingenbreite ca. 4 mm).

WICHTIG: Priifen Sie bitte, bevor Sie die Module
anschlieBen, ob sich eine Yideocontrollerkarte in der
Basiseinheit befindet. Betrachten Sie dazu die Riickseite
der Basiseinheit. Wenn die Schnittstellenbuchsen (19,G
und/ader 19,H) nicht vorhanden sind, dann miissen Sie
eine Videocontrollerkarte installieren.
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Zum Einbau einer Videocontrollerkarte befolgen Sie die
Anleitung aus dem Abschnitt “Einbau einer Zusatzkarte”
und die mit der Videocontrollerkarte gelieferte
Anleitung., Die folgende Tabelle zeigt die verschiedenen
empfohlenen Kombinationen  von Bildschirmen und
Controllerkarten.

BILDSCHIRM Monochrom  farbig farbig positiv
normal profess.
{coaxial) (25 pin) (9 pin) (25 pin)
CONTROLLER

0.G.C.(normale Graphik) Ja Ja
Olivetti Grafik Controller

0.E.C.(EGA-kompatibel) Ja Ja

P.G.C.(Positivdarstellung) Ja

E.G.C. + 0.G.C.
(enhanced Grafics) Ja (+)
{(erweiterte Grafik)

(+) hier wird ein 25/9 pin Adapter benditigt

Tabelle 1
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ANSCHLUSS DES BILDSCHIRMS

Samtliche Bildschirme werden jeweils durch Anschlufl des
Signalkabels und des Netzkabels an die Rickseite der
Basiseinheit angeschlossen (20, )} und (21, ).

ANSCHLUSS VON MONOCHROM- UND POSITIV-BILDSCHIRM

Wenn Sie einen Monochrombildschirm besitzen, dann stecken
Sie den Stecker des Bildschirmsignalkabels (20,D) in die
Schnittstellenbuchse (19,G) auf der Rickseite der
Basiseinheit. Vergewissern Sie sich, dall! das zylindrische
Ende vollsténdig auf die Buchse gedriickt ist, damit ein
‘ guter Kontakt sichergestellt ist.

Wenn Sie einen Positiv-Bildschirm anschliefen wollen, so
stecken Sie den 25-pin-Stecker (Typ D) in die Schnittstelle
(19,H) auf der Riickseite der Basiseinheit. (Hinweis: Die
Video-Controller-Karte fiir den Positiv-Bildschirm hat nur
eine AnschluBbuchse).

Als nichstes stecken 5Sie den Netzstecker (20,B) des
Bildschirmnetzkabels in die Netzausgangsbuchse (20,A) auf
der Riickseite der Basiseinheit.

HINWEIS: Falls Ihr System mit einer O0.E.C.-
Yideocontrollerkarte ausgestattet ist (zwei
AnschluBbuchsen fiir Koaxialstecker und eine
AnschluBbuchse fiir einen Stecker vom Typ D (9 pin),
dann ist der KabelanschluB zum Monochrombildschirm uber
die obere Anschlufbuchse herzustellen.

Yor AnschluB des Bildschirms an den PC werfen Sie einen
Blick in Anhang C, um 2zu uberpriifen, ob die
entsprechenden DIP-Schalter fir den  entsprechenden
Bildschirmtyp richtig gesetzt sind.
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ANSCHLUSS DES FARBBILDSCHIRMS

Wenn Sie einen Farbbildschirm haben, stecken Sie den
Stecker des Videosignalkabels (21,E) in die entsprechende
Schnittstellenbuchse (Typ D)} auf der Riickseite der
Basiseinheit (Videocontrollerkarte).

Der Stecker des Signalkabels ist ein 25-poliger "D”-Stecker
beim Normalfarbbildschirm und ein 9-pin-Stecker beim
professionellen Farbbildschirm, Nach Einstecken des
Steckers sind die beiden Schrauben festzuziehen,

Als nidchstes schliefen Sie das Bildschirmnetzkabel (21,B)
an den Bildschirm an. Stecken S5ie den Stecker in die
entsprechende Netzeingangsbuchse des Bildschirms (21,C) und
den Stecker am anderen Ende des Kabels in die entsprechende
Buchse (21,A) in der der Basiseinheit. Achten S5ie darauf,
dall die Stecker richtig sitzen.

HINWEIS: Falls Ihr System mit einer O0.E.C.-
Videccontrollerkarte ausgestattet ist (zwei
AnschluBbuchsen fir Koaxialstecker und eine
AnschluBbuchse fir einen Stecker vom Typ D (9 pin), so
werfen Sie bitte vorher einen Blick in Anhang C, um zu
dberpriifen, ob die entsprechenden DIP-Schalter fir den
entsprechenden Bildschirmtyp richtig gesetzt sind.

ANSCHLUSS DER TASTATUR

Schlielen Sie das Tastaturkabel (22,A) an die Basiseinheit
an, indem Sie den Tastaturstecker in die Tastaturbuchse
unten links auf der Riickseite der Basiseinheit stecken
(22,A). Ziehen Sie beiden Schrauben im Stecker an, um den
AnschluB zu sichern.

Hinweis: Falls Ihre Basiseinheit mit einer O0.E.C.-
Videocontrollerkarte ausgestattet ist, stecken Sie AUF
KEINEN FALL den Tastaturstecker in die
Schnittstellenbuchse (Typ D) der Videacontrollerkarte.
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ANSCHLUSS DER MAUS (OPTIONAL)

Die  "Maus” (23,A) wird Uber eine optionale
Schnittstellenkarte (23,B) angeschlossen. Bevor Sie die
Maus anschlieBen kdnnen, milssen Sie die Schnittstellenkarte
installieren, wie es im Abschnitt ”Installation einer
Zusatzkarte” in diesem Handbuch beschrieben wird,

Nach dem Einbau der Schnittstellenkarte stecken Sie den
Stecker des Mauskabels (23,B) in die Schnittstellenbuchse
fur die Maus, welche sich an der Mausschnittstellenkarte
befindet,

ANSCHLUSS EINES DRUCKERS (OPTIONAL)

VYor dem AnschluB eines Druckers stellen Sie bitte fest, ob
der Drucker eine parallele oder eine serielle Schnittstelle
besitzt. Das Druckerhandbuch gibt hieriiber Aufschlul3.
Dariiberhinaus sind die Buchsen fiir die beiden
Schnittstellen (24&,B oder 24,C), Uber welche die beiden
Druckertypen angeschlossen werden, unterschiedlich, so daB
in der Regel eine Verwechslung ausgeschlossen ist. Die
meisten Drucker haben eine Parallelschnittstelle.

Wenn Ihr Drucker eine Parallelschnittstelle besitzt, dann
stecken Sie den Stecker des Druckerkabels in die
Parallelschnittstelle {24,C) auf  der Rickseite der
Basiseinheit. Die Parallelschnittstelle 1ist mit einem
Druckersymbal gekennzeichnet. Sichern Sie die
Steckverbindung, indem Sie die beiden Schrauben anziehen.

Wenn Ihr Drucker eine serielle Schnittstelle besitzt, dann
stecken 5ie den Stecker des Druckerkables in die serielle
Schnittstelle (24,B} auf der Rickseite der Basiseinheit.
Uber der seriellen Schnittstelle finden S5Sie das Symbol
”RS232”, Sichern Sie die Steckverbindung, indem 5Sie die
beiden Schrauben anziehen.

Nach Anschluf3 des Druckerkabels an die Basiseinheit kiénnen
Sie das andere Ende des Kabels (24,A) an die
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Schnittstellensteckverbindung des Druckers anschlieflen.

Zu Ihrer Information noch foplgender Hinweis: Bei einem
Drucker mit Parallelschnittstelle sind im allgemeinen keine
weiteren Schritte nach dem Einschalten und der
Initialisierung des Systems ndtig. Wenn der Drucker jedoch
eine serielle Schnittstelle besitzt, so0  milssen  Sie

eventuell die Konfigurationsparameter einstellen,
Detaillierte Informationen iiber die Druckerkonfiguration
entnehmen Sie dem Druckerhandbuch und dem

Betriebssystemhandbuch.

ANSCHLUSS DES SYSTEMS AN EINE STECKDOSE

Nachdem Sie alle Komponenten des Systems installiert haben,
kann  der  AnschluB des Systems an die Netzsteckdose
erfolgen. Stecken Sie den NetzanschluBstecker (25,A) des
Netzkabels in die Netzeingangsbuchse auf der Riickseite der
Basiseinheit. Vergewissern Sie sich, daBl der Stecker
vollstdndig hineingedriickt ist. ‘

WICHTIG: Achten Sie vor AnschluB eines Netzkabels an
eine Steckdose darauf, daB sich der Netzschalter in der
OFf-Position  (AUS) befindet  (Druckschalter nicht
hereingedriickt).

Vergewissern Sie sich, dal Spannung und Fregquenz des
Stromnetzes mwit den auf dem Etikett auf der Riickseite
der Basiseinheit (26,A) angegebenen Werten
ibereinstimmen und daB die Steckdose geerdet ist (27,A).

Wenn sich in Ihrem Laufwerk noch die Plastikeinlagen
befinden (zum Schutz des Laufwerks wihrend des
Transportes), so nehmen Sie diese heraus.

Nach. Uberpriifung dieser Punkte kiénnen Sie den Stecker des

Netzkabels in die Steckdose (25,B) stecken. Sollten Sie ein
Verlingerungskabel verwenden, dann mufl dieses geerdet sein,
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ERWEITERUNG DES SYSTEMS

Wie schon erwdhnt, kann Ihr System auf verschiedene Arten
erweitert werden: Beispielsweise durch  zusédtzliche
magnetische Speicher (Diskettenlaufwerk, Streaming-Tape)
und/cder Erweiterungskarten,

Folgende Erweiterungen sind mdglich (abhéngig von der
Konfiguration):

. 2weites Diskettenlaufwerk, intern, (5.25” oder
3.57)

. externes 3.5”- Diskettenlaufwerk

integrierte Festplatte

. eine Magnetbandeinheit (5treaming Tape,
integriert)
Dariberhinaus besteht eine grofe Auswahl an

Erweiterungskarten :

verschiedene Videocontroller (OGC, OEC, PGC, und
EGC)

Kommunikationskarten fir Terminalemulation und
Mainframeanschluf (3270, 2780/3780 usw.)

Karten zur \Unterstiitzung von synchroner wund
asynchroner serieller Dateniibertragung
(verschiedene Protokolle)

Netzwerkkarten (10-NET, Starlan, usw.).

Zusdtzlich konnen Sie alle auf dem Markt erhdltlichen, mit
dem Industrie-Standard kompatiblen 8-bit Karten
installieren, um die Einsatzméglichkeiten Ihres Systems zu
erweitern,
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Weiterhin kénnen l6-bit Industrie-Standard-Zusatzkarten
installiert werden (z.B. die E.G.C. Karte). Vorraussetzung
ist dabei eine Adapterkarte, die dann drei dieser 16-bit
Karten aufnehmen kann.

Zur Erhdhung der Rechengeschwindigkeit bei Bearbeitung von
rechenzeitintensiven mathematischen Algorithmen ist der
mathematische Koprozessor (8087) verfiigbar {optional).

Die Grundspeicherkapazitdt jedes Modells betrédgt 640 KB auf
der Hauptplatine. Die Hauptplatine enthdlt dariiber hinaus
weitere Schaltkreise zur Unterstiitzung wichtiger
Systemfunktionen.

EINBAU EINER ERWEITERUNGSKARTE/ZUSATZKARTE

Zum Einbau einer Erweiterungskarte ist zundchst dise
Abdeckung der Basiseinheit auszubauen. -

ENTFERNEN DER OBEREN ABDECKUNG DER BASISEINHEIT

1. Schalten Sie das System AUS (Schalter in Position OFF)
und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.
Entfernen Sie alle anderen Kabel von der Riickseite der
Basiseinheit. Stellen Sie sémtliche Komponenten wie
Bildschirm, Tastatur usw. zur Seite.

2. Libsen Sie die beiden Schrauben (28,A und 28,C) auf der
Riekseite der - Basiseinheit mit einem
Schlitzschraubenzieher. Schieben Sie die Abdeckung
{?28,B) ca. 2 cm nach vorne und heben Sie die Abdeckung
dann vollstédndig ab.




EINSETZEN UND BEFESTIGEN DER ZUSATZKARTE

Das ”Innenleben” des Systems liegt nun offen vor Ihnen,

S5ie erkennen den "Busadapter™, (29,E), der mit einer Reihe
von Steckpldtzen ausgestattet ist. Verfahren Sie wie
folgt:

1. Entfernen S5ie die Schraube (29,C) oben an dem

Abdeckblech, welches zu dem Steckplatz gehért, den Sie
mit einer Zusatzkarte bestiicken wollen. Ziehen Sie
dann die Metallabdeckung (29,D) nach Entfernen der
Schraube heraus.

Bewahren Sie die kleine Metallabdeckung auf fir den
Fall, dal die Offnung nach Ausbau der Karte wieder
verschlossen werden soll.

HINWEIS: Einige Erweiterungskarten  haben eine
Schnittstellenbuchse, {iber die dann andere Geridte
angeschlossen werden. Wenn die einzubauende Karte mit
einer solchen Buchse ausgestattet ist, so entfernen Sie
bitte die Plastikabdeckung auf der Rickseite der
Basiseinheit, die zu dem jeweiligen Steckplatz gehdrt.
Dazu verwenden Sie einen kleinen  Schraubenzieher
(28,D).

Bevor Sie die Karte installieren, prifen Sie, ob evtl.
im  Zusammenhang mit der Karteninstallation noch
zusatzliche Schritte durchzufihren sind (siehe
Begleitdokumentation der Zusatzkarte).

Achten Sie beim Einbau der Karte in einen
Erweiterungssteckplatz darauf, daf die mit
elektronischen  Kompeonenten  bestickte  Seite der
Zusatzkarte (29,A) dem Diskettenlaufwerk zugewandt ist.
Dricken Sie die Karte fest in den Steckplatz, um einen
guten Anschlufl  sicherzustellen. Befestigen Sie
abschlieflend die Karte mit der vorher entfernten
Schraube (29,C}.
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WIEDERAUFSETZEN DER ABDECKUNG

Bringen 5ie die Abdeckung wieder an, indem Sie die zuvor
beschriebenen Operationen in umgekehrter Reihenfolgde
durchfiihren. Ziehen Sie die beiden Schrauben (28,A und

28,C) wieder an. Verbinden  Sie abschlieBend die
Komponenten und Peripheriegeradte mit der Basiseinheit,
indem Sie die entsprechenden Kabelverbindungen
wiederherstellen,

EINBAU EINES OPTIONALEN MAGNETISCHEN DATENTRAGERS

Die Installationsanleitung zum Einbau eines
Diskettenlaufwerkes oder eines Streaming Tapes finden Sie
in den entsprechenden Begleitunterlagen.

EINGRIFFE AUF DER HAUPTPLATINE DER
BASISEINHEIT

Bei einigen Operationen miissen Sie auf die Hauptplatine der
Basiseinheit zugreifen, Zum Beispiel:

Anderung/Einstellung der Systemkonfiguration
iber DIP-Schalter (siehe Anhang C).

Anderung  der Steckbriickenpositionen (zum
Aktivieren/Deaktivieren von Funktionen, siehe
Anhang C).

s Installation eines mathematischen Koprozessors
(8087) (siehe hierzu die Begleitdokumentation
zum mathemat. Koprozessor).

Um Zugang zur Hauptplatine zu erhalten, miissen 5ie die
untere Abdeckung der Basiseinheit entfernen:
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ERNEN DER UNTEREN ABDECKUNG DER BASISEINHEIT

Schalten S5ie das System AUS (Schalter in Peosition OFF)
und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.
Entfernen Sie alle Kabel von der Riickseite der
Basiseinheit. Stellen Sie Bildschirm und Tastatur zur
Seite.

Legen-Sie die Basiseinheit vorsichtig mit der Oberseite
auf den Tisch, wie in Abbildung (30, ) gezeigt wird,

Losen Sie (30,1) die vier Schrauben an den Ecken der
unteren Abdeckung, ohne sie zu entfernen. (Ldsen Sie
die beiden Schrauben (30,A und 30,B) auf der Riickseite
der Basiseinheit nicht.

Entfernen Sie die untere Abdeckung, indem Sie sie diese
zundchst leicht anheben und danach ca. 1 cm nech vorne
schieben (30,2) und dann nach oben (30,3) abnehmen, wie
in Abbildung (30, ) gezeigt. Danach haben Sie Zugang
zur Hauptplatine :

{31,A) (8087) Sockel fiir mathematischen
Koprozessor

(31,B) Lautsprecher

(31,C) Batterie flir Uhr/Kalender

(31,D) DIP-Schalter zur Einstellung der
Systemkonfiguration

{31,E) Einstelldrehknopf flr
Lautstédrkeeinstellung des Lautsprechers
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WIEDEREINBAU DER UNTEREN ABDECKUNG

Nachdem Sie alle notwendigen Operationen an  der
Hauptplatine beendet haben, ist die untere Abdeckung wieder
zu montieren.

1. Setzen Sie die Abdeckung wieder auf und schieben 35ie
diese in Richtung der Riickseite,

2. Drehen Sie Lautstdrkeknopf der Basiseinheit in eine der
beiden extremen Positionen, bis Sie ein deutliches
YKlicken” hidren (dies ist ein Zeichen daflir, daB der
Hebelmechanismus zum Antrieb des Drehschalters in die
richtige Position eingerastet ist. Ggf. wmissen Sie
beide Drehrichtungen probieren).

3. Ziehen Sie die Schrauben an wund schlieflen 5ie die
vorher entfernten Kabel wieder an.

DIE DIP-SCHALTER FUR DIE SYSTEMKONFIGURATION

Diese DIP-Schalter befinden sich auf der Hauptplatine (31,
} und werden verwendet, um die Systemkonfiguration
einzustellen bzw, zu verdndern. Mit diesen DIP-Schaltern
wird das System z.B. fuor Typ und Anzahl der
Diskettenlaufwerke oder fir den mathematischen Koprozessor
(sofern vorhanden) konfiguriert. In folgenden Situasticnen
kann eine Verdnderung der Schalterstellungen erforderlich
werden:

. Installation eines zweiten Diskettenlaufwerkes

Installation einer O0.E.C. - oder einer E.G.C
VYideocontrollerkarte.

Einbau eines mathematischen Koprozessors
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Deaktivierung oder Aktivierung von Laufwerkscontrallern

. Deaktivierung oder Aktivierung von seriellen und/ocder
parallelen Schnittstellen

Mit diesen DIP-Schaltern wird das System z.B. fiir Typ und
Anzahl der Diskettenlaufwerke oder fiUr den mathematischen
Koprozessor (sofern vorhanden) konfiguriert.

Im Anhang L finden Sie nédhere Einzelheiten. Die mit der
Erweiterungskomponenten gelieferte Begleitdokumentation
enthdlt Information iiber die genaue Einstellung der DIP-
Schalter.
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DISKETTEN, FESTPLATTEN UND LAUFWERKE

EINFUHRUNG

Zur dauerhaften Speicherung von Informationen verwendet der
Personal Computer Diskettenlaufwerke und/oder ein
Festplattelaufwerk und/oder eine Magnetbandeinheit in
Verbindung mit den  entsprechenden Datentrdgern wie
Microdisketten, Minidisketten und Magnetbéndern.

Ganz allgemein werden diese Speichermedien auch als
maghetische Datentréger bezeichnet, da die
Datenaufzeichnung auf einem magnetisierbaren Material
erfolgt.

Diese Speichermedien in Verbindung wmit den zugehtirigen
Laufwerken ermidglichen Thnen eine dauerhafte
Datenspeicherung im Gegensatz zum internen Speicher (RAM,
Benutzerspeicher) des Computers, aus dem die Daten nach
Ausschalten des Systems verloren gehen.

DISKETTEN

Disketten sind runde Plastikscheiben mit einer
magnetisierbaren Oberfléche . 5.25"- Disketten sind
relativ dinn wund flexibel und btefinden sich in einer
quadratischen Schutzhiille aus Plastik {ebenfalls flexibel},
wiahrend 3.5"- Disketten aus einem dickeren Material
bestehen und sich in einem relativ robusten Schutzgehiéiuse
{Plastik) befinden,

Die Informetionen werden auf kreisférmig sngeordneten
Spuren auf der Diskette aufgezeichnet. Diese Spuren werden
widhrend der Formatierung der Diskette erzeugt.

Disketten werden iberlicherweise in Zehnerkartons mit
Etiketten und Schreibschutzaufklebern (im Falle der
5.25”-Disketten) geliefert.




ARTEN VON DISKETTEN

Auf diesem Computer k&nnen verschiedene Arten von Disketten
eingesetzt werden, je nachdem mit welchen Laufwerken Ihr
System dusgestattet ist (Kapazitdtsangaben in KB; 1 KB = 1
Kilo Byte = 1024 Zeichen).

1. 5.25”- DS/DD-Disketten (double sided, double density =
doppelseitig beschreibar, doppelte Schreibdichte}. Nach
Formatierung auf den 5,25”-Laufwerken Ihres PCs haben
diese Disketten eine Speicherkapazitdt von 360 KB {(ca.
360,000 Zeichen).

2. 3.5”- D5/HD-Disketten (double sided, high density =
doppelseitig beschreibbar, hohe Schreibdichte). Nach
Formatierung (wenn Ihr System mit einem 3.5”-Laufwerk
ausgestattet ist) habenr diese Disketten eine
Speicherkapazitdt von 720 KB (ca. 720.000 Zeichen).

Wir empfehlen die Verwendung der oben  beschrieben
Diskettentypen auf Ihrem System.

Das MS5-DOS Benutzerhandbuch (Version 3.20) enthdlt wichtige
Angaben zur Fragen der Kompatibilit&t zwischen 5.25”- und
3.5”-Disketten.

In Abb. (32, ) sehen Sie links eine 5.25"-Diskette und
rechts eine 3.5”-Diskette.
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DIE 5.25" -DISKETTEN

Abbildung (32,1links ) zeigt eine 5.25”-Diskette mit ihrer
Schutzhiille.

Diese Disketten sind wmit zwei Arten von  Aufklebern
ausgestattet. Der permanente Aufkleber (32,A) wird vom
Hersteller angebracht wund sollte auf der Diskette
verbleiben. Er enthdlt einige technische Angaben
(Kapazitdt usw.).

Der grdBere temporare Aufkleber (32,B) wird vom Benutzer
angebracht und dient zur Kennzeichnung der Diskette, D.h.
der Benutzer schreibt hierauf Informationen zum
Disketteninhalt und so weiter. Sie ktinnen diesen Aufkleber
entfernen und einen anderen anbringen, wenn sich der
Disketteninhalt &ndert.

Uber die Schreibschutzkerbe (32,C) kann einer der kleinen
Schreibschutzaufkleber, die 5ie in der Diskettenbox finden,
geklebt werden. Damit ist die Diskette schreibgeschiitzt,
d.h. der Personal Computer kann nicht auf die Diskette
schreiben, wodurch ein wungewollter Informationsverlust
durch Uberschreiben der Diskette verhindert wird.

3.5" -MICRO-DISKETTEN

Abb. (32,rechts) zeigqt eine 3,57-Diskette. Die 3.5”-
Microdisketten weisen eine Reihe von Unterschieden
gegeniiber den 5.25"” - Disketten auf,

Auf der Diskettenoberseite ist die Diskette mit einem Pfeil
{32,F) versehen, der anzeigt, wie die Diskette ins Laufwerk
geschoben wird, Weiterhin befindet sich ein Metallschieber
(32,6) auf der Diskette, welcher die magnetisierbare
Oberflédche zum Lesen/Beschreiben der Diskette erst
freigibt, sobald diese ins Laufwerk gelegt wird. Die
Diskette kann daher ohne besondere Vorsichtsmafnahmene in
die Hand genommen werden.



Die Microdiskette ist mit einem Mechanismus  (32,I)
ausgestattet, wmit dessen Hilfe die Diskette vor
unbeabsichtigtem Uberschreiben geschiitzt werden kann., Der
Schreibschutzmechanismus kann aktiviert cder deaktiviert
werden,

Ein Aufkleber (32,H) kann auf die Diskette geklebt werden,
auf den Sie Information =zum Disketteninhalt schreiben
kdrnen, Gehen Sie behutsam vor bei Entfernen eines
Aufklebers.

HANDHABUNG UND PFLEGE DER DISKETTEN

Disketten sind zwar nicht besonders empfindlich, eine
sorgfidltige Behandlung minimiert jedoch die Gefahr einer
Beschiadigung.

Wir empfehlen die Einhaltung der folgenden Regeln:

. Zerkratzen und biegen Sie die Disketten nicht.
Setzen Sie die Diskette keinen ibermafligen
Temperaturen aus (Heizung, direktes Sonnenlicht
usw. ).

Setzen Sie die Diskette keinen starken magnetischen
Feldern aus (Magnete, Motore USW, ; die

aufgezeichneten Daten kdnnen durch Magnetfelder
zerstidrt werden).

Verfahren Sie vorsichtig beim Einlegen der Diskette
ins Laufwerk.

Speziell fir die 5.25"-Disketten (Mini-Disketten)
beachten Sie zus#tzlich folgendes:
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Legen Sie keine schweren Gegenstinde, z.B. Biicher,
auf Disketten. Bringen Sie keine Biiroklammern oder
dhnliches an den Disketten an.

. Beriihren Sie die offenliegenden Teile der
Diskettenoberfliéichen nicht mit den Fingern.

Bewahren Sie die Diskette in ihrer Schutzhiille auf,
wenn sie nicht benutzt wird.

Beschriften Sie nach Méglichkeit die
Etikettenaufkleber vor dem Anbringen auf der
Diskette. Sollten Sie aus irgendeinem Grunde ein
Etikett beschriften, welches sich schon auf der
Diskette befindet, so verwenden Sie dazu unbedingt
einen Stift mit weicher Spitze (Filzsstift etc.).
Bei Verwendung eines Bleistifts oder
Kugelschreibers kinnte die ODiskettenoberfléche
beschiadigt werden.

SCHREIBSCHUTZ
Die  Prozeduren zur Aktivierung/Deaktivierung des
Schreibschutzes sind fir beide Diskettensorten

unterschiedlich. Ein Schreibschutz empfiehlt sich fir alle
Disketten, auf denen wichtige Daten und Programme
gespeichert sind (z.B. Betriebssystemdiskette).

SCHREIBSCHUTZ FUR DIE 5.25" - DISKETTE

Nach Anbringen eines Schreibschutzaufklebers kann  das
Laufwerk die Information von der Diskette nur noch lesen,
die Diskette kann nicht mehr beschrieben werden. Damit ist
der Disketteninhalt vOor Uberschreiben oder Ldachen
geschiitzt,

Um eine Diskette mit einem Schreibschutz 2zu versehen,
ziehen Sie einfach einen Schreibschutzaufkleber (33,A) von
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dem in jedem Diskettenkarton gelieferten Blatt ab wund
kleben diesen wum die Schreibschutzkerbe (33,B) an der
rechten Diskettenseite. Damit ist die Diskette
"gchreibgeschiitzt”.

Wenn Sie weitere Informationemn  hinzufiigen oder  die
vorhandenen Informationen auf der Diskette &ndern wollen,
dann brauchen Sie nur den Schreibschutzaufklebher zZu
entfernen. Danach kann das Laufwerk die Disketten wieder
beschreiben., Gehen Sie etwas behutsam vor beim Entfernen
eines Schreibschutzaufklebers. Yerwenden sie alte
Schreibschutzaufkleber nicht allzu  hidufig, da die
Klebfdhigkeit nach jeder Weiterverwendung nachlaft.

SCHREIBSCHUTZ FUR DIE 3.5” - Micro-Diskette

Die Diskette verfiigt ber einen Schreibschutz-Mechanismus,
"den S5ie selbst einstellen kdnnen.

Mit aktiviertem Schreibschutz kann die Diskette nur
gelesen, aber nicht beschrieben werden. Damit kénnen Sie
wichtige Daten vor unbeabsichtigtem Uberschreiben oder
Léschen schiitzen.

- So wird der Schreibschutz aktiviert :

Halten Sie die Diskette so, daB Sie auf die Unterseite
schauen entsprechend der Abbildung (33,C). Schieben
Sie den Riegel (in der rechten unteren Ecke) ganz nach
unten (mit dem Fingernagel ader einer
Kugelschreiberspitze) bis zum Anschlag, bis Sie ein
deutliches “Klick” verspiren. Deutlich sichtbar ist
Jjetzt {auch von  der Oberseite  gesehen) die
Schreibgschutzdéffrnung frei. Die Diskette kann nicht
beschrieben werden (nur gelesen).

- 5o wird der Schreibschutz aufgehoben
Bewegen Sie den Riegel nach oben in die

entgegengesetzte Richtung bis zum Anschlag, bis Sie ein
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deutliches "Klick™ verspiiren, Die Schreibschutziffnung
ist verschlossen, Die Diskette kann beschrieben und
gelesen werden.

EINLEGEN/HERAUSNEHMEN EINER DISKETTE

Einlegen einer Diskette in das Laufwerk sowie Herausnehmen
der Diskette sind unproblematische Prozeduren. Trotzdem
hitten wir Sie, dabei vorsichtig vorzugehen und die
nachfolgenden Hinweise zu beachten:

EINLEGEN EINER 5.25°° -DISKETTE

Beim Einlegen einer Diskette in das Laufwerk halten Sie
diese so, dafl die mit Aufklebern versehepe Seite sich oben
befindet und Ihnen zugewandt ist (34,B) . Entriegeln Sie
den lLaufwerksverschluB {(Hebel nach oben). Schieben Sie die
Diskette mit der Etikettenseite nach oben in den
Laufwerkschlitz, bis Sie ein leichtes Klickgerdusch htren,

Gehen Sie dabei etwas behutsam vor. Wenden Sie dabei keine
Gewalt an. Wenn die Diskette nicht leicht hineingeht, dann
nehmen Sie sie heraus und legen sie erneut ein. Ist die
Diskette eingelegt, dann schlieBen Sie den
LaufwerksverschluB, indem Sie den Laufwerkshebel nach unten
drehen.

3-7




EINLEGEN EINER 3.5 -Diskette

1. Halten Sie die Diskette mit dem Pfeil (34,C) nach oben
und in Richtung des Diskettenlaufwerks zeigend,

2. Schieben Sie die Diskette ins Laufwerk. Wenn S5ie einen
leichten Widerstand  verspiiren, schieben S5ie die
Diskette mit leichtem Druck weiter. Die Diskette rastet
deutlich héorbar ein und verbleibt im Laufwerk.

Wéahrend die Diskette einrastet, wird der
Diskettenausldseknopf (34,E) automatisch
herausgedriickt. Dies 1ist fiir Sie ein deutlich
sichtbares Zeichen, daB sich eine Diskette im Laufwerk
befindet.

HERAUSNEHMEN EINER 5.25" -Diskette

Um eine 5.25”-Diskette aus dem Laufwerk zu entnehmen,
offnen Sie den Laufwerksverschlufl, indem Sie den
Laufwerkshebel nach oben drehen. Dabei wird die Diskette
automatisch etwas aus dem Laufwerk herausgeschoben. Sie
kann dann leicht herausgenommen werden.

WICHTIG: Eine wichtige YorsichtsmaBnahme ist beim Arbeiten
mit Disketten wunbedingt einzuhalten. Wernn das Laufwerk
sich im Schreib/Lesezugriff auf eine Diskette befindet,
geht die Laufwerkanzeigeleuchte (34,A) an. Versuchen Sie
nie, in dieser Situation eine Diskette aus dem Laufwerk zu
nehmen, Falls Sie gegen diese Vorsichtsmafinahme verstofien,
tritt im glinstigsten Fall eine Fehlerbedingung ein, im
ungiinstigsten Fall werden Daten auf der Diskette zerstdrt.
Ebenfalls kionnen Schiden am Laufwerk entstehen,
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HERAUSNEHMEN EINER 3.5" -Diskette
1. Driicken Sie den Diskettenléseknopf (34,E).

Die Diskette rastet aus wund wird automatisch einige
Zentimeter aus dem Laufwerk herausgeschoben.

2. Ziehen Sie die Diskette ganz heraus.

Wichtig: Nehmen Sie nie eine Diskette aus dem Laufwerk,
solange die |euchtanzeige (34,D) auf der linken Seite des
Laufwerkes an ist. Andernfalls kiinnen Daten verlorengehen,
die Disketten konnen beschiadigt werden oder
schlimmstenfalls das Laufwerk.

Beachten Sie im Zusammenhang mit Disketten-
Einlegen/Wechsel/Herausnehmen auch folgendes (gilt fir
beide Laufwerkstypen):

Ein Diskettenwechsel ist unproblematisch, wenn Sie den
Systemprompt (Bereitschaftszeichen) auf dem Bildschirm
haben. Das System ist denn bereit, neue Kommados
anzunehmen.

. Viele Programme (einschlieBlich der
Betriebssystemkommandos) fordern Sie explizit auf, wenn
eine Diskette einzulegen, bzw. zu wechseln ist.

Wenn Sie eine Diskette wechseln oder einlegen wollen,
wihrend ein Programm ausgefiihrt wird, so ist ein
Wechsel dann vorzunehmen, wenn innerhalb des Programms
keine Aktivitdten ablaufen,

. Nehmen Sie wie schon erwdhnt NIE eine Diskette aus
einem Laufwerk, wenn die Laufwerkanzeigeleuchte an ist.
“Werfen Sie routinemiflig einen Blick auf die
Anzeigeleuchten, bevor Sie irgendwelche Aktivitaten im
Zusammenhang mit den Laufwerken in die Wege leiten,
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DIE FESTPLATTE

Die Festplatte ist ein maonetischer Speicher, der ein
Yielfaches der Informationsmenge speichern kann, die Sie
auf einer Diskette unterbringen kionnen. Die Kapazitét
einer Festplatte wird in Megabyte (MB) angegeben (1
Megabyte = ca. eine Million Zeichen).

Die festplatte ermiglicht Ihnen die Speicherung und den
Zugriff auf eine Vielzahl von Programmen und Dateien ohne
die Notwendigkeit, Disketten wechseln und verwalten zu
missen.

AuBer der grofleren  Speicherkapazit&t  zeichnen  sich
Festplatten auch noch durch einen wesentlich schnelleren
Zugriff auf Dateien und Programme aus, Mit der Festplatte
kdonnen Sie schneller und effektiver arbeiten.

Informationen kdnnen leicht von der Diskette auf die
Festplatte und umgekehrt GUbertragen werden. Zum Beispiel
ist es ein i{bliches Verfahren, das Betriebssystem wund die
Anwendungssoftware auf die Festplatte zu kopieren. Wenn
diese Programme kopiert worden sind, dann kdnnen Sie die
meisten Threr Arbeiten fast ausschlieBlich mit der
Festplatie erledigen. '

Wenn Ihr System mit eimer Festplatte ausgestattet ist, so
werden Sie beim Arbeiten mit Ihrem System vorwiegend die
Festplatte als Speichermedium einsetzen. Die Disketten
dienen  hauptséchlich dazu, Sicherungskopien wichtiger
Dateien zu erstellen oder Anwendungsprogramme auf die
Festplatte zu laden,

Neben der Mdglichkeit, Daten von der Festplatte auf
Disketten zu  sichern (Backup = Anfertigung von
Sicherungskopien), kiénnen die Daten, die sich auf der
Festplatte befinden, auch mit einer Magnetbandeinheit
(Streaming Tape, optionales Gerdt) gesichert werden,

Fiir eine Sichegung des kompletten Inhalts der Festplatte
ist diese Mbglichkeit wesentlich komfortabler als eine
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Datensicherung auf Disketten,

Wenn Dateien oder Programme aus irgendeinem Grund auf der
Festplatte verloren gehen oder wenn frilher gesicherte Daten
wiederbenttigt werden, dann kéinnen diese vollstdndig wvon
einer  Sicherungskopie wvom Magnetband wiederhergestellt
werden.

PFLEGE UND BEHANDLUNG DER FESTPLATTE

Die Festplatte ist ein empfindliches Gerdt und erfordert
eine sorgfdltige Behandlung, um eine mdglichst lange
Lebensdauer und einen zuverldssigen Betrieb
sicherszustellen. £ine empfehlenswerte VYorsichtsmafinahme
besteht darin, das System zum Transport sorgfaltig wieder
in die Originalverpackung zuriickzulegen, um Beschidigungen
wdhrend des Transports zu auszuschlieflen.

ANMERKUNG: Wenn Sie Ihr System transportieren wollen,

dann missen 5ie  vorher auf  jeden Fall die
Lese/Schreibkdpfe sichern, bevor Sie den  Computer
transportieren. Zu diesem Zweck wird das

Kundentestprogramm geladen (dieses befindet sich auf der
Kundentestdiskette). Nach  Einlegen der KUNDENTEST-
Diskette und nach Laden des Kundentestprogramms wéhlen
Sie die dritte Option des Hauptmeniis (Park Disk Heads =
Sichern der Festplattenktpfe). Die Festplattenkopfe
werden dann automatisch wvom System in eine sichere
Parkposition gefahren. Damit ist die Festplatte fiir den
Transport gesichert.

Das Laden und die Ausfilhrung des  KUNDENTESTS
einschlieBlich der #rozedur fir die Transportsicherung
der Schreib/Lesekiépfe wird wvollstdndig in Anhang A
beschrieben.
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EINSCHALTEN DES SYSTEMS

Nachdem alle Komponenten Ihres Personal Computers
angeschlossen wurden, kann das System in Betrieb genommen
werden,

ANMERKUNG: Vor dem Einschalten Ihres Personal Computers
entfernen Sie bitte die Schutzeinlagen sus den
Laufwerken, sollten sich noch welche darin befinden.

Schalten Sie den Computer ein (26,1 - EIN). Schalter
(26,B) in Position ON (EIN). Nach ein paar Sekunden
soliten Meldungen auf dem Bildschirm erscheinen.
Anderenfalls drehen Sie die Kontrast- und Helligkeitsregler
(5,F und 5,G) bzw. (6,F und 6,E) gegen den Uhrzeigersinn,
bis Sie die Meldungen deutlich erkennen kénnen,

Sollte weiterhin nichts auf dem Bildschirm erscheinen, dann
sehen 5ie im Anhang A nach, wo Sie flr ein miglicherweise
aufgetretenes Problem evtl, eine Losungsmiiglichkeit finden,

AUTODIAGNOSE

Beim Einschalten des Systems liuft automatisch eine Reihe
von  Autodiagnosepriifungen ab, mit deren Hilfe die
wesentlichen Hardwarekomponenten des Systems  iberpriift
werden kiénnen,

Wdhrend der Ausfiihrung der Autodiagnose wird der Name der
gepriiften Komponente auf dem Bildschirm zusammen mit einer
Meldung gezeigt, die angibt, ob der Test erfolgreich war
{siehe Abbildung (35, ).

Wurde ein Test erfolgreich durchgefithrt, dann finden Sie
neben der Komponente den Begriff Pass . Zum Beispiel: CPU
(iB0B6) Pass. War der Test nicht erfolgreich, dann
erscheint der Begriff Fail. Zum Beispiel: DMA Timer Fail.
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URLADEMELDAUNG

Nach erfolgreicher Durchfijhrung der Autodiagnose erscheint
eine Meldung auf dem Bildschirm (Primary Bootstrap Message
= Urlademeldung), die je nach Konfiguration unterschiedlich
aussehen kann.

URLADEMELDUNG BEI EINEM SYSTEM MIT ZWEI DISKETTENLAUFWERKEN

Wenn Thr System mit 2 Diskettenlaufwerken ausgestatttet ist
und es befindet sich noch keine Betriebssystemdiskette im
Laufwerk A (oberes Laufwerk), so erhalten Sie folgende
Meldung:

Non-system disk or disk error
Replace disk and strike any key

Diese Meldung besagt, daB der Computer an dieser »5Stelle
eine Betriebssystemdiskette im Laufwerk A erwartet. Legen
Sie eine Diskette mit dem Betriebssystem in Laufwerk A ein
und driicken Sie irgendeine Taste, um das Betriessystem zu.
laden.

URLADEMELDUNG BEI EINEM SYSTEM MIT FESTPLATTE
Wenn Ihr System mit einer Festplatite ausgestattet ist, die
bereits formatiert ist, so erhalten 5ie unter folgenden

Umsténden ebenfalls die gleiche Meldung:

- Es befindet sich noch kein Betriebssystem auf der
Festplatte.

- Im Laufwerk A: befindet sich keine
Betriebssystemdiskette.

Falls Ihre Festplatte wmit Betriebssystem bereits so
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konfiguriert wurde, daB das Betriebssystem automatisch von
der Platte geladen-wird, so erhalten Sie die oben erwdhnte
Meldung nicht.

HINWEIS: Falls Sie ein System mit Festplatte erstmalig
einschalten, so ist mit folgender Meldung zu rechnen:

No ROM BASIC available

Diese Meldung ist so zu interpretieren, daB die Festplatte
zu formatieren und ggf. ein Betriebssystem zu laden ist.

Beim Formatieren der Festplatte befolgen Sie bitte die
Anweisungen im MS-DOS Benutzer-Handbuch. Im selben Handbuch
finden Sie mBuch die Anweisungen  zum Laden des
Betriebssystems.

HARDWARE RESET

Beim Arbeiten mit dem System kténnen sich -Stdrungen
einstellen, die voriibergehender Natur sind:

Zum Beispiel:

Spannungsschwankungen im elektrischen * Leitungsnetz
kdnnen sich der Autodiagnose GUberlagern und zu einer
Fehlermeldung beim Testen einer Komponente fiihren,
trotz korrekter Funktion dieser Komponente.

Die Kommandoeingabe liber die Tastatur kann durch
eine (hchst unwahrscheinliche) Kombination von
verschieden Umstidnden blockiert sein.

Diese Probleme konnen mit einem »Hardware-Reset” -geldst

werden. Dricken Sie dafir einfach die Reset-Taste an der
Basiseinheit (siehe Abbildung (36, ).
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Nach dem Driicken der .Reset-Taste wird die Autodiagnose
.erneut durchgefiihrt. Wenn die gleiche Fehlermeldung aus
der vorhergehenden Autodiagnose wieder auftritt und/oder
eine Inbetriebnahme nicht modglich ist, so suchen S5ie Rat
bei einem auterisjerten Héndler bzw, Techniker.

Wihrend des nermalen Arbeistens mit Ihrem System setzen Sie
diese Systemeinrichtung bitte mit gréfter Vorsicht ein, da
npach einem Hardware-Reset sdmtliche Daten aus dem RAM-
Speicher Thres Systems verloren gehen. Dariberhinaus
belastet jeder Hardware Reset das Netzteil Ihres Systems,

Im Gegensatz zum Hardware Reset gibt es einen Software
Reset, der im Zusammenhang mit der Handhabung der Tastatur
erldutert wird.

DER LAUTSTARKEREGLER

In der Basiseinheit befindet sich ein kleiner Lautsprecher,
der zur akustischen Unterstiitzung einiger Ablaufe
eingesetzt wird (Piepton).:

In vielen Anwendungssoftwareprogrammen werden in
verschiedenen Situationen ebenfalls akustische Signale iber
den Lautsprecher abgesetzt.

Sie kénnen die Lautstdrke des Lautsprechers durch Drehen

des Lautstirkereglers (37, ) verdndern {nach rechts:
grifere Lautstérke),
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ARBEITEN MIT DER TASTATUR

Uber die Tastatur kommunizieren Sie mit Ihrem PC durch
Eingabe von Zeichen (Texten), Daten oder Befehlen.

VEREINBARUNG FUR TASTENKOMBINATIONEN

Wenn in diesem Handbuch Tastenkombinationen erwdhnt werden,
50 gilt folgende Regel;

Die Angabe ALT+Fl bedeutet, daB zuerst die Taste ALT
gedriickt. und niedergehalten wird, danach ist die
Taste FL zu driicken. Danach sind beide Tasten
loszulassen.

Diese Regel gilt auch analog, wenn eine Kombination
von 3 Tasten angesprochen wird, z.B. STRG+ALT+LOSCH.

Die Tasten sind in der angegebenen Reihenfolge =zu
dricken, wobei die zuvor bet&@tigten Tasten gedriickt
bleiben.

DIE TASTATURTREIBER

Im Auslieferungszustend ist Ihr System so konfiguriert, daf
die Tastatureingaben wie bei einer US-ASCII-Tastatur
interpretiert werden.

Wenn TIhr System mit einer nationalen  Tatsturversion
ausgestattet ist, so mul der PC auf die nationale
Tastaturversion eingestellt werden, indem ein spezielles
Programm geladen wird (Tastaturtreiberprogramm).

Nach Laden des Tastaturtreibers wird eine gedriickte Taste
entsprechend dem Tastendruck richtig interpretiert. Das
entsprechende Zeichen erscheint auf dem Bildschirm.




Die TASTATURTREIBER-Diskette aus dem Starter-Kit enthiélt
einen  vollstdndigen Satz von Programmen fir alle
verfiigheren nationalen Tastaturversionen.

ANMERKUNG : Sie sollten eine  Sicherungskepie  der
TASTATURTREIBER-Diskette  erstellen, bevor 5Sie diese
verwenden. Bewahren Sie dann die Originaldiskette an
einem sicheren Ort auf und arbeiten Sie mit der Kopie,
Das Benutzerhandbuch des Betriebssystems beschreibt, wie
man eine Diskette kopiert (Kommando: diskcopy).

Das Layout der verschiedenen nationalen Tastaturen in den
Yersionen mit 86 und 102 Tasten wird im Abbildungsanhang am
Ende des Handbuches gezeigt.

Bevor die nationale Tastatur Ihrem System durch Laden des
Tastaturtreibers bekannt gemacht werden kann, ist zundchst

das Betriebssystem zu laden. Wenn das
Systembereitschaftszeichen A> auf dem Bildschirm
erscheint, ist die Tastaturtreiberdiskette in das Laufwerk
A einzulegen, Danach schlieBen Sie die

Laufwerkverriegelung.,
Entnehmen Sie der nachfolgenden Tabelle den Namen des

Tastaturtreibers und Zeichensatzes entsprechend Ihrer
nationalen Tastaturversion.
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LAND NAME DES ZEICHENSATZ
TASTATURTREIBERS

Belgien KEYBBE () GRAFTABL
Dénemark KEYBDA NORDIC
Frankreich KEYBFR GRAFTABL
Frankreich TI1 (x) KEYBBE (%) GRAFTABL
Deutschland KEYBGR GRAFTABL
Griechenland GREEK -
Italien KEYBIT GRAFTABL
Norwegen KEYBNO NORDIC
Portugal KEYBPD PORTUGAL
Spanien SPAINL -
librige Spanisch
sprechende KEYBSP GRAFTABL
Lénder
Schweden/F innland KEYBFS GRAFTABL
Schweiz (Franzdsisch) KEYBSF GRAFTABL
Schweiz (Deutsch) KEYBSG GRAFTABL
GroBbritannien KEYBUK GRAFTABL
USA (US-ASCIT) - GRAFTABL

(%) Nur fiir die Tastatur mit 102 Tasten.

Tabelle II

Geben Sie den Namen des nationalen Tastaturtreibers Uber
die Tastatur ein, denken Sie daran, dall sich die Tastatur
vor Laden des Tastaturtreibers noch wie eine US-ASCII-
Tastatur verhdlt (zur Eingabe eines Y auf der deutschen
Tastatur mul der Buchstabe X gedriickt werden).

Driicken Sie damach die Taste ENTER. Das Programm wird
geladen.




ANMERKUNG: Wenn Sie im nachfolgenden Text (auch in
den nachfolgenden Kapiteln) aufgefordert werden, die
Taste ENTER zu driicken, so ist damit auf der Bé-
Tasten-Tastatur die Taste gemeint, die mit ENTER
beschriftet ist, zus&dtzlich finden sie auf der ENTER-
Taste den abgewinkelten Pfeil ¢J dargestellt. Die
Taste ist 2zweimal vorhanden (im  alphanumerischen
Bereich und im numerichen Tastenblock).

Bei der Tastatur mit 102 Tasten 1ist die ENTER-
ebenfalls Taste zweifach vorhanden, zum einen im
alphanumerischen Bereich der Tastatur, wo die ENTER-
Taste durch den abgewinkelten Pfeil gekennzeichent
ist, zum anderen finden Sie die Taste ENTER- Taste
noch mal im Bereich des numerischen Tastenblocks, wo
sie mit ENTER beschriftet ist.

Sie konnen auf beiden Tastaturen eine der belden
Tasten driicken, wenn Sie aufgefordert werden, die
Taste ENTER zu driicken.

Die obige Tabelle enthdlt ebenfalls die Namen der
sogenannten Zeichensidtze, die bei grafischen Applikationen
samtliche Zeichendarstellungen unterstitzen.

Der entsprechende Zeichensatz ist ebenfalls zu laden.
Entnebmen  Sie der Tabelle den Namen des nationalen
Zeichensatzes und geben Sie diesen ein (Ihre Tastatur
verhalt sich jetzt bereits dem Tastenaufdruck
entsprechend) .

Driicken Sie nach Eingabe des Namens die Taste ENTER. Auf
dem Bildschirm erscheint nach Laden des Zeichensatzes die
Meldung “GRAPHIC CHARACTERS LOADED”  ( = grafischer
leichensatz geladen). Einige Tastaturtreiber enthalten
bereits den Zeichensatz, z.B8. SPAIN 1 fir Spanien.

Der Tastaturtreiber und der Zeichensatz missen bei jedem
Systemstart geladen werden. Das Programm wird automatisch
geladen, wenn Sie eine “autoexec.bat”- Datei erzeugt haben.
Die Erzeugung der Datei Yautoexec.bat” wird im
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Benutzerhandbuch fiir das Betriebssystem beschrieben.

UMSCHALTEN AUF DIE US-ASCII-VERSION

Nachdem Sie auf Threm System einen nationalen
Tastaturtreiber geladen haben, kinnen 5ie durch Driicken der
Tastenkombination STRG+ALT+F1 auf die US-ASCII-Tastatur
umschalten.

Um zu Ihrer nationalen Tastaturanordnung zuriickzukehren,
driicken Sie einfach die Tastenkombination STRG+ALT+F2.

DIE VERSCHIEDENEN TASTATURBEREICHE

Die beiden fir dieses System lieferbaren Tastaturen (mit 86
bzw, 102 Tasten) lassen sich in verschiedene Bereiche
unterteilen:

1) Alphanumerischer Tastenblock (9,0) und (10,F)

Die Tasten aus diesem Tastaturbereich werden #hnlich wie
bei einer Schreibmaschine zur Eingabe von Texten
(Buchstaben, Zahlen) eingesetzt.

In diesem Bereich befinden sich aufierdem einige spezielle
Tasten, die auf den folgenden Seiten niher beschrieben
werden.

(2) Mumerischer Tastenblock und Cursorstevertasten (9,C)
und (10,D}.

Der numerische Tastenblock ist so ausgelegt, dal groBe
Zahlenmengen schnell eingegeben werden konnen. Bei beiden
Tastaturtypen wird der numerische Tastenblock durch Driicken
der Taste NUM aktiviert (die zugehiirige LED-Anzeige geht
danach an)

Nach erneutem Drilcken der Taste NUM kénnen die mit Pfeilen
versehenen Tasten im numerischen Tastenblock wieder zur
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Cursorsteuerung verwendet werden. Der Curseor ist das
kleine blinkende Zeichen auf dem Bildschirm {Strich oder
Quadrat), welches die aktuelle Eingasbeposition anzeigt.

Nach Laden eines Anwendungsprogramms konnen die vier
Cursorsteuvertasten aus dem numerischen Tastenblock zur
Verschiebung des Cursors in Richtung des auf die Taste
aufgedruckten Pfeils verwendet werden. Dabei gelten
folgende Regeln:

- Verschiebt den Cursor um ein Zeichen
nach rechts.

&« Verschiebt den Cursor um ein Zeichen
nach links,

T verschiebt den Cursor um eine Zeile
nach oben,

4 Verschiebt den Cursor um eine Zeile
nach unten.

In der Tastatur mit 102 Tasten ist ein zweiter Bereich mit
Cursorsteuertasten (10,E) vorhanden. (Diese Tasten dienen
auschlieBlich der Cursorsteuerung; es ist kein Umschalten
erforderlich).

3} Tastaturbereich mit Sondertasten (10,C)

Diesen Bereich gibt es nur auf der Tastatur mit 102 Tasten.
Er wird zur Steuerung von Cursor, Bildschirm und Drucker
verwendet.

4) Funktionstastenblock (9,E) und (10,G)

Die  funktionstasten haben je nach verwendetem
Anwendungsprogramm  verschiedene  Funktionen. Mit Hilfe
dieser Tasten k6nnen Sie  beispielsweise  vollsténdige
Befehle durch Driicken einer einzigen Taste eingeben.
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CURSORSTEUERUNG UND SONDERTASTEN

Die folgende Tabelle zeigt eine Ubersicht aller Funktionen
der Cursorsteuerungs- und Sondertasten (fiir die Tastaturen
mit B6 bzw. 10Z Tasten) mit einer Gegeniiberstellung der
Tastenbezeichnung, wie Sie gauch haufig auf anderen
Tastaturen anzutreffen ist (Standardbezeichnung).’

Es ist zu beachten, daB die Funktion einiger Tasten von dem
ausgefihrten Anwendungsprogramm abhangt.
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Tastenbe- Tastenbe- Tastenbe- Funktion
zeichnung zeichnung  zeichnung
Standard 86 Tasten 102 Tasten
F1 bis F10 F1 bis F10 F1l bis F12 Funktionstasten. Die
Funktionen
werden vom
Anwendungsprogramm.
definiert
ESC EING/ ESC Steuertaste. Wird
LOSCH z.B, verwendet
um zum
vorausgehenden
Menu zuriickzukehren
TAB bzw. Sprung zum ndchsten
& & & Tabulator.
4 e d —2>
CTRL STRG STRG Steuertaste, nur in
Yerbindung mit
anderen Tasten
(CTRL = CONTROL)
SHIFT bzw. SHIFT bzw, SHIFT bzw. Nur in Verbindung

&

i

i

mit anderen
Tasten. Andert
Buchstabentasten
auf Groflbuchstsben
und andere
alphanumerische
Tasten auf das in
der oberen Hélfte
gezeigte Symbol,

w
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Tastenbe- Tastenbe- Tastenbe- Funktion

zeichnung zeichnung zeichnung

Standard Bé Tasten 102 Tasten

ALT ALT " ALY Steuertaste, nur in

Verbindung
mit einer anderen
Taste
(ALT = ALTERNATE).

BACKSPACE BACKSPACE Ldascht das Zeichen

oder BS bzw. links vem
Cursor.

&« « =

PRT SC DRUCK DRUCK Druckt den Inhalt
des Bildschirms
aus., Wird zusammen
mit der
SHIFT-Taste
verwendet.

ENTER bzw. ENTER bzw. ENTER bzw. Wird als AbschluB

CR einer Eingabe
verwendet (CR =
o GJ GJ Carriage Return)

CAPS GROSS Schaltet den

LOCK g alphabetischen
Bereich

dauerhaft auf
Grofischreibung um
und wieder zuriick

h 4
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Tastenbe-
zeichnung
Standard

Tastenbe- Tastenbe-
zeichnung  zeichnung
86 Tasten 102 Tasten

Funktion

NUM
LOCK

NUM

\

NUM

&

Schaltet die
numeriche Tastatur
auf Zahlenein-
gabe oder Cursor-
steuerung um.

SCROLL
LOCK

ABBR

ROLLEN

&

Bildschirmrollen
wird ausgeschaltet
oder Bildschirm
wird anders
gerollt

SYST ABFR1 S-ABF
SYST ABFR2

Steuertasten.

Die Funktion héngt
vom Anwendungs-
programm ab

BREAK

BREAK

UNTERBR

Unterbricht die
gegenwidrtige Ope-
ration. Wird
normalerweise

mit der
CTYRL-Taste
verwendet.

HOME

POs1

POS1

Setzt den Cursor
an eine

spezielle Stelle,
normalerweise die
obere linke
Bildschirmecke.

v
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Tastenbe- Tastenbe- Tastenbe- funktion

zeichnung zeichnung  zeichnung

Standard 86 Tasten 102 Tasten

END END ENDE Setzt den Cursor
nach unten,
iiblicherweise auf
das letzte
Zeichen im Text

PG UP BILD BILD Wird zur Anzeige
der vorher-

T T gehenden
Bildschirmseite
verwendet.

PG DN BILD BILD Wird zur Anzeige der
folgenden

v ¥ Bildschirmseite
verwendet .

INS EINFG EINFG Andert die
Tastaturbetriebsart
von Einfiigen auf
{lberschreiben und
umgekehrt.

DEL LOSCH ENTF Loscht das Zeichen

unter dem Cursor.

L 4
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Tastenbe- Tastenbe- Tastenbe- Funktion
zeichnung zeichnung zeichnung
Standard Bé Tasten 102 Tasten

- - ALT GR Wird verwendet, um
das auf der
Vorderseite einer
Multifunktionstaste
gedruckte
Zeichen einzugeben.
Eine
vollstindigere
Beschreibung
befindet sich
im Handbuch
des Betriebssystems,
Funktion analog der
Tastenkombination
ALT + CTRL (bzw. ALT+
SHIFT auf der span.
Tastatur).

TABELLE III

EINGABE VON GROSSBUCHSTABEN

Zur Eingabe eines Grofibuchstabens halten Sie eine der mit
SHIFT bezeichneten und mit einem Pfeil nach oben versehenen
Tasten 4} gedriickt und dricken dann die gewlinschte
alphanumerische Taste.

Zur dauerhaften Eingabe von GroBbuchstaben kdnnen Sie auch
die Taste {} (102 Tasten) bzw. die Taste GROSS (86 Tasten)
dricken. Dapn  leuchtet die entsprechende Leuchtanzeige
(LED) wund zeigt an, dafl alle Buchstaben als Groflbuchstaben
eingegeben werden. Die Umschaltung ist giiltig fir alle
alphabetischen Tasten.
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Um wieder zum Normalbetrieb zuriickzukehren, driicken Sie
erneut die Taste GROSS bzw {3 .

AUTOMATISCHE DAUERFUNKTION

Wird eine Taste festgehalten, dann wird das jeweilige
Zeichen oder die entsprechende Funktion solange wiederholt,
wie die Taste gedriickt bleibt. Diese Funktion wird auch
bei bestimmten Tastenkombinationen unterstiitzt.

KORREKTUR YON EINGABEFEHLERN

tine Eingabe (z.B. Kommando) wird nach Drlicken der Taste
ENTER an das System weitergeleitet. Wenn Sie sich auf
Betriebssystemebene befinden, besteht vor Abschicken des
Kommandos (mit ENTER bzw. ¢J noch mit Hilfe der
BACKSPACE-Taste ( € ) eine Korrekturmiglichkeit. Durch
Dricken der Taste BACKSPACE wird das Zeichen links vom
Cursor geldscht {(BACKSPACE = Ruckschritt). Bei  jedem
Driicken dieser Taste bewegt sich der Cursor um eine Stelle
nach links und ldscht ein weiteres Zeichen. Nach Ldschen
der zu korrigierenden Zeichen vervollsténdigen 5ie die
Eingabe und driicken dann ENTER.

ABSCHLUSS EINER EINGABE

Innerhalb der Betriebssystemumgebung (wenn das
Systembereitschaftszeichen (Systemprompt) sich auf dem
Bildschirm befindet) werden die eingegebenen Befehle, Codes
oder Zeichen erst dann zum System zur Verarbeitung
weitergeleitet, nachdem die Taste ENTER gedriickt wurde.
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AUSFUHRUNG EINES SYSTEMRESETS UBER DIE TASTATUR

Ein Systemreset (auch Softwarereset genannt im Gegensatz
zum Hardwarereset) kann bzw. muR eingesetzt werden, um das
S5ystem neu zu starten. Gehen Sie bitte vorsichtig mit
dieser Funktion um, da sé@mtliche Daten und Programme, die
sich momentan im Hauptspeicher befinden, verloren gehen
(dhnlich wie beim Hardware Reset).

Nach einem System-Reset wird die Autodiagnose teilweise neu
gestartet. Das Betriebssystem wird neu geladen,

Ein Systemreset (Softwarereset) wird durch Oriicken der
Tastenkombination STRG+ALT+LOSCH (Bé& Tasten) bzw.
STRG+ALT+ENTF (102 Tasten) ausgefihrt.

Verwechseln Sie nicht Systemreset (Softwarereset) und
Hardwarereset. Beide Arten von Reset bewirken einen
Neustart des Systems, Alle Daten, die sich momentan im
Hauptspeicher befinden, werden geloscht. Daher ist in
beiden Fdllen vorsichtig zu verfahren. Ein Hardwarereset,
der das Netzteil des Systems belastet, scllte nur darmn
ausgefiihrt werden, wenn das System vollstdndig blockiert
ist oder nicht mehr auf die Tastatureingaben reagiert,
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EINLEITUNG

In diesem Kapitel finden Sie eine kurze Beschreibung
einiger spezieller Dienstprogramme, die Sie auf den
Disketten finden, welche im Starter Kit enthalten sind.

Es handelt sich um Programme, mit deren Hilfe folgende
Systemfunktionen unterstiitzt bzw. gesteuert werden kidnnen:
System Ubr/Kalender, Textettribut (Text unterstrichen)
sowie Geschwindigkeitsverhalten des Systems,

ANMERKLUNG ZUR SYSTEMFUNKTION
UHRZEIT/DATUM

Wenn dltere MS5-D0S5-Versionen als 3.20 eingesetzt werden,
werden die Uhrzeit und das Datum bei jedem Reset oder
Ausschalten des Systems auf die Ausgangswerte
zuriickgestellt (Zeit 0:00:00,00/Datum 1-01-1980).

DER TREIBER CLOCK.SYS

Das Treiberprogramm CLOCK.SYS behebt dieses Problem. Wenn
CLOCK.SYS auf Ihrer Betriebssystemdiskette (Systemdisk).
vorhanden ist wund im Konfigurationsfile  CONFIG.SYS
definiert wird, stehen nach Reset oder Einschalten des
Systems automatisch die aktuellen Werte fir Uhrzeit/Datum
bereit. Ausfijhrliche Informationen ilber das File CONFIG.SYS
finden Sie im M5-D0S-Benutzerhandbuch.



UBERTRAGEN DES TREIBERS CLOCK.SYS AUF DIE SYSTEMDISK

Das File CLOCK.SYS finden Sie auf der KUNDENTEST-Diskette.
Bitte fiihren Sie folgende Arhbeitsgénge aus:

1. Kopieren des Treibers CLOCK.S5YS wvon der KUNDENTEST-
Diskette in das Hauptverzeichnis (root directory) der
Systemdisk {(Betriebssystemdiskette oder Festplatte):

Wenn S5ie ein System mit 2 Diskettenlaufwerken haben,
ist dieses Programm auf die Betriebssystemdiskette zu
kopieren. Dazu legen Sie die Betriebssystemdiskette in
das Laufwerk A wund starten (booten) das System. Wenn
der Prompt A> auf dem Bildschirm erscheint, legen 3Sie
die KUNDENTEST-Diskette in das Laufwerk B und machen
folgende Eingsabe:

copy b:clock.sys a: s

Das Programm wird damit auf die Betriebssystemdiskette
kopiert.

Wenn Sie das Treiberprogramm auf eine Festplatte lbertragen
wollen, so legen Sie die KUNBENTEST-Diskette in das
Laufwerk A, Wenn der Prompt auf dem Bildschirm erscheint,
so machen Sie folgende E£ingabe:

copy a:clock.sys c: J

Das Programm wird damit in das aktuelle Directory der
Festplatte geladen.

2. Der zweite Schritt ist das definieren des Treibers
CLOCK.S5YS im System-Konfigurationsfile:

Bei jedem Systemstart sucht MS-DOS dieses file im
Hauptverzeichnis wund  filhrt die darin enthaltenen
Befehle aus.

Wenn CONFIG.SYS bereits auf der Systemdisk vorhanden
ist, rufen Sie es mit einem Editierprogramm auf und
fiigen folgende Zeile hinzu:
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device=clock.sys

Die Bedienung der vom Betriebssystem  angebotenen
fditierprogramme wird im  M5-D0S-Benutzerhandbuch
erklart.

Wenn CONFIG.SYS noch nicht besteht, ktinnen S5ie es mit
dem COPY-Befehl wie unten beschrieben erzeugen. Wenn
der Prompt (A> oder €>) auf dem Bildschirm erscheint,
machen Sie die Eingabe:

copy con: config.sys gJ
device=clack.sys

Halten Sie dann die CTRL-Taste gedriickt und driicken Sie
die Taste Z. Danach lassen 5ie beide Tasten los und
driicken Sie ENTER (¢J ).

Die ohige Eingabe bewirkt, daB auf dem Datentrdger des
aktuellen Laufwerks eine Datei mit dem Namen CONFIG,SYS
erstellt wird, welche folgenden Text enthdlt:
device=clock.sys . (Natiirlich kénnen Sie auch einen
normalen Texteditor verwenden, um die obengenannte
Datei zu erzeugen). '

ANMERKUNG ZUR DARSTELLUNG VON UNTERSTREICHUNG
BEI FARBMONITOREN

Wenn Thr System mit einem Farbmonitor und einer OGC-Karte
ausgestattet ist, ist der normale Unterstreichmodus eines
Textverarbeitungsprogramms weiBer Text mit
Unterstreichungszeichen auf schwarzem Hintergrund.



DAS DIENSTPROGRAMM BLU ATTR.COM

Sie konnen aber auch wunterstrichenen Text als blaue
Buchstaben auf schwarzem Hintergrund darstellen, wie es
einige auf dem Markt verfiigbare kompatible Monitore
erlauben. (Das bedeutet, daB Text, der im Ausdruck spiter
unterstrichen erscheint, auf dem Bildschirm durch eine
Darstellung in blau gekennzeichnet wird).

Die KUNDENTEST-Diskette bietet dafir das Serviceprogramm
BLU_ATTR.COM.

ANWENDEN DES DIENSTPROGRAMMS BLU_ATTR.COM
Fihren Sie folgende Arbeitsschritte aus:

1. tLegen Sie die KUNDENTEST-Diskette in Laufwerk A und
~ kopieren Sie das Programm BLU-ATTR.COM mit dem COPY-
Befehl auf die Betriebssystemdiskette oder auf die
Festplatte (gehen Sie analog vor wie beim Kopieren des
clock.sys -Programmes; siehe auch M5-D0S-
Benutzerhandbuch, welches die exakte Syntax des copy-
Kommandos erldutert).

Wenn Sie ein System mit zwei Laufwerken  haben,
empfehlen wir auch, daBl Sie das Programm auf dieselbe
Diskette laden (kopieren), die Ihr
Textverarbeitungsprogramm enthalt,

2. Das Programm laden  Sie dann, bevor Sie Ihr
Textverarbeitungsprogramm aufrufen. Wenn das
Systembereitschaftszeichen (Prompt)} fir das Laufwerk
mit dem Betriebssystem (z.B. (> fiir die Festplatte, A>
fiir das Laufwerk A} sich auf dem Bildschirm befindet,
machen Sie die Eingabe:

BLU ATTR <

Das Programm wird vom aktuellen taufwerk geladen und
ausgefuhrt.
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Wenn  Sie generell die Blaudarstellung fir
unterstrichenen Text  wiinschen, ist es bequemer,
BLU_ATTR beim Systemstart aus der Datei AUTCGEXEC.BAT
aufzurufen. Das M5-D05-Handbuch  enthalt alle
notwendige Information zum Anlegen und Andern dieser
Datei.

Wenn Sie den Unterstreichmodus nur varibergehend éndern
wollen, geben Sie den Befehl BLU_ATTR jedesmal vor
Aufrufen eines Textverarbeitungsprogramms ein. Er gilt
bis zum Reset/Ausschalten des Systems, solange Sie
nicht das Programm UND_ATTR.COM aufrufen, das auf den
Normalmodus zuriickschaltet.

DAS DIENSTPROGRAMM UND BLU_ATTR.COM

Dieses Programm schaltet zurlick auf die normale Weifi-
/Schwarzdarstellung fir wunterstrichenen Text, wenn die
Blaudarstellung aktiviert ist.

ANWENDEN DES DIENSTPROGRAMMS
Bitte fibren 5ie folgende Arbeitsschritte aus:

1. Legen Sie die KUNDENTEST-Diskette in Laufwerk A  und
Kopieren 5ie das Programm mit dem Namen: UND_ATTR.COM
von der Kundentestdiskette auf die
Betriebssystemdiskette (ggf. auch auf die Diskette mit
dem Textverarbeitungsprogramm) cder auf die festplatte,
wie zuvor schon beschrieben ( COPY-Befehl s. M5-D0S-
Benutzerhandbuch).

2. Wenn der Systemprompt erscheint, geben Sie
UND_ATTR J
ein.

Damit wird das Programm vom Datentrdger des aktuellen
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Laufwerkes geladen und ausgefiihrt.

Mit den beiden Programmen BLU_ATTR. wund UND_ATTR, kdnnen
Sie auf diese MWeise jederzeit auf M5-D0S-Ebene zwischen
zwel Bildschirmdarstellungen fir unterstrichenen Text
umschalten.

DIENSTPROGRAMME ZUR BEEINFLUSSUNG DER
VERARBEITUNGSGESCHWINDIGKEIT

Ihr Computersystem zeichnet sich durch eine
VYerarbeitungsgeschwindigkeit aus, die deutlich hoher ist
als bei vielen anderen PC-Systemen dieser Leistungsklasse,
Praktisch bedeutet das, daB Applikationsprogramme schneller
ausgefilbrt werden kinnen.

Grundsdtzlich ist diese hilhere Verarbeitungsgeschwindigkeit
vorteilhaft und sinnvoll bei fast allen anfallenden
Arbeiten. Es gibt jedoch eine Reihe von Programmen, die
zur korrekten Ausfilhrung (korrekte Synchronisation interner
zeitabhdngiger Ablaufe) eine verringerte
Systemgeschwindigkeit voraussetzen.

Es kann sich einerseits um Spielprogramme, andererseits
auch um Programme zur Netzwerksteuerung - und
Netzwerknutzung handeln, die diese verringerte
Systemgeschwindigkeit voraussetzen.

Wir stellen 2 Dienstprogremme zur Verfiligung, die diese
Geschwindigkeitsanpassung ermoglichen.
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DIE DIENSTPROGRAMME GOSLOW / GOFAST

Die obengenanriten Dienstprogramme zur Verringerung der
Systemverarbeitungsgeschwindigkeit befinden sich auf der
Tastaturtreiberdiskette,

(GOSLOW = Geschwindigkeitsverringerung; GOFAST =
Geschwindigkeitserhiéhung bzw. zurlicksetzen auf  den
urspriinglichen (hiéheren Wert)).

Diese Dienstprogramme sind einzusetzen, wenn in  den
Begleitunterlagen zu einem Anwendungsprogremm ausdriicklich
auf die Geschwindigkeitsanpassung des Systems hingewiesen
wird oder wenn sich beim Einsatz eines Programmes Effekte
einstellen, die auf ein Geschwindigkeitsproblem schlieflen
lassen,

Wir empfehlen, daB Sie Programme zunéchst mit der normalen
(htheren ) Systemgeschwindigkeit laufen lassen, da Sie so
prinzipiell die Leistung Ibhres Systems besser nutzen.

Wenn Sie die Systemgeschwindigkeit ver#ndern wollen, gehen
Sie wie folgt vor:

VERANDERUNG DER SYSTEMGESCHWINDIGKEIT

Mit dem Systembereitschaftszeichen A>_ auf dem Bildschirm

legen Sie die TASTATUTURTREIBER- UND DIENSTPROGRAMM-
Diskette in das Laufwerk A: und machen Sie die Eingabe:

GOSLOW <

wenn Sie das System auf eine verringerte
Verarbeitungsgeschwindigkeit einstellen wollen (SLOW MODE)
oder

GOFAST ¢



wenn Sie das System auf die normale (hibhere Geschwindigkeit
zurilicksetzen wallen, FAST MODE).

Wenn Ihr System mit einer Festplatte ausgestattet ist,
konnen Sie selbstversténdlich diese heiden Dienstprogrammen
auf die Festplatte kopieren und anschlieBend die Programme
direkt von der festplatte aus aufrufen. (Oder Sie kopieren
diese beiden Programme auf die Betriebssystemdiskette, um
sie dann aufzurufen, wenn die Betriebssystemdiskette sich
im Laufwerk A befindet).

Die beiden Dienstprogramme sind auf der TASTATURTREIBER-
UND DIENSTPROGRAMME unter folgendem Namen gespeichert:
GOSLOW.EXE, GOFAST.EXE.

SELBSTLADENDE APPLIKATIONSPROGRAMME IM SLOW MODE

Im  Zusammenhang mit sogenannten ”selbstbootenden”
Applikationsprogrammen ist auf folgendes hinzuweisen:

Solche Programme sind entweder komplett mit elnem
Betriebssystemkern konfiguriert oder sie verfiigen Uber ein
eigenes Betriebssystem. Beim Laden solcher Programme werden
simtliche Speicher geldscht (wirkt dhnlich wie ein Reset)
und damit auch sémtliche Voreinstellungen (beispielsweise
fur verdnderte Geschwindigkeit). Daher ist ein spezielles
Verfahren anzuwenden, wenn das PC-System in Zusammenhang
mit "selbsthootenden  Programmen”  auf  eine andere
Geschwindigkeit eingestellt werden soll,

Gehen Sie in diesem Falle wie folgt vor:

- Das System sei eingeschaltet.

- Legen Sie die TASTATURTREIBER- UND
DIENSTPROGRAMMDISKETTE ins Laufwerk A und fihren Sie
einen Systemreset (Softwarereset) durch, indem Sie die
Tastenkombination STRG+ALT+LOSCH {86 Tasten) bazw.
STRG+ALT+ENTF (102 Tasten) driicken.
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Die TASTATUR-Treiber-Diskette ist  "bootable” (sie
enthdlt zu diesem Zweck einen speziellen "bootblock”,
das ist ein spezieller Programmbereich auf  der
Diskette, der, wenn vorhanden, automatisch geladen wird
und entsprechende Funktionen ausgeldst).

Sie erhalten die folgende Meldung auf dem Bildschirm:

CPU is now in slow mode

Remove SLOBOOT diskette from drive A:
Insert bootable diskette in drive A:
Strike any key when ready

Diese Meldung besagt, daB das System sich im SLOW-MODE
befindet (niedrigere Verarbeitungsgeschwindigkeit). Sie
werden aufgefordert, die Tastaturtreiberdiskette aus
dem Laufwerk A zu nehmen und die Diskette mit dem
selbstbootenden Applikationsprogramm , welches mit der
verringerten Systemgeschwindigkeit (SLOW MODE) ablaufen
soll, in das Laufwerk A einzulegen.

Dricken Sie irgendeine Taste, wenn die gewiinschte
Diskette im Laufwerk A liegt. Das Programm von der
Diskette wird geladen und das 5System ist auf den
SLOW-MODE (niedrigere Geschwindigkeit) eingestellt.

Nach jedem EINSCHALTEN bzw. nach jedem RESET des
Systems wird das System automatisch wieder auf die
normale (hhere) Verarbeitungsgeschwindigkeit
eingestellt.






FEHLERSUCHE UND -BESEITIGUNG

BEHEBUNG KLEINERER STORUNGEN

In einigen Situationen konnen kleinere Probleme auftreten,
deren Ursache Sie Sie mit Hilfe folgender Tabelle
einkreisen konnen:
PROBLEM MOGLICHE LOSUNG

URSACHE
Das System -’ Anschlull des Priifen S5ie den Anschlufl
geht nicht Netzkabels des Netzkabels an der

in Betrieb

nicht korrekt

Basiseinheit und dem

dem Bildschirm. Uber-
priifen Sie den richtigen
AnschluBR an die

Steckdose und die Stel-
lung des Netzschalters.
(im Einschaltzustand muf
der Schalter vollsténdig
gedriickt sein).

Priifen Sie, ob Spannung in
der Steckdose vorhanden ist
(schlieBen Sie ein anderes
elektrisches Gerdt an die
Steckdose an).

Der Bild-
schirm
zeigt
nichts

an

Kontrast-oder
Helligkeitsr
-regler

in der fal-
schen Position.

Anschlul3 des
Signalkabels
nicht korrekt

Videocontroller
nicht korrekt
installiert

Drehen Sie Kontrast- und

Helligkeits- regler
gegen den Uhrzeigersinn,
bis etwas

auf dem Schirm erscheint

{iberpriifen Sie die An-
schliisse des Signalkebels
Signalkabels.

{berpriufen Sie, ob der
Videocontroller richtig
im Steckplatz sitzt

w



PROBLEM

MOGLICHE
URSACHE

LOSUNG

Die Tastatur
arbeitet
nicht, die
anderen Mo~
dule sind in

Anschlufl der
Tastatur nicht
in Ordnung

- Uberpriifen Sie den

richtigen Anschlufl
des Tastaturkabels.

Ordnung

Wahrend Kurzzeitige Driicken Sie die

der Auto- Stdrungen Hardware-Resettaste.
diagnose im Spannungs- Wird die Meldung weiterhin
erscheint netz angezeigt, dann

eine ”Fail”- wenden Sie sich an
Meldung. den Kundendienst.

Die Diskette

Diskette falsch

Entfernen Sie die Diskette

im Laufwerk eingelegt oder aus dem Laufwerk
kann nicht nicht korrekt und legen Sie sie
gelesen/be-  formatiert. sorgfédltig wieder ein
schrieben Laufwerk be- (Dder probieren Sie eine
werden. schidigt. andere korrekt formatierte
Diskette.

>
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FEHLERSUCHE UND -BESEITIGUNG

PROBLEM MOGL ICHE LOSUNG

URSACHE
Das System Steckdose nicht Schlieflen Sie das System
arbeitet geerdet oder an eine andere,
nicht schlecht geerdet. richtig geerdete Steckdose
zuverlissig. an. Lassen Sie den
Unkontrol- Erdungsanschlufl
lierbare der Steckdose Uberpriifen
Programmaus-
filhrung. Die
Festplatte
arbeitet nicht
zuverléssig.
Das System Das System hat Driicken Sie die
bleibt die Programmkon- Hardware-Resettaste.
blockiert. trolle verloren.

Die Tastatur
ist blockiert.

SLOW-MODE
erforderlich

Programmaus-
fihrung
zeitkri-
tischer
Programme
nicht
korrekt

Versuchen Sie eine
Programmaus fithrung
mit dem GOSLOW-
Dienstprogramm
(siehe Kapitel 5)

w



PROBLEM MOGL ICHE LOSUNG

URSACHE
Der Drucker Druckerkabel Uberpriifen Sie den
arbeitet falsch ange- AnschluBl des
nicht. schlossensen. Druckerkabels. Priifen Sie,
ob das
Druckerkabel an die
richtige Schnitt-
stelle angeschlossen ist
(serielles Kabel
eines seriellen Druckers
an die serielle
Schnittstelle usw.)}.
Der Drucker be- Setzen Sie den Drucker in
findet sich im den
”Local”-Modus, ”0nline-Modus”

Falsche Drucker- Uberpriifen Sie die

Konfiguration. Druckerkonfiguration im
Drucker- bzw, im
Betriebssystemhandbuch
{Mikroschalter,
Ubertrag.parameter usw.).

Tabelle IV,
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FEHLERSUCHE UND -BESEITIGUNG

DIE KUNDENTEST-DISKETTE

In diesem Starter-Kit finden Sie eine Diskette mit der
Bezeichnung  KUNDENTEST. Diese Diskette enthalt ein
Diagnoseprogramm, mit dessen Hilfe sémtliche installierten
Hardwarekomponenten liberpriift werden kinnen.

Sie k8nnen nach Wunsch auch einzelne Systemkomponenten mit
Hilfe dieses Programms  (berpriifen. Die angezeigten

Ergebnisse zeigen Ihnen, welche Komponente als defekt
erkannt wurde.

Wenn Sie ein Problem mit dem System haben, dann sollten Sie
den  Kundentest einsetzen, bevor Sie den Kundendienst
anrufen. 5o sparen Sie Zeit, indem Sie dem Kundendienst
die Testresultate vorlegen.

ANMERKUNG: Vor der erstmaligen Verwendung sollten Sie
ein Kopie der KUNDENTEST-Diskette erstellen. Bewahren
Sie die Originaldiskette an einem sicheren Ort auwf wund
fiuhren Sie die Priifungen mit der Kopie durch. Im
Betriebssystemhandbuch wird die  Anfertigung einer
Diskettenkopie beschrieben.

LADEN UND EINSATZ DES KUNDENTESTSPROGRAMMS

Um das auf der KUNDENTEST-Diskette enthaltene
Diagnoseprogramm zu  laden und auszufihren, sind die
folgenden Schritte auszufiihren:

1. Wenn Sie das/die Diskettenlaufwerke testen wollen,
halten Sie bitte eine oder zwei formatierte Disketten
bereit, die mit der Formatierprozedur wie im
Betriebssystemhandbuch beschrieben formatiert wurde(n)
(Kommando FORMAT),

2. Legen Sie die schreibgeschiitzte Kundentestdiskette in
das Laufwerk A und schlieflen Sie die
Laufwerkverriegelung
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Schalten 5ie das System ein. Falls das 5System schon
eingeschaltet war (Betriebssystem geladen,
Systembereitschaftszeichen auf dem Bildschirm), filhren
Sie durch Driicken der Tastenkombination STRG + ALT +
LOSCH (B6 Tasten) bzw. der Tastenkombination STRG + ALT
+ ENTF (102 Tasten) einen System-Reset aus,

Der Kundentest wird in beiden F&llen automatisch nach
Durchfiihrung der Autodiagnose geladen.

Der Kundentest lduft menligesteuvert  ab. Dh. es
erscheinen jeweils Auswahlmeniis auf dem Bildschirm, aus
denen Sie eine gewlinschte Option auswdhlen, indem 3Sie
eine der Cursorsteuertasten oder driicken. Wenn
die von Ihnen gewiinschte Option (Test) in Leuchtschrift
erscheint, dricken Sie die Taste ENTER bazw, <__j .

Diese Prozedur jist identisch fur alle Meniis, die auf
dem Bildschirm erscheinen.

Aus dem ersten Menii, welches erscheint, k@nnen Sie
auswahlen, in welcher nationalen Sprache der Kundentest
auf dem Bildschirm ablaufen soll.

Wahlen Sie eine Sprache mit den Cursorsteuertasten

4+ oder 4 aus. Wenn die von Ihnen gewlinschte
Sprache in Leuchtschrift erscheint, dricken Sie die
Taste ENTER.

Wenn Sie eine Sprache gewdhlt haben, dann wird eine
Anfangsmeldung und die Versionsnummer des KUNDENTESTS
angezeigt. Prilcken Sie die Taste ENTER, um
fortzufahren.

Sie erhalten ein MENU auf dem Bildschirm, welchés
folgende Optionen anbietet:

TEST EINZELNER KOMPONENTEN: Wenn Sie diese Option
auswahlen, konnen Sie gezielt ganz bestimmte
Komponenten fir einen Test auswidhlen.

Bedienungs~ und Installationshandbuch



FEHLERSUCHE UND -BESEITIGUNG

. SYSTEM CHECKOUT (GESAMTSYSTEMTEST): Wenn Sie diese
Option auswdhlen, wird das gesamte System
automatisch getestet.

. SICHERN (PARKEN) DER  LESE/SCHREIBKOPFE: Hier
handelt es sich um eine Systemeinrichtung, die
immer dann einzusetzen ist, wenn Sie Ihren Computer
{System mit Festplatte) transportieren wollen (mit
Hilfe dieser Option werden die - Schreib/Lesektipfe
der Festplatte so positioniert, daB eine
Beschiidigung der Festplatte ausgeschlossen ist).

2. Wéhlen Sie die gewiinschte Option mit den Tasten

4 bzw. | aus, Driicken ‘Sie ENTER bzw. & , wenn

die gewiinschte Option hervorgehoben (in Negativschrift)
wird,

10. Wenn Sie die Option fir die Ourchfilhrung einer
einzelnen Prifung gewdhlt haben, denn wird eine Liste
der zu prifenden Module und Systemkomponenten
angezeigt,

S5ie konnen das 2u prifende Modul it den
Cursorsteuertasten P und | auswihlen. Driicken Sie
ENTER, wenn die gewiinschte XKomponente in Leuchtschrift
erscheint.

Wenn Sie die automatische Priifung (System Checkout}
gewahlt haben, dann werden alle Module nacheinander
gepriift.

Wihrend der Priifung eines speziellen Moduls (in beiden
Prifarten) werden der Name des Moduls und eine graphische
Darstellung des Moduls angezeigt, Die verbleibende Zeit
bis zum Testende {in Prozent der Gesamttestdauer) erscheint
in einem Rechteck auf dem Bildschirm,

Eine Meldung auf dem Bildschirm fordert Sie auf, bis zum
Ende des Tests zu warten. Wenn der Test beendet ist, zeigt
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ein Meldung, ob der Test erfolgreich war.

Wird das Diskettenlaufwerk geprift, dann werden Sie mit
einer Meldung aufgefordert, die KUNDENTEST-Diskette zu
entfernen und die eingangs erwdhnte formatierte Oiskette
einzulegen. Diese Diskette mufl zuvor so formatiert worden
sein, wie es im Betriebssystemhandbuch beschrieben wird.

Wenn Sie den Einzeltest gewdhlt haben, dann driicken Sie
ENTER, um mit dem Priifen des ndchsten Moduls fortzufahren,
wenn die vorausgegangene Priifung beendet ist. Nach der
Priifung des letzten Moduls kehren Sie mit EING/LOSCH (86
Tasten) bzw. ESC (102 Tasten) zum Hauptmeni zurick.

Der Einsatz des KUNDENTEST-Programms ist problemlos. Die
auf dem Bildschirm erscheinenden Meldungen filhrern Sie durch
das Programm.

Wenn eine 5térung angezeigt wird, die sich nicht mit der
vorher gezeigten Tabelle beheben l&Bt, damn wenden Sie sich
an Ihren Handler oder einmen authorisierten Kundendienst,
Teilen Sie dem Kundendienst die Testresultate mit,

WICHTIG: Die im Diskettenlaufwerkstest eingesetzten
Disketten milssen vor der Weiterverwendung neu formatiert
werden (mit dem Betriebssystemkommando FORMAT).

Wenn Sie ein optionales Modul bestellen, dann erhalten Sie
eine spezielle Kundentest-Diskette mit diesem Modul fir
dessen Uberpriifung.

Sie kbnnen Ihr optionales Modul separat mit dieser
speziellen Diskette lberprifen oder das erhaltene Programm
in die vorhandene KUNDENTEST-Diskette integrieren.

Die miglichen Optionen zur Ausfithrung des Tests fiir dieses
optionale Modul werden auf dem Bildschirm gezeigt und Sie
kdnnen genau wie oben beschrieben Ihre Auswshl treffen. Sie
sollten auf jeden Fall die wdhrend des Programms filr die
Priifung des optionalen Moduls angezeigten  Anweisungen
befolgen.
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TECHNISCHE DATEN

TECHNISCHE DATEN

Die wesentlichen technischen Daten Ihres Personal Computers
werden in der folgenden Tabelle aufgefiibrt.

MODUL TECHNISCHE DATEN

Basiseinheit

CPU 8086 (10 MHz).

Mathematischer Koprozessor B0B87 (optional).

ROM 32 KB

RAM 640 KB (alle Basiseinheiten).
Zugriff im “zero wait state”
{(kein Wartezyklus beim
Speicherzugriff}.

Diskettenlaufwerk(e) 5,25"” ; 360 KB oder

(falls vorhanden} 3,5” ; 720 KB

Festplattenlaufwerk 3,57

(falls vorhanden) 20 MB (85 ms),

Streaming Tape 20 MB

{Magnetbandlaufwerk)

(optional)

Spannungsversorgung 220 v +/- 10% 50 Hz .
115 ¥ +/- 10% 50 Hz .

Netzteil

Leistungsaufnahme 183 Watt

A 4
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MODUL

TECHNISCHE DATEN

Videocontroller
{optional)

(Optional)

Schnittstellen

Erweiterungssteckplidtze

0.G.C.

0.£.C.

P.G.C.
E.G.C,

{fir Monochrom-
bildschirm oder
Standard-¥arbbild-
schirm)

(flur professio-
nellen Farbbild-
schirm oder fir Mono-
chrombildschirm).
(fir Positiv-
bildschirm).

(fiur professio-~
nellen Farb-
bildschirm)

Parallel (Centronics),
Seriell (RS-232-C).

7 x 8-bit- Steckplétze,
PC/XT-Bus-kompatibel,

w
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TECHNISCHE DATEN

MODUL

TECHNISCHE DATEN

Bildschirme

Monachrom:

Farbig:
(standard)

Farbig:
{(professionell)

Positiv-
Bildschirm

12”-Bildschirm.
Maximale Auflisung:

640 x 400 Punkte

640 x 350 Punkte

zwel Frequenzen
Koaxialstecker

Eigene Stromversorgung.

14”-Bildschirm,
Maximale Auflosung:

640 x 400 Punkte
25-polige Steckver-
bindung Typ D.

Eigene Stromversorgung.

14”-Bildschirm,

Auflosung: 640 x 400 Punikte
640 x 350 Punkte

Unterstitzt die

EGA - Standards,

9-polige Steckver-

bindung Typ D.

Eigene "Stromversorgung.

12"-Bildschirm.

Auflosung: 640 x 400 Punkte
640 x 480 Punkte

7% Hz Bildwiederholfregquenz

25-polige Steckverbindung
Typ D.
Eigene Stromversorgung.

w
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MODUL

TECHNISCHE DATEN

Tastaturen

86 Tasten

101/102 Tasten

Beide Tastaturen

Nationale Versionen (siehe
Abbildungsanhang),

10 Funktionstasten.

LED*s zur Anzeige von CAPS
LOCK, CTRL, NUM LOCK,

SCROLL LOCK wnd 5YS2.
(Grofschreibung, numerischer
Tastenblock ete.)

Nationale Versionen (siehe
Abbildungsanhang).

12 Funktionstasten.

LED’s zur Anzeige von

CAPS LOCK, NUM LOCK,

und SCROLL LOCK,
(Grofischreibung, numerischer
Tastenblock etc.)

Numerisches Tastenfeld.
Cursorsteuertasten.
Automatische Wiederhol-
funktion, fihlbarer
Druckpunkt (taktiles
Feedback).

9-polige Steckver-
bindung Typ D,

N-Key rollover.

Bedienungs- und Installationshandbuch
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TECHNISCHE DATEN

MODUL TECHNISCHE DATEN
Betriebsbedingungen:
Temperaturbereich 10 bis 40 C.

Relative Luftfeuchtigkeit

Einsatzhihe

maximal zul&ssige
Beschleuniqung
bei Vibrations-
beanspruchung

Max.

10% bis 95%, nicht konden-
sierend,

Max. 3300 m, (10000 feet).

0.5 ¢

Maximalwerte fir
Umgebungsbedingungen
{(System nicht in Betrieb,
Transport, Lagerung etc.):

Temperaturbereich

Relative Luftfeuchtigkeit

Einsatzhthe

maximal zuldssige
Beschleunigung
bei V¥ibrations-
beanspruchung

5 bis 45 C.

% bis 95%, nicht konden-
sierend.

Max.
(ca.

10.000 m,
33.0000 feet).

Max., 1.5 g

+




MODUL

TECHNISCHE DATEN

Abmessungen/Gewichte:

Basiseinheit

Monochrom- oder
Positiv-
Bildschirme

Farbbildschirm
normal oder
profess,
Farbbildschirm

B6-Tasten Tastatur

101/102 Tasten
Tastatur

Hohe: 160 mm., (6,30 in.)
Breite: 380 mm, (14,96 in.)
Ldnge: 411 mm. (16,18 in.)
Gewicht: abhdngig von der
Konfiguration

Hohe: 319 mm. (12,56 in.)}
Breite: 342 mm. (13,46 in.)
Lange: 297 mm, (11,69 in.)
Gewicht: 6 Kg. (13,23 lbs.)

Hdhe: 365 mm. (14,37 in.)
Breite: 369 mm., (14,53 in.)
Lange: 391 mm. (15,39 in.)}
Gewicht: 16,6 Kg.{(36,60 lbs,)

Lange : 466 mm., (18,35 in.)
Breite: 195 mm., (7,68 in.)
Hohe: 30 mm. (1,18 in.}
Gewicht: 2 Kg. (4,41 1bs.)

Lénge : 480 mm. (18,90 in.)
Breite : 215 mm, (8,46 in.)
Hohe: 30 mm. (1,18 in.)
Gewicht:2.44 Kg. (5,36 lbs.)

Tabelle V,
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SCHALTERSTELLUNGEN AUF HAUPTPLATINE UND
0.E.C.-KARTE

HAUPTPLATINE

Auf der Hauptplatine beifinden sich 2 DIP-5chaltergruppen
zu je 8 Micro-Schaltern sowie 9 Jumper (Steckbriicken). In
Abbildung (66, ) sehen Sie diese Schalter dargestellt
zusammen mit den Symbolen zur Identifizierung der einzelnen
Schelter und Schalterstellungen.

folgende Funktionen sind diesen Schaltern zugeordnet:

DIP SCHALTER A (SWA)

PIN1 PINZ: Schalter fur Speicherauswahl

ON ON Speicher vollsténdig deaktiviert
ON OFF 256 KB
OFF ON 512 KB

aFfF  OFF 640 KB

Hinweis: Sémtliche Basiseinheiten sind werksseitig mit
640 KB konfiguriert

PIN3: E.G.C. Videocontroller vorhanden/nicht vorhanden

ON vorhanden
OFf nicht vorhanden

PINA PINS: Anzahl der installierten Diskettenlaufwerke

(MFDU)

ON ON 1 MFDU
OFF ON y
ON OfFF 3 ”
OFF  OFF 4 v

PIN6 PIN7: Bildschirmtyp und Darstellungsart bei
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Einschalten

ON ON QEC oder EGA-kompatible Karte
installiert, oder
Videocontrollerkarte nicht vorhanden

OFF ON 40 x 25 Farbe

ON OFF 80 x 25 Farbe

OFF GFF 80 x 25 monochrom

PINSB: arithmetischer Koprozessor vorhanden/nicht
vorhanden (B087)

ON vorhanden
OFfF nicht vorhanden

DIP SCHALTER B (SWB)

PIN1: zeigt den Typ des installierten 3.5"-
Diskettenklaufwerkes (MFDU) an

ON 3.5” (720 KB) MFDU installiert
OFF 3.5"” (1.44 MB) MFDU installiert

PIN2: zeigt an, welcher Laufwerkstyp als Laufwerk A
installiert wurde

ON 5.25" (entweder 360 KB oder 1.2 MB)
OFF  3.5” (720 KB)

PIN3: zeigt an, welcher Laufwerkstyp als Laufwerk B
installiert wurde

ON 5.25” (entweder 360 KB oder 1.2 MB)
OFF 3.5” (720 KB)
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SCHALTERSTELLUNGEN AUF HAUPTPLATINE UND
0.E.C.~-KARTE

PIN&: aktiviert oder deaktiviert
Diskettenlaufwerkcontroller auf der Hauptplatine

ON aktiviertt
OFF deaktiviert

PIN5: ROM BIOS Auswahl fir Festplatttencontroller

ON ROM BIOS auf der Hauptplatine wird angesprochen
OFF  ROM BIOS auf dem Kontroller wird angesprochen
oder keine Festplatte installiert

PIN6: Typ des installierten Videocontrollers

ON 0.G.C.
0FF  anderer Typ

PIN7: aktiviert/deaktiviert serielle Schnittstelle auf
der Hauptplatine

ON aktiviert
OFF deaktiviert

PINB: aktiviert/deaktiviert parallele Schnittstelle auf
der Hauptplatine

ON aktiviert
OfFF deaktiviert
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JUMPER (BRUCKENSCHALTUNGEN)
J1 Jz: aktivieren/deaktivieren des Signals fiir
Diskettenlaufwerkwechsel fiir Laufwerk A, B.

Position 1-2: deaktiviert fur 360 KB
Diskettenlaufwerk

Position 2-3: aktiviert fiir 720 KB wund 1.2 MB
Diskettenlaufwerk

J3 J5: werksseitig benutzt fir Testzwecke

J7 J9: in dieser Position bei Narmalbetrieb vorhanden

Ja:

wird eingesetzt fir die Justierung des
Laufwerkcontrollers auf der Hauptplatine

J6:
wird fir spezielle Einstellungen werksseitig

benutzt (burn in settimgs). Wihrend des Normal-
betriebes nicht vorhanden

P8: deaktitiviert das ROM BIOS, wenn Briicke gesetzt ist.
Normalerweise wird Bricke nicht gesetzt,
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SCHALTERSTELLUNGEN AUF HAUPTPLATINE UND
0.E.C.-KARTE

0.E.C KARTE

Falls Ihr System mit einer O0.E.C.-Karte ausgestattet ist

(zwei Kopaxialstecker), dann sollten die DIP-Schalter (auf
der Seite des Metallstreifens) wie folgt eingestellt sein:

PIN1: zeigt an, welches Bildschirmsystem  priméar
angesprochen wird,

ON deaktiviert die 0.E.C.-Karte als primére
Kontroller Karte

OFF  aktiviert die 0.E.C.-Karte als primiére
Kontroller Karte

PINZ: zeigt an, welcher Bildschirmtyp an  die
Kontrollerkarte angeschlossen ist

ON professioneller Farbbildschirm (enhanced color}
OFf - Monochrom-Bildschirm

PIN3: reserviert fiir spédteren Bedarf

ON Normalposition

PIN4/PIN5: reserviert fir spdteren Bedarf

OFF Normalposition
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Dieses Gerdt entspricht den EWG-Bestimmungen B82/499 zur
Verhiitung und Beseitigung von Funksttrungen.

Warning: This equipment has been certified to comply with
the limits for a C(lass B computing device, pursuant to
Subpart J of Part 15 of FCC Rules. Only peripherals
(computer input/output devices, terminals, printers, etc.)
certified to comply with the Class B limits may be attached
to this computer, Operation with non-certified peripherals
is likely to result in interference to radio and TV
reception.

HINWELS

Ing. C. Olivetti & C., S.p.A behdlt sich das Recht vor,
jederzeit und ohne vorherige Mitteilung Anderungen an
diesem Produkt vorzunehmen.













PREFACID

Esta publicacién va dirigida a todos los usuarios de este
ordenador personal. Proporciona la informacién béasica
necesaria para instalarlo y para iniciarse en su manejo.

El Capitulo 1 hace una descripcién general del sistema, de
los mbdulos adicionales disponibles, de las posibilidades
de expansion y de las impresoras que se pueden conectar al
mismo.

El Capitulo 2 explica como instalar el sistema, indicando
con detalle cémo se deben realizar las conexiones del
monitor de video y del teclado. También explica cémo
conectar un ”ratén” y una impresora al ordenador. Asimismo
explica como se puede expandir el sistema por medio de
tar jetas de expansibn opcionales.

El Capitule 3 constituye un resumen de aspectos
fundamentales que hay que saber acerca del manejo de los
diskettes, del disco duro y de los “drives”,

El Capitulo 4 describe aspectos funcionales importantes del
ordenador tales «como el encendido, los tests de
autodiagnostico, el ”reset” del hardware y la regulacidn
del volumen. Por otro lado explica con cierto detalle el
emplen del teclado y la funcidén de los drivers” del mismo.

El Capitulo 5 describe la funcidn de algunas utilidades de
software que se suministran con el ordenador. Estas
utilidades estan relacionadas con el reloj/calendarie del
sistema, el texto subrayado en los monitores de video de
color y la velocidad de proceso.




El Apéndice A contiene una tabla de resolucién de pequefos
problemas funcionales que se le pueden presentar. También
explica como hay que utilizar el progrema de diagnéstico
que hay en el diskette de TEST DEL USUARIO.

El Apéndice 8 resume las principales caracteristicas
técnicas de este ordenador.

Por Gltimo, el Apéndice C explica cHmo hay que disponer los
microinterruptores DIP y los puentes” eléctricos de la
placa principal y del controlador de video O.E.C.

PUBLICACIONES PRELIMINARES NECESARIAS: Ninguna

PUBLICACIONES RELACIONADAS: MS-DOS Guia del usuario (ver.
3.10 o 3.20)

DISTRIBUCION: General (G)

PRIMERA EDICION: Febrero 1987

SEGUNDA EDICION: Mayo 1987

TERCERA EDICION: Agosto 1987
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En primer lugar queremos darle las gracias por haber
elegido este ordenador personal. Como podré& comprobar, se
trata de un modelo potente, versatil y altamente
configurable.

Por una parte, sus amplias posibilidades de configuracién
lo hacen ideal para satisfacer sus requerimientos
profesionales actuales, pudiendo crecer y expandirse en el
tiempo de acuerdo con sus futuras necesidades.

La configurabilidad del sistema no se limita sflo a la
posibilidad de expandir 1la unidad central por medio de
unidades magnéticas internas o de tarjetas opcionales, sino
que viene incrementada también por la posibilidad de poder
conectar al mismo varios tipos de monitor de video, ya sean
monocromdticos o de color, y dos tipos de teclado
diferentes.

Por otra parte, tanto el hardware como el sistema operativo
empleados en el mismo son completamente tompatibles con los
estandares actuales, lo cual significa tener acceso a -la
amplia libreria de software de aplicacién para PC’s
existente en el mercado.

Se pueden conectar al sistema un gran nimero de periféricos
opcionales, tales como impresoras, modems, ratones”,
trazadores gréficos, etc. que le sean necesarios para
llevar a cabo su actividad profesional.
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COMO USAR ESTE MANUAL

Al final de este manual encontraréd un folleto desplegable
que contiene:

a) Todas las figuras y diagramas a los cuales se hace
referencia en el texto, los cuales muestran los
diferentes médulos del ordenador y describen de una
forma. gréafica las operaciones que hay que realizar con
el mismo. Esta parte gréfica es comin a todos los
idiomas empleados en el manual.

b) Las ilustraciones de los diferentes teclados nacionales
disponibles.

Despliege por favor el folleto indicado, abriéndolo por 1la
primera péagina. -En el manual se hace referencia a las
partes de las figuras por medio de una notacién entre
paréntesis, cuyo primer miembro indica el nimero de la
figura, mientras que el segundo indica la parte que se
quiere destacar de la misma. Por ejemplo, la notacién (4,E)
significa que se hace referencia a la Figura 4 y a la parte
de la misma sefalada con una E .

Observe que para las figuras se emplea una descripcién
numérica, - mientras que para las partes se emplea una
descripcién alfabética.

Con el folleto desplegado, tendréd a la vista el texto y al
lado las figuras respectivas a las cuales se hace
referencia en el mismo. De esta forma podréd seguir paso a
paso las explicaciones dadas en el manual.



EL KIT DE SOFTWARE INICIAL

El kit de software inicial (Starter Kit) consta de dos
diskettes y del presente manual de instruciones.

Este kit ha sido ideado especialmente para iniciar al
usuario en el manejo de este ordenador personal, pues
inclgye los elementos necesarios para empezar a trabajar
con él.

El kit se suministra junto con el ordenador y contiene los
siguientes elementos:

. el presente manual: Guia de instalaci6n vy
funcionamiento

1 diskette de 5.25” o 3.5” (dependiendo de la
configuracién adquirida) titulado ’DRIVERS’ DEL
TECLADO + UTILIDADES

. 1 diskette de 5.25” o 3.5” (dependiendo de 1la
configuracién adquirida) titulado TEST DEL USUARIO

. 1 juego de etiquetas adhesivas para el teclado

El manual proporciona la informacién necesaria para
instalar y poner a punto el ordenador. Asimismo incluye una
introduccién béasica sl sistema, en la cual se explica,
entre otras cosas, cémo expandir el equipo, el uso de los
diskettes y del disco duro, el manejo del teclado y lo que
hay que hacer en caso de encontrarse con problemas de
funcionamiento. También explica como hay que disponer los
microinterruptores DIP y los "puentes” eléctricos de
configuracién tanto de 1la placa principal como del
controlador de video 0.E.C. No explica el funcionamiento
de los comandos del sistema operativo, ni describe el
procedimiento de instalacién de programas de aplicacién.

Por su parte, el diskette ’DRIVERS’ DEL TECLADO +
UTILIDADES contiene los programas de gestion del teclado
necesarios para que el ordenador interprete correctamente
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los caracteres nacionales de su teclado. Incluye asimismo
algunas utilidades auxiliares que deben usarse en
determinadas circunstancias.

Por Gltimo, el diskette TEST DEL USUARIO contiene un
programa de diagn6stico que permite al usuario comprobar el
funcionamiento de cada uno de los mbdulos del equipo vy
detectar eventuales fallos en los mismos. Se debe utilizar
este diskette cuando se sospeche que algin médulo del
sistema no funciona correctamente.

IMPORTANTE: El sistema operativo que se debe emplear en
este ordenador personal es el MS-DOS. Si la
configuracion de su equipo hace uso de unidades de
diskette de 3.5”, entonces deberé utilizar la versién
3.20 (o una posterior) del mismo.

Podréa emplear por completo todas las prestaciones del
ordenador s6lo cuando haya cargado en memoria el sistema
operativo o bien el programa de aplicacién apropiado.
Ambos NO SE SUMINISTRAN con el kit de software inicial
del ordenador, por lo que deberéd adquirirlos por
separado.

Llegado a este punto s6lo nos resta que desearle buena
suerte con su ordenador personal. Estamos seguros que le
ser@ de gran utilidad en su trabajo, no s6lo para aumentar
su productividad personal, sino también para liberarle del
trabajo rutinario y dejarle tiempo libre para 1la
creatividad.
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

LA CONFIGURACION BASICA

Su ordenader -personal (ver Figura 1) estd compuesto
esencialmente por los siguientes mbdulos basicos: el
monitor de video (1,A) , en el cual se visualiza la
informaci6n; la unidad central (1,B) , la cual controla las
operaciones del sistema; y el teclado (1,C) , el cual sirve
como dispositivo de entrada de datos. Estos tres médulos
principales constituyen la configuracion bésica del
sistema.

El monitor de video o el teclado de su equipo pueden tener
un aspecto ligeramente distinto del gue se muestra en la
Figura 1, dependiendo del tipo de monitor y de teclado
adquiridos. No obstante, en cualquier caso sus respectivas
funciones seréan las mismas,

Los diferentes medelos de unidades centrales disponibles
son los siguientes:

l. Unidad central sin wunidades de diskette {versién
"diskless”). Esta unidad esté& representada en la Figura
2, en donde:

2,A es el piloto indicador de funcionamiento (power on)
del ordenador

2,8 es el pulsador de "reset” del hardware

2,L es el mando de control de volumen del altavoz
interno

2,0 son los orificios de entrada de aire para
ventilacion de la unidad central

2,E es el interruptor de encendido (power ON/OFF) del
ordenador

2. Unidad central con dos wunidades de diskette. Esta
unidad esta representada en la Figura 3, en donde:

3,A son las plaquitas que indican donde estéd situado el
”drive” A (éste estd sefializado por medio de un punto)
y donde estéd situado el "drive” B (este dGltimo esta
sefalizado por medio de dos puntos), asi como sus
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respectivas capacidades (p.e. 360 Kbytes o 720 Kbytes,
dependiendo del tipo de "drive” empleado)

3,8 es la primera unidad de diskette o "drive” A, que
puede ser para diskettes de 5.25” (360 Kbytes) o de
3.5” (720 Kbytes). El1 ”drive” que se muestra en dicha
figura es para diskettes del formato de 5,25”

3,C son los pilotos indicadores de funcionamiento de
los drives” de diskette

3,D es el piloto indicador de funcionamiento (power on)
del ordenador

3,E es el pulsador de "reset” del hardware

3,F es el mando de controcl del volumen del altavoz
interno

3,6 es la segunda unidad de diskette o "drive” B, que
puede ser para diskettes de 5,25” (360 Kbytes) o de
3.5" (720 Kbytes). El "drive” que se muestra en la
figura es para diskettes del formato de 5,25”

3,H san los orificios de entrada de gire pars
ventilacién de la unidad central

3,1 es el interruptor de encendido (power ON/OFF} del
ordenador

Unidad central con una unidad de diskette y wun disco
duro interno. Esta unidad estéd representada en la
Figura 4, en donde:

4,A es la plaguita que indica dbonde estd situado el
Ydrive” A (éste esté sefializado por medio de un punts),
asi como su capacidad (p.e. 360 Kbytes o 720 Kbytes)
4,B es la unidad de diskette o "drive™” A, que puede ser
para diskettes de 5.25” (360 Kbytes) o de 3.5” (720
Kbytes). El "drive™” que se muestra en dicha figura es
para diskettes del formato de 5.25"

4, es el piloto indicador de funcionamiento del
Ydrive” de diskette

4,0 es el piloto indicador de funcionamiento (power on)
del ordenador

4,E es el pulsador de ”reset” del hardware

4,F es el mando de control del volumen del altavoz
interno

4,GC es el piloto indicador de funcionamiento del disco

GUIA DE INSTALACION Y FUNCIONAMIENTO



DESCRIPCION DEL SISTEMA

duro

4,H son los orificios de entrada de aire para 1la
ventilacidn de la unidad central

4,1 es el interruptor de encendido {power ON/OFF) del
ordenador

Existen cuatro tipos de monitores de video que se pueden
conectar a la wunidad central. Estos monitores son los
siguientes: el monitor monocromatico, el monitor de color
normal, el monitor de color mejorado, y el monitor de video
positivo. Todos ellos tienen prestaciones graficas vy
disponen de una fuente de alimentacién propia. Se conectan
a8 la unidad central por medioc de un cable de alimentacién y
de un cable de senal. Tienen también una base giratoria que
permite orientarlos en el &ngulo de trebajo més adecuado.

La Fiqura 5 muestra el monitor monocromético, el cual tiene
una pantalla de 12”. En este monitor se pueden distinguir
las siguientes partes:

,A es la pantalla donde se visualiza la informacién

,B es el cable de alimentacién del monitor

,C es el conector de alimentacidn

y0 es el cable de sefial de video

,E es el conector de video de tipo *jack”

,F es el mando de regulacién del contraste de la imagen
,G es el mando de regulacibén del brillo de la imagen

,H es la base orientable del monitor

A AN AR WA AR AR

Este tipo de monitor de video es indicado para aplicaciones
normales que no requieran el empleo del ccleor. E1 color de
la pantalla puede ser verde o ambar.

El monitor de color normal tienme una pantalla de 147 vy
viene ilustrado, por su parte, en la Figura &6, en donde:

6,A es el conector del cable de alimentacidn que se
conecta a la wnidad central

6,B es el cable de alimentacidn del monitor

6,C es el conector del cable de alimentacifin que se
conecta al monitor



6,0 es la pantalla de visualizacién de la imagen

6,E es el mando de regulacidn del brillo de la imagen
6,F es el mando de regulacidn del contraste de la imagen
6,0 es la base orientable del monitor

6,H es el cable de la sefal de video

6,1 es el conector de la sefal de video (tipo D, de 25
terminales)

Este tipo de monitor ha sido disefade para aplicaciones
normales que requieran una presentacidn en color.

El monitor de color mejorado se muestra en la Figura 7.
Este tipo de monitor ofrece prestaciones superiores al
monitor de color normal en lo que se refiere al tamafio de
un punto de 1la imagen vy el foco, lo que redunda en una
me jor calidad de la imagen. Este tipo de monitor esta
especialmente concebido para aplicaciones que requieran una
presentacion en color de alta calidad.

Las partes de que esté constituido son las mismas que las
del monitor de color normal descrito anteriormente. La
Unica diferencia estd en el hecho de que el conector de la
sefial de video tiene en este caso 9 terminales en lugar de
25,

El monitor positive se muestra en la Figura 8. La
caracteristica principal de este tipo de monitor es la de
representar los caracteres en la pantalla de color negro
spbre fondo claro, al contrario de lo que sucede en un
monitor convencional. Esta modalidad de emplec incrementa
sustancialmente la ergonomis del ordenador, pues mejora la
visibilidad de la imagen y reduce la fatiga ocular. Este
tipo de monitor estd disefiado especialmente para aquellas
aplicaciones gque requieran un uso extensivo del ordenador
como, por ejemplo, programas de proceso de textos, etc.

Las partes de que estad constituide son las mismas que las
del monitor monocromatico descrito anteriormente. La Gnica
diferencia esté en el hecho de que el conector de la sefal
de video es en este caso del tipo D {con 25 terminales) en
lugar de ser de tipo ”jack”.

1-4 GUIA-DE INSTALACION Y FUNCIONAMIENTO



DESCRIPCION DEL SISTEMA

Por otra parte, existen dos tipos de teclado que se pueden
conectar a la unidad central. Este puede ser el modelo de
B6 teclas o bier el modelo mejorado de 101/102 teclas .

tl aspecto externo del teclado de 86 teclas se muestra .en
la Figura 9, mientras que el del teclado de 101/102 teclas
se muestra en la Figura 10. Ambos tipos son disponibles en
diferentes versiones nacionales., En el caso del teclado de
101/102 teclas, la versién U.S5.- ASCII se distingue de las
otras por tener 101 teclas en lugar de 102. El "layout” de
este teclado particular se muestra en la Figura é4.

En el caso del teclado de 86 teclas:

9,A es el conector del cable del teclado (conector tipo
”D” de 9 terminales)

9,8 es el cable del teclado arrollado en espiral

9,L sefala el &rea de las teclas numéricas y de
desplazamiento del cursor

9,0 sefala el &rea de las teclas alfanuméricas y de las
teclas especiales

9,E sefinla el area de las teclas de funcibn

En el caso del teclado mejorado de 101/102 teclas:

10,A es el conector del cable del teclado (conector tipo
"D* de 9 terminales)

10,8 es el cable del teclado arrollado en espiral

10,C sefiala el &rea de teclas especializadas

10,D sefiala el area del teclado numérico

10,E sefala el &rea de las teclas de desplazamiento del
cursor

10,F sefiala el &rea de las teclas alfanuméricas

10,G sefala las areas de las teclas de funcidn

El teclado se puede colocar en un Aangulo de trabajo
conveniente ajustando 1la posicién de los "pies” laterales
(11,A y 11,B) que hay en la parte inferior del mismo.
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MODULOS ADICIONALES DISPONIBLES

Existen diversos mbdulos adicionales que se pueden emplear
con este ordenadcr. Entre estos mbdulos estén:

Un "raton” (mouse) y su tarjeta de interface
correspondiente

»  Una segunda unidad de diskette interna de 5.25"” (360
Kbytes)

»  Una segunda unidad de diskette interna de 3.5" (720
Kbytes)

Un mbdulo de expansién con una unidad de diskette
externa de 3.5" (720 KBytes)

Un disco duro interno de 20 Mbytes

+ Una unidad interna de cinta magnética (Streaming
Tape) de 20 MBytes.

El "ratén” o "mouse” (ver Figura 12) es un dispositive muy
0til para determinados programas de aplicacidn, ya que
permite desplazar el cursor por la pantalla con suma
rapidez. En unos programas se emplea como elemento de
seleccidn de opciones de mend. En otros, especialmente los
que generan un entorno grafico basado en iconos o figuras,
se utiliza para llevar a cabo ciertas operaciones con los
discos y los ficheros almacenados en ellos.

El mddulo de expansidn con una unidad de diskette externa
de 3.5" (ver Figura 13) permite al wsuario utilizar los
diskettes de dicho formato con este ordenador en el caso de
disponer de una unidad central con *drives” de 5.25”. Este
es un accesorio Otil e interesante para los wusuarios que
emplean un ordenador portatil, que opera con este formato,
y desean luego transferir la informacién generada con el
mismo a su ordenador de oficina, cuyo formeto es de 5.257,
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Es posible también instalar un disco duro interno, el cual
permite incrementar la capacidaed de almacenamiento y la
potencialidad de las unidades centrales de dos ”drives”.

La unidad interna de cinta magnética o *Streaming Tape”
(ver Figura 14) estd disefada especialmente para hacer
copias de seguridad del disco duro. Dicha wunidad permite
obtener una copia, total o parcial, de la informacién
contenida en el disco duro.

ELL CARRITO CON RUEDAS

El carrito con ruedas (ver Figura 15) sirve para pener la
unidad central del ordenador al lado de la mesa de oficina.
La unidad central se instala en posicién vertical y "se
puede colocar en el lugar més conveniente gracias a las
ruedas de que dispone. De esta forma el espacioc -ocupado
por el ordenador. encima de la mesa del usuario queds
reducideo al minimo.

POSIBILIDADES DE EXPANSION DEL
SISTEMA

Este modelo de ordenador personal ofrece amplias
posibilidades de expansién, ya sea mediante unidades
magnéticas opcionales (p.e. una segunda unidad de diskette,
un disco duro interno o una unidad de cinta magnética), ya
sea mediante tarjetas opcionales PC compatibles.

La configurabilidad del equipo se ve incrementada gracias a
la disponibilidad de unidades centrales sin placa de
control (controlador) del monitor de video, Este hecho
permite al usuario escoger el controlador de video sdecuado
al monitor empleado, de &acuerda con sus necesidades
profesionales.

Por otra parte, la unidad central dispone en el interior

una serie de conectores donde se pueden instalar diferentes
tar jetas o placas de expansion. Estos conectores pueden
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albergar cualquier tipo de tarjeta estandar compatible.

Nota: La unidad central sin unidades de diskette
(versién "diskless”) NO se puede expandir con las
unidades magnéticas cpcionales indicadas anteriormente,

IMPRESDRAS

La imprescra es un periférico de salida que permite obtener
en forma impresa los resultados, célculos o textos
procesados por el ordenador, Por este motivo constituye wun
elemento tipico de todo sistema informético.

Hay disponible una amplia gama de impresoras aptas pera ser
conectadas a este ordenador personal, cuyas velocidades y
calidades de impresién son adecuadas pare satisfacer las
demandas profesionales més variadas. De dicha gama se puede
escoger entre:

. Impresoras watriciales para borradores, con
velocidades de impresidn que oscilan entre los 120 y
los 400 car./seqg. (un modelo de este tipo se muestra
en la Figura 16).

Impresoras de margarita para trabajos de calidad,
con velocidades de impresidn que van desde los 25
hasta los 90 car./seg. (un modelo de este tipo se
muestra en la Figura 17).

Impresoras laser para trabajos que requieran calidad
y rapidez, con wuna velocidad de impresion de 8
pag./min (un modelo de este tipo se muestra en la
Figura 18).

Consulte a su distribuidor para més informacién acerca de
las impresoras que puede conectar a este ordenador. El le
podra aconsejar el tipo y el modelo de impresora que mejor
se adapta a sus necesidades.
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INSTALACION DEL SISTEMA

"Para proceder a la instalacién del sistema siga las
instrucciones que se indican a continuacidn,

Escoja primero un lugar adecuado donde  instalar el
ordenador, Este lugar debe satisfacer los siguientes
requerimientos:

Debe ser un sitio relativamente limpio y libre de
polvo

. Debe tener suficiente espacio para la ventilacién
del equipo, especialmente por la parte posterior de
la unidad central y la parte superior del moniter

Debe estar separado de dispositivos eléctricos que
puedan producir interferencias, ya sea por la red,
ya sea por via electromagnética (por ejemplo,
aparatos de aire acondicionado, ventiladores,
grandes motores, comao los de a5CENsOres,
transformadores, transmisores, dispositivos de
sequridad de alta frecuencia, etc)

El enchufe de red debe disponer de toma de tierra,
de lo contrario se pueden presentar problemas
funcionales, tales como  irregularidades del
funcionamiento del disco duro, ejecucidn anormal de
los programas, etc. Esta toma de tierra también
evita el riesgo de descargas eléctricas,



EL PANEL POSTERIOR

Cada uno de los mbdulos del sistema se conecta al panel
posterior de ls wunided central a través de un conector
dedicado. La Figura 19 muestra la disposicién del panel
posterior de dicha wnidad, en donde:

19,A es el conector de entrada de la corriente de red a
la unidad

19,C es la placa de caracteristicas eléctricas del
ordenador

19,D es el conector de salida de la corriente de red
para el monitor

19,E es la rejilla de ventilacion

19,F son las ranuras de interface para tarjetas de
expansidn opcionales

19,G es el conector (tipo "jack”) de salida de la sefial
de video para el monitor monocromatico. Dependiendo del
tipo de controlador de video empleado, puede haber uno o
dos conectores de este tipo '
19,H es el conector (tipo ”D”) de salida de la sefial de
video para el monitor de color. Dependiendo del tipo de
controlador de video empleado, este comector puede tener
9 o 25 terminales

19,1 es el conector de la interface de tipo serie

19,37 es el conector de la interface de tipo paralelo
19,K es el conector del teclado

Una vez identificados los diferentes conectores del panel
posterior, puede empezar a conectar los modulos del sistema
al mismo. Para 1llevar & cabo las conexiones deberéa
proveerse de un destornillador de punta plana.

Importante: Antes de iniciar la conexibn de los
diferentes mddulos del ordenador, compruebe si su unidad
central dispane de una tarjeta de interface para el
monitor de video (controlador de video). Esta
comprobacion se lleva a cabo facilmente viendo si hay
los conectores de interface (19,6 o 19,H) de dicho
controlador en el panel posterior de la unidad central.
Si no ve ninguno de ambos conectores, quiere decir que
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el controlador de video no estd instalado en la unidad
central. '

En el caso de que no esté instalade el controlador de
video, antes de nada deber& proceder a su instalacidn.
Las instrucciones para instalar el controlador de video
o bien una tarjeta electronica cualguiera PC compatible
dentro de la unidad central se indican més adelante en
el apartado titulado »Instalacién de una tarjeta de
expansion”. Consulte  también el folleto de
instrucciones del controlador empleado para més detalles
acerca de su instalacion.

La tabla siguiente indica el tipo de controlador
recomendado en funcidn del monitor de video empleado:



MONITOR  monocro- color color positivo
matico normal me jorado

CONTROLADOR (jack) (25 term.) (9 term.) (25 term.)

0.G.C. (grafi- 51 SI
cos normales)

0.€.C. (compa- SI SI
tible EGA)

P.G.C. {video SI
positivo)

E.6.C.+0.G.C. SI (4)
(graficos
me jorados)

(+) es necesario el uso de un adaptador del conector de
25 a 9 terminales

Tabla I.
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CONEXION DEL MONITOR DE YIDED

La instalacidén del wmonitor de video, ya 5ea el
monocromatico, el de color normal, el de color mejorado o
el positivo, requiere ls conexién del cable de sefal de
video y del cable de alimentacidn del monitor al panel
posterior de la unidad central (ver Figuras 20 y 21).

Conexidén de un monitor monocromético o de un monitor
positivo

Si su ordenador dispone de un monitor de video
monocromatico, conecte el conector coaxial (20,D) del cable
de senal de video (20,C) en el conector de sefial que hay en
la parte superior del controlador de video.

£l conector del cable de sefial es de tipo "jack” y se
distingue por ser de forma cilindrica con wun pivote
central., Apriete el conector a fondo para obtemer una buena
conexidan.

5i su ordenador dispone de un monitor de video positivo,
introduzca el conector tipo D de 25 terminales del cable de
sefial en el zdcalo correspondiente del controlador de video
(19,H) {observe que en, en el caso de un controlador de
video positive, existe un solo zécalo de interface). Una
vez introducido el conector en el zdcalo, atornille los dos
tornillos laterales para asegurar la conexién.

Hecho esto conecte el cable de alimentacién (20,B) en el
conector de salida de corriente de la red (20,A) de la
unidad central. Introduzca el conector a fondo.

Nota: Si su equipo dispone de un coritrolador de videp
del tipo G.E.C con dos conectores coaxiales del tipo
»”jack” y un conector del tipo ”D” de % terminales, en
este caso debe conectar el cable de sefal del monitor en
el conector superior. Lea el Apéndice C, antes de
continuar con la instalacion de su equipo, para
comprobar que los microinterruptores DIP del controlador
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estén en la posicibn correcta para este tipo de moniter.

Conexidn de un monitor de video de color

Si su ordenador dispone de un monitor de color, ya sea el
normal o el mejorado, introduzca el conector (21,E) del
cable de sefial de video (21,D) en el conector de sefial que
hay en la parte inferior del controlador de video.

El conector del cable de sefial se distingue por ser wun
conector en forma de »D”. Este conector puede tener 25
terminales (si se utiliza un controlador de video para el
monitor normal) o 9 terminales (si se emplea un controlador
de video para el monitor mejorado). Una vez introducido el
conector en el z6calo correspondiente, atornille los dos
tornillos laterales de que dispone para asegurar la
conexion,

Acto seguido conecte el cable de alimentacién (21,B) ,
conectando primero un extremo del cable (21,C) en el
conector de alimentacion del monitor y después el otro
extremo (21,A) en el conector de salida de corriente de red
de la unidad central. Introduzca ambos conectores a fondo
para asegurar las conexiones.

Nota: Si su equipo dispone de un controlador de video
del tipo O0.E.C con dos conectores coaxiales del tipo
"jack” y un conector del tipo ¥D” de 9 terminales, lea
el Apéndice C, antes de continuar con la instalacidn de
su equipo, para comprobar que los microinterruptores DIP
del controlador estan en la posicidn correcta para este
tipo de monitor.
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CONEXION DEL TECLADO

A continuacidén hay que conectar el teclado. Para ello
introduzca la clavija del cable del teclado {(22,A) en el
conector del teclado. Este conector estéd situado en ‘el
dngula inferior izquierdo del panel posterior de ls unidad
central. Atornille los dos tornillos que hay en los lados
de la clavija a fin de asegurar la conexién.

Nota: 5i 1la unidad central de su ordenador 1lleva
incorporado un controlador de video del tipo 0.E.C,
asegurese de ND  CONECTAR por error el conector del
teclado en el zbécalo de interface del mismo,

CONEXION DEL °RATON’ (opcional)

La canexidn del "raton” (23,A) se muestra en la figura 23.
Antes de conectarlo es necesario instalar la tarjeta'de
interface correspondiente en uno de los conectores internos
de la unidad central. Lea el apartado titulado ”Instalacién
de una tarjeta de expansi6n” para informacién concreta
acerca de como instalar dicha tar jeta.

Una vez instalada la tarjeta de interface, introduzca la
clavija del "ratén” (23,B) en el conector de interface.

CONEXION DE UNA IMPRESORA (opciunal)

Si su equipo dispone de una impresora deberé determinar en
primer lugar si se trata de una impresora con interface
serie o paralela.

En el caso de disponer de una impresora con interface
paralela (que seréd el caso més frecuente), conecte el cable
de sefal de la misma en el conector de la interface
paralela (24,C) del ordenador. Este conector se encuentra
en la parte inferior del panel posterior de la unidad
central y se distingue por tener arriba el dibujo de una
impresora. Atornillar los tornillos del conector para fijar
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la conexion.

En el caso de disponer de una impresora con interface
serie, conecte el cable de seffial de la wmisma en la
interface serie (24,B) del ordenador, la cual también se
encuentra en el panel posterior y se distingue por llevar
arriba la indicacién "R5232"”, Atornillar los tornillos del
conector para fijar la conexién.

Hecho esto conecte el otro extremo del ceble al conector de
interface de la impresora (24,A) .

Como regla general, debe tener presente que si la impresora
dispone de una interface paralela, normalmente funcionara
de inmediato sin mAs operaciones (o después de 1la
configuracion inicial de la misma). En el caso de que la
misma disponga de una interface serie, deberd ajustar los
parametros de comunicacién ‘del ordenador con la impresora
para que la transferencia de datos se realice de forma
sincronizada.

En cualquier caso, consulte el manual que se suministra con
la imprescora, asi como la Guia del usuario del sistema
operativo MS-D0S donde hallara las instrucciones necesarias
para su ceorrecta instalacidn.

CONEXIUN DEL ORDENADOR A LA RED

Por Oltimo basta conectar el cable de alimentacién al
ordenador (ver Figura 25), Para ello conecte el conector
hembra del cable de red en la entrada de corriente de la
unidad central (25,A) . Introduzca el conector a fondo.

Importante: Antes de conectar el cable de alimentacién
al enchufe de la red, compruebe que el interruptor del
ordenador se encuentre en la posicién de apagado O-0FF
{no presionado).

Compruebe que el voltaje y la frecuencia de la toma de
corriente de la red sean los mismos que los indicados en
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la placa de caracteristicas eléctricas (26,A) que hay en
el panel pasterior de la unidad central. Asegirese que
su enchufe de red disponga de toma de tierra (27,A) .

El aspecto externo de este enchufe puede ser distinto
del que se muestra en la figura, dependiendo del pais de
que se trate. No obstante, en cualquier caso, lo
importante es que el mismo disponga de la toma de tierra
apropiada.

Extraiga la{s) tarjeta(s) protectora(s) que pueda haber
en el interior de la(s) unidad(es) de diskette.

Hechas estas comprobaciones, puede conectar el otro extremo
del cable de alimentacién en la toma de corriente de la red
(25,3) [ ]

EXPANSION DEL SISTEMA

El sistema se puede expandir ya sea instalando unidades
magnéticas opcionales o bien tarjetas de expansibn en el

interior de la unidad central.

Entre las unidades magnéticas opcionales que se pueden
instalar estéan:

Una segunda unidad de diskette interna {(de 5.25” o
de 3.5")

Una segunda unidad de diskette externa {de 3.5")
Un disco duro interno

Una unidad de cinta magnética interna (streaming
tape)

Por lo que se refiere a las tarjetas de expansibn hay
disponible una gama completa de:

Controladares de video (0.G.C, 0.E.C, P.G.C y E.G.C)



Tar jetas de comunicaciones para conexién a mainframe
{emulacién 3270, 2780/3780, etc)

Tar jetas de comunicaciones serie sincronas vy
asincronas

. Tarjetas para redes locales (10-NET, StarlLan, etc)

Otros tipos de tarjetas PC compatibles disponibles en el
mercado se pueden instalar también sin problemas en los
siete conectores de expansidon que hay en la unidad central,
lo cual permite incrementar extraordinariamente las
posibilidades de aplicacidn del sistema.

Es posible también expandir el sistema mediante tarjetas
opcionales de 16 bits (como es el caso, por ejemplo, de la
tarjeta £E.G.C). En este caso es necesario instalar antes
una pequefia placa adicional, la cual permite la instalacidn
de hasta tres tarjetas de 16 bits.

Por otra parte es posible expandir el sistema con un chip
coprocesador matematico opcional (8087}, el cual se instala
en un zdcalo dedicado de la placa principal. Este chip
permite incrementar de forma notable 1la velocidad de
ejecucidn de los programas que hacen uso de rutinas vy
algoritmos de célculo matemético.

La cantidad de memoria en todos los modelos es de 640
KBytes en la placa principal. Esta placa es la encargada de
controlar y gobermar las principales operaciones del
sistema, incluida el control de las restantes placas
especializadas.
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INSTALACION DE UNA TARJETA DE EXPANSION

Para instalar una tarjeta de expansion hay que desmontar en
primer lugar la cubierta superior de la unidad central.

Desmontaje de la cubierta superior

Para desmontar esta cubierta realizar las siquientes
operaciones:

l. Una vez apagado el ordenador y desconectado el cable. de
red (en el caso de que esté conectado), desconectar el
resto de cables, en caso necesario, que haya conectados
en el panel posterior de la ynidad central (monitor,
teclado, periféricos, etc). Apartar el monitor de
video, el teclado y otros mbdulos del sistema de la
unidad central.

2. Con la ayuda de wun destornillador de punta plana,
desatornillar los tornillos (28,A y 28,C) que sujetan
la cubierta superior (28,B) de la unidad central.
Tirar de la cubierta un par de centimetros hacia la
parte frontal de la unidad y luego hacia arriba para
retirarla.

De esta forma se puede acceder a su interior. Observar que
hay wuna placa con un conjunto de conectores (29,E) , la
cual se denomina genéricamente “bus adapter”. En wuno de
estos conectores se puede instalar la tarjeta de expansion

(29,A) .
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Instalacién y fijaciébn de 1la tafjeta de expansidn

La tarjeta se puede instalar en un conector 1libre
cualquiera, Para instalarla hay que realizar las
siguientes operaciones:

1. Desatornillar el tornillo (29,C) que fija la escuadra
metalica (29,D) correspondiente al conector en el cual
se va 8 instalar la placa. S5acar la escuadra metélica
de la wunidad. Conservar dicha escuadra por si en el
futuro se decide sacar la placa instalada,

Notas: En el caso de que la tarjeta a instalar
disponga de un conector exterior de interface (29,8) ,
hay que arrancar el trozo rectangular de pléstico que
cubre la ranura correspondiente, para dejar espacio
libre al conector. Esto se consigue haciendo palanca
por une de los lados con la ayuda de un destornillador
(28,D) . Antes de instalar la tarjeta en el conector,
leer el folleto de instrucciones de la misma, por si
fuera necesario realizar alguna operacidn especial.,

2. Hecho esto tomar la tarjeta de expansién (29,A) e
introducirla en el conector de expansién seleccionado.
La tarjeta se debe instalar con el lado de los
componentes orientade hacia la(s) unidad(es)  de
diskette. Introducir la tar jeta a fondo en el conector
para asegurar una buena conexién eléctrica. Fijar
mecdnicamente la tarjeta con el tornille extraido
anteriormente (29,C) .
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Montaje de la cubierta superior

Una vez instalada la tar jeta de expansitn, hay que proceder

a montar la cubierta superior. Colocar esta cubierta
realizando las mismas operaciones indicadas en la Figura 28
pero en orden inverso. Poner atencidn a las guias
laterales de forma que queden bien introducidas. Hecho

esto, atornillar los deos tornillos laterales (28,A y 28,C)

Volver a conectar (en caso necesario) los cables de los
diferentes mddulos del sistema y de los demé&s periféricos
en el panel posterior de la unidad central.

INSTALACION DE UNA UNIDAD MAGNETICA OPCIONAL

En lo que hace referencia a la expansion del sistema con
una wunidad magrética opcional, se remite al usuario a su
respectiva documentacién, en donde encontrara en cada caso
particular las instrucciones necesarias para su correcta
instalacidn.

OPERACIONES EN LA PLACA PRINCIPAL DE LA UNIDAD
CENTRAL

En algunas ocasiones es necesario acceder a la placa
principal de la unidad central. Por ejemplo para:

., Cambiar la posicidn de los microinterruptores DIP de
configuracién {consultar el Apéndice C para més
detalles)

Cambiar la posicidn de los ”puentes” eléctricos de
la placa principal, los cuales desactivan/activan
ciertas funciones {como en el —caso anterior,

consultar el Apéndice C para mas informacion)

Instalar el chip coprocesador matemético (80B7) que
hace las veces de unidad aritmética répids
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(consultar el folleto de instrucciones
correspondiente)

Para acceder a la placa principal hay que desmontar en
primer lugar la cubierta inferior de la unidad central.

Desmontaje de la cubierta inferior

Para desmontar esta cubierta hay que realizar las
siguientes operaciones:

1, Apagar el ordenador y desconectarlo de la red (en el
caso de que esté conectado). Desconectar todos los
cables de los diferentes modulos del sistema que haya
conectados en el panel posterior de la unidad central.
Apartar el monitor de video, el teclado y 1los otros
componentes que haya en las inmediaciones de la unidad
central. :

2. Dar la vuelta a la unidad central, de forma que quede
mirando hacia abajo (ver Figura 30).

3. Aflojar (30,1) , sin extraer completamente, los cuatro
tornillos que sujetan la cubierta inferior. No es
necesarin desatornillar los tornilleos laterales (30,A y
30,B) .

4, Extraer la cubierta inferior tirande un centimetro
aproximadamente (30,2) en direccidn al panel frontal
{(hasta que las cabezas de los tornillos queden

alineadas con los agujeros de las ranuras
correspondientes) y luego hacia arriba (30,3) , como se
muestra en la Figura 30. De esta forma la placa

principal gqueda a la vista. En dicha placa:

31,A es el zocalo dedicado al coprocesadar
matemdtico 8087

31,B es el mini-altavoz interno del ordenador
31,C es la pila que alimenta el circuito del
reloj/calendario
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31,0 son los microinterruptores DIP de
configuracion del sistema

31,E es el potenciémetro de regulacion del
volumen

Montaje de la cubierta inferior

Una vez finalizada la operacién a realizar en la placa
principal, volver a montar la cubierta inferior de la forma
siguiente:

1. Intreducir la cubierta en la parte inferior de 1la
unidad central y tirar de ella en direccion al panel
posterior. Al realizar esta operacién cuidar que los
cuatro tornillos de fijacidn encajen en las ranuras
practicadas en la cubierta.

2. Girar el mando de control de volumen (ver Figura 37)
hasta notar -un clic bien definido. La direccién del
giro puede ser tanto a la izquierda coms & la derecha,
dependiendo de la posicitn en gque se encuentre el
cursor del potencifmetro de volumen con respecto a -la
leva del mando de control. El clic es la sefal de que
el cursor del potencitmetro ha guedado bien introducido
en la leva del mando.

3. Atornillar los cuatro tornillos de fijacién de la
cubierta,

Por Gltimo, volver a conectar los cables del wmonitor de

video, del teclado y de los restantes periféricos en el
panel posterior.
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LOS MICROINTERRUPTORES DIP DE CONFIGURACION

Los microinterruptores DIP (ver Figura 31) que hay en la
placa principal sirven para especificar la configuracién
del sistema. A estos microinterruptores se accede
desmontando la cubierta inferior como se ha explicado
anteriormente. La posicién de estos microinterruptores no
se debe cambiar normalmente, a menos que:

Se quiera instalar otra unidad de diskette

Se quiera instalar un controlader de video del tipo
0.E.C 0 E.G.C

Se quiera instalar un chip coprocesador matematico

Se quieran desactivar/activar los controladores de
la unidad de diskette y/o el disco duro

Se quieran desactivar/activar las interfaces serie
y/o paralela

Consultar el Apéndice C para mas informacién acerca de la
funcién y de la posicibn en que deben estar estos
microinterruptores. Consultar asimismo la documentacién
que acompafia cada wuno de los mbédulos o0 componentes
opcionales que se instalen para informacidn adicional
sobre la posicién en gque deben estar sus respectivos
microinterruptores.
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INTRODUCCION

Para incrementar la capacidad de memoria, por un lado, vy
para resolver el problema de la volatilidad de la misma,
por otro, los ordenadores personales actuales ofrecen la
posibilidad de utilizar elementos de almacenamiento
permanente de la informacién. Entre éstos estan los
diskettes flexibles (floppy disks) de 5.25”, ios
microdiskettes de 3.5”, los discos duros (hard disks) vy,
opcionalmente, las cintas magnéticas (streaming tapes).

Los dispositivos del ordenador que sirven para leer y
registrar la informacién en ellos se denominan
genéricamente drives”. ’

LOS DISKETTES

Un diskette estd constituido por un disco de material
plastice (mylar) revestido de un fino recubrimiento de
polvo ferromagnético. E1 disce se protege mediante wuna
funda flexible, en el caso de los diskettes de 5.25", o
bien por medio de una cajita de plastico, en el caso de los
microdiskettes de 3.5",

La informacidn se registra en el diskette en un conjunto de
pistas circulares concéntricas. Estas pistas se generan
durante el denominado proceso de formatacion.

Los diskettes se suministran normalmente en cajas de diez
unidades, junto con etiquetas de rotulacidén y etiquetas de
proteccion conira escritura.
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TIPOS DE DISKETTES

Los diskettes que se pueden emplear en su ordenador
personal son bésicamente los de formato 5.25”, del tipo
DS/DD (Doble Cara/Doble Densidad), y/o los microdiskettes
de formato 3.5”, del tipo DS/HD (Double Sided/High
Density), dependiendo del tipo de unidades de diskette de
que su ordenador disponga.

En ambos casos el registro de datos se realiza por las dos
caras. La capacidad tipica de un diskette, después de
haber sido formateado, es de 360 KBytes (equivalente a
360.000 caracteres), en el caso de los diskettes de 5.25”,
y de 720 KBytes (equivalente a 720.000 caracteres), en el
cesn de los microdiskettes de 3.5%.

Le recomendamos el empleo de 1los tipos de diskettes
indicados puesto que, con el(los) “drive(s)” utilizado(s)
en este ordenador, proporcionan la maxima capacidad de
almacenamiento posible.

Consulte la Guia del usuario del sistema operativo M5-DOS
(versién 3.20) para més informacién acerca de la
compatibilidad entre los formatos de los diskettes de 5,25
y los microdiskettes de 3.5".

La Figura 32 muestra, a la izquierda, el aspecto externo de
un diskette flexible de 5.25” y, a la derecha, el de un
microdiskette de 3.5",

LOS DISKETTES DE 5.25*°

En la figura indicada, (32,A} es 1la etiqueta permanente
fijada por el fabricante, la cual especifica las
caracteristicas del diskette. Esta etiqueta es fija porgue
no es necesario despegarla con el tiempa. Aparte de esta
etiqueta, el usuario pega la etiqueta temporal (32,B) , en
la cual se escribe la informacion que contiene el diskette.
Esta etiqueta es temporal porque se puede despegar en
cualquier momento para pegar otra, en el casoc de que
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convenga borrar el contenido del diskette y grabar nueva
informacién en é1.

Por otra parte, en el lado derecho del diskette se ha
practicado una muesca (32,C) que sirve para indicar si el
diskette esta o no protegido contra escritura. En esta
misma figurs, (32,E) muestra el é&rea expuesta de la
superficie del diskette y (32,D) ilustra la funda exterior
de proteccién del mismo.

LOS MICRODISKETTES DE 3.5’

Un microdiskette de 3.5” presenta algunas diferencias
sustanciales con respecto a8 un diskette de 5.25”. Por
ejempla, el microdiskette de 3.5” va envuelto en una cajita
de plastico, cuyo anverso lleva inscrito una flecha (32,F)”
que indica la direccidn en la cual se debe introducir el
microdiskette en la unidad. Al lado de la flecha hay una
pieza metélica mAvil (32,G) que sirve para proteger la
superficie expuesta del diskette. Esta pieza metalica se
puede deslizar lateralmente para que 1los cabezales del
Pdrive” puedan leer o registrar datos en la superficie del
disco. Por otro lado, el microdiskette 1lleva incorporado
un pequefo dispositive de proteccién contra escritura
(32,1I) que puede ser activado/desactivado facilmente por el
usuario. En este caso también se puede indicar la
informacidn que contiene el microdiskette escribiendo su
contenido en la etiqueta (32,H) .

CUIDADOS Y MANEJO DE LOS DISKETTES

Aunque los diskettes no son particularmente delicados,
conviene manejarlos siempre con cuidado para evitar que
puedan ser dafiados. Le recomendamos que, cuando manipule
diskettes magnéticos, observe las siguientes precauciones
generales:

Evite golpearlos, rayarlos y/o doblarlos en exceso
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Proteccion contra escritura de un diskette de 5.25°?

Para proteger contra escritura un diskette de este tipo hay
que despegar una de las etiquetas de proteccién (33,A) ,
que se suministran en la caja de los diskettes, y pegarla
en la muesca lateral del mismo (33,B) . Con esta sencilla
operacién el diskette queda protegido.

Si se desea volver a grabar en el diskette, basta despegar
la etiqueta lateral de proteccidn., Con esta etiqueta
despegada, el "drive” de diskette puede volver & registrar
informacion en el mismo.

Proteccidn contra escritura de un wicrodiskette de 3.5"?

Para proteger contra escritura un diskette de este tipo hay
que deslizar la pieza de pléstico movil (33,C) , que hay en
uno de los angulos, mediante un boligrafo o la punta de una
ufa, en el sentido de la flecha hasta oir un clic. Una vez
que dicha pieza de plastico ha sido desplazada, dqueda bien
visible wuna pequefia abertura. En estas condiciones, la
unidad de diskette puede leer la informacién contenida en
el mismo, pero no es posible registrar nueva informacion en
€l.

Para desproteger el diskette, basta deslizar 1la pieza de
plastico en sentido contrario. Una vez que esta pieza se ha
desplazado por rompleto (también en este caso se debe oir
un clic) y la abertura ha quedado cubierta, es posible
registrar de nuevo informacidn en el mismo.
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INTRODUCCION Y EXTRACCION DE UN DISKETTE EN EL 'DRIVE’

Los diskettes se debe introducir y extraer siempre con
cuidado del (los) "drive(s)}”.

Introduccion de un diskette de 5.25*'?

Introduzca el diskette {(34,B) con cuidado en la ranura del
"drive”, hasta que note que encaja en su interior. El
diskette se debe introducir con el lado de las etiguetas
mirande hacia arriba y hacia el exterior de la unidad. 5i
el diskette no entra con facilidad, no intente forzarlo.
Extréigalo de la unidad y vuelva a intentarlo de nuevo. Una
vez que el diskette estd colocado correctamente, puede
girar la manija del "drive”.

Introduccion de un microdiskette de 3.5°°

Sostenga el microdiskette con 1la flecha (34,C) mirando
hacia arriba y apuntando hacia el drive”. Introduzca el
microdisktte en la unidad hasta que oiga un clic. Una vez
gue el microdiskette ha quedadoc bien introducido, el botén
lateral del "drive” viene expulsado. Un mecanismo especial
se encarga de colocar internamente el microdiskette en la
posicidn correcta,

Extracccion de un diskette de 5.25'?

Para extraer un diskette de este tipo del interior del
"drive”, gire la manija del mismo hacia arriba. De esta
forma el diskette es expulsado parcialmente, lo cual
permite sacarlo cdmodamente de la unidad.

Antes de extraer un diskette compruebe que el “drive” NO
ESTE EN FUNCIONAMIENTO . Esto se comprueba viendo si el
piloto indicador del mismo (34,A) estd encendido o no. S5i
este piloto estd encendido, NO EXTRAIGA NUNCA el diskette
de la unidad. De lo contraric se puede producir, en el
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me jor de los casos, una condicién de error que viene
sefilalizada en el monitor. En el peor de los casos, puede
perder de forma irreversible parte de la informacién
contenida en el diskette,

Extracceion de un microdiskette de 3,57

Para extraer un microdiskette del "drive”, pulse el botdn
lateral (34,E) . De esta forma el diskette es expulsado
parcialmente, lo cual permite sacarle cémodamente de la
unidad.

Antes de extraer un microdiskette compruebe que el “drive”
NO ESTE EN FUNCIONAMIENTO . Esto se comprueba viendo si el
piloto indicador del mismo (34,D) esté encendido ¢ no. §i
este piloto estd encendido, °“NO EXTRAIGA NUNCA el
microdiskette de la unidad. De lo contraric se puede
producir, en el mejor de los casos, una condicién de error
que viene sefializada en el monitor. En el peor de los
casos, puede perder de forma irreversible parte de la
informacion contenida en el microdiskette,

EL DISCO DURD

El disco duro es un componente magnético capaz de almacenar
una gran cantidad de informacién, tipicamente del orden de
algunas decenas de megabytes (equivalentes a decenas de
millones de caracteres). Por este motivo recibe también el
nombre de memoria de masa.

Con un disco duro es posible tener un gran ndmero de
programas vy ficheros de datos almacenados en un mismo
dispositivo, lo que evita tener gque manipular diskettes
continuamente. El emplea de un disco duro, por lo tanto,
agiliza y simplifica las operaciones a realizar.

Aparte de ofrecer una gran capacidad de almacenamiento, el
disco duro presenta normalmente la caracteristica adicional
de tener un tiempo de acceso inferior al de una unidad de



diskette, lo cual significa disponer antes de la
informacién requerida,

La informacién se puede transferir facilmente desde un
diskette flexible al disco duro o viceversa. Por ejemplo,
es normal copiar el contenido del diskette del sistema
operativo y de leos programas de aplicacidon en el disco
duro. Una vez transferido su contenidos, se opera
normalmente con este dGltimo,

S5i la unidad central de su cordenador personal dispone de un
disco  duro, éste constituird su medio principal de
almacenamiento de la informacién. No obstante, deberé
sequir utilizando los diskettes flexibles para las
operaciones de transferencia, ya sea para la carga del
sistema operativo y los programas de aplicacién, ya sea
para la realizacidn de copias de seguridad de los ficheros
importantes.

El contenido del disco duro se puede registrar
periddicamente mediante la unidad de cinta magnética
(streaming tape) opcional. Esta unidad permite realizar la
copia de seguridad (backup) del mismo. £n el caso de que el
disco duro resulte averiado, es posible recuperar la
informacién que contenia antes de la averia transfiriendo
el contenido de la cinta al disco duro una vez reparado,

El funcionamiento activo del disco duro viene sefializada

por medio del piloto indicador correspondiente que hay en
la parte inferior de la unidad central.
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CUIDADU Y MANEJO DEL DISCC DURO

S5i en alguna ocasidn debe trasladar el egquipo de lugar,
embale bien la unidad central para que no reciba golpes
durante el transporte. Oicha unidad debe ser manejada
siempre con cuidado,

Importante; Antes de transportar el equipo deberé
cargar el programa de diagndstico, que se encuentra en
el diskette TEST DEL USUARIO, v ejecutar la tercera
opcién del men0 principal del mismo (Proteccidn del
disco duro). Esta opcién del mend permite colocar los
cabezales de lectura/escritura del disco duro en una
zona de seguridad, en la cual no existe el riesgo de que
se pueda dafar el disco durante el transporte. Una vez
realizada esta operacién, apague el ordenador. Consulte
el Apéndice A para més detalles sobre cémo cargar y
ejecutar el programa de TEST DEL USUARIO.







PRIMERAS OPERACIONES

PUESTA EN MARCHA DEL ORDENADOR

Una vez instalados los diferentes médulos del ordenador,
puede proceder a poner en marcha el equipo.

El ordenador se pone en marcha colocando el interruptor de
encendido (26,B) en la posicién 1-ON {interruptor
presionado)}, Al cabo de pocos segundos deben aparecer unas
indicaciones en la pantalla., Si éstas no aparecen, ajuste
los mandos de brillo y contraste del monitor hasta que
aparezcen.

51 después de realizar estas operaciones la pantalla sigue
sin iluminarse, consulte el Apéndice A,

LOS TESTS DE AUTODIAGNOSTICO

El ordenador ejecuta una serie de tests de autodiagnéstico
inmediatamente después de ponerlc en marcha, los cuales
tienen por finalidad comprobar que cada uno de los mbdulos
del sistema funciona correctamente.

Durante la ejecucidn de los mismos, el sistema visualiza en
la pantalla el wmodulo sometido a test y al lado una
indicacién de si el test ha sido satisfactorio o no (ver
Figura 35).

En el caso de que el test del componente haya sido
satisfactorio, se visualiza la indicacibn *Pass*® al lado
del nombre del componente (p.e. CPU (iB0B6)} Pass) . ©En
caso contrario, se visuwaliza la indicacidn 'Fail” , la cual
indica que se ha producido un fallo de funcionamiento (p.e.
DMA Timer Fail) .



MENSAJE DE CARGA INICIAL (’baot-strap’)

Después de una ejecucién satisfactoria de los tests de
diagnéstico, el equipo estd listo para empezar a trabajar.
En primer lugar se visualiza el mensaje de carga inicial,
denominado "Primary boot-strap”. Este mensaje significa que
el ordenador inicia la blsqueda del sistema operativo, bien
sea en el diskette que haya colocado en el drive A, bien
sea en el disco duro (en el caso de que no haya ningdn
diskette en el drive A).

Unidades centrales con dos 'drives’ de diskette

5i 1a wunidad central de su ordenador dispone de dos
»drives” de diskette y no hay ningin diskette colocado en
la unidad A o si el diskette que hay colocado en dicha
unidad no es un diskette del sistema, entonces {después del
mensaje de carga inicial) aparece también el siguiente
mensa je:

Non-system disk or disk error
Replace disk and strike any key

En este caso, introduzca el diskette del sistema operativo
en el Ydrive® A y pulse cualquier tecla para cargar el
mismo en la memoria.

Unidades centrales con un disco duro

5i 1la unidad central de su ordenador dispone de un disco
duro y el wmismo ha sido ya formateado, pero no se ha
cargado todavia el sistema operativo en €l o bien no hay
colocado ningln diskette del sistema en el ”drive” A,
entonces aparece también el mensaje indicado anteriormente.

Una vez que el sistema operativo ha sido cargade en el
disco duro, el ordenador ignora este mensaje.
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Nota: 5i esta es la primera vez que pone en marcha el
ordenador, aparece también el siguiente mensaje
adicional:

No ROM BASIC available

En este caso el disco duro debe ser formateado. Por
consiguiente, la primera operscifén que debe llevar a
cabo es su formatacion.

Siga las instrucciones dadas en la Guia del wusuaric del
MS-DOS para formatear el disco duro y cargar el sistema
operativo en él.

EJECUCIGN DE UN ’RESET’ DEL
HARDWARE

En algunas ocasiones se pueden producir fendmenos
transitorios (normalmente @& través de la fuente de
alimentacién) gque interfieren con la ejecucidn de los tests
de autodiagnéstico. En estos casos el test de un componente
determinado puede dar una falsa indicacion de error, sin
que exista realmente un fallo del componente.

En otros casos puede suceder que el ordenader se “pierda”
durante la ejecucién de un programa de aplicacidn, siendo
imposible recuperar el control del mismo desde el teclado.

En estas ocasiones se debe realizar una inicializacién”
del ordenador o “reset” del hardware. £sta operacibn se
realiza presionando el pulsador de ”reset” de la unidad
central (ver Figura 36).

Una vez realizado el “reset” del hardware, el sistema
inicia otra vez la ejecucidén de los tests de diagndstico.
Si con ello no se resuelve el problema, tome nota del
componente que falla y pbéngase en contacto con el Servicio
de Asistencia Técnica.




REGULACION DEL VOLUMEN DEL ALTAVOZ
INTERNO

La unidad central dispone en su interior de un pequeno
altavoz, el cual se emplea para llamar la atencion del
usuarie por medio de pips™ sonoros de corta duracidn.
Ciertos programas pueden hacer uso del mismo como
dispositivo de salida para generar sefiales acdsticas o bien
notas musicales.

Es posible regular el volumen del sonido accionando el
mande de control correspondiente {ver Figura 37). Si se
desea aumentar el volumen del sonido basta saccionar este
mando hacia la derecha, como se muestra en dicha figura.

EMPLED DEL TECLADO

El teclado es un dispositivo de entrada que permite al
usuario comunicarse con el sistema, vya sea para entrar
textos, datos, ordenes o comandos.

CONVENCIONES EMPLEADAS EN ESTE MANUAL

A lo largo de este manual se emplean algunas convenciones
para el correcto empleo del teclado. Estas convenciones son
las siguientes:

. lLa notacidn ALT + Fl quiere decir que hay que pulsar
en primer lugar la tecla ALT y a continuacidn la
tecla F1 , manteniendo pulsada la tecla F1 . La
misma notacidn es vAlida para una combinacién de mas
de dos teclas (p.e. CTRL + ALT + DEL ).

La pulsacién de las teclas se debe realizar
secuencialmente en el orden indicado, manteniendo
siempre pulsada(s) la(s) tecla(s) anterior(es).

El simbolo € se utiliza para designar la tecla de
retorno de linea {equivalente a la tecla ENTER ,

4-4 GUIA DE INSTALACION ¥ FUNCTONAMIENTO




PRIMERAS OPERACIONES

RETURN o CR ). En el caso del teclado de B6 teclas,
esta tecla se denomina también tecla INTRO .

.05 PROGRAMAS DE GESTION DEL TECLADO

5u ordenador viene configurado de fabrica pera interpretesr,

por defecto, los caracteres del teclado USA (US-ASCII)
estandar.

En el caso de utilizar un teclado de una versibén nacignal
distinta a la wversidén US-ASCII, es preciso cargsr
previamente en memoria el programa de gestion o driver”
del teclado, con el fin de que el ordenador interprete
carrectamente los caracteres nacionales particulares.

Este es un programa que se encarga basicamente de
decodificar las teclas pulsadas por el usuaric y hacer
aparecer en la pantalla el caracter nacional
correspondiente.

El diskette *DRIVERS’ DEL TECLADO + UTILIDADES, cque forma
parte del kit de software inicial, contiene un juego
completo de programas de gestidn del teclado de cada una de
las versiones nacionales disponibles.

Importante: Antes de hacer uso de este diskette, bhaga
una copia de seguridad del mismo. Guarde el diskette
original en un lugar seguro y trabaje normalmente con el
diskette de copia. Consulte la Guia de usuario del
sistema operativo M5-D0S para informacidn concreta sobre
como se realiza la copia de un diskette,.

El aspecto externo o layout” de los diferentes teclados
nacionales, ya sea de los teclados de Bé teclas, ya sea de
los teclados de 101/102 teclas, se muestra en el folleto de
las figuras que hay al final de este manual,

Para cargar el "driver’” del teclado, debe cargar primero el

sistema operativo. Cuando aparezca el indicador o "prompt”
del sistema (A>_) en la pantalla, introduzca el diskette
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*DRIVERS’ DEL TECLADO + UTILIDADES en el “drive” A, Cierre
la manija de la wunidad y digite el nombre del "driver”
correspondiente., Preste atencidn a los caracteres
digitados. Si éstos no se corresponden con los de su
teclado, haga referencia al "layout” del teclado US-ASCII.
Hecho esto pulse la tecla ¢J .

La lista completa de los nombres de los programas de
gestion (7drivers”) de los diferentes teclados nacionales
se indica en la tabla siguiente:

PAIS NOMBRE DEL "DRIVER” NOMBRE DEL FONT”
Alemania KEYBGR - GRAFTABL
Bélgica () KEYBBE (%) GRAFTABL
Dinamarca KEYBDA NORDIC
Espaia SPAIN1 --
Francia ‘KEYBFR GRAFTABL
Francés (%) KEYBBE () GRAFTABL
alternativo

Grecia GREEK -
Italia KEYBIT GRAFTABL
Noruega KEYBNO NORDIC
Paises de habla KEYBSP GRAFTABL
hispana

Portugal KEYBPO PORTUGAL
Reino Unido KEYBUK GRAFTABL
Suecia/Finlandia KEYBFS GRAFTABL
Suiza (alemana) KEYBSG GRAFTABL
Suiza (francesa) KEYBSF GRAFTABL
USA (US-ASCII) - GRAFTABL

(%) S0lo aplicable a los teclados de 101/102 teclas.

Tabla II.

Asimismo, en esta misma tabla se indican también los
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nombres de los “fonts” graficos correspondientes a cada uno
de los ”drivers”. Un ”font” es un programa auxiliar que,
una vez cargado en memoria, soporta por completo el juego
de caracteres graficos. Por consiquiente, si en su programa
de egplicacidn requiere el empleo de estos caracteres
{porque debe trabajar en modo gréfico), deberé cargar
también el ”font” de su teclado nacional una vez cargado el
Pdriver” del mismo.

El *font” del teclado se carga de forma andloga al "driver”
del teclado, Cuando vuelva a aparecer el "prompt” del
sistema en pantalla, debe digitar el nombre del "font”
seguido de (J . Hecho esto aperecera el mensaje ”GRAPHIC
CHARACTERS LOADED”,

Observe que algunos »drivers” ya llevan incorporado de
forma implicita el ”font” del teclado, como es el caso, por
ejemplo, del ”driver” SPAINl para Espafia, o del driver
GREEK para Grecia. En. este caso, como es obvio, no es
necesario cargar el “font” del teclado.

La operacién de carga del *driver” del teclado y del
»font”, si se requiere, se debe realizar cada vez que' se
enciende el ordenador y se inicia una sesion de trabajo.
Esta operacién se puede realizar de forma automatica
generando un fichero especial denominado autoexec.bat”.
Consulte la Guia del usuario del sistema operativo M5-D0S
para mis detalles sobre este particular.

PASO A LA VERSION NACIONAL US-ASCII Y VICEVERSA

Una vez cargado el programa de gestidén de su teclado
nacional, es posible acceder en cualquier momentc a los
caracteres del teclado US-ASCII pulsando simplemente la
combinacién de teclas CTRL + ALT + F1 .

Para scceder de nuevo & los caracteres de su teclado
nacional, pulse la combinacidn de teclas CTRL + ALT + F2 .




LAS DIFERENTES AREAS DEL TECLADD

En los dos tipos de teclados que hay disponibles para este
ordenador personal, ya sea en el modelo de B6 teclas, ya
sea en el de 101/102 teclas, se pueden distinguir las
siguientes &reas bien diferenciadas:

1) Area de las teclas alfanuméricas (9,D) y (10,F)

Las teclas de esta area se emplean para entrar textos vy
datos en el ordenador, de forma andlogas a como se hace en
una maquina de escribir normal.

Esta érea incluye también una serie de teclas especiales,
cuya funcién particular se describe més adelante.

2) Area del teclado numérico y de las teclas de
desplazamiento del cursor (9,C) y (10,D)

Las teclas de esta Area se utilizan normalmente para entrar
largas secuencias de datos numéricos y se activan pulsando
la tecla NUM LOCK o BLDQ. NUM. , dependiendo del tipo de
teclado de que disponga. Un piloto indicador LED, situado
en la parte superior, se mantiene encendido mientras se
opera en el modo de entrada de ndmeros.

5i se pulsa la tecla NUM LOCK de nuevo, las teclas de esta
area que llevan inscrita una flecha en su parte superior
sirven para desplazar el cursor por la pentalla. El cursor
es el rectangulo parpadeante que indice donde se va a
colocar el siguiente caracter digitado desde el teclado.

Una vez cargado un programa de aplicacidén, las cuatro

teclas de flechas de esta area se emplean para desplazar el
cursor a lo largo de la pantalla de la forma siguiente:
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Mueve el cursor hacia la derecha un carécter

_)
¢ Mueve el cursor hacie la izquierda un caréctar
1 Mueve el cursor hacia arriba un caracter

e

Mueve el cursor hacia abajo un caracter

En ambos teclados el area de teclas numéricas esta solapada
con el éarea de teclas de desplazamiento del cursor. No
obstante, el teclado de 101/102 teclas se distingue del de
86 teclas por tener otra area de teclas de control del
cursor (10,E) independiente del é4rea de las teclas
numéricas,

3) Area de teclas especializadas (10,C)

Esta édrea s6lo existe en el teclado de 101/102 teclas como
area independiente vy sus teclas se utilizan para llevar a
cabo funciones especiales, ya ses de desplazamiento del
cursor, ya sea de control de pantalla o bien de impresora.

4) Area de las teclas de funcién (9,E) y (10,G)

Ltas teclas de esta area tienen unas funcifn especifica que
depende del paquete de software empleado. Estas teclas son
de gran utilidad, pues evitan tener que digitar los
comandos del programa de aplicacién desde el teclado cada
vez que son necesarios.

En lugar de teclear el nambre de 1los mismos, se pulsa
simplemente la tecla de funcidn correspondiente. Con ello
se incrementa notablemente la productividad, al reducirse
al minimo las pulsaciones necesarias para llevar a cabo una
funcitn determinada.
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LAS TECLAS DE CONTROL Y LAS TECLAS ESPECIALES

En la tabla siguiente se resumen las abreviaturas y Ia
funcién correspondiente de las teclas de control y las
teclas especiales, tanto del teclado de 86 teclas como el
de 101/102 teclas.

Tenga en cuenta gque las indicaciones que se dan son
meramente orientativas. La funcidon concreta de algunas
teclas especiales depende en la mayor parte de los casos
del software utilizado,

Abreviatura Abreviatura Abreviatura

teclado teclado teclado 191/ Funcién
convencional 86 teclas /102 teclas
F1 a F10 F1l a F10 Fl a F12 Teclas de funcibdn. Su

funcidén propia depen-
de del programa de
aplicacion empleado.

ESC ESC ESC Tecla de control. Se
utiliza normalmente
para retornar al me-
rni anterior.

{(ESC = ESCAPE)

TAB

2
1

S5e emplea para saltar
al siguiente stop de
tabulacidn dentroc de
una linea.
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Abreviatura
teclado

Abreviatura
teclado

convencional Bé teclas

Abreviatura
teclado 101/
/102 teclas

Funcién

CTRL

CTRL

CONTROL

Tecla de caontrol. Se
utiliza conjuntamente
con otra(s) tecla(s).
{(CTRL = CONTROL)

SHIFT

Se emplea conjunta-
mente con otras, te-
clas. Sirve para cam-
biar el modo de tra-
bajo a caracteres en

mayisculas, o bien

para cambiar la fun-
cién alternativa de

una tecla.

ALT

ALT

ALT

Tecla de control. Se
emplea siempre con-
juntamente con o-
tra(s) tecla(s).

(ALT = ALTERNATE)
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Abreviatura

Abreviatura Abreviatura

teclado teclado teclado 101/ Funcién

convencional 86 teclas /102 teclas

BACK- « <« Borra el carécter an-

SPACE terior & la posicidn
del cursor.

PRT SC PRT SC IMPR PANT Ordena la impresién
del contenido de la
pantalla. Se emplea
conjuntamente con la
tecla SHIFT.

(PRT SC=PRINT SCREEN)

ENTER o INTRO Se emplea para fina-

CR 0 ljzar una entrada

Pl Vs pa desde el teclado.
(CR=Carriage Return)
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Abreviatura Abreviatura Abreviatura

teclado teclado teclado 101/ Funcién
convencional 86 teclas (102 teclas

CAPS CAPS BLOQ. Fija el modo de fun-
LOCK LOEK MAYUS. cionamiente a carac-

teres en maylsculas,
Pulsandola de nuevo
se retorna al modo
de caracteres alfa-
béticos en minls-
culas (excepto en
los teclados de 102
teclas para Alemania,
Francia, francés al-
ternative y Bélgica.
En estos casos se
debe pulsar la tecla
SHIFT para retornar
al modo normal).

NUM NUM BLOQ. Cambia el modo de

LOCK LOCK NUM, funcionamiento del
teclado numérico, ya
sea para la entrada
de nimeros, ye& sea
para el desplazamien-
to del cursor.
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Abreviatura
teclado
convencional

Abreviatura Abreviatura

teclado

teclado 101/

86 teclas /102 teclas

Funcién

SCROLL
LOCK

SCROLL
LOCK

BLOQ.
DESPL..

Detiene/activa el mo-
vimiento vertical de
la imagen o© "scro-
1lling”, o bien lo
cambia de modo.

SYS 1
SYS 2

PET
5IS,

Tecla de control. Su
uso depende en cads
caso de la aplicacién
de que se trate.

BREAK

BREAK

PAUSA
INTER.

Interrumpe el proceso
en curso, ya Sea un
listado, vya sea la
ejecucién de un pro-
grama. Se emplea nor-
malmente en conjun-
cion con la tecla

CTRL.

HOME

HOME

INICIO

Sitla el cursor en un
punto determinadso,

normalmente el &ngulo
superior izquierdo de
la pantalla o al
inicio de un fichero.
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Abreviatura Abreviatura Abreviaturas

teclado teclado teclado 101/ Funcidn

convencional 86 teclas /102 teclas

END END FIN Sitda el cursor en un
punto determinado,
normalmente en la
parte inferior de la
pantalla o al final
de un fichero.

PG UP PG UP RE.PAG. Se emplea para retro-
ceder 8 la "pagina”
anterior.

(PG UP = PAGE UP)

PG DN PG DN AV.PAG. Se emplea para avan-
zar a la "pagina”
siguiente.

(PG DN = PAGE DOWN)

INS INS INS Sirve para cambiar el

INSERT modo de escritura de

sobreposicitn a in-
sercién y viceversa.
(INS = INSERT)
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Abreviatura Abreviatura Abreviatura

teclado teclado teclado 101/ Funcién
convencional 86 teclas /102 teclas
DEL DEL SUPR. Sirve para borrar el

caracter sobre el que
estd posicionadeo el
Cursor,

(DEL = DELETE)

-- - ALT GR

Sirve para generar el
caracter situado en
la parte frontal de
una tecla mGltiple,
Tiene una funcidn

analoga a la combina-
cién de teclas

ALT+CTRL  (ALT4SHIFT

en el teclado para
Espafia).

Tabla III.

Nota para los usuarios de un teclado qu
US-ASCII:

En el kit de software inicial se sumin
etiquetas adhesivas que llevan inscri
en inglés de las teclas de up teclado ¢

En el caso de utilizar un programa de a
se haga referencia a estas abreviaturas
desea, dichas etiquetas en las teclas

e no sea inglés o

istra un juego de
tas las abreviaturas
onvencional.

plicacidn en el cual
, puede pegar, si lo
correspandientes de
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su teclado cuya abreviatura haya sido nacionalizada. Estas
etiquetas tienen por objeto hacerle més fécil y cémodo el
uso de dicho programa, pues sirven comc recordatorio de las
abreviasturas en inglés de un teclado convencional.

DIGITACION DEL TEXTO EN LETRAS MAYUSCULAS

La entrada de texto en letras mayUsculas se consigue
pulsando primero una de las teclas con flecha vertical (o
teclas de SHIFT ) y luegs las teclas de los caracteres
deseados, manteniendo pulsada al mismo tiempo la tecla de
SHIFT .

51 debe digitar un largo texto en maylsculas, puede fijar
el funcionamiento del teclado en el modo de letras
mayisculas simplemente pulsando la tecla CAPS LOCK . 'De
esta forma no es necesarioc mantener pulsada la tecla SHIFT
mientras se digita el texto. Para volver al modo de letras
minlsculas, pulse de nuevo la tecla CAPS LOCK (excepto en
los teclados de 101/102 teclas cuya versidn nacional sea
alemana, francesa, francesa alternativa o belga, en cuyo
caso se debe pulsar la tecla SHIFT}.

LA FUNCION DE REPETICION AUTOMATICA

La mayor parte de las teclas presentan la propiedad de
repetir automiticamente el caracter gque representan si se
mantienen pulsadas por un cierto tiempo. Esta prestaciédn es
aplicable también a los caracteres generados a partir de la
combinacion de dos o mas teclas.
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CORRECCION DE ERRORES DE DIGITACION

Antes de finalizar una entrada desde el teclado pulsando la
tecla o, es posible corregir cualquier error de
digitacién que se haya cometido usando la teclas de
retroceso o BACKSPACE (se trata de la tecla gque lleva
inscrita una flecha apuntando hacia la izquierda). Esta
tecla borra el carécter situado en la posicién anterior a
la del cursor. Pulsandola repetidamente se puede(n) borrar
el {los) caracter(es) errdneo(s) y corregir el (los)
error(es) cometido(s)},

FINALIZACION DE UNA ENTRADA

Las entradas desde el teclado, ya sea de textos, comandos o
datos, se realizan por lineas enteras y s6lo tienen lugar
efectivamente cuando se pulsa la teclas P

EJECUCTON DEL *RESET’ DEL SISTEMA DESDE EL TECLADO

Esta es una prestacién especial que sirve para inicializar
el sistema. Aborta las operaciones en curso y destruye los
datos almacenados en memoria. Por este motive se debe
emplear siempre con cuidado.

El ”reset” del sistema desde el teclado se ejecuta pulsando
la combinacion de teclas CTRL + ALT + DEL .

Después de la realizacidn del reset”, el ordenador realiza
de npuevo una serie de tests de diagnistico del sistema
abreviados, de forma andloga a cuando se pone en marcha.

No confundir el "reset” del sistema desde el teclado con el
"reset” del hardware. Ambos son funcionalmente distintos,
El "reset” del hardware se debe ejecutar en el caso de que
el equipo esté completamente blogqueado y no responda desde
el teclado.
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INTRODUCCION

En este capitulo se hace una breve descripcién de varias
utilidades de software imcluidas en los diskettes del kit
de software inicial.

Estas utilidades hacen referencia al reloj/calendario, la
prestacién de texto subrayado en los monitores de video de
color y la velocidad de operacidn del ordenador.

ACERCA DEL RELOJ/CALENDARIO DEL
SISTEMA

5i se utilizs una versién del sistema operativo MS-DOS
anterior a la 3.20, el reloj/calendario del sistema es
inicializado automaticamente cada vez que se enciende el
ordenador o se realiza una operacibn de "reset”. En este
caso el reloj wviene ’reseteado” al wvalor 0:00:00.00,
mientras que el ¢calendario viene ajustado a la fecha
inicial 1-01-1980.

EL ’*DRIVER* CLOCK.SYS

Para remediar el inconveniente indicado anteriormente, se
ha previsto un ”driver” especial, denominado CLOCK.SYS, el
cual se debe incluir en el fichero de configuracién
CONFIG.5YS del disco que contenga el sistema operativo.
Consulte la Guia del usuario del sistema operativo MS-DOS
para mas informacidn acerca de la funcifin de este fichero
especial. Una vez hecha esta operacién, el sistema toma
los valores correctos del reloj/calendario cada vez que se
enciende el ordenador o se “resetea”.




INCORPORACION DEL °DRIVER’ CLOCK.SYS EN EL DISCD DEL
SISTEMA OPERATIVO.

El "driver” CLOCK.SYS se encuentra en el diskette TEST DEL
USUARIO. Para incorporarlo en el fichero CONFIG.SYS del
disco del sistema operativo realice las siguientes
operaciones:

1. Copie el ™driver” CLOCK.S5YS del diskette TEST DEL
USUARIO en el directorio ”raiz” del disco del sistema
operativo.

51 su wunidad central dispone de dos unidades de
diskette, introduzca primero el diskette del sistema
gperativo en el "drive” A. Cargue el sistema operativo
en memoria, Una vez hecho esto, introduzca el diskette
de TEST DEL USUARID en el "drive” B. Con el ™prompt”
A>_ en pantalla digite el siguiente comando:

copy b:clock.sys a: ¢

51 su unidad central dispone de un disco dure, cargue
primero en memoria el sistema operativo e introduzca
luego el diskette de TEST DEL USUARIO en el “drive” A.
Con el “prompt” C>_ en pantalla digite el siguiente
comando:

copy a:clock.sys c: (J

2. Incluya el driver™ CLOCK.SYS en el fichero de
configuracidn del sistema operativo CONFIG.SYS. Cada
vez que el ordenador es inicializado, el sistema
operativo busca este fichero de configuracibn y ejecuta
las instrucciones que haya incluidas en el mismo. 5i
el ficherpo CONFIG.SYS ya existe en el disco del sistema
operativo, hay que editarlo por medio de un editor vy
afiadir la siguiente linea de comando:

device=clock.sys
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la cual incopora el *driver” CLOCK.SYS en el mismo.
Consulte la Guia del usuario del sistema operativo
MS-DOS acerca del empleo de un editor de lineas. §i,
por el contrario, el fichero CONFIG.SYS no existe en el
disco del sistema operativo, en este caso se puede
generar haciendo uso-del comando COPY. Para ello, con
el indicador del sistema en pantalla (A>_ o C>_,
dependiendo de su configuracidn), debe digiter 1la
siguiente secuencia de instrucciones:

copy con:config.sys
device=clock.sys

Una vez hecho esto, pulse la tecla CTRL vy,
manteniéndola pulsada, pulse la tecla 7 &l mismo
tiempo. Suelte las dos teclas y a continuacibn pulse la
tecla QJ . Con ello se complete la generacién del
fichero CONFIG.SYS.

SEESEA DEL TEXTO SUBRAYADO EN L0OS MONITORES DE

$i su ordenador dispone de un monitor de coleor y wun
controlador de video del tipo 0.G.C observaré que, cuando
se utiliza un programa de proceso de textos, el texto
subrayado se ve de color blanco sobre fondo negro. Este es
el modo de funcionamiento normal cada vez que se enciende
el sistema.

LA UTILIDAD DE SUBRAYADD BLU_ATTR.COM

Se ha previsto una utilidad de subrayado que permite que el
monitor de color pueda representar el texto subrayado de
color azul sobre fondo npegro, como sucede en otros
monitores de color compatibles existentes en el mercado.
Esta utilidad de subrayado se denomina BLU_ATTR.COM y se
encuentra en el diskette TEST DEL USUARIO.




EMPLEO DE ESTA UTILIDAD DE SUBRAYADO

FPara poder hacer uso de esta prestacién hay que realizar

las

l.

siguientes operaciones:

Introduzca el diskette TEST DEL USUARIO en el drive” A
y copie la wutilidad BLU_ATTR.COM en el disco del
sistema operativo. Utilice para ello el comando COPY.
La sintaxis de dicho comando variard ligeramente
dependiendo de si su wunidad central dispone de dos
unidades de diskette o de un disco duro. Consulte la
Guia del usuario del sistema operativo MS-DOS sobre
este particular.

Con el indicador del Mdrive” del disco del sistema
operativo en pantalla (A>_, en el caso de una unidad
central con dos unidades diskette; C>_, en el caso de
una unidad central con disco duro) , digite:

BLU_ATTR &/
antes de cargar el programa de procesc de textos.

Esta es una operacion que se debe realizar cada vez que
se desee esta prestacidon de subrayado en pantalla. Se
puede realizar de forma automatica cada vez que se
enciende el ordenador incorporando la utilidad BLU_ATTR
en el fichero autoexec.bat”. Consulte la Guie del
usuarioc del sistema operativo MS-DOS para mas
informacidén sobre como generar o modificar este
fichero.
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LA UTILIDAD DE SUBRAYADD UND ATTR.COM

En el diskette TEST DEL USUARIO existe también otra
utilidad, denominada UND_ATTR.COM, que permite anular el
modo de subrayado descrito anteriormente (texto de color
szul sobre fondo negro) y volver al modo de subrayade por
defecto el encendido {texto subrayado en blanco sobre fondo
negro), sin necesidad de tener que apagar el ordenador,

EMPLED DE ESTA UTILIDAD DE SUBRAYADO

Para poder hacer uso de esta prestacién hay que realizar
las siguientes operaciones;

1. Introduzca el diskette TEST DEL USUARIO en el "drive” A
y copie la wutilidad UND_ATTR.COM en el disco del
sistema operativo. Utilice para ello el comando COPY,
come en el caso anterior.

2. Después de una sesifn de trabajo con un programa de
proceso de textos en el que se ha hecho uso de la
utilidad BLU_ATTR.COM, se puede volver al modo de
subrayado normal ejecutando la utilided UND_ATTR.COM.
Para ello, una vez que aparezca el indicador del
"drive” del disco del sistema operativo en pantalla,
digite:

UND_ATTR

Observe que el empleo de esta utilidad es necesario sblo en
el caso de que previamente se haya hecho uso de la utilidad
BLU_ATTR.COM.

5-5




LAS UTILIDADES PARA CAMBIAR LA VELOCIDAD DE
OPERACION

Este ordenador funciona & una velocided superior a la de la
mayor parte de los ordenadores personales similares. Esto
significa que los programas se ejecutan en el mismo con
mayor rapidez, en relacitn con la ejecucidn de los demas
PL’s.

En general, este hecho no representa ninglin problema para
la ejecucidn de la mayor parte de los programas para PC's
existentes en el mercado. No obstante, pueden encontrarse
casos concretos de  software (p.e. programas de
comunicaciones o de videojuegos) o de redes locales que
funcionan (Onicamente 8 una velocidad de operacién inferior.
Fllo se debe a la criticidad de ciertos procesos de
temporizacién de los mismos.

Para resoclver estos cases particulares, se suministran dos
utilidades adicionales que permiten cambiar a voluntad la
velocidad de operacidn de este ordenador.

LAS UTILIDADES GOSLOW / GOFAST

£l diskette *DRIVERS’ DEL TECLADD + UTILIDADES contiene,
aparte de los "drivers” o programas de gestién del teclado
ya mencionados, dos utilidades, denominadas GOSLOW vy
GOFAST, que son las que hacen posible cambiar la velocidad
de operacion del ordenador.

S$i al intentar cargar un programa se encuentra con
problemas de ejecucidn, o simplemente el mismo no viene
ejecutado, puede probar de cargar el programa a baja
velocidad de operacién. Para ello deberd ejecutar primero
la utilidad GOSLOW, la cual hace funmcionar el ordenador a
una velocidad de operaci6n inferior a la normal. La
utilidad GOFAST se ejecuta posteriormente para retornar el
ordenador a su velocidad de operacion normal.
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Como regla general, le recomendamos que ejecute siempre sus
programas a la velocidad de operacién normal, pues es la
que proporciona la mayor velocidad posible. El
procedimiento para cambiar la velocidad de operacién del
ordenador se describe en el siguiente apartado.

COMO CAMBIAR LA VELOCIDAD DE OPERACION
Para cambiar la velocidad de operaciéon de su ordenador
introduzca el diskette ’DRIVERS’ DEL TECLADO + UTILIDADES

en el ”drive” A y, con el ”prompt” A>_ del sistema en la
pantalla, digite:

GOSLOW <

si desea que el ordenador funcione a baja velocidad de
operacidén, o bien digite:

GOFAST T

si desea retornar a la velocidad de operacién normal.

Si debe realizar estas operaciones con frecuencia, le
resultard mAs préactico copiar les dos utilidades indicadas
en el disco que contenga el sistema operativo {ya sea un
diskette o el disco duro} y ejecutar las mismas desde dichao
disca.
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COMO CARGAR PROGRAMAS AUTOEJECUTABLES A BAJA VELOCIDAD DE
OPERACION

Si desea utilizar programas de aplicacién autoejecutables
(selfbootables) y comprueba que los mismos no funcionan a
la velocidad de operacién normal, puede intentar su
ejecucion a baja velocidad de operacidn. En estos cascs,
debe hacer arrancar el sistema wutilizando el diskette
’DRIVERS’ DEL TECLADO + UTILIDADES. Este diskette contiene
una rutina de autoarrangue que coloca directamente el
ordenador en el modo de baja velocidad de operacidn.

Para ello introduzca el diskette ’DRIVERS’® ODEL TECLADD +
UTILIDADES en el "drive” A e inicalice el sistema por medio
del teclado pulsando la combinacitn de teclas CTRL + ALT +
DEL , Una vez csrgada la rutina de autparranque apareceré
el siguiente mensaje:

CPU is now in slow mode

Remove SLOBOOT diskette from drive A:
Insert bootable diskette in drive A:
Strike any key when ready

Extraiga el diskette del "drive” A e introduzca el diskette
del programa de aplicacién que quiera ejecutar. Pulse
cualquier tecla para cargar dicho programa.
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TABLA DE LOCALIZACION Y SOLUCION DE FALLOS
MENORES

S$i en alguna ocasién se le presenta un pequefic problema de
funcionamiento del ordenador, es posible que pueda

- solucionarlo Vd. mismo siguiendo las indicaciones que se
dan en la tabla siguiente.

PROBLEMA CAUSA PROBABLE REMEDID

El ordenador no Conexiones de los Comprobar las cone-

funciona. cables de alimen- xiones de los ca-
tacion defectuosas. bles de alimenta-

cion de la unidad
central y del moni-
tor de video,

Controlar que el
cable de red esté
bien conectado a la
toma de corriente vy
que el interruptor
esté en la posicidn
de encendido }-ON
(interr. pulsado}.
Comprobar que haya
corriente en la
toma de red (p.e.
por medio de otro
aparato eléctrico).




PROBLEMA

CAUSA PROBABLE

REMEDIO

La pantalla no
se ilumina.

Mandos de brillo y
de contraste del
monitor mal ajusta-
dos.

Conexiones del ea-
ble del monitor de-
fectuosas.

Controlador de vi-
deo mal instalado.

Ajustar los mandos
de brillo y con-

contraste en senti- -

do conveniente has-
ta que aparezca la
imagen.

Comprobar las cone-
xiones de los ca-
bles del monitor.

En el caso de haber
instalado el con-
trolador de videa,
comprobar que el
mismo esté bien in-
troducido en el co-
nector.
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" PROBLEMA CAUSA PROBABLE REMEDIO

El teclado no Conexién defectuosa  Comprobar la co-
funciona. E1 de la clavija del rrecta conexidn del
resto del teclado. cable del teclade.

equipoc parece
que funciona

normalmente.

Aparece una Fendmeno transito- Presionar el pulsa-

indicacibn de rioc en la fuente dor de reset” del

Fail” en los de alimentacidn. hardware. 5i con

tests de au- Componente averia- elloc no se resuelve

todiagnostico. do. el problema, soli-
citar asistencia
téenica.

No es posible Diskette mal colo- Sacar el diskette

leer o escribir cado. del »drive” e in-

en un diskette troducirlc de nuevo.

que hay coloca-

do en el Ydrive”.

"Drive” averiado, Solicitar asisten-

cia técnica.




PROBLEMA

CAUSA PROBABLE

REMEDIO

El ordenador
funciona de
forma anormal.
La ejecucibn
de programas
es irregular.
El disco duro
noe funciona de
manera fiable.

Toma de tierra de-
fectuosa o inexis-
tente.

Conectar el ordena-
dor a otro enchufe
de red con toma de
tierra. Hacer revi-
sar la instalacién
de la toma de tie-
rra.

Algunos progra-
mas no son eje-
cutados correc-

tamente,

Temporizacidn cri-

‘tica durante su

e jecucidn.

Intentar su ejecu-
cién a baja veloci-
dad de operacidn,
utilizando  para
ello la wutilidad
GOSLOW. Consultar
el Capitulo 5.

£l ordenador
permanece blo-
queado. No

responde desde
desde teclado.

YPérdida” de con-
trol del programa
de aplicacién.

Presionar el pulsa-
dor de "reset” del
hardware.
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PROBLEMA CAUSA FROBABLE REMEDIO

La impresora Conexidn defectuosa Comprobar'las cone-

no funciona. del cable de la im- xiones del cable de
presora. la impresora. Com-

Impresora en modo
”local”.

Configuraci6n erré-
erronea de la im-
presora.

probar que el cable
de conexidn sea el
adecuado {cable de
interface paralela,
para impresora pa-
ralela; o] bien
cable de interface
serie, para impre-
sora serie).

Colocar la impreso-
ra en modo Mon-
line”.

Consultar el manual
instrucciones de la
misma y la Guia del
sistema operativo
M5 --DOS para su
correcta configura-
cién  (microinte-
rruptores, parame-
tros de transmisién,
ete).

Tabla IV.



EL DISKETTE DE TEST DEL USUARID

Con el kit de software inicial del ordenador se suministra
un diskette denominado TEST DEL USUARID. Este diskette
contiene un programa de diagnostico cuyo objeto es el de
ayudar al usuario a identificar los posibles fallos que se
pueden producir en los diferentes mddulos del sistema,

Este diskette permite llevar a cabe un test completo de
cada uwno de los moduleos del ordenador y diagnosticar el
(los) componente(s) que no funciona{n) correctamente.

Come norma general, debe emplear este diskette de
diagnéstico para localizar el fallo del ordenador antes de
solicitar asistencia técnica. La utilizacién de este
diskette le ayudaréd s reducir el tiempo perdido por falle
del equipo.

Importante: Antes de hacer uso de este diskette, haga
una copia de seguridad del mismo. Guarde el diskette
original en un lugar seguro y realice los tests con el
diskette de copia. Consulte la Guia del usuvario del
sistema operativo M5-D0S para informacidn concreta sobre
cOmo realizar la copia de un diskette.

CARGA Y EJECUCION DEL PROGRAMA DE TEST DEL USUARID

Para cargar y ejecutar el programa de diagnfstico del
diskette TEST DEL USUARIO realice las operaciones que se
indican a continuacién:

1., Introduzca el diskette TEST DEL USUARIO en el ”drive”
A. Cierre la manija del "drive”.
2. Ponga en marcha el ordenador. 5i el ordenador ya estaba

en marcha, realice un "reset” por medio del teclado
(pulsando las teclas CTRL + ALY + DEL ).
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3. Hecho esto, el programa de test se cargaré

' automaticamente en memoria. Una vez cargado, apareceré
una pantalla inicial en la cual se le pide que defina
el idioma en el cual quiere que aparezcan los mensajes
del programa de diagndstico.

Escoja el idioma deseado mediante una de las teclas de
desplazamiento vertical del cursor  {pulsando
sucesivamente la tecla J o T ). A cada pulsacién de
una de estas teclas se resaltarad un idioma distinto en
orden sucesivo. Cuando esté resaltado el idioma
deseado, pulse la tecla ¢J para confirmsr el idioma
elegido. -

LOCALIZACION Y SOLUCION DE FALLOS DE FUNCIONAMIENTO
Nota: Durante la ejecucidn del programa de diagndstico
aparecen sucesivamente otros mends que ofrecen varias
opciones a elegir. la seleccién de una de estas
opciones "se realiza de forma analoga a como se ha
descrito en el caso de la seleccifn del idioma.
; 4. Una vez elegido el idioma, aparece una segunda pantalla
| gue muestra la versidn del diskette de TEST DEL USUARIO
y unos mensajes iniciales. Para prosequir la ejecucidn
del programa de diagnéstico pulse la tecla J

5. Hecho esto se pasa a una tercera pantalla en la cual se
muestra un men( de tres opciones:

. TEST DE UN SOLO MODULD {psra reslizar el test de un
sflo madulo de forma manual)

TEST GENERAL DEL SISTEMA (pars realizar el test de
todo el ordenador de una forma automatica) y

PROTECCION DEL DISCO DURO (para proteger los
cabezales del disco duro cuando tenga que
transportar el equipo).

Seleccione una de las tres opciones.
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6. 5i se ha elegido la opcidn de test manual de un sdlo
module, - aparecerd a continuacién otra pantalla en la
que se muestra una lista de los diferentes mddulos y
componentes del sistema. Para llevar a cabo el test de
uno de ellos, seleccione el mbodulo deseado. Acto
seguido se iniciard el test del mddulo elegido. En el
mode manual, para continuar la ejecucidn de los tests
de un médule a otro hay que pulsar la tecla . Al
final del test del Gltimo médulo hay pulsar la tecla
ESC para retormar al mend principal. Si, por el
contrario, se ha elegido la opcion de test automatica,
se ejecutaran los tests de cada uno de los mbddulos del
sistema uno detras de otro.

Durante la ejecucidn del test de un mddulo determinado, vya
sea en forma manual o automatica, aparece una pantalla que
hace referencia al médulo bajo test por medio de un titulo
y una 1lustracién del mismo.

Esta misma pantalla ofrece también, en la parte superior,
informacién acerca del tiempo de ejecucién del test (en
porcentaje), por medio de wun recténgule oscuro que va
aumentando de tamafio a medida que va progresando el test.
Por otra parte, en la parte inferior se indica al wusuario
que espere un momento mientras se lleva a cabo el test del
moédulo escogido.

Una vez finalizada la prueba, el programa de diagnéstico
indica al usuwario si el mddulo ha superado o no el test.

En el momento de la ejecucidn del test de 1la unidad de
diskette, el programa de test le interrogara para que
extraiga el diskette TEST DEL USUARIO del ”drive” A e
introduzca un diskette de prueba formateado en el mismo.
Este diskette de prueba debe estar forzosamente formateado
{consultar la Guia del usuario del sistema operativo M5-DO5
sobre este particular), de 1lo contrario el test de 1la
unidad de diskette darda resultades erroneos. Una vez
acabadoc el test de dicha unidad, deberd formatear el
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diskette de prueba para poder utilizarlo de nuevo.

Como podré comprobar, el funcionamiento del programa de
diagnéstico es sencille y requiere muy poca intervencién
por parte del usuario. Por otro lado, los mensajes que
genera son totalmente interactives, lo cual evita la
posibilidad de que puedan producirse errores por
manipulacién inadecuads del mismo.

5i detecta un fallo de funcionamiento que no logra resolver
con las indicaciones dadas anteriormente pbOngase en
contacto con el Servicioc de Asistencia Técnica, dando
indicaciones al personal de servicio de los resultados
obtenidos con el diskette de diagndstico.

En el caso de wutilizar algan mddulo opcional, éste
dispondra de su diskette de test particular. Mediante este
diskette podré realizar el test del wmbdulo opcional por
separado o bien obtener la integracién del programa de
diagnéstico de dicho mdduloe en el diskette bésico o
principal de TEST DEL USUARIO.

La seleccién de una u otra opcién se realiza, también en
este - caso, & través de un meni de dos opciones, de forma
anéloga a como se ha descrito anteriormente. En asmbos casos
siga las instrucciones dadas en el diskette de test de la
ppcibn. '







CARACTERISTICAS TECNICAS

En la tabla siguiente

CARACTERISTICAS TECNICAS

resumen las caracteristicas

técnicas principales de este modelo de ordenador personal.

MODULO

CARACTERISTICAS TECNICAS

Unidad central

CPU

Coprocesadoer
mateméatico

Memoria ROM
Memoria RAM

Unidades de diskette
(si es aplicable)

-Unidad de disco duro
(si es aplicable)

Unidad de cinta
magnética

8086 (10 MHz)

8087 (opcional)

32 KBytes

640 KBytes en todos los modelos.
Acceso sin ciclos de espera.

5.25" 360 KBytes, o bien

3.5 720 KBytes

dependiendo de la configuracién
adquirida.

3.5 " 20 MBytes (85 mseg.}

Streaming Tape de 20 MBytes
{opcional)
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MODULO

CARACTERISTICAS TECNICAS

Unidad central

Alimentacion de
corriente

Potencia de la fuente
de alimentacién

De acuerdo con la placa de
caracteristicas eléctricas.
220 V., +/- 10% 50 Hz
115 V. +/- 10% 60 Hz

Méx. 183 W.

Controladores de video
(opcionales)

Interfaces

Canectores de expansidn

0.G.C (para el monitor mono-
cromdtico vy el monitor
de color normal}

0.E.C (para el monitor de co-
lor mejorado o el moni-
tor monocromatico)

P.G.C. (para el monitor de vi-
deo positivo)

£.G.C. (para el monitor de'co-
lor mejorado) '

Paralela {(Centronics)
Serie (RS5-232-LC)

7 x 8 bits; bus compatible PC/XT
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CARACTERISTICAS TECNICAS

MODULO CARACTERISTICAS TECNICAS

Honitores de video

e e ——

Monocromético pantalla 12”
‘resolucidn 640 x 400 pixels
640 x 350 pixels
doble frecuencia
conector coaxial tipo »jack”
con fuente de alimentacién
incorporada.

Color normal pantalla 14”
resolucibn 640 x 400 pixels
conector tipe ”D”, 25 termina-
les, con fuente de alimenta-
cién incorporada.

Color mejorado pantalla 14”
resolucidn 640 x 400 pixels
640 x 350 pixels
soporta las prestaciones EGA
conector tipo *D", 9 termina-
les, con fuente de alimenta-
cidbn incorporada.

Positivo pantalla 12”
resolucién 640 x 400 pixels
640 x 480 pixels
frecuencia de refresco: 75 Hz
conector tipe ”D”, de 25 tetrmi-
nales, con fuente de alimenta-
cion incorporada.

B-3




MODULD CARACTERISTICAS TECNICAS
Teclados
86 teclas versiones nacionales disponi-

101/102 teclas

Para ambos modelos

bles: ver las figuras del fo-.
lleto que hay al final del ma-
nual.

10 teclas de funcidn.

LED’s gque indican el moda de
trabajo (CAPS LOCK, CTRL, NUM
LOCK, SCROLL LOCK, SYS 2},

versiones nacionales disponi-
bles: ver las figuras del. fo-
lleto que hay al final del ma-
nueal.

12 teclas de funciotn.

Teclado numérico.

Teclas de desplazamiento del
cursor.

Seguimiento de la digitacitn.
Realimentacion tactil.

Conector tipo "D”, 9 terminales

GUIA DE INSTALACION Y FUNCIONAMIENTO




CARACTERISTICAS TECNICAS

MODULD CARACTERISTICAS TECNICAS

Condiciones ambientales
de funcionamiento

Margen de temperatura 10° a 40° C.,

Humedad relativa 10% a 95% , sin condensacibtn,

Altitud Max. 3000 m. respecto el nivel
del mar.

Vibracidon Max. 0,5 g.

Condiciones

estacionarias

Margen de temperatura 5° a 45° C.

Humedad relativa 5% a 95% , sin condensacifn.

Altitud Max. 10.000 m. respecto el ni-

vel del mar.

Vibracién Max. 1,5 g.




MODLULO

CARACTERISTICAS TECNICAS

Dimensiones/Peso

Unidad Central

Monitor de video
monecromatico o
positivo

Monitor de video
de color normal
o mejorado

Teclade de 86
teclas

Teclado de 101/102
teclas

Altura: 160 mm.
Anchura: 380 mm.
Profundidad: 411 mm.
Peso: depende de la

configuracidn.

Altura: 319 mm.
Anchura; 342 mm.
Profundidad: 297 mm.
Peso: 6 Kg.
Altura: 365 mm.,
Anchura: 369 mm,
Profundidad: 391 mm.
Peso: 16,6 Kg.
Longitud: 466 mm,
Anchura: 195 mm,
Altura: 30 mm.
Peso: 2 Kg.
Longitud: 480 mm.
Anchura: 215 mm.,
Altura: 30 mm.
Peso: 2,44 Kg.

Tabla V.
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PREDISPOSICIONES EN PLACA PRINCIPAL Y PLACA OtC

PLACA PRINCIPAL

En la placa principal de la wnidad central existen dos
Jjuegos de microinterruptores OIP (cada uno de los cuales
consta de 8 microinterruptores) y 9 "puentes” eléctricos de
conexion, Estos microinterruptores y Ypuentes” eléctricos
se usan para indicar las predisposiciones del sistema. Las
predisposiciones indican qué dispositivos de hardware hay
instalados en la unidad central, o bjien se utilizan para
desactivar o activar las funciones de algunos circuitos de
la misma. La Figura 66 muestra la posicidon que ocupan cada
uno de dichos elementos de configuracién en 1la placa
principal.

Las respectivas funciones de cada uno de ellos son las
siguientes:
BLOQUE DE MICROINTERRUPTORES A (SWA)
INT1 INT2: microinterruptores para la seleccion del
bloque de memoria
ON ON memoria desactivada por completo
ON OFF 256 KB
OFF ON 512 KB
OFF  OFF 640 KB
Nota: Todas los modelos vienen de fAbrica con 640 KB
de memoria RAM.

INT3: indica presencia controlador video E.G.C.

ON presente
OFF ausente




INT4 1INT5: indica nimero de "drives” (MFDU) instalados

ON  ON 1 MFDU
OFF  ON 2 »
ON OFF 3 7
OFF OFF 4 »

INT6 INT7: tipo de monitor de video y modo de
operacién al encendido

ON ON Placa 0.E.C o compatible E.G.A instalada, o
controlador de video ausente

OFF ON 40 x 25 color

ON OFF 80 x 25 color

OFF OFF 80 x-25 monocromatico

INT8: indica presencia coprocesador matematico 8087

ON ausente
GFF presente

BLOQUE DE MICROINTERRUPTORES B (SWB)

INT1: indica el tipo de unidad de diskette de 3.5”

(MFDU) instalada

ON unidad de 720 KB instalada
OFF unidad de 1.44 MB instalada
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PREDISPOSICIONES EN PLACA PRINCIPAL Y PLACA OEC

INT2: tipo unidad de diskette instalada como “drive” A

ON 5.257 (de 360 KB o 1.2 MB)
OFF 3.5” (720 KB)

INT3: tipo unidad de diskette instalada como “drive” B

ON 5.25" (de 360 KB o 1.2 MB)
OFF  3.5” (720 KB)

INTA: activa/desactiva el controlador de 1las unidades
de diskette de la placa principal : '

ON controlador activado
OFF controlador desactivado

INT5: seleccion de la ROM de BIOS del controlador del
disco duro

ON ROM de BIOS de la placa principal
OFF ROM de BIOS del controlador, o
disco dure no instalado

INT6: tipo de controlador de video instalado

ON 0.G.C.
OFF otro

INT7: activae/desactiva la interface serie de la placa
principal

ON interface activada
QFF interface desactivada



INTB: activa/desactiva la interface paralela de la
placa principal

ON interface activada
OFF interface desactivada

PUENTES ELECTRICOS (JUMPERS)

J1 J2: activa/desactiva sefial cambio de ”drive” A vy B.

posicién 1-2: wunidad de diskette de 360 KB
desactivada

posicifn 2-3: unidad(es) de diskette de 720 KB y/o
1.2 MB activada(s)

J3 J5: son empleados para ajustes en fabrica.

J7 J9: deben estar siempre colocados

Ja:
se emplea para el ajuste del controlador de las
unidades de diskette de 1la placa principal. Debe
estar siempre colocadoa.

Jé:
se emplea durante los tests de envejecimiento en fa-
brica. No debe estar colocado normalmente.

Ja:

cuando esté colocado desactiva la ROM de BIOS. Nor-
malmente no estéd colocado.
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PLACA O.t.C

5i en la unidad central de su ordenador hay instalada (o
piensa instalar) una placa del tipo 0.E.C con dos
conectores coaxiales de tipo "jack” y un conector "D” de 9
terminales, debe predisponer en primer lugar los
microinterruptores DIP de la misma (situados a un lado 'de
la escuadra metdlica) como se indica a continuaciétn:

INT1: indica sistema de video primario al encendido
ON desactiva la placa 0.E.C como controlador de vi-
deo primario

OFF activa la placa 0.E.C como controlador de video
primario

INT2: indica el tipo de monitor de video que hay
conectado en la placa :
ON monitor de color mejorado

OFF  monitor monocromatico

INT3: reservado para futuras aplicaciones

ON posicién normal

INT4/INTS: reservado para futuras aplicaciones

OFF posicidén nermal







Este aparato responde a las especificaciones de la norma
CEE 82/499 sobre prevencidon vy eliminacidn de
radiointerferencias,

ADVERTENCIA

Ing. €. Olivetti & C., S.p.A. se reserva el derecho de
realizar cualquier modificacién en el producto descrito en
este manual en gualquier momento y sin previo aviso.






