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DIE INBETRIEBNAHME IHRES OLIVETTI PERSONAL
COMPUTERS M28

Wir danken Ihnen fur die Wahl des Olivetti Personal Computers M28.
Das Handbuch und die Disketten in diesem Karton enthalten alle fur die
Installation und die Inbetriebnahme des Systems erforderlichen Informatio-
nen und Hilfsmittel. Folgende Disketten werden mitgeliefert:

* TASTATURTREIBER UND DIENSTPROGRAMME

e DER M28 STELLT SICH VOR

o KUNDENTEST

Die Inbetriebnahme lhres Systems setzt nur ein kurzes Studium des
Bedienungs- und Installationshandbuches voraus.

1. Lesen Sie Anhang A, um festzustellen, welche Systemmodule geliefert
wurden.

2. Lesen Sie Kapitel 1, das eine allgemeine Einflihrung in das System ent-
halt,

3. Lesen Sie anschlieBend Kapitel 2, in dem die Installation des Systems
erlautert wird.

4. Lesen Sie die Kapitel 3 und 4, um mit der Bedienung des Systems ver-
traut zu werden.

5. Lesen Sie Anhang C, und flhren Sie das Programm SET UP aus, mit
dessen Hilfe die Systemkonfiguration Uberprift bzw. neu eingestelit
wird.

Danach lassen Sie das Lehrprogramm "Der M28 stellt sich vor” ablau-
fen.



EINSATZ DES LEHRPROGRAMMS

Dieses Lehrprogramm wird Sie bei der Vertiefung Ihrer Kenntnisse Uber das
System unterstltzen und gibt lhnen einige neue Ideen. Fur Benutzer, die
erstmalig mit dem System arbeiten, kann dieses Lehrprogramm durchaus
als Einfihrung dienen.

Das Lehrprogramm ist auf der Diskette gespeichert, die folgende Bezeich-
nung tragt:

DER M28 STELLT SICH VOR

Um das Lehrprogramm ablaufen zu lassen, legen Sie die Diskette mit dem
Titel "Der M28 stellt sich vor” in das Laufwerk, und schalten Sie das System
ein, wie in Kapitel 4 beschrieben. Das Lehrprogramm wird automatisch ge-
laden und versorat Sie tiber Bildschirmmeldungen mit allen nétigen Infor-
mationen.

Mit Hilfe der Funktionstasten auf der Tastatur teilen Sie dem Lehrprogramm
die gewlnschte Auswahlfunktion mit. Insgesamt stehen 10 verschiedene
Funktionen zur Verfigung.

Im Lehrprogramm werden ferner die Taste <EING/LOSCH> und die
BackspaceTaste (RiickschrittTaste) eingesetzt. Die folgende Abbildung zeigt
die Positionen dieser Tasten auf der Tastatur.

EING/LOSCH (ESC) BACKSPACE (RUCKSCHRITT)

o
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Fig. 1 Tastatur 1 (deutsch)



KUNDENTEST (CUSTOMER TEST)

Wenn Probleme entstehen, von denen Sie annehmen mussen, daB fehler-
hafte Hardware-Komponenten die Ursache sind, kdnnen Sie die mitgelie-
ferte Diskette mit dem KUNDENTEST-Programm einsetzen (Customer Test).
Der Einsatz dieses Programms wird im Anhang B des Bedienungs- und
Installationshandbuches erlautert. Um Zeit zu sparen, sollte man das Pro-
gramm ablaufen lassen, bevor der technische Kundendienst angefordert
wird.

Wir mochten zum SchluB noch einmal darauf hinweisen, daB Olivetti Sie bei
auftretenden Fragen gerne unterstitzt, um sicherzustellen, daB Sie lhren
Computer gewinnbringend einsetzen kénnen.

Ing. C. Olivetti & C., S.p.A.
Corporate Marketing
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VORWORT
Dieses Handbuch wendet sich an alle Benutzer des Olivetti Personal Com-

puters M28. Es beschreibt die Instailation und die inbetriebnahme des
Systems.
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1. EINLEITUNG



ZU DIESEM KAPITEL

Dieses Kapitel enthélt einen kurzen Uberblick (ber das System und fiihrt
in die Systemkomponenten ein.
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EINLEITUNG

EINFUHRUNG IN DAS SYSTEM

Der Olivetti Personal Computer M28 ist das zur Zeit leistungsstérkste Mo-
dell der Olivetti-Personal-Computer-Familie. Der M28 benutzt eine schnelle
CPU (80286) mit einer Taktfrequenz von 8 MHz und bietet damit entspre-
chende Verarbeitungsleistungen. Gleichzeitig bietet der im M28 einge-
baute Prozessor (CPU 80286) die Voraussetzung zur Adressierung eines
extrem groBen Speicherbereichs. Der Hauptspeicher kann im Maximal-
ausbau 7 MB umfassen.

Auf der Seite der Datenspeicherung (Massenspeicher) wird die Leistung
des M28 durch eine integrierte Festplatte unterstiitzt. Mit der Festplatte

steht ein komfortables Instrument zum schnellen Abspeichern und Abru-
fen von Daten und Programmen zur Verfligung.

Das System unterstiitzt verschiedene Betriebssysteme (unter anderem):
* MS-DOS (3.1)

e XENIX V

Mit XENIX kann ein Multitasking-Multiuser-Betrieb durchgefiihrt werden.
Eine breite Palette von Anwendungsprogrammen, die unter den genann-
ten Betriebssystemen bereitgehalten werden, kann auf dem M28 einge-
setzt werden.

Die Vielseitigkeit des Systems wird noch durch die Unterstiitzung einer
Reihe von Programmiersprachen erweitert. Folgende Sprachen werden
vom System unterstitzt:

¢ BASIC-Interpreter und BASIC-Compiler

e COBOL

* Pascal




* FORTRAN

* die Programmiersprache C
* Assembler

* RPG Il

e PLN

Damit kénnen Programmierer die Programmiersprache auswahlen, die
ihnen zur Lésung ihrer Aufgabe am geeignetsten erscheint; Benutzer, die
erstmalig mit einem Computer arbeiten und sich mit "Programmierung”
auseinandersetzen wollen, haben Zugriff auf leichterlernbare Program-
miersprachen, um spéter eventuell eine komplexere Sprache einzuset-
zen.

Die Hardware des Olivetti Personal Computers M28 entspricht der Viel-
seitigkeit der Software. Der Hauptspeicher verfligt in der Grundausstat-
tung Uber eine Kapazitat von 512 KB und kann auf 7 MByte erweitert wer-
den, wenn ein Betriebssystem flir Multi-Tasking-Aufgaben eingesetzt
wird.

Fir die externe Datenspeicherung ist das System wie folgt ausgestattet:
¢ 1.2-MByte-Diskettenlaufwerk

* integrierte Festplatte bis zu 70 MByte Speicherkapazitat (Hard Disk)
Der M28 kann sowohl mit einem Monochrom- als auch mit einem Farb-
bildschirm ausgerustet werden. Beide Bildschirme erflillen héchste An-

forderungen im Bereich der graphischen Darstellungen.

Zum AnschluB an diesen PC wird eine Reihe von Druckern fiir verschie-
dene Druckgeschwindigkeiten und Einsatzzwecke angeboten.

Das System verfligt Uber ausreichend Platz fiir Erweiterungen mit einer
Vielzahl von Kommunikationskarten. (Es stehen 7 Steckplatze zur Verfi-

gung.)
Die Kombination aus leistungsfahiger Hardware, vielseitiger Software und

die Erweiterungsmoglichkeiten verleihen dem Personal Computer M28
von Olivetti eine Spitzenstellung unter Rechnern diese Leistungsklasse.

1-2 BEDIENUNGS- UND INSTALLATIONSHANDBUCH



EINLEITUNG

DIE HAUPTBESTANDTEILE DES SYSTEMS

Vor dem Zusammenbau des Systems sollten Sie sich einige Minuten Zeit
nehmen, um sich mit folgenden Hauptbestandteilen zu befassen: der Ba-
siseinheit, der Tastatur, dem Bildschirm und dem Drucker.

DIE BASISEINHEIT

Die Basiseinheit besteht aus mehreren Komponenten, dazu gehoren das
Diskettenlaufwerk und die integrierte Festplatte. Der Bildschirm kann auf
die Basiseinheit gestellt werden. In der Abb. 1-1 ist eine M28-Basisein-
heit dargestellt.

Netzkontroll- Tastatur- Disketten- Laufwerk-Kontroll-
leuchte schloB laufwerk A leuchte

Lautstirke- Anzeigeleuchte Reset- Anzeigeleuchte Hauptschalter
regler flr Festplatte Knopf flr TastaturschloB (on/off - ein/aus)

Fig. 1-1 M28-Basiseinheit

1-3



DIE TASTATUR

Die Tastatur wird Uber ein Spiralkabel mit der Basiseinheit verbunden.
Sie ist in einer Vielzahl von nationalen Versionen lieferbar.

Wichtig: Hinweis zur Beschriftung der deutschen Tastatur

Die Tastaturbeschriftung der Tasten, mit denen Sie spezielle Funktionen
auslosen (wie z.B. seitenweises Blattern, Léschen, néchste Seite usw.),
entspricht der Abklrzung eines entsprechenden deutschen Begriffes. In
Anhang F finden Sie eine ausflhrliche Erlauterung der deutschen Tasta-
turbeschriftung.




EINLEITUNG

Die Tastaturen kénnen durch Verstellen der Auflage in verschiedenen Win-
keln aufgestellt werden. Die Abbildung zeigt die Tastatur mit maximalem
Aufstellwinkel.

Tastatur-
auflage

Fig. 1-3 Tastaturauflage
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TastaturschloB

Mit Hilfe des Tastaturschlosses, das sich vorne an der Basiseinheit befin-
det, kdnnen Sie die Tastatur verriegeln und damit Ihr System vor unbe-
fugter Benutzung schiitzen (das System nimmt in diesem Falle keine Kom-
mandos mehr von der Tastatur an). Die Verriegelung kann sowohl bei ein-
geschaltetem System als auch bei ausgeschaltetem System erfolgen. Eine
Leuchtanzeige neben dem TastaturschloB informiert Sie dar(ber (bei ein-
geschaltetem System), wenn die Tastatur verriegelt wurde.

Anzeigeleuchte
flr TastaturschloB

schloB

Fig. 1-4 TastaturschloB
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EINLEITUNG

DIE MAUS

Eine "Maus" ist eine optional lieferbare graphische Eingabeeinheit. Sie
wird Uber eine AnschluBbuchse an der Tastaturrlickseite an die Tastatur
angeschlossen. Die AnschluBbuchse ist in der Abbildung zu sehen. Sie
ist mit einer Plastikkappe versehen, die beim AnschlieBen der Maus zu
entfernen ist.

Maua-AhschluB

Fig. 1-56 SteckanschluB fiir die Maus



DIE BILDSCHIRME

An den Olivetti Personal Computer M28 kénnen zwei verschiedene Bild-
schirme angeschlossen werden: ein Monochrom- und ein Farbbildschirm.
Beide Bildschirme unterstiitzen Graphikfunktionen. Der Monochrombild-
schirm ist in Abbildung 1-6 dargestellt und der Farbbildschirm in Abbil-
dung 1-7.

=
Kontrasteinstellun

Rundbasis I-!elligkeits-
einstellung

Fig. 1-6 Monochrombildschirm
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EINLEITUNG

Kontrastregler

Rundbasis

regler
Fig. 1-7 Farbbildschirm

DRUCKER

Der Drucker ist ein wichtiger Bestandteil jedes Rechnersystems. Olivetti
bietet eine breite Palette an Druckern an, die flir den AnschluB an den
M28 geeignet sind.

Hier zu Ihrer Information ein Ausschnitt aus unserem Drucker-Angebot:

DM 100/105: Nadeldrucker

DM 280/290: Nadeldrucker

DM 285/295: Farbnadeldrucker

DM 580/590: Mehrzwecknadeldrucker

DM 600: Hochleistungsnadeldrucker

1-9




e DY 450: Typenraddrucker
¢ DY 800: Hochleistungstypenraddrucker
Die Installations- und Bedienungsanweisungen fiir den jeweils eingesetz-

ten Drucker stehen im Bedienungshandbuch, das zusammen mit dem
Drucker ausgeliefert wird.

Wenn Sie weitere Informationen ber Drucker winschen, steht lhnen
gerne |hr Olivetti-Vertragshandler zur Verfligung.




2. INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME
DES SYSTEMS



ZU DIESEM KAPITEL

Dieses Kapitel beschreibt die Installation des Olivetti Personal Compu-
ters M28, wobei auf das Auspacken und Aufstellen des Systems einge-

gangen wird.
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INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME DES SYSTEMS

EMPFANG DER LIEFERUNG

Abhangig von lhrer Bestellung und der Verfuigbarkeit der einzelnen Sy-
stemkomponenten kann die Lieferung des Systems in mehreren Teilliefe-
rungen erfolgen. Es empfiehlt sich, mit der Installation des Systems so
lange zu warten, bis alle Teillieferungen eingetroffen sind. Ein vollstandi-
ges System a8t sich in einem Arbeitsgang sehr viel leichter installieren
als in mehreren Teilschritten.

AUSWAHL DES ARBEITSPLATZES

Der Olivetti Personal Computer M28 ist ein vielseitig verwendbares Sy-
stem, das in einer Vielzahl von Arbeitsumgebungen eingesetzt werden
kann. Dennoch missen einige Punkte vor Beginn der Systeminstallation
beriicksichtigt werden. Im folgenden Abschnitt wird erlautert, welche Kri-
terien bei der Auswahl flr den Standort Ihres Systems beachtet werden
muissen.

Der Personal Computer M28 von Olivetti ist flr den Einsatz in einer Bi-
roumgebung vorgesehen. Bei der Standortauswahl ist folgendes zu be-
achten:

1. Das System muB an eine geerdete Steckdose angeschlossen werden.
Ist dies nicht der Fall, kénnen folgende Stérungen auftreten:

a. unkontrollierter Programmablauf
b. Zerstérung der Daten auf Disketten oder der Festplatte
c. Beschadigung von Systemkomponenten

2. Es sollte ferner darauf geachtet werden, daB das System nicht in der
Nahe von Geraten mit hoher elektrischer Leistungsaufnahme oder ho-
her Induktivitat aufgestellt wird. Folgende Geréate kdnnen sich stoérend
auswirken:

a. Klimaanlagen, Ventilatoren und groBe Gebléase
b. Transformatoren und Schaltschranke

2



c. groBe Elektromotoren, beispielsweise bei Aufzigen
d. Signalgeneratoren und Hochfrequenzeinrichtungen

3. Das System sollte an einem relativ staubfreien Platz aufgestellt wer-
den. UbermaBiger Staub, Schmutz, Rauch und hohe Luftfeuchtigkeit
kénnen zu Kurzschllssen oder Kontaktfehlern flihren und damit bei-
spielsweise Schreib-/Lesefehler auf der Diskette verursachen.

4. Das System wird durch einen im Gehé&use integrierten Ventilator ge-
kihit, fir den Luftzufihrungsschlitze in der Basiseinheit vorhanden sind
(siehe Abbildung 2-1). Achten Sie darauf, daB der Bereich der Liftungs-
schlitze freiliegt und die Luftzufuhr nicht durch Unterlagen etc. behin-
dert wird.

s
-
Lé
-4
L
-
»
L

33

Fig. 2-1 Luftzufiihrungsschlitze

5. Das System sollte auf einer ebenen Unterlage, beispielsweise auf ei-
nem Schreibtisch, aufgestellt werden.

Nach Auswabhl eines passenden Standorts kann mit dem Auspacken des
Systems und der Installation begonnen werden.

2-2 BEDIENUNGS- UND INSTALLATIONSHANDBUCH



INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME DES SYSTEMS

AUSPACKEN DES SYSTEMS

Die Hauptbestandteile des Systems sind die Basiseinheit, der Bildschirm
und die Tastatur.

Diese Systemkomponenten werden in spezielle Styroporschalen verpackt,
bevor sie in die Lieferkartons gelegt werden. Durch die Styroporschalen
sind die Komponenten wahrend des Transports vor Beschadigungen ge-
schitzt. Nach dem Offnen der Kartons und dem Entfernen der oberen
Styroporschalen werden der Bildschirm, die Basiseinheit und die Tasta-
tur aus dem Karton herausgehoben und am vorgesehenen Standort auf-
gestellt. Im Karton der Basiseinheit befindet sich ferner das Netzkabel
fur Ihr System.

Nun werden die Plastikschutzhillen der Systemkomponenten entfernt. Es
empfiehlt sich, das Verpackungsmaterial aufzubewahren, da es bei ei-
nem Standortwechsel des Systems wiederverwendet werden kann.

ETIKETT MIT ANGABEN UBER DIE SYSTEMKONFIGURATION

Auf der Unterseite der Basiseinheit wurde werksseitig ein Etikett ange-
bracht, auf dem Sie alle Daten liber die Systemkonfiguration finden. Die-
se Information ist wichtig, wenn Sie das System in Betrieb nehmen. Wir
empfehlen deshalb an dieser Stelle, daB Sie diese Daten notieren und
in Anhang C auf Seite C-4 dieses Handbuches eintragen.

Dazu stellen Sie die Basiseinheit auf einer ebenen Unterlage auf eine
der Seitenflachen. Entnehmen Sie die Information, und tragen Sie diese
in den daflr vorgesehenen Kasten auf Seite C-4 ein.

In Abschnitt 4 werden Sie auf diese Information zurlckgreifen, wenn die
sogenannte "Setup-Prozedur” beschrieben wird (Uberpriifen und Einstel-
len der Systemkonfiguration). Diese Prozedur wird mit dem erstmaligen
Einschalten des Systems durchgefhrt.

ERWEITERUNGSMODULE

Wenn an lhr System optionale (zusétzliche) Module angeschlossen wer-
den sollen, befolgen Sie bitte die Anweisungen, die in den Begleitunter-
lagen zu jedem Modul enthalten sind. Diese Unterlagen heften Sie bitte
im Anhang ab. Damit erhalten Sie ein umfangreiches und ausfihrliches
Nachschlagewerk zu lhrem Olivetti Personal Computer M28.
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ANSCHLUSS EXTERNER SYSTEMKOMPONENTEN

Dieser Abschnitt erlautert, wie die externen Komponenten des Systems
angeschlossen werden. Bevor Sie sich der Installation Ihres Systems zu-
wenden, sollten Sie sich zunachst mit der Rlckseite der Basiseinheit be-
fassen.

DIE RUCKSEITE

Alle externen Systemkomponenten werden (ber einen der Anschliisse
auf der Rickseite des Systems angeschlossen. Jeder AnschluB stellt ei-
ne bestimmte Schnittstellenverbindung her, wie in Abbildung 2-2 darge-
stellt.

Netzausgang __ - Erweiterungssteckplatze

Spannungs; Tastatur- " Parallel Serielle Bildschirm-
eingang anschluBbuchse - schnittstelle  Schnittstelle anschluB

Fig. 2-2 Riickseite

¢ Die Bildschirmschnittstelle wird fiir den AnschluB des Bildschirms be-
nutzt.
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INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME DES SYSTEMS

¢ Der Steckkontakt flr die Parallelschnittstelle wird fir den AnschluB von
Einheiten mit paralleler Schnittstelle, wie beispielsweise des Druckers,
benutzt.

¢ Der Steckkontakt fiir die serielle Schnittstelle wird fir den AnschluB von
Einheiten mit serieller Schnittstelle, wie beispielsweise eines Modems,
Akustikkopplers oder eines Plotters, benutzt.

e Zusétzlich kann das System mit optionalen Schnittstellen erweitert wer-
den.

Nachdem Sie nun einen Blick auf die Riickseite der Basiseinheit gewor-
fen haben, kdnnen Sie mit dem Zusammenbau der Systemkomponenten

beginnen. Nehmen Sie einen Schraubenzieher zur Hand, und achten Sie
darauf, daB das System noch nicht an das Stromnetz angeschlossen ist.

ANSCHLUSS DES BILDSCHIRMS

Die erste Systemkomponente, die angeschlossen wird, ist der Bildschirm.
Es folgen Anweisungen flr den AnschluB beider Bildschirmtypen.



ANSCHLUSS DES MONOCHROMBILDSCHIRMS

Auf der Ruckseite des Monochrombildschirms befindet sich ein Kabel,
an dessen Ende ein Stecker befestigt ist. Das andere Kabelende ist mit
dem Bildschirm fest verbunden. Der Bildschirm wird nun entsprechend
den Anweisungen in der untenstehenden Abbildung 2-3 angeschlossen:

i

~ AnschiuB des Bildschirmkabels
~ (Signalkabel)

Fig. 2.3 Anschmﬂ eines Monochrombildschirms

1. Stecker in den Bildschirmsteckkontakt stecken.

2.-Die beiden Schrauben innerhalb des Steckers anziehen, um die Ver-
bindung zu sichern.
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ANSCHLUSS DES FARBBILDSCHIRMS

Der Farbbildschirm wird mit einem Stromversorgungskabel und einem Si-
gnalkabel angeschlossen. Beide Kabel sind an den Enden mit verschie-
denen Steckern versehen, so daB eine Verwechslung der Stecker ausge-
schlossen ist. Der AnschluB des Farbbildschirms ist entsprechend den
Abbildungen 2-2 und 2-4 und den nachfolgenden Anweisungen vorzu-
nehmen:

1. Den Schnittstellenstecker des Signalkabels (mit 2 Schrauben) in den
Steckkontakt fir die Bildschirmschnittstelle auf der Rlickseite des Ba-
sisgehduses des Systems stecken.

2. Beide Schrauben anziehen, um die Verbindung zu sichern.

3. Den Bildschirmstecker des Signalkabels (ohne Schrauben) in den un-
teren Steckkontakt auf der Rickseite des Bildschirms stecken.

Stromversor-
|~ gungskabel

Signalkabel

Fig. 2-4 Signalkabel- und Srromversorgungskabelsrecker am Farbbild-
schirm
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4. Der Signalkabelstecker wird mit zwei Schrauben gesichert.

5. Den entsprechenden Stecker des Stromversorgungskabels in den
Steckkontakt fir Spannungsausgang auf der Rlickseite der Basisein-
heit stecken.

6. Den anderen Stecker des Stromversorgungskabels in den oberen
Steckkontakt auf der Rickseite des Bildschirms stecken.

ANSCHLUSS DER TASTATUR

Der AnschluB der Tastatur ist in Abbildung 2-5 dargestellt und ist entspre-
chend den nachfolgenden Anweisungen vorzunehmen:

Tastaturbuchse Tastatur-AnschiuBstecker

.

Fig. 2-5 AnschluB der Tastatur

¢ Den Stecker am Ende des Tastaturkabels in den Steckkontakt fiir die
Tastaturschnittstelle auf der Riickseite der Basiseinheit stecken.

e Beide Schrauben des Steckers anziehen, um die Verbindung zu si-
chern.
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ANSCHLUSS DES DRUCKERS

Zusammen mit dem Drucker wird ein Bedienungshandbuch geliefert, in
dem Anweisungen flr das Auspacken und den AnschluB des Druckers
enthalten sind. Im Druckerhandbuch wird auch erlautert, wie gegebenen-
falls die einzelnen DIP-Schalter des Druckers zu setzen sind.

SCHUTZEINLAGE FUR DISKETTENLAUFWERK

Offnen Sie die Diskettenlaufwerkklappe, und entfernen Sie die Schutzein-
lage.

Durch diese Plastikeinlage wird das Laufwerk wahrend des Transportes
geschiitzt.

ANSCHLUSS DES SYSTEMS AN DIE NETZSPANNUNG

1. Zun&chst ist unbedingt zu priifen, ob die vorliegende Netzspannung
und Frequenz mit den Angaben auf der Rickseite der Basiseinheit
Ubereinstimmen.

2. AnschlieBend ist sicherzustellen, daB sich der ON/OFF-Schalter an der
Basiseinheit in der Stellung OFF befindet (siehe Abbildung 2-6).

3. Nun wird der entsprechende Stecker des Netzkabels in den Steckkon-
takt fir Spannungseingang auf der Riickseite des Systems gesteckt
(siehe Abbildung 2-2).

4. Als letzter Schritt wird der Netzstecker in die vorgesehene Steckdose
gesteckt.
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Hauptschalter
(on/off - einfaus)

Fig. 2-6 ON/OFF-Schalter

Beachten Sie: Bei Verwendung eines Verldngerungskabels muBl darauf
geachtet werden, daB es sich um ein Kabel mit Schutzleiter handelt.

An dieser Stelle kénnten Sie im Prinzip lhren M28 in Betrieb nehmen.
Die Startprozeduren werden im Detail im Kapitel 4 erlautert. Wir empfeh-
len, vor der Inbetriebnahme das nachfolgende Kapitel durchzulesen mit
den Hinweisen, die fiir einen effektiven Einsatz des Systems zu beach-
ten sind.

2-10 BEDIENUNGS- UND INSTALLATIONSHANDBUCH



INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME DES SYSTEMS

TRANSPORT IHRES SYSTEMS

Wann immer Sie in die Situation gelangen, |hr System transportieren zu
missen (auch bei einem Transport lber eine kirzere Distanz), ist eine
wichtige SicherheitsmaBnahme zu beachten: Die Schreib-/Leseképfe der
Festplatte sind in eine sichere Position zu bringen, um die Festplatte vor
Beschadigungen zu schiitzen. (Mit einer Beschadigung der Festplatte wiir-
den auch ggf. wertvolle Datenbesténde verlorengehen.) Um die Schreib-
/Lesekopfe der Festplatte in eine Parkposition zu fahren, wird ein Dienst-
programm eingesetzt, das mit dem System ausgeliefert wird.

Wenn ein Transport Ihres Systems ansteht, folgen Sie den Anweisungen
in diesem Handbuch unter der Uberschrift: SHIP HARD DISK (Transport
der Festplatte). Sie finden die notwendigen Erl&uterungen im Abschnitt
B dieses Handbuches (Customer Test - Kundentest).
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ZU DIESEM KAPITEL

Dieses Kapitel erlautert die Handhabung von Disketten und enthalt Infor-
mationen zum Diskettenlaufwerk und zur Festplatte,
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DISKETTEN, FESTPLATTEN UND LAUFWERKE

Nachdem nun die einzelnen Systemkomponenten zusammengebaut sind,
werden Sie mit der Inbetriebnahme beginnen wollen. Zuvor sollten Sie
sich aber noch in diesem Kapitel mit Festplatten, Disketten und Laufwer-
ken beschéftigen.

DISKETTEN

Alle Versionen der Personal Computer von Olivetti verwenden Disketten
zur Speicherung von Informationen. Dazu gehéren Programme, Datenfi-
les, Befehlsgruppen, Texte usw. Eine wichtige Diskette ist die Systemdis-
kette. Diese Diskette enthalt das Betriebssystem sowie eine Reihe von
Kommandos, die Sie beim Arbeiten mit lnrem System benétigen.

Anwendungssoftware wird auf Disketten ausgeliefert. Disketten gibt es
mit unterschiedlicher Datenspeicherkapazitét. Eine Diskette mit Schutz-
hiille istin Abbildung 3-1 dargestellt. Fabrikneue Disketten werden in der
Regel in Schachteln mit je zehn Stiick geliefert, zusammen mit Disketten-
und Schreibschutzaufklebern. '

PERMA-
NENTER
AUFKLEBER

TEMPO-
RARER
AUFKLEBER

olivett g

TEN-
OBER-

DISKET-
FLACHE

DISKETTENSCHUTZHULLE

Fig. 3-1 Diskette und Schutzhille



EINSATZ DER RICHTIGEN DISKETTEN

Die Datenaufzeichnung (Schreib-/Lesevorgange) auf Disketten ist ver-
gleichbar mit der Datenaufzeichnung auf Magnetbéndern. In Abhéngig-
keit vom Diskettentyp gibt es Félle, bei denen das System Disketten nur
lesen oder nur beschreiben kann. Diesem Fragenkomplex ist ein beson-
derer Absatz in diesem Kapitel gewidmet (’Diskettentypen”).

DISKETTENBEHANDLUNG UND -PFLEGE

Obwohl Disketten unzerbrechlich sind, muB man doch vorsichtig mit ih-
nen umgehen, um Beschadigungen nach Mdglichkeit auszuschlieBen.

¢ Biegen oder knicken Sie die Diskette nie. Falls die Diskettenoberflache
zu stark gebogen wird, kénnen Knicke entstehen, die sich nicht mehr
entfernen lassen. Deshalb sollten auch keine Gummibander oder Bii-
roklammern verwendet werden.

¢ Die Diskettenoberflache darf nicht beriihrt werden. Die Diskette selbst
ist rund und mit einer sehr dinnen magnetisierbaren Oberflache ver-
sehen. Sie ist in einer elastischen Schutzhiille eingeschlossen, die mit
einem filzdhnlichen Material ausgestattet ist, das die Diskette beim Dre-
hen reinigt. Nur diese Schutzhiille darf beriihrt werden. Auf ihr werden
auch die Aufkleber aufgebracht. In dieser Schutzhiille sind einige Off-
nungen, in denen die Diskettenoberflache zu sehen ist. Beim Umgang
mit Disketten ist insbesondere darauf zu achten, daB diese Offnungen
nicht beriihrt werden und daB keine Kratzer auf der Dtskeﬂenoberﬂa-
che entstehen.

¢ Disketten sollten nicht staubreicher Umgebung ausgesetzt werden. Des-
halb sollten folgende VorsichtsmaBnahmen eingehalten werden:

- Nicht benutzte Disketten in die Schutzhiille stecken
- Disketten immer in der verschlossenen Schachtel aufbewahren

¢ Keine schweren Gegensténde, wie beispielsweise Biicher, auf die Dis-
ketten legen.

* Keine Gegenstande mit Gummibandern oder Blroklammern an einer
Diskette befestigen.
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AUFKLEBER

Wie Abbildung 3-1 zeigt, kdnnen zwei Arten von Aufklebern auf einer Dis-
kette angebracht werden:

* ein permanenter Aufkleber, der vom Hersteller angebracht wird, und
* ein temporarer Aufkleber, den der Benutzer anbringen kann.

Der erste Aufkleber wird permanent genannt, da er nie entfernt wird. Beim
zweiten handelt es sich um einen temporaren Aufkleber, da er gegebe-
nenfalls wieder entfernt oder ersetzt werden kann. Es folgen einige Vor-
schlage (ber den Einsatz von Aufklebern und die Markierung von Dis-
ketten, bei deren Befolgung kein Risiko einer damit verbundenen Beschéa-
digung entsteht:

* Vermeiden Sie es nach Méglichkeit, auf temporare Aufkleber zu schrei-
ben, die sich bereits auf der Diskette befinden. Wenn dies dennoch ein-
mal erforderlich werden sollte, verwenden Sie keinen Kugelschreiber
oder Bleistift mit harter Spitze, sondern einen Filzschreiber, damit die
Diskettenoberflache nicht beschadigt wird.

* Kleben Sie nicht Aufkleber auf bereits vorhandene. Zunachst muB der
alte Aufkleber entfernt werden. Das Entfernen und Anbringen von Auf-
klebern |aBt sich am einfachsten durchfiihren, wenn die Diskette in der
Schutzhllle auf eine ebene Flache gelegt wird.

SCHREIBSCHUTZ

Ein angebrachter Schreibschutz verhindert die unbeabsichtigte Anderung
und Léschung von auf der Diskette gespeicherten Daten, da das System
solche Disketten nur lesen, aber nicht beschreiben kann.

Abbildung 3-2 zeigt das Anbringen eines Schreibschutzaufklebers.

Zum Anbringen eines Schreibschutzes kleben Sie einen der Aluminium-
aufkleber, die jeder neuen Diskettenschachtel beiliegen, um die Schreib-
schutzkerbe im oberen Teil der rechten Kante der Diskette. Damit ist die
Diskette gegen Uberschreiben geschiitzt.



SCHREIBSCHUTZ-
AUFKLEBER

Fig. 3-2 Anbringen eines Schreibschutzes

Wenn der Schreibschutz wieder aufgehoben werden soll, um Daten auf
der Diskette zu andern oder neue Daten zu speichern, muB der Aufkle-
ber einfach wieder von der Diskette entfernt werden. Nach Entfernen des
Schreibschutzaufklebers kann das System die Diskette wieder beschrei-
ben.

Naturlich ist es nur dann sinnvoll, eine Diskette gegen unbeabsichtigtes
Uberschreiben zu schiitzen, wenn auf ihr wichtige Daten gespeichert sind.
Bei der Dienstprogramm-Diskette trifft dies auf jeden Fall zu. Deshalb soll-
ten Sie hier immer einen Schreibschutz anbringen, wenn dies nicht be-
reits geschehen sein sollte.



DISKETTEN, FESTPLATTEN UND LAUFWERKE

DISKETTENLAUFWERK

Damit das System Schreib-/Lesevorgénge auf einer Diskette durchfih-
ren kann, muB diese in ein Diskettenlaufwerk, das mit einer VerschluB-
klappe versehen ist, eingelegt werden. Der Laufwerkantriebsmotor ver-
setzt die Diskette in Rotation.

Der M28 verfligt Uber ein Diskettenlaufwerk mit einer Datenspeicherka-
pazitat von 1.2 MB. Es ist wichtig, daB der richtige Diskettentyp einge-
setzt wird. Im folgenden Abschnitt werden die verschiedenen Disketten-
typen erlautert sowie die Vorgehensweise beim Einlegen und Herausneh-
men einer Diskette.

ARBEITEN MIT DISKETTEN

Kommerzielle Software wird auf Disketten ausgeliefert. Dazu gehdren Ap-
plikationsprogramme, Betriebssysteme und Programmiersprachen. Dis-
ketten mit Software dieser Art werden vom System in der Regel nur gele-
sen.

Dagegen werden neue Disketten vom Benutzer zur Datenspeicherung ein-
gesetzt. D.h., auf diese Disketten werden von Ihrem Computersystem zu-
nachst Daten Uibertragen (geschrieben). Danach kénnen diese Daten von
Ihrem System wieder gelesen, gedndert oder geldscht werden. Bei die-
sen Daten kann es sich um Texte, Zahlenmaterial oder auch vom Benut-
zer geschriebene Programme handeln usw. Der Begriff Daten ist in der
Datenverarbeitung sehr allgemein zu verstehen. Fabrikneue Disketten
miissen vor Gebrauch von lhrem System zum Lesen und Schreiben vor-
bereitet werden. Diese Prozedur wird als Formatieren oder auch Forma-
tierung bezeichnet.

FORMATIEREN VON DISKETTEN

In Abschnitt 5 wird im Detail erldutert, wie Sie beim Formatieren vorge-
hen. An dieser Stelle mdchten wir schon darauf hinweisen, daB je nach
verwendetem Betriebssystem unterschiedliche Formate fiir die Disketten
auf Ihrem System erzeugt werden kénnen.

Die Tastaturtreiber-und-Dienstprogramm-Diskette, die zusammen mit Ih-
rem System ausgeliefert wird, sowie die MS-DOS-Version 3.1 erzeugen
das Format fiir das Diskettenlaufwerk des M28 (hohe Speicherkapazitét:
1.2 MByte).




Unter MS-DOS Vers. 2.11 werden Diskettenformate mit kleiner Speicher-
kapazitat erzeugt bzw. eingesetzt. Dieses Diskettenformat kann mit Hilfe
der Dienstprogramm-Diskette unter Einsatz eines speziellen Kommandos
erzeugt werden (siehe Seite 5-14).

Halten wir an dieser Stelle also fest, daB das erzeugte Diskettenformat
bei der Formatierung vom verwendeten Betriebssystem abhangt.

DISKETTENTYPEN

Im Handel werden unterschiedliche Diskettentypen angeboten. Der we-
sentliche Unterschied liegt in der Speicherkapazitéat. Verschiedene Dis-
kettentypen kénnen also unterschiedliche Datenmengen speichern.

Es ist wichtig, daB Sie auf lnrem System den richtigen Diskettentyp ein-
setzen. Es ist hier festzuhalten, daB es neben Unterschieden in der Ka-
pazitat noch weitere Unterschiede gibt. Es gibt Disketten, die auf dem
M28 nur gelesen werden kénnen, wahrend andere Disketten sowohl ge-
lesen als auch beschrieben werden kénnen.

Der M28 ist mit einem Diskettenlaufwerk von hoher Speicherkapazitat aus-
gestattet. Wir empfehlen die Benutzung von Olivetti-DS/UHR-Disketten,
wenn Sie auf dem M28-Laufwerk auch Disketten beschreiben wollen.

Disketten sind in der Regel mit einem Aufkleber versehen, dem Sie die
Angaben wie Diskettenkapazitat und Schreibdichte entnehmen kénnen.
Disketten mit niedriger Speicherkapazitat (160-360 KB) enthalten Anga-
ben etwa in der folgenden Form:

(dabei bedeutet: Double sided
Double density

doppelseitig beschrieben
doppelte Schreibdichte)

* DS / DD 320/360Kb (Double sided / Double density)
* 8S / SD 160/180Kb (Single sided / Single density)

1.2-MByte-Disketten (hohe Speicherkapazitat) zeigen folgende Aufschrift:
* DS / UHR
* 2HC
* HC
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DISKETTEN- UND LAUFWERKKOMBINATIONEN
Der nachfolgenden Tabelle entnehmen Sie, welche Disketten Sie auf dem

Laufwerk des M28 beschreiben bzw. lesen kénnen.

DISKETTEN, FESTPLATTEN UND LAUFWERKE

Wenn Sie ein Laufwerk mit normaler Kapazitat haben (360 KB),

kdnnen
Sie lesen

kbnnen

Sie beschreiben

Einseitig beschrieben
48 t.p.i. Disketten

O

Formatiert
160 KB oder 180 KB

Baidseitig beschrieben
48 t.p.i. Disketten

O

Formatiert
320 KB oder 360 KB

Einseitig beschrieben
48 t pi. Disketten

O

Formatiert:
160KB oder 180KB

Beidseitig beschrieben
48 t.pl. Disketten

O

Formatier:
320 KB oder 360 KB

Wenn Sie ein Laufwerk mit hoher Kapazitdt haben (1,2 MB),

kénnen
Sie lesen

kénnen

Sie beschreiben

Einseitig beschrieben
48 1.p.i. Disketten

O

Formatient
160 KB oder 180 KB

Beidseitig beschrieben
48 t.p.i. Disketten

O

Formatiert
320 KB oder 360 KB

GroBe* Schreibdichte
96 1.p.i. Disketten

O

Formatiert:
1.2 MB

Beidseitig beschrieben
48 t.p.l. Disketten

O

Formatiert
160 KB oder 180 KB

Beidseitig beschrieben
48 t.p.i. Disketten

O

Formatiert
320 KB oder 360 KB

GroBe* Schreibdichte
96 t.p.i. Disketten

O

Formatiert
1.2 MB

Nachdem diese Disketten auf dem Laufwerk mit
hoher Kapazitdt beschrieben wurden, kinnen
sie auf einem Laufwerk mit normaler Kapazi-
tal nicht mehr zuverlassig gelesen werden

* Wir empfehlen Olivetti-DS/UHR-Disketten.

Fig. 3-3 Disketten- und Laufwerkkombinationen




ZUSAMMENFASSUNG

Auf dem Laufwerk des M28 mit hoher Kapazitat (1.2 MByte) kénnen Sie
alle 5 1/4-Zoll-Disketten lesen, unabhéangig von deren Kapazitat.

Beschreiben Sie auf dem 1.2-MByte-Laufwerk keine Disketten mit nied-
riger Kapazitat (160-720 KByte), wenn diese Disketten spater auf Laufwer-
ken mit niedriger Kapazitat weiterverarbeitet werden sollen.

Verwenden Sie Disketten mit der hohen Speicherkapazitat (1.2 MByte) le-
diglich auf den Laufwerken mit hoher Speicherkapazitat (1.2 MByte).

Wenn Sie ausschlieBlich mit Laufwerken hoher Speicherkapazitét arbei-

ten (1.2 MByte), empfehlen wir ausschlieBlich die Verwendung von Dis-
ketten mit hoher Speicherkapazitat (1.2 MByte).

EINLEGEN EINER DISKETTE

Das Einlegen einer Diskette ist in Abbildung 3-4 dargestellt. Dabei sind
folgende Schritte durchzufiihren:




Fig. 3-4 Einlegen einer Diskette

1. Diskettenschacht 6ffnen. Der LaufwerkverschiuB wird durch Driicken
eines Hebels gedffnet.

2. AnschlieBend die Diskette in den Schacht einfiihren. Wie in Abbildung
3-4 gezeigt, muB der Aufkleber dabei auf der oberen Diskettenseite
und dem Benutzer zugewandt sein.

3. Die Diskette vorsichtig in den Diskettenschacht bis zum Anschlag schie-
ben. Dabei darf auf keinen Fall Gewalt angewendet werden. Falls sich
die Diskette nicht leicht einlegen 14Bt, ziehen Sie sie wieder aus dem
Schacht heraus und versuchen es nochmals.

4. Nachdem die Diskette vollstandig in den Schacht bis zum Anschlag
eingeschoben ist, wird die VerschluBklappe des Laufwerks geschlos-
sen.



HERAUSNEHMEN EINER DISKETTE

Wenn eine Diskette herausgenommen werden soll, muB zuné&chst die Ver-
schluBklappe des Laufwerks gedffnet werden. Dabei wird die Diskette au-
tomatisch einige Zentimeter aus dem Laufwerk geschoben, so daB sie
leicht aus dem Schacht herausgezogen werden kann.

Eine Diskette kann sowohl bei angeschaltetem als auch bei abgeschalte-
tem System aus dem Laufwerk genommen werden. Sie missen aber
streng darauf achten, daB Sie NIE eine Diskette aus dem Laufwerk neh-
men, auf die gerade geschrieben oder von der gerade gelesen wird. In
diesem Fall tritt bestenfalls eine Fehlerbedingung ein, schlimmstenfalls
sind Daten auf der Diskette zerstért.

Wenn das System bei einem Lese- oder Schreibvorgang auf eine Disket-
te zugreift, leuchtet die Laufwerkanzeigeleuchte auf. Solange diese An-
zeigeleuchte aufleuchtet, darf die Diskette nicht aus dem Laufwerk ent-
nommen werden.

FESTPLATTEN

Die Festplatte ist ein Massenspeicher mit einer Speicherkpazitat von ei-
nigen 10 Millionen Byte (10 MByte bis 70 MByte oder mehr). 1 Byte ist
ein Zeichen, wie z.B. der Buchstabe A oder die Ziffer 3. Die Festplatte
ist bei diesem System das wesentliche externe Speichermedium. Natlr-
lich werden Sie auch das Diskettenlaufwerk in bestimmten Situationen
als Speichermedium einsetzen.

Die Festplatte ist fest in die Basiseinheit eingebaut. Sie besteht aus ei-
nem rotierenden Element, auf das, dhnlich wie bei den Diskettenlaufwer-
ken, Schreib- und Lesezugriffe erfolgen.

Die gespeicherte Information kann problemlos von der Diskette zur Fest-
platte ibertragen werden und umgekehrt. Normalerweise wird der Inhalt
der Betriebssystemdiskette auf die Festplatte (ibertragen. Danach wird
das Diskettenlaufwerk benutzt, um Sicherungskopien wichtiger Pro-
grammteile und Daten anzulegen sowie um neue Programme auf die Fest-
platte zu Ubertragen.

3-10 BEDIENUNGS- UND INSTALLATIONSHANDBUCH



DISKETTEN, FESTPLATTEN UND LAUFWERKE

SPEICHERUNG VON DATEN

Bisher sind einige charakteristische Eigenschaften von Disketten und Fest-
platten im Hinblick auf die physikalische Beschaffenheit erértert worden.
Werfen wir nun einen Blick auf die Daten (Informationen), die auf diesen
Speichermedien abgespeichert werden, sowie auf die Art und Weise, wie
die Datentrager verwaltet werden.

VOLUMES

Wenn eine Diskette durch Formatierung fir den Gebrauch vorbereitet wur-
de, so bezieht man sich auf diese Speichermedien auch als ""Volume”.
Volumes kénnen Namen zugeordnet werden.

Wenn beispielsweise alle Lohn- und Gehaltsdaten auf einer Diskette und
alle Lagerbestandsdaten auf einer weiteren Diskette gespeichert werden
sollen, vergibt man zweckmaBigerweise fiir diese Diskette die Namen
LOHN und LAGER. Ein "Volume':Name kann bei der Formatierung der
Diskette (oder Festplatte) zugeordnet werden. Er wird dann bei jeder Auf-
listung der zu diesem Volume gehdrigen Inhaltsverzeichnisse (Directo-
ries) mit ausgegeben (siehe Abschnitte 5 und 6).

FILES

Die Daten werden auf einem Volume in einzelnen Dateien gespeichert,
die Files genannt werden. Es gibt im allgemeinen zwei Arten von Files:
Programmfiles und Datenfiles.

Programmfiles, oft auch nur als "Programme” bezeichnet, werden zur Aus-
fuhrung einer bestimmten Aufgabe aufgerufen, beispielsweise flir den Aus-
druck von Gehaltsabrechnungen.

Ein Datenfile besteht aus einzelnen zusammengehérenden "Satzen”, wie
beispielsweise einer Namens- oder einer Adressenliste.

Programme werden mit Hilfe der vom System unterstitzten Programmier-
sprachen erzeugt, wahrend Datenfiles von einem Programm erstellt wer-
den kénnen. Files lassen sich auch mit Textverarbeitungsprogrammen
oder "Editoren” anlegen. Falls Sie Programmierer sind, werden Sie si-
cherlich weitere Informationen (iber Programmiersprachen und die Edi-
toren wiinschen. Sie finden diese in den Handbichern zu den einzelnen
Programmiersprachen und Betriebssystemen.
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FILENAMEN

Allen Files (Dateien) wird je ein Filename zugeordnet. Ein Filename hat
folgendes Format:

¢ ein bis zu acht Zeichen (gtltige Zeichen sind unten aufgefiihrt),

¢ ein bis zu acht Zeichen, gefolgt von einem Punkt (.), und ein bis zu
drei Zeichen langer Filetyp.

Buchstaben in Filenamen kénnen bei verschiedenen Betriebssystemen
bei der Eingabe als Klein- oder GroBbuchstaben eingegeben werden, denn
beispielsweise das Betriebssystem MS-DOS setzt alle Kleinbuchstaben
automatisch in GroBbuchstaben um. Sollten bei Verwendung eines an-
deren Betriebssystems Unterschiede bestehen, werden Sie in der zuge-
hérigen Dokumentation darauf aufmerksam gemacht.

Folgende Zeichen sind in Filenamen zuldssig:

AZ 0-9 $ & £ B

% , ( ) - _

§ - a U !
DIRECTORIES

Die Files werden in Directories (Inhaltsverzeichnissen) verwaltet. Ein Vo-
lume kann tber mehrere Directories verfligen. Das Hauptdirectory auf ei-
nem Volume wird als "Root"-Directory bezeichnet. Das Root-Directory ist
das bereits an friiherer Stelle in diesem Kapitel beschriebene System-
Directory, das mit dem FORMAT-Befehl angelegt wird. Die folgende Ab-

bildung enthélt eine Ubersicht (iber die auf einer Diskette gespeicherten
Files mit ihren Directories (erldutert an einem Beispiel).
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SYSTEM-
DIRECTORY
ODER ROOT

Fig. 3-5 Directories und Files

Um auf ein File auf diesem Volume (auf eine Datei dieser Diskette) zu-
greifen zu kénnen, muB der Zugriffspfad von der Root-Directory bis zum
File angegeben werden. Beispielsweise die Eingabe:

\PERSONAL\PENSIONEN

bewirkt, daB der entsprechende Betriebssystem-Befehl auf das File "PEN-
SIONEN", das in der "PERSONAL"Directory gefihrt wird, zugreift. Das
erste "'\ "“Zeichen teilt dem System mit, daB die Suche nach dem File in
der Root-Directory oder in der System-Directory beginnen soll. Das zwei-
te "\ ’*Zeichen dient als Trennungszeichen zwischen dem Directoryna-
men und dem Filenamen. Diese Auflistung der Directorynamen, die mit
einem Filenamen abgeschlossen wird, nennt man Zugriffspfad.

Durch den Einsatz mehrerer Directories kdnnen auf einem Volume Files
mit gleichem Filenamen gespeichert werden. In der Abbildung sind zwei
Files mit dem Namen "PRODUKT” zu sehen, wobei ein File in der Di-
rectory "VERKAUFE” und ein File in der Directory "LAGER" verwaltet
wird. Um auf diese Files zugreifen zu kbnnen, muB jeweils ein anderer
Zugriffspfad angegeben werden, damit das Betriebssystem weiB, welches
dieser beiden "PRODUKT*Files gemeint ist.
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ZU DIESEM KAPITEL

Dieses Kapitel beschreibt den Einsatz der Tastatur und enthélt Informa-
tionen Uber die Bedienung des Systems.
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DIE TASTATUR

Uber die Tastatur geben Sie Befehle, Texte, Daten usw. ein. Neben den
Tasten fur die alphanumerische Eingabe enthélt die Tastatur unter ande-
rem noch folgende Tasten:

¢ zehn Funktionstasten fir den Einsatz mit System- und Anwendungs-
software;

* Tasten fiir seitenweises Blattern vorwaérts und riickwarts;

« SCREEN-PRINT-Taste fiir den Ausdruck einer Bildschirmseite (Hard-
copy, Taste Druck).

Die Tastatur ist in Abbildung 4-1 dargestellt.




e

- iy i il ;?' i i
 Funktionstasten
e e

rg Numerischer

Tastenblock

i el
~ Alphanumerische
Tastaturbereich

i o e e
S T i

Fig. 4-1 Tastatur

Wichtig: Hinweis zur Beschriftung der deutschen Tastatur

Die Tastaturbeschriftung der Tasten, mit denen Sie spezielle Funktionen
auslésen (wie z.B. seitenweises Blattern, Loschen, ndchste Seite usw.),
entspricht der Abkiirzung eines entsprechenden deutschen Begriffes. In
Anhang F finden Sie eine ausflhrliche Erlauterung der deutschen Tasta-
turbeschriftungen mit Hinweisen auf die zugeordneten Tastenfunktio-
nen.

Wie Sie sehen, 148t sich die Tastatur in drei Bereiche aufteilen:
* eine Reihe mit zehn Funktionstasten im linken Teil der Tastatur;

* einen Bereich mit alphanumerischen Tasten, wie er auch bei Schreib-
maschinen zu finden ist;

* einen numerischen Tastenblock, in dem auch einige zusétzliche Be-
fehlstasten und die Cursorsteuertasten enthalten sind.
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HINWEISE ZUR EINGABE VON ZIFFERN

Ziffern kbnnen sowohl mit den Zifferntasten des alphanumerischen Teils
als auch mit den Tasten des numerischen Tastenblocks eingegeben wer-
den. (Wenn bei Anwendungen Ausnahmen von dieser allgemeinen Re-
gel vorkommen, wird speziell darauf hingewiesen.)

Achten Sie bei der Eingabe darauf, daB Sie nicht den GroBbuchstaben
0 mit der Ziffer @ verwechseln. Im Gegensatz zur Eingabe von norma-
lem Text ist dieser Unterschied bei der Eingabe von Befehlen von groBer
Bedeutung.

EINSATZ DER TASTATUR

Nach Laden eines entsprechenden Programms kann die Tastatur des Sy-
stems wie eine Schreibmaschinentastatur zur Eingabe von Text und Da-
ten eingesetzt werden. Wenn andererseits die Tastatur fiir die Kommuni-
kation mit dem System verwendet wird, beispielsweise bei Beendigung
der Eingabe eines Befehls, muB eine der Sondertasten benutzt werden.
Im folgenden Abschnitt werden einige der Funktionen beschrieben, die
mit den entsprechenden Sondertasten ausgefihrt werden.

Um das Nachschlagen zu erleichtern, werden die Erlauterungen nicht in
der Reihenfolge der Tasten auf der Tastatur gegeben, sondern nach Funk-
tionen geordnet.

ABSCHLUSS EINER EINGABE

Wenn Daten auf der Tastatur eingegeben werden, erfolgt noch keine Uber-
tragung der Eingabe in den Hauptspeicher des Systems. Die Ubertragung
beginnt erst nach Driicken der <CR> -Taste (Carriage Return - Eingabe-
abschluBtaste). Diese Taste befindet sich an der rechten Seite des alpha-
numerischen Tastenbereichs und ist mit einem geknickten Pfeil nach links
gekennzeichnet. Wir werden sie in diesem Handbuch von nun an als
<CR> Taste oder einfach als «J -Taste bezeichnen.

Die Daten, die nach Driicken der <CR> Taste in den Hauptspeicher iiber-
tragen werden, stellen eine Eingabe dar. Wenn es sich bei der vom Be-
nutzer vorgenommenen Eingabe um ein Kommando handelt, welches be-
stimmte Funktionen ausldsen soll, verarbeitet das System die Eingabe
erst nach Dricken der <CR> -Taste (EingabeabschluB).



EINGABE VON GROSSBUCHSTABEN

GroBbuchstaben werden wie folgt eingegeben: Eine der Tasten mit Pfeil
nach oben (Umschalttasten) ist gleichzeitig mit den Buchstabentasten zu
driicken.

Die Umschalttasten werden in diesem Handbuch auch gelegentlich als
<SHIFT> -Tasten bezeichnet (to SHIFT (engl.) = wechseln).

Wenn nur GroBbuchstaben eingegeben werden sollen, kann die Tastatur
auf Dauer mit der < GROSS > -Taste (Umschaltfeststeller) auf GroBschrei-
bung umgeschaltet werden. Bei Umschaltung auf GroBschreibung kann
ein Kleinbuchstabe durch gleichzeitiges Driicken der < SHIFT > -Taste mit
der Buchstabentaste eingegeben werden.

Die Umschaltung auf GroBschreibung wird durch nochmaliges Dricken
der <GROSS > -Taste rlickgangig gemacht.

Eine LED-Anzeigeleuchte zeigt den aktuellen Status der <GROSS > -Ta-
ste an.

SPEZIELLE TASTEN

Einige Tasten haben keine Funktion, wenn sie alleine gedrickt werden.
Sie werden in Kombination mit anderen Tasten eingesetzt. Beispielswei-
se erzeugt die zuvor erwahnte <SHIFT> -Taste nur ein Zeichen, wenn
sie in Verbindung mit anderen Tasten gedriickt wird. Die Tasten < STRG >
und <ALT> werden ebenfalls nur in Verbindung mit anderen Tasten wirk-
sam.

In diesem Handbuch werden Sie verschiedentlich aufgefordert, bestimmte
Tastenkombinationen zu driicken. In diesen Féllen driicken Sie die Ta-
sten in der angegebenen Reihenfolge, wobei Sie die zuvor gedriickten
Tasten nicht loslassen. Halten Sie danach die Tastenkombination so lan-
ge gedriickt, bis die angezeigte Aktion eingeleitet wird. Beispiel: < STRG >
+ <ALT> + <E>. Wenn Sie aufgefordert werden, die obengenannte
Tastenkombination zu driicken, so driicken Sie zunachst die Taste
< 8TRG >, halten diese gedriickt. Danach driicken Sie die Taste <ALT>,
halten diese ebenfalls gedriickt. Danach driicken Sie die Taste <E>.
Nach Loslassen der 3 Tasten gelangt das Kommando zur Ausfiihrung.
Es ist also nicht zu empfehlen, die obengenannte Tastenkombination zeit-
lich gleichzeitig zu driicken. In diesem Falle kdnnen MiBverstandnisse auf-
treten, das System interpretiert die Eingabe nicht wie gewlinscht, es tritt
eine Fehlermeldung auf, oder das System leitet eine nicht vorherseh-
bare Aktion ein.
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Mehrfunktionstasten

Bei einigen Tasten lassen sich durch den Einsatz von Tastenkombinatio-
nen verschiedene Zeichen (maximal 5) erzeugen. Die folgende Abbildung
zeigt, wie diese 5 Zeichen auf einer Taste angeordnet sind:

CD

/ E

>
(o9

Fig. 4-2

Die einzelnen Zeichen werden durch folgende Tastenkombinationen er-
zeugt:

A - Taste ohne weitere Taste driicken (ohne Umschaltung)

B - Taste gleichzeitig mit der <ALT> -Taste driicken (ohne Umschaltung)
" C- Taste gleichzeitig mit der <SHIFT> -Taste drlicken

D - Taste gleichzeitig mit den Tasten <ALT> und <S-HII-=T> driicken

E - Taste gleichzeitig mit den Tasten <STRG> und <ALT > driicken

KORREKTUR VON EINGABEFEHLERN

Wenn bei der Eingabe Fehler gemacht und unkorrekte Daten zum Sy-
stem Ubertragen werden, kann es vorkommen, daB nicht vorhersehbare
Ergebnisse entstehen, eine Fehlermeldung ausgegeben wird oder gar
nichts passiert. Vor Driicken der <CR> -Taste besteht eine Korrekturmog-
lichkeit der Eingabe, indem mit der Rlickschritt-Taste der Cursor auf das
unkorrekte Zeichen oder die unkorrekte Zeichenfolge gesetzt wird.



Die Riickschritt-Taste ist die Taste am rechten Rand in der obersten Ta-
stenreihe des alphanumerischen Bereichs der Tastatur. Jedes Zeichen,
Uber das der Cursor bei seiner Bewegung nach links lauft, wird dabei ge-
I6scht, einschlieBlich des unkorrekten Zeichens. AnschlieBend kann der
restliche Teil der Eingabe erneut eingegeben und mit der <CR> -Taste
abgeschlossen werden.

ABBRUCH EINES BEFEHLS

Manchmal kann es erforderlich werden, einen Befehl vor seiner norma-
len Beendigung abzubrechen und einen neuen Befehl einzugeben. Ein
Beispiel hierflr ware der Abbruch der Ausgabe einer langen Auflistung
von Files einer Diskette, nachdem das gesuchte File angezeigt wurde.

Um einen Befehl abzubrechen, zunachst die < STRG > -Taste drilicken. Die
< STRG > -Taste nicht loslassen, sondern weiter gedrickt halten und gleich-
zeitig die <ABBR > -Taste (Unterbrechungstaste) betéatigen. Mit dem Los-
lassen beider Tasten wird die Ausfliihrung des Befehls abgebrochen. Da-
mit ist das System bereit, einen neuen Befehl auszufihren.

Anmerkung: Auf der Tastenoberflache der <ABBR> -Taste steht die Ab-
kiirzung ABBR und auf der Frontseite dieser Taste der Begriff BREAK.

AUTOMATISCHE DAUERFUNKTION

Beim Driicken einer Taste wird der entsprechende Buchstabe oder die
Funktion endlos wiederholt, solange die Taste gedriickt bleibt. Diese au-
tomatische Dauerfunktion ist auch bei Tastenkombinationen wirksam.

Fast alle Tasten der Tastatur sind mit der automatischen Dauerfunktion
ausgestattet. Nur bei einigen Tasten, beispielsweise bei der <SHIFT> -
Taste, wurde darauf verzichtet, da eine Eingabewiederholung hier keinen
logischen Sinn ergébe.
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SYSTEM-RESET

Mit einem System-Reset wird das Betriebssystem neu geladen. Ein Re-
set wirkt sich dhnlich aus wie ein Abschalten der Netzspannung mit so-
fortigem Wiederanschalten, belastet aber nicht den Netzspannungsteil.
Nach Ausfuhren eines Reset befindet sich das System in seinem Initiali-
sierungsstatus. Bei einem System-Reset gehen alle Daten verloren, die
momentan im Hauptspeicher stehen, deshalb muB diese Systemeinrich-
tung mit groBer Vorsicht eingesetzt werden. Um ein unbeabsichtigtes Aus-
I6sen eines System-Reset zu verhindern, muB dazu eine Kombination aus
drei Tasten eingesetzt werden. Dabei sind alle drei Tasten gleichzeitig ge-
driickt zu halten. (Vergleiche auch Hardware-Reset S. 4-10, 4-11.)

Folgende Tasten l6sen bei gleichzeitiger Betatigung einen System-Reset
aus: <STRG> + <ALT> + <LOSCH>.

EINSCHALTEN DES SYSTEMS

Dieser Abschnitt beschreibt das Einschalten des Systems und die Aktio-
nen, die der Rechner wéhrend des Einschaltvorgangs ausfihrt.
NETZSCHALTER EIN

1. Vergewissern Sie sich zuné&chst, daB der Netzschalter auf der Ruck-
seite des Systems auf der OFF-Position steht.

2. Stecken Sie anschlieBend den Netzspannungsstecker in die Steck-
dose.

3. Setzen Sie sich vor den Bildschirm, und drehen Sie den Drehregler
fur die Bildschirmhelligkeit nach rechts, auf gréBte Helligkeit.

4. Falls im Laufwerk noch eine Diskette vorhanden sein sollte, muB
diese herausgenommen werden.

5. Als letzter Schritt wird nun der Netzschalter auf die ON-Position ge-
schaltet.
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AUTODIAGNOSE

Nach dem Einschalten flihrt das System selbsttatig eine Reihe von Tests
durch, mit denen es Uberprift, ob alle Systemkomponenten korrekt funk-
tionieren. Diese Tests werden Autodiagnose genannt.

Die Zeitdauer, die diese Testreihe in Anspruch nimmt, hangt von der Kon-
figuration des Systems ab. Allgemein gilt, daB mit der GroBe des instal-
lierten Hauptspeichers (RAM) auch die Autodiagnosezeit zunimmt.

Alle Fehler, die das System wahrend der Autodiagnose feststellt, werden
dem Benutzer angezeigt. Deshalb sollte (wie oben beschrieben) die Bild-
schirmhelligkeit auch auf ausreichende Helligkeit eingestellt sein, da sonst
Fehlermeldungen und der Startbildschirm nach Beendigung einer erfolg-
reichen Autodiagnose nicht deutlich genug auf dem Bildschirm zu sehen
sind.

Es erscheint nichts auf dem Bildschirm

Wenn nach einigen Minuten keine Meldung auf dem Bildschirm ange-
zeigt wird und Sie sicher sind, daB der Helligkeitsregler nicht auf mini-
maler Helligkeit steht, liegt sehr wahrscheinlich ein Bildschirmdefekt vor.
Schalten Sie in diesem Fall das System wieder aus, indem Sie den Netz-
schalter in die OFF-Position schalten. Warten Sie etwa eine Minute, und
schalten Sie dann den Netzschalter wieder in die ON-Pasition. Sollte nach
etwa einer Minute wiederum keine Meldung auf dem Bildschirm erschei-
nen, schalten Sie das System wieder aus, und wenden Sie sich an den
Olivetti-Handler zur Behebung des Problems.

AUTODIAGNOSE-MELDUNGEN

Wahrend der Autodiagnose gibt das System Meldungen aus, die lhnen
mitteilen, welche Systemkomponente gerade Uberprift wird. Nach erfolg-
reichem AbschluB jedes Tests erscheint die Meldung Pass neben der Kom-
ponentenbezeichnung, beispielsweise:

CPU (i80286) Pass
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Wenn der Test einer Systemkomponente nicht erfolgreich war, erscheint
die Meldung Fail neben der Komponentenbezeichnung, beispielsweise:

DMA Timer Fail

Wenn Sie Ihr System erstmalig einschalten, werden Sie mit groBer Wahr-
scheinlichkeit folgende Meldung erhalten:

RUN SETUP (Hilfsprogramm EINRICHTUNG)

Diese Meldung besagt, daB Sie zunachst ein bestimmtes Dienstprogramm
einsetzen miissen, bevor Sie mit Ihrem System arbeiten kdnnen. Es han-
delt sich um das Programm SETUP (Einrichtung bzw. Einstellung des
Systems), welches sich auf der Dienstprogramm-Diskette befindet, die mit-
geliefert wird in einer Plastikhille vorne in diesem Handbuch.

Die Prozedur fiir System-Setup

Es gibt unterschiedliche M28-Konfigurationen, die ab Werk ausgeliefert
werden. Die obenerwadhnte Autodiagnose wird die meisten der fur Ihr Sy-
stem charakteristischen Parameter erkennen entsprechend der vorhan-
denen Hardware-Konfiguration. Einige Parameter dagegen (wie beispiels-
weise der Typ der eingebauten Festplatte) sind dem System mit Hilfe der
sogenannten "SETUP-PROZEDUR” (Hilfsprogramm: Einrichtung) be-
kanntzumachen. Es gibt dariiber hinaus weitere Situationen, die es er-
forderlich werden lassen, das SETUP-Programm einzusetzen:

¢ jeweils, wenn wahrend einer Autodiagnose die Meldung SETUP er-
scheint;

* wenn die Systembatterie nicht mehr zuverlassig arbeitet und daher er-
setzt werden muB;

* wenn die Hardware-Konfiguration verandert oder durch zuséatzliche Kom-
ponenten erweitert wird.

Die SETUP-Prozedur (Prozedur zur Einrichtung bzw. Einstellung des Sy-
stems) wird im Anhang C beschrieben. Schlagen Sie an dieser Stelle An-
hang C auf, folgen Sie den entsprechenden Anweisungen fiir die SET-
UP-Prozedur, bevor Sie mit der Inbetriebnahme fortfahren.



REAKTION AUF FEHLERMELDUNGEN DER AUTODIAGNOSE

Auch wenn eine Fail-Meldung erscheint, bedeutet dies noch nicht unbe-
dingt, daB das System nicht eingesetzt werden kann. Einige Fehler sind
nur vorlibergehender Natur, bedingt beispielsweise durch Spannungs-
schwankungen im Netz, und kénnen durch einen erneuten Systemstart
beseitigt werden. Deshalb sollte nach Erscheinen einer Fail-Meldung ein
Hardware-Reset durchgeflhrt werden (siehe Seite 4-11).

Anmerkung: Verwechseln Sie bitte nicht einen Hardware-Reset mit dem
bereits beschriebenen System-Reset. Neben anderen Unterschieden kann
ein System-Reset nur mit einem bereits korrekt laufenden System durch-
geflihrt werden. Bei Autodiagnosefehlern ist dieser Punkt jedoch noch
nicht erreicht. Deshalb scheidet ein System-Reset aus. Nach erfolgrei-
chem AbschluB der Autodiagnose kann nun die Arbeit mit dem System
beginnen. Das System erwartet eine Diskette mit der Datei command.com
(Betriebssystem bzw. Dienstprogramme).

Zur Zeit befindet sich noch keine Diskette im Laufwerk, und Sie erhalten
eine entsprechende Meldung:

Primary boot-strap

und danach:
Non-system disk or disk error. Replace disk and strike any key

Diese Meldung besagt, daB das System eine Diskette im Laufwerk erwar-
tet, auf der sich unter anderem das Programm command.com befindet.
An dieser Stelle ist folgendermaBen zu verfahren:

a) Falls Sie Ihr MS-DOS-Software-Kit schon erhalten haben, legen Sie
die MS-DOS-Systemdiskette 1 ins Laufwerk. Wenn Sie nach dem La-
devorgang ein Menu erhalten, das Ihnen entsprechende Schritte flir
die Installationsprozedur (Frage nach Computertyp etc.) vorgibt, so fol-
gen Sie dieser Prozedur und libergehen die Anweisungen auf S. 5-1
bis 5-6 in diesem Handbuch. Nach der Installationsprozedur (Tasta-
turtreiber etc.) erhalten Sie eine korrekt angepaBte Systemdiskette, mit
der Sie in Zukunft ohne weitere Anpassungen arbeiten kénnen.

b) Meldet sich das System mit dem Systembereitschaftszeichen A__
(Prompt), so enthélt die MS-DOS-Diskette keine automatische Instal-
lationsprozedur. In diesem Falle legen Sie die Dienstprogramm-Diskette
ins Laufwerk und folgen den Anweisungen auf S. 5-1 kis 5-6 (Laden
des Tastaturtreibers etc.).
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Hardware-Reset

Ein Hardware-Reset wird durch Dricken der Reset-Taste ausgeldst, die
sich an der Vorderseite der Basiseinheit befindet.

Reset-Schalter

Fig. 4-3 Reset-Taste

Durch einen Hardware-Reset wird die Autodiagnose erneut gestartet.
Wenn wieder eine Fail-Meldung erscheint, notieren Sie sich bitte diese
Meldung, und verstdndigen Sie |hren Olivetti-Handler.

Nach erfolgreichem AbschluB der Autodiagnose und des Bootstrap-Vor-
ganges kann nun die Arbeit mit dem System beginnen.

Es ist sicherlich nltzlich, an dieser Stelle das Lehrprogramm (Tutorial)
ablaufen zu lassen, das zusammen mit dem System ausgeliefert wird (Pro-
gramm auf einer Diskette in der Plastikhiille vorne in diesem Handbuch).
Wie Sie vorgehen, wenn Sie das Lehrprogramm "Der M28 stellt sich vor”
laufen lassen, finden Sie in den blauen Seiten am Anfang dieses Hand-
buches erlautert. Das Lehrprogramm gibt eine Einflihrung in das System
und enthélt viele nltzliche Hinweise.
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ZU DIESEM KAPITEL

in diesem Kapitel wird beschrieben, wie der nationale Tastaturtreiber ge-
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TASTATURTREIBER UND DIENSTPROGRAMME

EINLEITUNG

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie auf Ihrem M28 den natio-
nalen Tastaturtreiber laden. Damit wird |hr System auf Ihre nationale Ta-
statur eingestellt. Darliber hinaus werden Sie mit einigen nitzlichen
Dienstprogrammen vertraut gemacht, mit denen Sie lhre Disketten bzw.
die Festplatte richtig verwalten. Diese Dienstprogramme sind auf der mit-
gelieferten Diskette gespeichert, die die Aufschrift TASTATURTREIBER
UND DIENSTPROGRAMME tragt.

Wenn Sie mit dieser Diskette arbeiten, finden Sie Hinweise auf das Be-
triebssystem MS-DOS. Wir weisen darauf hin, daB die
TASTATURTREIBER-UND-DIENSTPROGRAMM-Diskette nicht ein kom-
plettes MS-DOS-Betriebssystem enthélt, sondern nur den Teil des Be-
triebssystems MS-DOS, der notwendig ist zur Ausflihrung der Dienstpro-
gramme.

Bevor wir Sie mit der Handhabung der Diskette vertraut machen, méch-
ten wir darauf hinweisen, daB sédmtliche Befehle korrekt wie beschrieben
eingegeben werden mussen.

KORREKTUR VON EINGABEFEHLERN

Geben Sie Befehle bitte genau so ein wie beschrieben. Ein fehlerhaft ein-
gegebenes Kommando flhrt zu einer Fehlermeldung auf dem Bildschirm.
In diesem Falle geben Sie das richtige Kommando nochmals ein. Rufen
Sie sich in Erinnerung, daB Sie eine unkorrekte Eingabe vor Driicken der
EingabeabschluBtaste mit Hilfe der Backspace-Taste ( 1+ ) teilweise 16-
schen und danach wieder korrigieren kénnen.
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HINWEIS FUR FESTPLATTENBENUTZER

In Abschnitt 6 wird beschrieben, wie die Festplatte flr den Einsatz vorbe-
reitet wird. Auch als Benutzer einer Festplatte werden Sie haufig mit Dis-
ketten arbeiten, insbesondere in folgenden Situationen:

* Anwendungssoftware wird auf Disketten ausgeliefert und dann von der
Diskette auf die Festplatte tbertragen.

* Darliber hinaus werden Disketten eingesetzt, um Sicherungskopien der
Daten lhrer Festplatte anzufertigen.

Daneben gibt es kopiergeschiitzte Software auf Disketten, die sich nicht
auf die Festplatte (ibertragen laBt.

Daher legen wir Ihnen nahe, sich mit der Handhabung der Disketten ver-
traut zu machen.

NATIONALE TASTATURANPASSUNG

In diesem Abschnitt werden die Prozeduren beschrieben, die Sie unbe-
dingt einhalten miissen, um |hre nationale Tastaturanpassung vorzuneh-
men. Es sind grundsatzlich zwei Schritte erforderlich: Das Dienstpro-
gramm, welches den nationalen Tastaturtreiber enthélt, ist in den Spei-
cher zu laden (Schritt 1), danach (2) ist der entsprechende Zeichensatz
zu laden. Tastaturtreiber und Zeichensétze fir alle mdglichen Tastatur-
versionen sind auf der TASTATURTREIBER-UND-DIENSTPROGRAMM-
Diskette gespeichert. Diese Diskette werden Sie nachfolgend einsetzen.
Vergewissern Sie sich, daB die Diskette schreibgeschitzt ist.

Ihr M28 ist zunéchst darauf eingestellt, eine US-ASCII-Tastatur zu erken-
nen, und ist entsprechend konfiguriert. In diesem Falle, wenn Sie an |h-
rem System eine US-ASCI|-Tastatur benutzen, ist es lediglich erforderlich,
den entsprechenden graphischen Zeichensatz zu laden (nach Bedarf),
wenn die Installationsprozedur durchgefiihrt wird. Wenn Sie also eine
US-ASClITastatur einsetzen, liberspringen Sie den nachsten Abschnitt,
in dem beschrieben wird, wie Sie den Tastaturtreiber laden.
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Wichtig: Hinweis zur Beschriftung der deutschen Tastatur

Die Tastaturbeschriftung der Tasten, mit denen Sie spezielle Funktionen
ausldsen (wie z.B. seitenweises Blattern, Léschen, nachste Seite usw.),
entspricht der Abklrzung eines entsprechenden deutschen Begiffes. In
Anhang F finden Sie eine ausfiihrliche Erlauterung der deutschen Tasta-
turbeschriftungen.

Falls Sie ein anderes Betriebssystem als MS-DOS einsetzen, informie-
ren Sie sich bitte in dem entsprechenden Handbuch (iber die Installation
des Tastaturtreibers.

1. Entnehmen Sie der nachfolgenden Tabelle den Namen fiir Tastatur-
treiber und den Namen flir den Zeichensatz, der |hrer nationalen Ta-
staturversion entspricht.

NAME DES
LAND TASTATURTREIBERS ZEICHENCATZ

Déanemark KEYBDA NORDIC
Frankreich KEYBFR GRAFTABL
Deutschland KEYBGR GRAFTABL
Griechenland GREEK - -

Italien KEYBIT GRAFTABL
Norwegen KEYBNO NORDIC
Portugal KEYBPO PORTUGAL
Stdamerika KEYBSP GRAFTABL
Spanien SPAIN1 - -
Spanien International KEYBSP GRAFTABL
Schweden/Finnland KEYBFS GRAFTABL
Schweiz (franz.) KEYBSF GRAFTABL
Schweiz (deutsch) KEYBSG GRAFTABL
GroBbritannien KEYBUK GRAFTABL
US/ASCII - GRAFTABL

Tab. 5-1 Tastaturtreiber und Zeichensétze

2. Schalten Sie das System ein (der entsprechende Schalter befindet sich
vorne an der Basiseinheit).

3. Legen Sie die Diskette mit der Aufschrift TASTATURTREIBER UND
DIENSTPROGRAMME ins Laufwerk.




. Nach Einschalten des Systems lauft die schon vorher beschriebene
Autodiagnose ab. Im Falle einer Fehlermeldung denken Sie bitte an
folgendes: Einige Fehler sind voribergehender Natur, wie beispiels-
weise Spannungsschwankungen im Stromnetz. Wir empfehlen daher
im Falle einer Fehlermeldung (Fail), daB Sie das System ausschalten
und nach ca. 1 Minute wieder einschalten. Falls der Fehler wieder auf-
tritt, notieren Sie sich die Fehlermeldung, schalten Sie das System aus,
und fragen Sie Ihren Olivetti-Handler um Rat.

. Nach der erfolgreich abgeschlossenen Autodiagnose erscheinen Mit-
teilungen tber Datum und Uhrzeit. Die Angaben iiber Zeit und Datum,
die lhnen vom System mitgeteilt werden, sind nicht korrekt.

(Sie werden aufgefordert, Datum und Uhrzeit neu einzugeben.)

Ignorieren Sie diese Angaben, zunachst, indem Sie jeweils <ENTER>
dricken. Wir erklaren an spaterer Stelle, wie Datum und Uhrzeit rich-
tig eingestellt werden.

. Einige nationale Versionen der Tastaturtreiber-und-Dienstprogramm-
Diskette enthalten ein spezielles File, das automatisch ein Laden der
nationalen Tastaturversion bewirkt. In diesem Falle erscheint der Na-
me des nationalen Tastaturtreibers auf dem Bildschirm, gefolgt von dem
Systembereitschaftszeichen:

A>

. Wenn lhre Tastaturtreiber-und-Dienstprogramm-Diskette nicht Gber die-
ses File verfiigt, laden Sie den nationalen Tastaturtreiber, indem Sie
wie folgt vorgehen:

Wenn das Systembereitschaftszeichen A>  auf dem Bildschirm er-
scheint, geben Sie den Namen des nationalen Tastaturtreibers ein, den
Sie der obigen Tabelle entnehmen.
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Wichtig: Die Eingaben von der Tastatur missen exakt so erfolgen, wie
in der Tabelle beschrieben. Dabei ist daran zu denken, daB sich Ihre
Tastatur,-solange noch kein anderer nationaler Tastaturtreiber geladen
wurde, wie eine US-ASCII-Tastatur verhélt. (Beispielsweise missen Sie
zur Eingabe von "'Y"" auf der US-ASCl|-Tastatur die Taste "Z" driicken.)
Nach Laden des entsprechenden Tastaturtreibers verhalt sich lhre Ta-
statur selbstversténdlich so, wie es dem Tastenaufdruck entspricht. Sie
finden das Layout der US-ASClII-Tastatur in Abbildung 5-1 sowie im An-
hang G. Falls Sie bei der Eingabe Fehler machen, benutzen Sie die
Rlckschritt-Taste (Backspace), um Korrekturen durchzufiihren. Danach
machen Sie die korrekte Eingabe.

Fig. 5-1 US-ASCII-Tastatur

8. Wenn der Prompt wieder erscheint, geben Sie den Namen des ge-
wunschten graphischen Zeichensatzes ein, der entsprechend der Ta-
belle mit dem Tastaturtreibernamen korrespondiert.

Damit ist |hr System auf die nationale Tastaturversion eingerichtet. Ein
wiederholtes Durchflihren dieser Prozedur bei jedem Neustart lhres Sy-
stems kann vermieden werden, indem Sie eine spezielle Datei einrich-
ten, die diese Prozedur beim Systemstart automatisch durchfiihrt. Diese
spezielle Datei wird AUTOEXEC.BAT-File genannt. Wie Sie dieses AUTO-
EXEC.BAT-File einrichten, wird nachfolgend erldutert.



AUFBAU DER AUTOEXEC.BAT-DATEI FUR TASTATURTREIBER
UND ZEICHENSATZ

Vergewissern Sie sich, daB die Diskette keinen Schreibschutz hat. Mit
dem

A>
Bereitschaftszeichen auf dem Bildschirm, machen Sie die Eingabe:
copy con: autoexec.bat

Danach driicken Sie <CR>. Wenn der Befehl fiir den Zeichensatz (font)
nicht benétigt wird, geben Sie den Namen des Tastaturtreibers an, und
dricken Sie <STRG> + <Z>, gefolgt von <CR>.

Falls sowohl Zeichensatz als auch Tastaturtreiber zu installieren sind,
driicken Sie <CR> nach Eingabe des Tastaturtreibers, und geben Sie
danach den Befehl fiir den benétigten Zeichensatz ein. Danach driicken
Sie <CTRL> + <Z>, gefolgt von <CR>.

Mit dieser Prozedur wird das AUTOEXEC.BAT-File erzeugt und auf der
Diskette gespeichert. Damit wird bei jedem Systemstart automatisch der
richtige Tastaturtreiber geladen. Bringen Sie zum Schutz vor Uberschrei-
ben jetzt wieder einen Schreibschutz an der Diskette an.

HINWEIS: Die obenbeschriebene Prozedur zur Installation der nationa-
len Tastaturtreiber und zum Aufbau eines AUTOEXEC.BAT-Files setzt den
Einsatz der Tastaturtreiber-und-Dienstprogramm-Diskette voraus. Die
MS-DOS-SYSTEMDISKETTE wird separat ausgeliefert mit dém soge-
nannten MS-DOS Software Kit. Wenn Sie die MS-DOS-SYSTEMDISKET-
TE erhalten, empfehlen wir Ihnen, das AUTOEXEC.BAT-File darauf zu ko-
pieren zusammen mit der Datei, die den Tastaturtreiber enthalt und (wenn
bendtigt) die Datei mit dem Zeichensatz. Danach verwenden Sie die so
vervollstandigte MS-DOS-Systemdiskette oder eine Kopie davon. In je-
dem Fall bewahren Sie die Tastaturtreiber-und-Dienstprogramm-Dis-
kette auf, da diese einen kompletten Satz der Tastaturtreiber enthélt.
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AN BENUTZER DER OLIVETTI-PERSONAL-COMPUTER-
MODELLE M21, M24, M24 SP

Falls Sie bereits auf einem Olivetti Personal Computer mit Tastatur 1 (10
Funktionstasten, Keyboard 1) Anwendungsprogramme einsetzen, die au-
tomatisch geladen werden, wenn Sie das System einschalten ("selbst-
bootende Programme”), und Sie beabsichtigen, diese Programme auch
auf anderen Olivetti-Personal-Computer-Modellen einzusetzen, so sind
zwei Dinge zu tun, um sicherzustellen, daB die Anwendungsprogramme
auf samtlichen Olivetti Personal Computern wie gewohnt arbeiten.

1. Kopieren Sie den Tastaturtreiber und Zeichensatz von der Dienstpro-
grammdiskette, die mit diesem Computer geliefert wurde, auf die Dis-
kette, die mit dem Anwendungsprogramm ausgeliefert wird.

2. Bauen Sie auf der Anwendungsprogrammdiskette eine neue AUTO-
EXEC.BAT-Datei auf, die sowohl den Namen des Tastaturtreibers, des
Zeichensatzes als auch das Applikationsprogramms enthélt.

Wie Sie eine solche AUTOEXEC.BAT-Datei aufbauen, wurde im vorher-
gehenden Absatz beschrieben. Dabei ist daran zu denken, daB nach Ein-
gabe des Zeichensatzes noch der Name des Anwendungsprogrammes
einzugeben ist; danach wird die AUTOEXEC.BAT-Datei durch Eingabe von
<S8TRG> + <Z>, gefolgt von <ENTER>, abgeschlossen.

AUFRUF DES US-ASCII-TASTATURTREIBERS

Wenn Sie einen nationalen Tastaturtreiber geladen haben, kénnen Sie
jederzeit mit der nachfolgenden Tastenkombination auf die ASClI-Tastatur
umschalten. <STRG> + <ALT> + <F1>.Das Umschalten auf die na-
tionale Tastatur erfolgt mit den Tasten: <STRG> + <ALT> + <F2>.
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TOTE TASTEN

Auf den verschiedenen nationalen Tastaturen gibt es Tasten, die zwar be-
schriftet sind, aber kein Zeichen auf dem Bildschirm erzeugen, wenn sie
gedriickt werden. Sie dienen dazu, selten gebrauchliche Zeichen zu er-
zeugen, fur die keine eigenen Tasten vorgesehen sind. Das Prinzip ist,
daB diese Tasten in Verbindung mit anderen Tastenkombinationen wirk-
sam werden (z.B. zur Darstellung von Akzenten auf Buchstaben). Diese
Tasten werden auch bezeichnet als: Tote Tasten. Je nach Tastatur kann
es sich um die nachfolgenden Zeichen bzw. Symbole handeln:

- oA

Wie oben schon erwédhnt, dienen diese Tasten zur Darstellung von Zei-
chen, fur die keine eigenen Tasten vorgesehen sind.

Fur jede Tastaturversion gibt es bestimmte "Tote Tasten”. Bei der deut-
schen Tastatur hat lediglich die mit den Akzenten versehene Taste diese
Funktion. Dabei wird dann das mit dem Akzent zu versehende Zeichen
erzeugt, indem man zunéchst die Akzenttaste drlickt und danach das Zei-
chen, das mit dem Akzent versehen werden soll. Das Betriebssystem un-
tersucht, ob es sich um eine giltige Kombination handelt. Falls die Kom-
bination unzul&ssig ist, werden beide Zeichen getrennt auf den Bildschirm
gebracht. Gleichzeitig ertont ein akustisches Signal, um Sie auf diesen
Umstand aufmerksam zu machen. (Beachten Sie: Das " -Zeichen er-
scheint in diesem Fall als =.)

Der nachfolgenden Tabelle entnehmen Sie, welche Zeichen sich aus wel-
chen Tastenkombinationen darstellen lassen.




TASTATUR UNTERSTUTZTE ERZEUGTES ZEICHEN
ZEICHEN

FRANKREICH = aAeioOuUy
aeio60

DEUTSCHLAND = & 4éEiouaeiou

GRIECHENLAND

dEN{GbwID

AEHIOYQ

PORTUGAL coon 46i6UAEIOU
aéiouAEIOU
48606AED
aonAONGU

DANEMARK, coom 4éEicuaeiou

NORWEGEN, aéion

SCHWEDEN/ aeiouyAOuU

FINNLAND,
SPANIEN INTERN.

SCHWEIZ- d4éi6uEaeion
FRANZOSISCH aeioa
SCHWEIZ-DEUTSCH aeiouyAOU
SPANIEN 4éi6UAEIOU
4ei0UAEOD
agiouAiodU

TASTATUR SCHWEIZ-DEUTSCH/SCHWEIZ-FRANZOSISCH

Es gibt nur eine Schweizer Tastaturversion, die sowohl zur Darstellung
der Schweiz-franzoésischen als auch der Schweiz-deutschen Zeichen ver-
wendet wird. In diesem Falle muB jedoch der richtige Tastaturtreiber ge-
laden werden. Die Tastaturtreiber beeinflussen drei Tasten, wie nachste-
hend abgebildet (Abbildung 5-2).




Schweiz (deutsch) ¢ Schweiz (franzésisch)

Fig. 5-2 Schweiz-deutsche/Schweiz-franzdsische Tasten

GRIECHISCHE TASTATUR

Uber die griechische Tastatur kénnen sowohl lateinische als auch grie-
chische Zeichen eingegeben werden. Bei Auslieferung ist die Tastatur auf
lateinische Schriftzeichen eingestellt. Um auf die griechischen Zeichen
zu wechseln, genligt es, die Tasten <ALT > und <ENTER> gleichzei-
tig zu driicken. Die Riickkehr zur lateinischen Schrift wird mit der glei-
chen Prozedur bewerkstelligt.

PORTUGIESISCHE TASTATUR

Auf der portugiesischen Tastatur werden die Zeichen i und U erzeugt,
indem die Taste < ~ > gedrlickt wird und dann entweder das u oder U.




TASTEN MIT 3 ZEICHEN

Einige nationale Tastaturen zeigen auf manchen Tasten 3 Zeichen an. Zwei
auf der Oberseite und noch eins auf der Vorderseite. Um dieses zuséatzli-
che Zeichen auf der Vorderseite zu erhalten, sind die Tasten < ALT > und
< STRG > gedriickt zu halten, wahrend Sie die entsprechende Taste be-
tatigen.

EINSTELLEN VON DATUM UND UHRZEIT

Nachdem Sie das Betriebssystem geladen haben, konnen Sie auf Wunsch
Datum und Uhrzeit einstellen. Datum und Zeituhr laufen weiter, auch wenn
Sie das System abstellen.

Unter MS-DOS erstellte Dateien werden mit Datum und Uhrzeit verse-
hen, wenn sie auf die Festplatte (bzw. Diskette) gespeichert werden.
EINSTELLEN DES DATUMS

Zur Einstellung des Datums geben Sie ein:

date

Das aktuelle Datum wird, wie im System gespeichert, ausgegeben. Da-
nach werden Sie aufgefordert, ein neues Datum einzugeben.

Datum ist Mi 7.04.1986
Neues Datum eingeben (tt.mm.jj): tt-mm-jj

Falls das ausgegebene Datum richtig ist, bestatigen Sie die Annahme
mit: <CR>.

Ein neues Datum geben Sie in der Reihenfolge:
Tag/Monat/Jahr
ein. Die Eintragungen flr Tag, Monat und Jahr kdnnen entweder durch

Schragstriche (wie im Beispiel) oder durch Bindestriche getrennt wer-
den.



Falls Sie eine unzulédssige Eintragung oder ein nicht erlaubtes Trennsym-
bol eingeben, erhalten Sie eine Fehlermeldung mit der Aufforderung,
lhre Eintragung zu wiederholen.

EINSTELLEN DER UHRZEIT

Um die Uhr zu stellen, machen Sie die Eingabe:

time

Die Uhrzeit, die Ihr System momentan gespeichert hat, wird auf dem Bild-
schirm dargestellt mit der Aufforderung, eine Uhrzeit, falls gewiinscht,
einzugeben:

Die Uhrzeit ist 16.23.82,50
Geben Sie die neue Uhrzeit ein (ss.mm)

Falls Sie die angegebene Zeit akzeptieren, driicken Sie einfach: <CR>.
Die Zeiteingabe erfolgt in dem Format:
Stunde.Minute.Sekunde,hundertstel Sekunde

Falls Ihre Eingabe nicht vollsténdig ist, werden die fehlenden Eingaben
auf Null gesetzt. Z.B. wird bei der Eingabe: 9:15 die Zeit auf den nach-
folgenden Wert gesetzt: 9:15:00.00

Hinweis: Falls Sie auf der Systemdiskette kein AUTOEXEC.BAT-File ein-
gerichtet haben, erhalten Sie die Mitteilung Gber Datum und Uhrzeit je-

desmal, wenn Sie das Betriebssystem laden. Andernfalls wird diese Mel-
dung unterdriickt.

VORBEREITEN EINER DISKETTE FUR DEN GEBRAUCH

Bevor eine fabrikneue Diskette zur Speicherung von Daten eingesetzt wer-
den kann, muB sie formatiert werden.




FORMATIEREN VON DISKETTEN

Eine neue Diskette ist mit dem Kunststoff Mylar beschichtet und muB mit
sogenannten Spuren versehen werden, auf denen dann die Daten ge-
speichert werden.

Bei der Formatierung werden diese Spuren auf der Diskette eingerichtet.
Dabei wird jeweils auch gepriift, ob Daten korrekt gespeichert und wie-
der eingelesen werden kénnen. Auf diese Weise kénnen Fehler in der My-
larbeschichtung schon entdeckt werden, bevor der Benutzer Daten auf
der Diskette gespeichert hat.

Neben dem Einrichten von Spuren legt das Betriebssystem bei der For-
matierung auch ein Directory (Inhaltsverzeichnis) auf der Diskette an.
DAS SYSTEM-DIRECTORY

Das System-Directory dient als Inhaltsverzeichnis der Diskette. Daraus
kann das System entnehmen, welche Dateien (Files) auf der Diskette an
welchem Standort gespeichert sind und welche Bereiche auf der Dis-
kette noch frei sind und mit neuen Daten belegt werden kénnen.
Anmerkung: Die Tastaturtreiber-und-Dienstprogramm-Diskette wird zur
Vereinfachung haufig als Dienstprogramm-Diskette bezeichnet.
FORMATIERVORGANG

Die Dienstprogramm-Diskette befindet sich im Laufwerk.

Geben Sie folgenden Befehl ein:

format a:

Es erscheint folgende Meldung:

Legen Sie eine neue Diskette ins Laufwerk A: ein,
und driicken Sie dann ENTER

Danach nehmen Sie die Dienstprogramm-Diskette aus dem Laufwerk. Le-
gen Sie die Diskette ins Laufwerk, die Sie formatieren wollen. Driicken
Sie: <CR>.



Damit beginnt die Formatierung, was durch die Ausgabe einer Meldung
angezeigt wird.

Nach AbschluB der Formatierung werden einige Informationen lber die
Kapazitét der Diskette ausgegeben, und es erscheint folgende Anfrage,
ob noch weitere Disketten formatiert werden sollen:

Mehr Disketten zu formatieren (J/N)?

Ersetzen Sie die formatierte Diskette durch die Dienstprogramm-Diskette.
Geben Sie N ein. Danach erhalten Sie wieder das Bereitschaftszei-
chen auf dem Bildschirm.

Hinweis: Falls Sie eine MS-DOS-Betriebssystemversion 2.11 auf lhrem
M28 einsetzen wollen, ist der Formatiervorgang mit einem anderen Kom-
mando vorzunehmen. Mit der Dienstprogramm-Diskette im Laufwerk, ma-
chen Sie die Eingabe:

format2 a:

Danach folgen Sie den Bildschirmmeldungen. Die so formatierten Dis-
ketten kdnnen nur unter der Betriebssystemversion MS-DOS 2.11 einge-
setzt werden (auf diesem Computer).

KOPIEREN VON DISKETTEN

Es gibt verschiedene Situationen, in denen es sinnvoll bzw. erforderlich
ist, eine Kopie einer Diskette anzulegen. Ein wichtiger Grund ist das An-
legen einer sogenannten Sicherungskopie. Diese Prozedur wird im (ber-
nachsten Absatz beschrieben. Zuvor ein paar Bemerkungen zu dem Kom-
plex: Anfertigen von Sicherungskopien.

DISKETTEN MIT APPLIKATIONSPROGRAMMEN

Applikattonssoftware (Anwendungsprogramme) wird auf Disketten aus-
geliefert. Dazu gehdren Programme wie Textverarbeitung, Tabellenkalku-
lation, Buchhaltungsprogramme usw. Dabei gibt es Disketten, die mit ei-
nem Kopierschutz versehen sind. D.h., diese Disketten kdnnen bzw. dir-
fen nicht kopiert werden.
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KOPIERSCHUTZ

Der Kopierschutz kann unterschiedlich aufgebaut sein. Es gibt z.B. Falle,
wo Sie lediglich in die Lage versetzt werden, eine limitierte Anzahl von
Kopien anzufertigen.

Um hier Schwierigkeiten vorzubeugen, raten wir folgendes: Bevor Sie ei-
ne Kopierprozedur einleiten, informieren Sie sich in der entsprechenden
Begleitdokumentation, ob fir das Kopieren der jeweiligen Anwendungs-
software irgendwelche Einschrankungen bestehen.

ANFERTIGUNG VON SICHERUNGSKOPIEN

Bitte achten Sie streng darauf, sich von allen Disketten, die wichtige Da-
ten enthalten, Sicherungskopien anzufertigen. Ublicherweise erstellt man
von allen Disketten, deren Inhalt im Laufe eines Tages geandert wurde,
abends eine Sicherungskopie.

Sie besitzen mit der DIENSTPROGRAMM-Diskette bereits eine Diskette,
die wichtige Programme enthélt. Der folgende Abschnitt beschreibt das
Anfertigen einer Sicherungskopie fir diese Diskette.
ANFERTIGUNG DER SICHERUNGSKOPIE
Um die Diskette auf die vorher formatierte Diskette zu kopieren, legen
Sie die DIENSTPROGRAMM-Diskette in das Laufwerk. Geben Sie den
Befehl ein:

diskcopy
Es erscheint folgende Meldung:

Legen Sie die Originaldiskette ins Laufwerk A:
Driicken Sie dann eine beliebige Taste

Dricken Sie die <ENTER> -Taste. Das System liest danach so viele Da-
ten wie moglich in den Hauptspeicher ein. Danach erscheint folgende Mel-
dung:

Legen Sie die Zieldiskette ins Laufwerk A:
Driicken Sie dann eine beliebige Taste

5-15



Die Meldung besagt, daB die Zieldiskette (target diskette) in das Laufwerk
gelegt werden soll. Sie nehmen die Systemdiskette aus dem Laufwerk
heraus und tauschen sie gegen eine Leerdiskette aus.

Achtung: Bei der Anwendung des Diskcopy-Kommandos ist darauf zu
achten, daB die Ursprungs- und Zieldiskette Uber dieselbe Kapazitat ver-
figen. (Die Zieldiskette muB dabei nicht formatiert sein, sie wird wahrend
des Kopiervorgangs automatisch formatiert.)

AnschlieBend die <ENTER > -Taste driicken. Der Teil der zu kopierenden
Diskette, der in den Hauptspeicher eingelesen wurde, wird nun auf die
soeben eingelegte Zieldiskette geschrieben. Wenn anschlieBend die fol-
gende Meldung erneut erscheint,

Legen Sie die Originaldiskette ins Laufwerk A:
Driicken Sie dann eine beliebige Taste

bedeutet dies, daB der Hauptspeicher nicht den gesamten Diskettenin-
halt aufnehmen konnte. Sie tauschen nun wieder die Disketten aus und
dricken die <ENTER> -Taste. Damit wird der nachste Teil der DIENST-
PROGRAMM-Diskette wieder in den Hauptspeicher eingelesen.

Dieser Austausch der beiden Disketten wird so lange wiederholt, bis die
gesamte DIENSTPROGRAMM-Diskette kopiert wurde.

Nach dem erfolgreichen AbschluB des Kopiervorgangs erscheint folgen-
de Meldung, in der angefragt wird, ob eine weitere Diskette kopiert wer-
den soll.

Mehr Disketten zu kopieren (J/N)?

Nach Eingabe von N erscheint wieder das Bereitschaftszeichen.

Damit haben Sie sich nun eine Kopie der DIENSTPROGRAMM-Diskette
angefertigt. Sie kénnen nun die Originaldiskette an einem sicheren Platz
aufbewahren und zukinftig mit der Kopie arbeiten. Dazu sollten Sie zu-
nachst die Kopie mit einem Aufkleber und einem Schreibschutz verse-
hen.




AUFLISTEN VON VOLUMES

Nach Eingabe des DIR-Befehls werden alle Namen von Directories und
Files, die im System-Directory stehen, angezeigt. AuBerdem erfolgt die
Ausgabe von Informationen tber den Speicherplatz, den jedes File be-
legt, und den noch freien Speicherraum auf dem Volume.

Zur Ausgabe einer Auflistung der auf der Dienstprogramm-Diskette ge-
speicherten Files wird folgender Befehl eingegeben:

dir a:
Der Bildschirm sieht dann etwa so aus, wie in Abbildung 5-3 dargestellt.

g §

g
i
:

17886 3 00a
DISKCOPY coMm 2681 2-22-86 9.00a
FDISK coMm 4480 2-22-86 9.00a
FORMAT CoMm B304 2-22-86 9.00a
GWBASIC EXE T0304 312-86 6.06a
KEYBFR Com 6954 2-22-86 9.00a
KEYBFS com 6554 2-22-86 9.00a
KEYBGR com 6954 2.22-86 9.00a
KEYBIT com 6354 2-22-86 9.00a
KEYBSF com 6854 2.22-86 9.00a
KEYBSG CoMm 6354 2-22.86 4002
KEYBSP coM 6954 2-22-86 9.00a
KEYBUK coM 6554 2.22-86 9.00a
GREEK CoM 6077 1-01-86 249
KEYBDA COM 6954 2-15-86 9.00a
KEYBNO com 6954 2.15-86 9.00a
NORDIC CoMm 3287 21586 9.002
BP0 CoM 6968 312-86 9.00a
CoM 3287 312-86 9.00a
7.38a

PORTUGAL
B087FIX COM 3 311-86

20 Dateign 138240 bytes trei
L5

Fig. 5-3 System-Directory der Dienstprogramm-Diskette

Files und Directories kdnnen leicht unterschieden werden, da ein ange-
zeigtes Directory die Bezeichnung DIR als Filetyp hat.



UMGANG MIT FILES

Files kdnnen beispielsweise kopiert, geléscht und umbenannt werden.
Beispiele dafiir sind die Erstellung einer Sicherungskopie eines Files, die
Anfertigung einer Kopie eines Files zur Weitergabe an andere Benutzer
oder das Léschen von nicht mehr benétigten Files, um neuen unbeleg-
ten Speicherplatz auf einer Diskette zu erhalten.

KOPIEREN VON FILES
KOPIEREN VON FILES VON DISKETTE ZU DISKETTE

Der M28 verfligt nur iber ein Diskettenlaufwerk. Trotzdem kénnen Sie na-
tlrlich Files von einer Diskette auf eine andere kopieren.

Im nachfolgenden Beispiel wird erldutert, wie das File DISKCOPY.COM
von der Dienstprogramm-Diskette auf die Arbeitsdiskette kopiert wird, die
schon formatiert wurde. Die Kopie der Datei soll den Namen temp ha-
ben.

Dabei ist zu beachten, daB es zwei unterschiedliche Prozeduren fur
das Kopieren von Dateien gibt, je nachdem, ob Ihr System mit einem
Streaming-Tape ausgeriistet ist oder nicht. Nachfolgend werden beide Pro-
zeduren beschrieben.

KOPIEREN EINER DATEI AUF EINER M28-VERSION
OHNE STREAMING-TAPE

Machen Sie die Eingabe:

copy a:diskcopy.com b:temp

Das System bernimmt das File DISKCOPY.COM in den Speicher. Da-
nach erhalten Sie folgende Meldung auf dem Bildschirm:

Legen Sie die Diskette in Laufwerk B: ein,
und driicken Sie dann eine beliebige Taste

Hinweis: Diese Aufforderung spricht zwar ein Laufwerk B: an. (lhr Sy-

stem hat nur ein Laufwerk.) Fassen Sie diese Meldung als Aufforderung
zum Wechsel der Diskette auf.
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TASTATURTREIBER UND DIENSTPROGRAMME

An dieser Stelle ersetzen Sie also die Dienstprogramm-Diskette durch eine
formatierte Diskette. Dann drlicken Sie irgendeine Taste. Danach sehen
Sie die Meldung:

1 Datei(en) kopiert

Auf dieser Diskette haben Sie nun eine Kopie der Datei DISKCOPY.COM.
Sie kénnen sich mit Hilfe des DIR-Befehls davon liberzeugen. MS-DOS
bringt folgende Meldung auf den Bildschirm:

Diskette/Platte im Laufwerk A: hat keinen Kennsatz
Inhaltsverzeichnis von A:\

TEMP EXE 3331 22.2.86 9.00

1 Datei(en) xxxxxx Bytes frei

Sie erkennen, daB die Kopie dieser Datei dieselben Merkmale aufweist
wie das Original: gleiche GroBe. Falls die Kopie den gleichen Namen wie
das Original haben soll, machen Sie nur die Eingabe:

copy a:diskcopy.com b:

KOPIEREN EINER DATEI AUF EINER M28-VERSION

MIT STREAMING-TAPE

Wenn lhr System lber ein Streaming-Tape verfiigt, wird das Streaming-
Tape als Laufwerk B: angesprochen. Das zuvor beschriebene copy-Kom-

mando flhrt also zu einer entsprechenden Fehlermeldung.

In diesem Falle kann das Kopierkommando erst eingesetzt werden, nach-
dem die Festplatte fiir den Gebrauch vorbereitet wurde (Kapitel 6).

Die zu kopierende Datei wird zundchst auf die Festplatte kopiert (Lauf-
werk C:). Danach wird die gewlinschte Datei von der Festplatte auf die
Zieldiskette Ubertragen. Gehen Sie im einzelnen wie folgt vor:

Wenn l|hre Festplatte formatiert ist, machen Sie nach der Formatierung
die Eingabe:

copy a:diskcopy.com c:temp

5-19




Das System Ubertragt das File DISKCOPY.COM auf die Festplatte (Lauf-
werk C:). Danach erhalten Sie folgende Meldung auf dem Bildschirm:

1 Datei(en) kopiert

An dieser Stelle nehmen Sie die Dienstprogramm-Diskette aus dem Lauf-
werk und ersetzen diese durch eine formatierte Diskette. Danach machen
Sie die Eingabe:

copy c:temp a:temp

Jetzt wird das File temp von der Festplatte auf die Diskette im Laufwerk
a: Ubertragen.

Die Datei wird nun nicht mehr auf der Festplatte benétigt. Unter Einsatz
des nachfolgend beschriebenen Léschkommandos (del) kann das File von
der Festplatte geldscht werden.

Wichtig: Die soeben beschriebene Prozedur "Kopieren einer Datei auf

einer M28-Version mit Streaming-Tape” kann natlrlich auch auf einer
M28-Version eingesetzt werden, die Uber kein Streaming-Tape verfigt.

LOSCHEN EINES FILES

Ein File kann mit dem del-Befehl wieder geléscht werden. Die Arbeitsdis-
kette befindet sich noch im Laufwerk. Geben Sie ein:

del a:temp
Werfen Sie nun einen Blick in das Directory. Geben Sie ein:
dir a:

Darauf sehen Sie etwa folgende Mitteilung auf dem Bildschirm:

Datei nicht gefunden

Das bedeutet, die Diskette ist wieder leer, nachdem die Kopie der Datei

temp

geldscht wurde. Die xxx Bytes, die dieses File vorher belegt hatte, sind
wieder anderweitig nutzbar.
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ZU DIESEM KAPITEL
Dieses Kapitel beschreibt die Vorbereitung der Festplatte fiir den aus-

schlieBlichen Einsatz unter MS-DOS oder in Verbindung mit anderen Be-
triebssystemen.
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ARBEITEN MIT DER FESTPLATTE

EINLEITUNG

Ihr System ist mit einer Festplatte ausgerlstet. Es sind einige Schritte
durchzufiihren, um die Festplatte fiir das Arbeiten unter MS-DOS vorzu-
bereiten. Dazu verwenden Sie die mitgelieferte DIENSTPROGRAMM-
Diskette.

Hinweis: Wenn Sie mit dieser Diskette arbeiten, finden Sie eine Reihe
von Hinweisen auf das Betriebssystem MS-DOS. Wir weisen hier dar-
auf hin, daB die DIENSTPROGRAMM-Diskette kein vollstdndiges Be-
triebssystem enthélt, sondern nur den Teil, der flr die Ausflihrung der
DIENSTPROGRAMM-Diskette erforderlich ist. Das komplette Betriebssy-
stem MS-DOS wird separat mit dem MS-DOS-Software-Kit ausgeliefert
und muB auch gesondert bestellt werden.

Dabei sind flr die folgenden Anforderungen zwei getrennte Verfahren
mdglich:

1. Wenn Sie nur mit dem Betriebssystem MS-DOS arbeiten wollen, kén-
nen Sie die gesamte Festplatte entsprechend den Anweisungen im Ab-
schnitt "Einrichten der Festplatte nur fir MS-DOS” formatieren.

2. Wenn Sie aber neben MS-DOS weitere Betriebssysteme einsetzen wol-
len, wie beispielsweise XENIX, miissen Sie lhre Festplatte in mehrere
getrennte Bereiche aufteilen, die Partitions genannt werden. Dabei wird
fur jedes Betriebssystem eine Partition bendtigt. Jede Partition muf
mit dem Betriebssystem eingerichtet werden, flrr welches sie vorge-
sehen ist. Der Ablauf, der fir MS-DOS gilt, wird im Abschnitt "Einrich-
ten von Partitions auf der Festplatte” beschrieben.

Informationen Uber die Einrichtung von Partitions flir die anderen Betriebs-
systeme stehen in den jeweiligen Betriebssystemhandbiichern.

Anmerkung: Wenn in diesem Kapitel von einem "aktiven” ("bootable”)
System gesprochen wird, ist darunter das Betriebssystem zu verstehen,
das automatisch beim Start des Systems oder nach einem System-Reset
geladen wird.
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EINRICHTEN DER FESTPLATTE NUR FUR MS-DOS

Der MS-DOS-Befehl FDISK wird flr das Einrichten der Festplatte einge-
setzt. Dieser Befehl gibt eine Reihe von Bildschirmanzeigen zur Bedie-
nerfiihrung aus, mit denen Schritt flir Schritt die Festplatte vorbereitet wird.
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Legen Sie die Dienstprogrammdiskette in das Laufwerk, und warten
Sie, bis das Betriebssystem geladen ist. Danach machen Sie die Ein-
gabe:

fdisk

Darauf erscheint das FDISK-Optionsauswahlmeni auf dem Bildschirm,
das etwa wie folgt aussieht (festes Laufwerk = Festplatte):

(Hinweis: ESC = EING/LOSCH)

orbergitungsprogramm fir festes Laufwerk
FOISK-Funktionen

‘Wahlen Sie eine der folgenden Funktionen:

1. Erzeugung eines MS-005-Bereichs
2. Anderung des aktiven Bereichs

3. Loschen des MS-DOS-Bereichs

4. Anzeige der Bereichsinformation

Geben Sie hre Wahl gin , ., p— |

Driicken Sie ESC. um zu DOS zurbicigukehren. | |
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2. Geben Sie folgende Wahi ein:
1

Wenn |hre Festplatte noch nicht fiir MS-DOS eingerichtet ist, erscheint
folgende Meldung, in der gefragt wird, ob die gesamte Platte fur
MS-DOS eingerichtet werden soll:

(Hinweis: ESC = EING/LOSCH)

Vorbereitungsprogramm fir festes Laufwerk
Erzeugung eines MS-DOS-Bereichs

Kein Bereich definiert

Gesamter Raum auf festem Lautwerk ist oo Zylinder

Wollen Sie das ganze feste Laufwerk
fir MS-DOS verwenden (J/IN) 71

Dricken Sie ESC, um zu FDISK auriickzukehren, | |

_

3. Geben Sie die Antwort
CR

ein, womit die gesamte Festplatte fiir den Einsatz unter MS-DOS ein-
gerichet wird. Es erscheint eine Meldung, die besagt, daB die ge-
samte Festplatte der MS-DOS-Partition zugeordnet wurde.

4. Sie kénnen an dieser Stelle durch zweimaliges Driicken von
<EING/LOSCH > auf die Betriebssystemebene zuriickkehren. MS-DOS
wird neu geladen, und Sie erhalten eine entsprechende Meldung. Oder
Sie l6sen durch Driicken von <STRG>, <ALT> und <DEL> gleich-
zeitig einen System-Reset aus. Danach wird die Festplatte als glti-
ges Laufwerk erkannt und kann nun als Laufwerk “C" aufgerufen wer-
den.

Fig. 6-2



5. Die Festplatte ist jetzt zu formatieren. Wenn MS-DOS in Zukunft von
der Festplatte aus geladen werden soll, geben Sie folgenden Befehl
ein:

format c:/s

Wenn Sie MS-DOS nicht von der Festplatte aus laden wollen, geben
Sie nur folgenden Befehl ein:

format c:

In beiden Féllen erhalten Sie eine Meldung, die dariiber informiert, daB
beim Formatieren der Festplatte alle bisher gespeicherten Daten ver-
lorengehen:

ACHTUNG, ALLE DATEN AUF FESTEM
LAUFWERK C: WERDEN VERLORENGEHEN!
Wollen Sie mit FORMAT fortfahren (J/N)?

Das bedeutet: Wenn die Festplatte formatiert wird, gehen alle gespei-
cherten Daten verloren. Beim erstmaligen Formatieren der Festplatte
befinden sich noch keine Daten auf der Festplatte, damit ist die Ge-
fahr eines Datenverlustes auch nicht gegeben.

. Drlcken Sie J und danach <ENTER> , um den Formatiervorgang
einzuleiten. Sie erhalten folgende Meldung:

Formatieren

Nach Ablauf einiger Minuten wird folgende Meldung ausgegeben, die
den erfolgreichen AbschluB des Formatiervorgangs bestétigt:

Formatierung abgeschlossen

Falls Sie /s in der Befehlszeile eingegeben haben, erscheint noch fol-
gende Meldung:

System ubertragen
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Das bedeutet, daB die Datei command.com und verschiedene andere
Dateien auf die Festplatte Ubertragen wurden.

Sie kénnen das Betriebssystem nun auch von der Festplatte laden.

Nachdem Sie die Datei command.com auf die Festplatte kopiert ha-
ben, werden Sie vielleicht auch die ibrigen Dienstprogramme auf die
Festplatte (ibertragen wollen. Dazu priifen Sie, ob sich die Dienstpro-
gramm-Diskette noch im Laufwerk befindet. Geben Sie folgenden Be-
fehl ein:

copy *.c:

Um zu priifen, ob die Datei command.com erfolgreich lUbertragen wur-
de, nehmen Sie nun die Dienstprogramm-Diskette aus Laufwerk A her-
aus und driicken die Tasten: <STRG>, <ALT> und <LOSCH>. Damit
wird ein System-Reset durchgefiihrt, und das Betriebssystem wird von
der Festplatte geladen.

EINRICHTEN VON PARTITIONS AUF DER FESTPLATTE
ZUR UNTERSTUTZUNG MEHRERER BETRIEBSSYSTEME

Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie vorgehen, wenn Sie mehr als ein
Betriebssystem auf der Festplatte verwalten wollen, wobei ein Betriebs-
system auf jeden Fall MS-DOS sein soll.

Jedes Betriebssystem, das Festplatten unterstiitzt, verfligt tiber einen Be-
fehl, mit dem sich die Partition einrichten I14Bt, auf die das betreffende
Betriebssystem zugreifen will.

Mit dem FDISK-Befehl kénnen Sie

.

eine MS-DOS-Partition beliebiger GréBe an einem beliebigen Standort
auf der Platte einrichten (wenn die Kapazitat der Platte nicht Giberschrit-
ten wird),

die aktive Partition bei einem erneuten Systemstart dndern,

die MS-DOS-Partition l6schen,

sich eine Partitionlibersicht der Festplatte anzeigen lassen.




Das FDISK-Programm wird wiederum mit folgendem Befehl aufgerufen:

fdisk

Es erscheint das folgende FDISK-Optionsauswahlimenii:

(Hinweis: ESC = EING/LOSCH)

- Vorbereitungsprogramm for festes Laufwerk
FDISK-Funitionen

Wahien Sie eine der foigenden Funktionen:
1. Erzeugung eines MS-00S-Bereichs
g.immuu

4

Fig. 6-3

Geben Sie die entsprechende Auswabhl ein.




Einrichten der MS-DOS-Partition

1. Wéhlen Sie die Option 1 aus dem FDISK-Meni durch folgende Ein-
gabe aus:

1

2. Es erscheint folgende Meldung, in der gefragt wird, ob die gesamte
Platte fir MS-DOS eingerichtet werden soll:

(Hinweis: ESC = EING/LOSCH)

Vorbereitungsprogramm fir festes Lautwerk ﬁ
Erzeugung eines MS-DOS-Bereichs

Gesamter Raum aul festem Lautwerk ist oo Zylinder.

Wolien Sie das ganze feste Lautwerk
fur MS-DOS verwenden (UN)............7J]

Driicken Sie ESC, wm zu FDISK zurickeukehren. | |

_ _J
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3. Geben Sie die Antwort

n
ein.
Es erscheint folgende Meldung Uber die verfligbare Plattenkapazitéat:
(Hinweis: ESC = EING/LOSCH)

Vorbereitungsprogramm fur festes Lautwerk
Erzeugung eines MS-D0S-Bereichs

Kein Bersich definiert
Gesamier Raum auf festem Laufwerk ist xor Zylinder.

Maximal verfigbarer Raum ist xo
Zyinder ab Zylinder @.

Geben Sie die Bersichsgrife ein . ... .. : o]

Dribcken Sie ESC. um 2u FOISK surickzukehren. | |

-

Fig. 6-5

Die Bildschirmanzeige enthélt die Gesamtanzahl der Plattenzylinder
lhrer Festplatte sowie die GroBe und den Standort des groften zusam-
menhéngenden Zylinderbereichs. Da auf der Platte noch keine Daten
gespeichert wurden, ist die Anzahl der verfugbaren zusammenhan-
genden Zylinder gleich der Gesamtanzahl der Zylinder auf der Fest-
platte.
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4. FDISK gibt dann die Frage zur GroBe der Partition aus:
Geben Sie die BereichsgrofBe ein:

Angenommener Standardwert ist der maximale verfligbare Speicher-
bereich. Geben Sie entweder <CR> ein, um diesen Standardwert zu
akzeptieren, oder die Anzahl der gewlnschten Zylinder, gefolgt von
<CR>.

Es erscheint folgende Frage nach der Zylindernummer, an der die Par-
tition beginnen soll:

Geben Sie die Startzylindernummer ein:

5. Der Standardwert flr diese Zylindernummer hangt von der soeben ein-
gegebenen PartitiongréBe ab. Es ist der erste Zylinder des kleinsten
Speicherbereichs auf der Festplatte, der groB genug ist, um diese Par-
tition aufzunehmen. Wenn Sie damit als Standort flr die MS-DOS-
Partition einverstanden sind, driicken Sie die <CR> -Taste. Anderen-
falls missen Sie die gewlinschte Zylindernummer des ersten MS-DOS-
Zylinders eingeben.

Nach Eingabe einer Zylindernummer oder nach Annahme des voreinge-
stellten Wertes und nach Drlicken der Taste <ENTER> wird die gewiinsch-
te Partition eingerichtet. Es sind nun noch zwei Schritte erforderlich, be-
vor Sie die Partition benutzen kénnen: Aktivierung und Formatierung der
Partition. Dazu driicken Sie zunéchst die Taste <EING/LOSCH > . Sie er-
halten auf dem Bildschirm wieder die FDISK-Optionen.

AKTIVIEREN EINER PARTITION

Hier zundchst eine kurze Erlauterung. Was bedeutet "Aktive Partition” ?
Die aktive Partition ist der Bereich eines Datentragers (in diesem Falle
die Festplatte), von dem aus automatisch das Betriebssystem geladen
wird, wann immer Sie |Ihr Computersystem einschalten oder einen Sy-
stemreset vornehmen. Jeweils nur eine der verschiedenen méglichen Par-
titions kann die aktive Partition sein. Wenn Sie die Partition mit dem
MS-DOS-Betriebssystem zur "aktiven Partition” machen, wird das Be-
triebssystem MS-DOS automatisch geladen, wenn Sie |hr System ein-
schalten.

Zur Aktivierung der Partition gehen Sie wie folgt vor:
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Wenn Sie die Optionen des FDISK-Menis auf dem Bildschirm (Abb. 6-3)
haben, machen Sie folgende Eingabe:

2

Sie erhalten etwa die unten folgende Bildschirmmeldung. Dabei gehen
wir in diesem Beispiel davon aus, daB die NICHT-DOS-Partition aktiv ist
(A = AKTIV, N = NICHT AKTIV).

(Hinweis: ESC = EING/LOSCH)

Fm:mu:nmmmm
Anderung des aktiven Bereichs

Bereich  Zustand  Typ Stat Ende Grofe
1 N D05 0 199 200
2 A mcrt D05 300 399 100

Gesamter Raum auf festem Laufwerk ist xoc Zylinder:

Maximal verfigbarer Raum ist xo
Zylinder ab Zylinder xx.

Geben Sie die Nummer des Bereichs ein,
den Sie aktivieren wollan m

Dricken Sie ESC, um zu FOISK zurickaukehren, [1]

_

o

),

Fig. 6-6

1. Machen Sie die Eingabe: 1
aktiven Partition.

. Damit wird die MS-DOS-Partition zur

2. Nun ist die aktive Partition zu formatieren. Driicken Sie <EING/LOSCH> .
Danach erscheint wieder das FDISK-Men(. Ein wiederholtes Driicken
der Taste <EING/LOSCH> bringt wieder das Systembereitschaftszei-
chen auf den Bildschirm.
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FORMATIEREN DER MS-DOS-PARTITION

Jetzt muB die MS-DOS-Partition formatiert werden, damit MS-DOS dar-
auf zugreifen kann.

Wenn das Betriebssystem MS-DOS von der Festplatte geladen werden
soll, geben Sie folgendes ein:

format c:/s

Wenn MS-DOS nicht von der Festplatte geladen werden soll, genligt es,
folgendes einzugeben:

format c:

In beiden Fallen erscheint folgende Meldung:
ACHTUNG, ALLE DATEN AUF FESTEM
LAUFWERK C: WERDEN VERLORENGEHEN!
Wollen Sie mit FORMAT fortfahren (J/N)?

Formatieren

Nach einigen Minuten erscheint bei erfolgreichem AbschiuB der Forma-
tierung die Meldung:

Formatierung abgeschlossen

Falls Sie /s in der Befehlszeile eingegeben hatten, erscheint noch zusétz-
lich:

System lbertragen

Damit wird angezeigt, daB auf die Festplatte eine Kopie des COMMAND.
COM-Files sowie einiger spezieller Dateien Ubertragen wurde.

Nachdem Sie das COMMAND.COM-File auf die Festplatte kopiert haben,
werden Sie vielleicht auch die Gbrigen Dienstprogramme fir externe Be-
fehle kopieren wollen. Vorausgesetzt, daB sich noch die Dienstprogramm-
Diskette in Laufwerk A befindet, geben Sie ein:

copy *’c:
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Damit MS-DOS von der Festplatte geladen wird, missen Sie die MS-DOS-
Partition, wie bereits beschrieben, zur aktiven Partition machen. Wenn
dies nicht vorgesehen ist, muB die MS-DOS-Partition nicht aktiv sein.

ANDERN DER AKTIVEN PARTITION

In der aktiven Partition steht das Betriebssystem, das bei jedem Laden
des Systems von der Festplatte in den Hauptspeicher geladen wird.

Das in diesem Abschnitt erlauterte Beispiel geht von einer Festplatte mit
2 Partitions aus, von denen jede ein anderes Betriebssystem enthalt. Die
erste Partition enthalt MS-DOS und ist auch die aktive Partition.

1. Die entsprechende Auswahloption wird durch die Eingabe von
2

auf dem FDISK-Auswahimenu ausgewahit. Es erscheint folgende Mel-
dung:

(Hinweis: ESC = EING/LOSCH)

Vorbereitungsprogramm fiir festes Lautwerk ﬁ
Anderung des aktiven Bereichs

Bereich Zustand ;g Start Ende Groge
1 A 2 44 45
2 N nicht DOS 45 ] 45
Gesamter Raum auf festern Lautwerk ist woo Zylinder

Geben Sie die Nummer des Bereichs ein,
den Sie aktivieren wollen .. ..............0 (1]

Driscken Sie ESC. um 2u FDISK aurlckaikehren. | |

_

Fig. 67




2. Nun geben Sie die Nummer der neuen Partition ein, deren Betriebs-
system den Status "aktiv’’ erhalten soll. Beispielsweise durch die Ein-
gabe

erhélt das Betriebssystem in Partition 2 den Status "aktiv’. Dadurch
wird die Partition 1 inaktiv.

3. Um nun das Betriebssystem aus der eben aktivierten Partition zu la-
deri, nehmen Sie die MS-DOS-Diskette aus dem Laufwerk heraus und
driicken gleichzeitig die Tasten <STRG>, <ALT> und <LOSCH > . (Hier
wird vorausgesetzt, daB sich in der Partition 2 ein Betriebssystem be-
findet.)







A. UBERPRUFEN DER LIEFERUNG



ZU DIESEM ANHANG

In diesem Anhang sind die Kurzbezeichnungen und Bestellnummern der
Systembestandteile, zusammen mit einer Kurzbeschreibung der Kompo-
nenten, enthalten. Diese Liste dient zum Uberprifen der Lieferung und
der Systemkonfiguration.



UBERPRUFEN DER LIEFERUNG

Vor der Installierung des Systems sollten Sie Uberprifen, ob die Liefe-
rung vollstandig ist. Dieser Anhang beschreibt, wie diese Prifung zweck-
maBigerweise vorzunehmen ist.

Am Lieferkarton. wurde auBen ein Lieferschein befestigt. Jede System-
komponente, die sich im Karton befindet, ist darauf mit ihrer Kurzbezeich-
nung (mnemonic description) vermerkt. Die Bezeichnung erscheint in der
Spalte MODEL am linken Rand des Lieferscheins. Eine vollstandige Be-
schreibung der Systemkomponenten befindet sich in der untenstehenden
Tabelle A-1.

Sobald ein Komponente in der Tabelle gefunden wird, kreuzen Sie diese
im Bestellformular an. Wenn sich daraus ergibt, daB alle bestellten Sy-
stemkomponenten auch mit der Lieferung eingetroffen sind, kénnen Sie
mit der Installierung des Systems beginnen.

Beachten Sie, daB die Tabelle A-1 keine Daten Uber Drucker enthélt.
Drucker werden separat, zusammen mit den jeweiligen Installations- und
Bedienungshandbiichern, geliefert. Es ist deshalb maoglich, das System
auch vor der Lieferung des Druckers zu installieren.

KURZBE- BESTELL-
ZEICHNUNG NUMMER BESCHREIBUNG
CPU 2801 50081 Y Basiseinheit, welche folgende Kompo-

nenten enthalt
- Hauptplatine mit 512 KByte RAM
- Stromversorgung

- Controller fur Diskettenlaufwerk, Bild-
schirm und Tastatur

- asynchrone serielle Schnittstelle

A-1



KURZBE- BESTELL-
ZEICHNUNG NUMMER

CPU 2801 50081 Y

BESCHREIBUNG

parallele Schnittstelle (Industriestan-
dard)

- ein Minifloppy-Laufwerk 1,2 MByte
- eine 20-MByte-Festplatte

- Buskonverter mit 7 Erweiterungs-
steckplatzen

- Controller flir Monochrom- und Farb-
bildschirm

- Starterkit (Bedienungshandbuch,
Dienstprogramm-Diskette usw.)

CPU 2806 50286 Y Wie CPU 2801, jedoch zusatzlich mit
20-MByte-Streaming-Tape-Einheit

CPU 2809 50376 C Wie CPU 2801, jedoch mit einer 40-
MByte-Festplatte anstelle einer 20-
MByte-Festplatte

STU 2819 50422 Y Erweiterungsbox mit 20-MByte-Strea-
ming-Tape-Einheit und eigener Strom-
versorgung

MFD 2837 50604 Z Erweiterungsbox mit 360-KByte-Mini-
floppy-Laufwerk und eigener Stromver-
sorgung

EXN 2853 50153 L 18 Chips mit je 256 KBit

MEM 2852 50152 J Speichererweiterungskarte mit 512
KByte, erweiterbar bis auf 2 MByte

MFD 2836 50136 N Integriertes Minifloppy-Laufwerk 360 KB
(slim-line)




UBERPRUFEN DER LIEFERUNG

KURZBE- BESTELL-
ZEICHNUNG NUMMER BESCHREIBUNG

MFD 2811 50111 P Integriertes Minifloppy-Laufwerk 1.2 MB
(slim-line)

STC 2821 50282 Q Integrierte Streaming-Tape-Einheit 20
MB (slim-line)

SIC 2832 50132 Z Serielle Mehrfachschnittstelle RS 232C

MAC 2887 50187 Z Arithmetik-Koprozessor Intel 80287

ANK 2886 50186 X Tastatur mit 86 Tasten

MIK 2825 50377 E Maus-AnschluB-Kit einschlieBlich
Schnittstelle

DSM 2812 V 50112 R 12-Zoll-Monochrombildschirm (griin)

DSM 2812 B 50113 K 12-Zoll-Monochrombildschirm (weiB)

DSM 2812 A 50144 V 12-Zoll-Monochrombildschirm (bern-
stein)

DSM 2812 C 50115 X 12-Zoll-Farbbildschirm

CBL 2491 48176 W Schnittstellenkabel fiir parallele Schnitt-
stelle

CBL 2492 48177 Y 1 Schnittstellenkabel flr serielle Schnitt-
stelle

CBL 2406 50357 W Schnittstellenkabel fur serielle Schnitt-
stelle (male-female)

CBL 3358 46762 T Modem-AnschluBkabel (Verlangerungs-
kabel)

CBL 2896 50196 T Adapter fir IBM AT

Tab. A-1 Komponentenbeschreibung



Weder die Kurzbezeichnung noch die Bestellnummer erscheint bei Zu-
satzkarten. Es empfiehlt sich deshalb, diese mit Aufklebern zu versehen,
um Verwechslungen zu vermeiden.




B. CUSTOMER TEST (KUNDENTEST)



ZU DIESEM ANHANG

In diesem Anhang wird der sogenannte KUNDENTEST (Customer Test}
beschrieben, eine Serie von Diagneseroutinen, mit deren Hilfe die Hard-
ware lhres Systems Uberpriift werden kann.

INHALT

LADEN

DES KUNDENTESTS B-1
OPTIONEN

DES KUNDENTESTS B-2

Ducchfilhrung des Tests B-4



CUSTOMER TEST (KUNDENTEST)

Mit CUSTOMER TEST (KUNDENTEST) werden die Diagnoseroutinen be-
zeichnet, mit denen das korrekte Funktionieren der einzelnen System-
komponenten Uberpriift werden kann. Das KUNDENTEST-Programm wird
bei jedem System auf Diskette mitgeliefert.

Das KUNDENTEST-Programm wird (iber Auswahimeniis gesteuert. Je-
de Diagnostikroutine gibt auf dem Bildschirm (falls erforderlich) Bedie-
nungshinweise aus. Dadurch ist das Testpaket auch fiir den unerfahre-
nen Benutzer leicht einzusetzen.

LADEN DES KUNDENTESTS

Das KUNDENTEST-Programm sollte bei jedem Verdacht auf defekte Hard-
ware eingesetzt werden. Die Meldungen, die Sie mit dem Customer-Test-
Programm erhalten, sind selbsterklarend. Die Informationen, die Sie er-
halten und gegebenenfalls an den Kundendiensttechniker weitergeben
kénnen, reduzieren den fiir die Reparatur erforderlichen Zeitaufwand.
(Achten Sie darauf, daB |hre Customer-Test-Diskette mit einem Schreib-
schutz versehen ist.)

Das System sei eingeschaltet. Sie starten den KUNDENTEST folgender-
maBen:

1. Die KUNDENTEST-Diskette (Customer Test) in das Laufwerk einle-
gen,

2. das Diskettenlaufwerk schlieBen,

3. die Tasten <STRG> und <ALT > driicken und niederhalten und dann
die Taste <LOSCH> drlcken. Darauf alle drei Tasten loslassen.

4. Damit wird der Customer Test (Kundentest) geladen, und es erscheint
der Grundauswahlbildschirm.
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Wenn das System nicht eingeschaltet ist, schalten Sie das System ein.
Danach legen Sie die Customer-Test-Diskette in das Laufwerk. Nach eini-
gen Sekunden erscheint der Grundauswabhlbildschirm.

Nach dem Laden gibt Customer Test eine Meldung aus, die Sie auffor-
dert, sich fur eine der vorgeschlagenen Optionen zu entscheiden.

Der nachfolgenden Abbildung entnehmen Sie den Grundauswahlbild-
schirm des KUNDENTESTs.

M28-KUNDENTEST

Version 2.01 4/86

Das KUNDENTEST-Programm Uberpriift die Hardware Ihres M28. Die nachfolgend
aufgefihrte Option 1 ist eine komplette Uberpriifung des Systems.

Option 2 ermtglicht ein Uberpriifen und Neueinstellen der Systemkonfiguration.
Option 3 bringt die Kiopfe der Festplatte zu einer "Parkzone"

flir den Transport. Option 4 Uberprifft nur jeweils einen Baustein,
beispielsweise die Tastatur oder den Bildschirm.

Wahlen Sie mit Hilfe des rumerischen Tastenblocks eine der folgenden
Optionen. Driicken Sie nach Wahl der gewiinschten Option die ENTER-Taste.

1 System-Uberpritfung

2 Eingsbe der Systemkonfiguration
3 Transportsicherung der Festplatte
4 Priifen einer Baugruppe

EING/LOSCH = Urladen des Betriebssystems

Geben Sie die gewinschte Option ein - 1

Fig. B-1

OPTIONEN DES KUNDENTESTS

1. Option 1 (Systemiiberprifung) testet automatisch die installierte Hard-
ware Schritt fir Schritt, wobei die Resultate auf dem Bildschirm ange-
zeigt werden. Bei einem dieser Tests werden Sie aufgefordert, eine Dis-
kette ins Laufwerk zu legen. Hier ist als wichtig hervorzuheben, daB
diese Diskette vor der Weiterverwendung unter MS-DOS neu forma-
tiert werden muB.

B-2 BEDIENUNGS- UND INSTALLATIONSHANDBUCH



CUSTOMER TEST (KUNDENTEST)

Wenn Sie wahrend des Tests inkorrekte Werte Uber Datum, Zeit oder
Konfiguration finden, kénnen Sie durch Driicken von ESC (Taste:
EING/LOSCH) ins Hauptmenii gelangen und dies mit Option 2 korri-
gieren.

. Option 2 (Hilfsprogramm: EINRICHTUNG bzw. Eingabe der System-
konfiguration, wird auch als SET UP bezeichnet) wird eingesetzt, um
die Systemkonfiguration erstmalig einzustellen oder zu korrigieren. Dar-
Uber hinaus wird Option 2 (Set-up-Programm) auch in folgenden Si-
tuationen eingesetzt:

» Andern der Systemkonfiguration, wenn sich aus der SystemUberpri-
fung (Option 1) Diskrepanzen ergeben haben;

e um Uhrzeit und Datum zu setzen;

» Andern der Systemkonfiguration, wenn neue Hardware-Komponen-
ten hinzugefiigt wurden (bzw. wenn Hardware-Komponenten entfernt
werden);

» die Systemkonfiguration neu einstellen, wenn die System-Batterie
versagt oder ersetzt wird.

. Option 3 (SHIP HARD DISK = TRANSPORT DER FESTPLATTE) be-
wirkt, daB die Lese-/Schreibkdpfe der eingebauten Festplatte in eine
sichere Position fiir den Transport gebracht werden. Da diese Option
in Verbindung steht mit dem Transport der Festplatte, findet sich hier
auch gelegentlich der Begriff "Versand der Festplatte”.

. Option 4 (Prifen einer Baugruppe) erlaubt lhnen, jedes Modul der
Hardware separat zu testen. Das sind die gleichen Tests wie in Option
1, auBer daB sie hier manuell durchgefihrt werden.

. Nachdem Sie eine der Optionen aufgerufen haben, kénnen Sie mit
der ESC-Taste (EING/LOSCH) jederzeit zum Hauptmenu zuriickkeh-
ren, um eine andere Funktion aufzurufen. Wenn Sie sich im Haupt-
ment befinden, wird durch Driicken der Taste ESC (EING/LOSCH) ein
Neustart des Systems bewirkt (Boot-strap = Urladen des Betriebssy-
stems).
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DURCHFUHRUNG DES TESTS

Nachdem Sie Ihre Auswahl getroffen haben, erhalten Sie die notwen-
dige Information auf dem Bildschirm.

Wenn ein Fehler gefunden wird, erhalten Sie eine Meldung mit der Be-
schreibung der Ursache. Nach Beendigung der einzelnen Tests erscheint
jeweils eine Zusammenfassung mit den Testresultaten (in Form einer Ta-
belle).

Bei ernsthaften Stérungen suchen Sie Rat bei lhrem Olivetti-Handler. Le-
gen Sie ihm die Testresultate vor.




C. DAS SYSTEM-KONFIGURATIONSPROGRAMM
(SYSTEM-SETUP-PROGRAMM)




ZU DIESEM ANHANG

In giesem Anhang wird die System-SETUP-Prozedur beschrieben {Pro-
gramm: Eingabe der Systemkonfiguration). Hierbei handelt es sich um
ein Dienstprogramm, das eingesetzt wird, um die Systemkonfiguration
(Hardware) zu Oberprifen bzw. um das System auf die aktuelle Konfigu-
ration richtig einzustelien.

INHALT

SYSTEM-
SETUP-INFORMATION
(INFORMATION ZUR
SYSTEMKONFIGURATION) C-4



DAS SYSTEM-KONFIGURATIONSPROGRAMM
(SYSTEM-SETUP-PROGRAMM)

Dieses Dienstprogramm, welches auch als Hilsprogramm: EINRICHTUNG
bezeichnet wird, dient dazu, dem Autodiagnosesystem |hres Computers
die Hardware-Konfiguration bekanntzumachen, mit der Ihr System ab Fa-
brik ausgeliefert wird. Das Setup-Programm (Hilfsprogramm: EINRICH-
TUNG bzw. Eingabe der Systemkonfiguration) muB in jedem Falle einge-
setzt werden, wenn das System erstmalig in Betrieb genommen wird und
darlber hinaus in folgenden Situationen:

¢ wann immer die Mitteilung RUN SETUP wahrend einer Autodiagnose-
Phase |hres Systems auf dem Bildschirm erscheint,

* wenn die System-Batterie nicht mehr ordnungsgemas arbeitet bzw. er-
setzt wird,

* wenn die Hardware-Konfiguration verandert wird (beispielsweise Hin-
zufligen neuer Komponenten).

Das Dienstprogramm SETUP (Hilfsprogramm EINRICHTUNG bzw. Ein-
gabe der Systemkonfiguration) befindet sich auf der Diskette, die beschrif-
tet ist mit:

KUNDENTEST (CUSTOMER TEST)

Sie finden diese Diskette in diesem Handbuch vorne in einer Plastik-
hiille. Sie setzen das Programm wie folgt ein:

1. Schalten Sie das System ein. Legen Sie die Diskette mit der Aufschrift
KUNDENTEST (oder eine Kopie davon) in das Diskettenlaufwerk. Fiih-
ren Sie einen System-Reset durch, indem Sie gleichzeitig die Tasten
<8TRG>, <ALT> und < LOSCH > dricken. Nach Loslassen dieser drei
Tasten erscheint ein Meni auf dem Bildschirm. Dabei gibt es zwei M6g-
lichkeiten:
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¢ Wenn das Dienstprogramm System-SETUP schon eingesetzt wurde auf
diesem Computer, erhalten Sie das Hauptmend. In diesem Falle wéah-
len Sie Option 2 aus (SETUP-Dienstprogramm bzw. Hilfsprogramm: EIN-
RICHTUNG bzw. Eingabe der Systemkonfiguration). Diese Auswabhl tref-
fen Sie, indem Sie die Zahl 2 auf dem numerischen Tastenblock
driicken. Wenn die Option Hilfsprogramm: EINRICHTUNG bzw. Ein-
gabe der Systemkonfiguration in Leuchtschrift auf dem Bildschirm er-
scheint, drlicken Sie die Taste <ENTER>, um die Aktion auszulésen.
Danach erscheint das System-SETUP-Meni entsprechend Abbildung
C-1 auf dem Bildschirm.

Falls Sie das System erstmalig in Betrieb nehmen, erhalten Sie auto-
matisch das System-SETUP-Men( auf dem Bildschirm, wie unten ge-
zeigt.

EINGABE DER SYSTEMKONFIGURATION

1 Datum 12-06-1986

2 Unrzeit 10:16:02

3 GriBe des Arbeitsspeichers 512 KB

4 Erwelterungsspeicher 0 KB

5 Diskettenlaufwerk A: 1,2 MB

& Diskettenlaufwerk B: 360 KB

7 Festplatte C: Typ 2 - 20 MB

B Festplatte D: nicht vorhanden
9 Arithm. Koprozessor 80287 nicht vorhanden
10 Bildschirmtyp 80 Spalten Farbe

{lberpriifen Sie bitte die oben angezeigten Daten.

Geben Sie den entsprechenden mnnkt (Numner} ein, und driicken Sie
die ENTER-Taste, um einen Wert zu

Drilcken Sie EING/LOSCH, wern die Daten richtig sind. Das System wird dann
emeut geladen.

Geben Sie die gewinschte Option ein -

Fig. C-1 System-SETUP-Meni (Menl flr System-Einrichtung bzw.
Eingabe der Systemkonfiguration)

Wenn Sie das sogenannte System-SETUP-Menu auf dem Bildschirm
sehen, kénnen Sie die einzelnen Schritte einleiten, um lhren Compu-
ter zu konfigurieren.




DAS SYSTEM-KONFIGURATIONSPROGRAMM
(SYSTEM-SETUP-PROGRAMM)

2. Schayen Sie die auf dem Bildschirm dargestellte Information Gber die
Systemkonfiguration aufmerksam durch, und andern Sie samtliche
Werte, die nicht mit den Werten (bereinstimmen, die Sie dem Etikett
entnommen haben, welches sich auf der Unterseite Ihrer Basiseinheit
befindet. Wenn Sie keine zusatzliche Hardware installiert haben, mus-
sen Sie lediglich Punkt 5 bis 8 durchsehen. Sollte zusétzliche Hard-
ware installiert worden sein, kontrollieren Sie auch Punkt 3 bis 10. M6g-
licherweise finden Sie auf dem Etikett unterschiedliche Laufwerkbe-
zeichnungen, die von den Laufwerkbezeichnungen abweichen, die im
System-SETUP-Men( (Ment fur System-Einrichtung bzw. Eingabe der
Systemkonfiguration) verwendet werden. In der nachfolgenden Tabel-
le finden Sie die korrespondierenden Bezeichnungen:

SYSTEM-SETUP-Menu Bezeichnung

< 5> Diskettenlaufwerk A: * MFD
< 6> Diskettenlaufwerk B: * MFD
<7> Festplatte C: 1 HDU
<8> Festplatte D: 2 HDU

STC (Streaming Tape, keine
Einstellung erforderlich)

3. Um die angegebenen Werte zu verandern, machen Sie eine Eingabe
von der numerischen Tastatur und driicken die Taste <ENTER>. Nach
Eingabe einer Zahl erscheint der gewéahlte Parameter in Leuchtschrift.
Durch Driicken der Leertaste kbnnen Sie dann die Werte verandern.
Nach jedem erneuten Driicken der Leertaste erscheinen nacheinan-
der die méglichen voreingestellten Werte. Wenn der richtige Wert er-
scheint, driicken Sie die Taste <ENTER>.

Es ist an dieser Stelle nicht zwingend erforderlich, ein korrektes Da-
tum oder die Uhrzeit richtig einzugeben. Falls Sie die Werte an dieser
Stelle richtig einstellen wollen, nehmen Sie die Eingabe bitte vom nu-
merischen Tastenblock vor. Uber ein Signal werden Sie darauf aufmerk-
sam gemacht, wenn Sie eine Eingabe in einem nicht korrekten For-
mat vornehmen. Mit Hilfe der Rickschritt-Taste (Backspace = 1« )
kénnen Sie die fehlerhafte Eingabe léschen. Nach Korrektur der Ein-
gabe driicken Sie die Taste <ENTER>.




4. Nachdem alle Werte richtig eingestellt wurden, driicken Sie die Taste
< EING/LOSCH > . Damit gelangen Sie wieder in das Hauptmeni des
KUNDENTESTs zuriick. Nehmen Sie die KUNDENTEST-Diskette aus
dem Laufwerk, und flihren Sie einen System-Reset durch, wie zuvor
beschrieben (gleichzeitiges Driicken der Tasten <STRG>, <ALT>,
<LOSCH>).

5. Priifen Sie erneut die Meldungen, die wahrend der Autodiagnose auf
dem Bildschirm erscheinen. Falls eine sogenannte FAIL-Mitteilung er-
scheint (FAIL = Fehler), folgen Sie den Erlauterungen im Absatz 4:
Reaktionen auf Fehlermeldungen der Autodiagnose.

Nach der erfolgreichen Durchfiihrung der Autodiagnose kénnen Sie die
Arbeit mit lhrem System beginnen.

SYSTEM-SETUP-INFORMATION
(INFORMATION ZUR SYSTEMKONFIGURATION)

In nachfolgender Abbildung sehen Sie eine Kopie des Etiketts, welches
sich an der Unterseite der Basiseinheit befindet. Ubernehmen Sie die In-
formation von dem Etikett in die untenstehende Tabelle. Diese Informa-
tion bendétigen Sie, wenn Sie das Dienstprogramm System-SETUP ein-
setzen (Hilfsprogramm: EINRICHTUNG bzw. Eingabe der Systemkonfi-
guration).

TYPE
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Fig. C-2
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D. INSTALLATION DER OPTIONALEN
ERWEITERUNGSKARTEN
IN DIE BASISEINHEIT



ZU DIESEM ANHANG

In diesem Anhang wird beschrieben, wie die Basiseinheit gedffnet wird,
um zusatzliche Kompenenten (in diesem Falle optionale Erweiterungs-
karten) in das System einzusetzen.

INHALT

ENTFERNEN
DER ABDECKUNG
DER BASISEINHEIT D-1

ENTFERNEN :
DER GRUNDPLATTE D-3

FESTLEGUNG

DER EINBAUPOSITION

FUR DIE
ERWEITERUNGSKARTE  D-5

EINSETZEN
UND BEFESTIGEN VON
ERWEITERUNGSKARTEN D-11

MONTAGE
DER ABDECKUNG
DER BASISEINHEIT D-14

MONTAGE
DER GRUNDPLATTE D-16



INSTALLATION DER OPTIONALEN ERWEITERUNGSKARTEN
IN DIE BASISEINHEIT

Bei den nachfolgenden Prozeduren wird unter anderem beschrieben, wie
die Basiseinheit teilweise demontiert und wieder zusammengesetzt wird.
Diese Operation wird erforderlich, wenn optionale Erweiterungskarten in
die Basiseinheit eingesetzt werden, wie in diesem Artikel beschrieben,
oder auch beispielsweise, wenn der Hauptspeicher des Systems erwei-
tert wird.

WICHTIG: VOR JEGLICHEN DEMONTAGE- UND MONTAGEPROZE-
DUREN VERGEWISSERN SIE SICH, DASS DAS SYSTEM AUSGE-
SCHALTET IST UND DAS STROMVERSORGUNGSKABEL ENTFERNT
WURDE.

ENTFERNEN DER ABDECKUNG DER BASISEINHEIT

Wenn Sie die Abdeckung der Basiseinheit entfernen wollen, gehen Sie
wie folgt vor:

1. Stellen Sie den Hauptschalter der Basiseinheit und aller angeschlos-
senen externen Gerate in die Position OFF (AUS).

2. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose.

3. Lésen Sie alle Kabelverbindungen von der Riickseite der Basisein-
heit.

4, Nehmen Sie den Bildschirm von der Basiseinheit. Entfernen Sie ex-
terne angeschlossene Einheiten.

5. Mit einem flachen Schraubenzieher l6sen Sie die drei Befestigungs-
schrauben, mit denen die Abdeckung der Basiseinheit angeschraubt
ist. Diese drei Schrauben befinden sich an der Riickseite der Basisein-
heit.
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Fig. D-1 Schrauben zur Befestigung der Abdeckung der Basiseinheit

6. Entfernen Sie die Abdeckung der Basiseinheit, indem Sie sie nach
vorne schieben und dann hochheben.




s

Fig. D-2 Entfernen der Abdeckung der Basiseinheit

ENTFERNEN DER GRUNDPLATTE
Die Grundplatte entfernen Sie, indem Sie wie folgt vorgehen:

1. Stellen Sie den Hauptschalter der Basiseinheit und aller angeschlos-
senen externen Geréte in die Position OFF (AUS).

2. Ziehen Sie den Netzstecker der Basiseinheit aus der Steckdose.
3. Losen Sie alle Kabelverbindungen zur Basiseinheit.

4. Nehmen Sie den Bildschirm von der Basiseinheit. Stellen Sie die Gbri-
gen angeschlossenen Gerate zur Seite.

5. Legen Sie die Basiseinheit mit der Oberseite auf den Tisch.




6. Mit einem flachen Schraubenzieher l6sen Sie die beiden Schrauben,
die sich an der Riickseite der Basiseinheit unten befinden.

y_
%)

Q Q Q

Fig. D-3 Schrauben zur Befestigung der Grundplatte

7. Schieben Sie die Grundplatte nach vorne, und heben Sie sie dann oben
weg.




INSTALLATION DER OPTIONALEN ERWEITERUNGSKARTEN
IN DIE BASISEINHEIT

Fig. D-4 Entfernen der Grundplatte

FESTLEGUNG DER EINBAUPOSITION

FUR DIE ERWEITERUNGSKARTE

Bevor Sie mit dem Einbau der Erweiterungskarte in die Basiseinheit be-
ginnen, ist es wichtig, genau festzustellen, um was f(ir eine Erweiterungs-
karte es sich handelt. Die verschiedenen Typen von Erweiterungskarten
sind nachstehend aufgefihrt.

Fir den M28 werden drei verschiedene Typen von Erweiterungskarten
angeboten:

* Olivetti-Erweiterungskarten
¢ 8-Bit-Erweiterungskarten, kompatibel mit dem Industriestandard

¢ 16-Bit-Erweiterungskarten, kompatibel mit dem Industriestandard
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FolgendermaBen stellen Sie fest, um welche Kartentype es sich handelt:

1. Halten Sie die Erweiterungskarte so, daB die elektronischen Kompo-
nenten Ihnen zugewandt sind.

2. Stellen Sie fest, welches Profil die Karte hat.

3. Wenn die Karte dem Profil der nachstehend gezeigten Karte entspricht,
handelt es sich um eine Olivetti-Karte.

I 1 [

Fig. D-5

4. Falls das Profil der nachfolgenden Abbildung entspricht, handelt es
sich um eine 8-Bit-Erweiterungskarte, die mit dem Industriestandard
kompatibel ist.




—

Fig. D-6

5. Falls das Profil der nachfolgenden Abbildung entspricht, handelt es
sich um eine 16-Bit-Erweiterungskarte, die mit dem Industriestandard
kompatibel ist.




Nachdem Sie wissen, um welchen Kartentyp es sich handelt, ist die Ein-
bauposition flr die Karte in der Basiseinheit festzulegen.

1. Entfernen Sie die Abdeckung, wie zuvor schon beschrieben.

2. Machen Sie den Bus-Converter in der Basiseinheit aus. Dazu orien-
tieren Sie sich an der Abbildung D-8, die Sie nachfolgend sehen.

Bus-
Converter

=

Fig. D-8 Position des Bus-Converters




INSTALLATION DER OPTIONALEN ERWEITERUNGSKARTEN
IN DIE BASISEINHEIT

3. An dieser Stelle ist es wichtig, festzuhalten, daB der Bus-Converter ins-
gesamt ber sieben Steckplatze verfiigt, in welche Erweiterungskar-
ten eingesetzt werden kénnen. Die ersten beiden dieser Erweiterungs-
steckplatze sind diejenigen, die sich im Bereich der Laufwerke befin-
den. Diese beiden Erweiterungssteckplatze sind mit Karten besetzt,
wobei eine Karte den Diskettenlaufwerk-Controller und die andere Karte
den Festplatten-Controller enthalt. Die lbrigen flinf Steckplatze sind
frei fur optionale Erweiterungskarten.

Fest-
|_-platten-
Controller

Disketten-
~laufwerk-
Controller

Fig. D-9 Bus-Converter



4. Eine Erweiterungskarte kann entsprechend dem folgenden Schema
in einen der freien Steckplétze eingesteckt werden:

¢ Eine Olivetti-Karte kann in den Sockel Nr. 7 eingesetzt werden.

¢ Eine 16-Bit-Erweiterungskarte kann in die Sockel 3, 4 oder 5 einge-
setzt werden.

« Eine 8-Bit-Erweiterungskarte kann in die Sockel 3, 4, 5, 6 oder 7 ein-
gesetzt werden.

Denken Sie daran, daB die Sockel auf dem Bus-Converter nicht nu-
meriert sind. Wir empfehlen also, daB Sie sich beim Einbau auf die
nachfolgende Abbildung beziehen.

Fig. D-10 AnschluBsockel auf dem Bus-Converter




INSTALLATION DER OPTIONALEN ERWEITERUNGSKARTEN
IN DIE BASISEINHEIT

EINSETZEN UND BEFESTIGEN VON ERWEITERUNGSKARTEN

Nachdem die Abdeckung der Basiseinheit abgenommen, die Karte iden-
tifiziert und eine Einbauposition festgelegt wurde, kénnen Sie nun die Karte
in den Bus-Converter einsetzen.

1. Zu jedem Steckplatz gehért eine Metallabdeckung in der Rickseite
der Basiseinheit. Stellen Sie fest, welche Metallabdeckung zu der von
Ihnen festgelegten Einbauposition gehért, und entfernen Sie diese mit
Hilfe eines mittelgroBen Schraubenziehers.

Fig. D-11 Ausbau der Metallabdeckung

2. Nehmen Sie die Erweiterungskarte, halten Sie sie an den oberen Ecken
fest, so daB die Komponentenseite den Laufwerken zugewandt ist.
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3. Setzen Sie die Erweiterungskarte in die zugehérigen Sockel, die der
gewiinschten Anbauposition entsprechen, und driicken Sie die Karte
in die Sockel, indem Sie von der Oberkante beidseitig einen leichten
Druck auslben, wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt.

Fig. D-12 Einsetzen der Erweiterungskarte




4. Richten Sie die Karte so aus, daB das Loch, welches sich in der Rick-
seite der Basiseinheit befindet, und das Loch in der Erweiterungskar-
te fluchten. Mit derselben Schraube, die vorher die Metallabdeckung
gehalten hat, sichern Sie die Erweiterungskarte in ihrer Position.

Abdeckplatte
aus Metall

Fig. D-13 Befestigung der Erweiterungskarte




MONTAGE DER ABDECKUNG DER BASISEINHEIT
Die Abdeckung der Basiseinheit wird folgendermaBen wieder montiert:

1. Setzen Sie die Abdeckung auf die Basiseinheit, und schieben Sie sie
in Richtung Ruckseite.

Fig. D-14 Aufsetzen der Basiseinheit-Abdeckung




INSTALLATION DER OPTIONALEN ERWEITERUNGSKARTEN
IN DIE BASISEINHEIT

2. Mit einem flachen Schraubenzieher mittlerer GréBe ziehen Sie die drei
Schrauben an, die sich im oberen Bereich der Basiseinheit-Rlckseite
befinden.

.
)

O«
@Ii—

N

—
)
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-

Fig. D-15 Schrauben zur Befestigung der Basiseinheit-Abdeckung
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MONTAGE DER GRUNDPLATTE

Die Grundplatte wird wieder montiert, indem Sie folgendermaBen vorge-
hen:

1. Drehen Sie die Basiseinheit auf dem Tisch herum, so daB Sie die Un-
terseite sehen kénnen mit den eingesetzten elektronischen Komponen-
ten.

2. Setzen Sie die Grundplatte auf die Basiseinheit, und schieben Sie sie
in Richtung Riickseite.

Fig. D-16 Wiedermontage der Grundplatte
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3. Mit einem Schraubenzieher mittlerer GréBe befestigen Sie die beiden
Halteschrauben, die sich an der Riickseite der Basiseinheit unten be-
finden.

y_
©

0 %)

Fig. D-17 Schrauben zur Befestigung der Grundplatte




4. Bringen Sie die Basiseinheit wieder in die richtige Position.

Stromversorgung (Ausgang Schnittstelle
fur den Farbbildschirm) fur Signalkabel

O

Netzeingang Steckbuchse Serielle
flr Tastatur Schnittstelle schnittstelle

Fig. D-18




E. NATIONALE TASTATUREN



ZU DIESEM ANHANG

In diesem Anhang wird das Tastaturlayout der verschiedenen lieferbaren
Tastaturen beschrieben.



Fig. E-1 Ddnemark
Fig. E-2 Frankreich




Fig. E-3 Deutschland

Fig. E-4 Griechenland

Fig. E-5 Italien




Fig. E-6 Norwegen
Fig. E-7 Portugal
Fig. E-8 Spanien




Fig. E-9 Spanien International

AREIREIREINE

11111

Fig. E-10 Schweden/Finnland

Fig. E-11 Schweiz




Fig. E-12 GroBbritannien
Fig. E-13 US-ASCII







F. BESCHRIFTUNG DER DEUTSCHEN TASTATUR



ZU DIESEM ANHANG

In diesem Anhang wird eingehend die deutsche Tastatur mit den deut-
schen Tastenbezeichnungen beschrieben und dem aiten englischen Ta-
staturlayout gegenibergestslit.

INHALT

HINWEISE

ZUR BESCHRIFTUNG

DER DEUTSCHEN

TASTATUR F-1




BESCHRIFTUNG DER DEUTSCHEN TASTATUR

WICHTIG: HINWEIS ZUR BESCHRIFTUNG
DER DEUTSCHEN TASTATUR

Die Tastaturbéschriﬁung der Tasten, mit denen Sie spezielle Funktionen
auslésen (wie z.B. seitenweises Blattern, Loschen, nachste Seite etc.),
entspricht der Abkirzung eines entsprechenden deutschen Begriffes.

Diese Lésung der Anpassung der Tastaturbeschriftung an den deutschen
Sprachgebrauch wurde gewahit, um die Bedienung lhres Computers noch
weiter zu vereinfachen.

Wenn Sie bisher mit anderen deutschen Tastaturen gearbeitet haben, wer-
den Sie verschiedene Steuertasten (wie die <CTRL> -Taste oder die
<DEL > -Taste) auf der Tastatur suchen und auch vorfinden. Lediglich
die Tastaturbeschriftung wurde so verandert, daB die zugeordnete Funk-
tion als Abklrzung eines deutschen Begriffes leicht einzuprégen ist.

Um Ihnen die Einarbeitung in die vorliegende (deutsche) Tastatur zu er-
leichtern, zeigen wir in der nachfolgenden Tabelle eine Gegeniiberstel-
lung der alten Tastenbeschriftungen und der neuen Tastenbeschriftung
auf lhrem M28.

In einer Reihe von Anwendungsprogrammen und Handbuchern werden
Sie weiterhin die engl. Abkilrzungen flr die Tastenbezeichnungen finden,
auch werden Sie unter Umstanden in Meniis der Anwendungsprogram-
me und in Meldungen des Betriebssystems Hinweise auf die engl. Ab-
klrzungen antreffen.

Die nachfolgende Tabelle und die darauffolgende Abbildung helfen Ih-
nen, MiBverstandnisse im Zusammenhang mit der Tastaturbeschriftung
zu vermeiden. Sollten Sie also in Handblchern und Bildschirmmeldun-
gen nachfolgende Tastenbezeichnungen finden:

ESC, DEL, PG UP, PG DN, CAPS LOCK, HOME, NUM LOCK,
SCROLL LOCK, BREAK
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usw., so kénnen Sie aus den nachstehenden Tabellen und Zeichnungen
umgehend ersehen, welche Taste auf der OLIVETTI-PC-Tastatur einzu-
setzen ist.

Beachten Sie, daB die nachfolgend beschriebenen Tasten abhangig sind
von den benutzten Programmen und deshalb nicht generell gliltig sein
missen.

| Hinweis: Wenn Sie bevorzugen, mit den gewohnten engl. Tastenbezeich-
nungen zu arbeiten (bzw. diese jederzeit im Blick zu haben), kénnen Sie
die mitgelieferten Aufkleber auf die Frontseite der entsprechenden Tasten
kleben. Damit haben Sie die deutschen und englischen Bezeichnungen
gleichzeitig zur Verfigung.

TASTENBEZNG. ALT TASTENBEZNG. NEU FUNKTION
(engl. Abkg.)

ESC EING/LOSCH Funktionstaste, nie in Ver-
bindung mit anderen Ta-
sten
EINGABE/LOSCHEN
(ESC=ESCAPE),
haufig: Umschalten auf
vorangehende Meniiseite

CTRL STRG Funktionstaste, nur in Ver-
bindung mit anderen Ta-
sten
(STRG = STEUERUNG,
CTRL = CONTROL)

ALT ALT Funktionstaste, nur in Ver-
bindung mit anderen Ta-
sten (ALT = ALTERNATE)

PRT SC DRUCK Ausdruck einer Bild-
SCR PRT schirmseite (PRT SC =
PRINT SCREEN)




BESCHRIFTUNG DER DEUTSCHEN TASTATUR

TASTENBEZNG. ALT
(engl. Abkg.)

TASTENBEZNG. NEU

FUNKTION

CAPS LOCK

GRO8

Dauerhafte Umschaltung:
Klein-/GroBschreibung,
GroB-/Kleinschreibung
(CAPS LOCK =
CAPITALS LOCK)

HOME

POS 1

Cursor an bestimmter
Stelle positionieren (z.B.
Bildschirmanfang)

NUM LOCK

NUM

Umschalten auf numer.
Tastenblock (NUM = nu-
merisch), Zahleneingabe
aus numerischem Tasten-
block

SCROLL LOCK
FUNCT LOCK

ABBR

Bildschirmrollen wird aus-
geschaltet, oder der Bild-
schirm wird anders gerollt
(weiter mit anderer Taste)

SYS 1

SYST/ABFR1

Funktionstaste, kann je
nach Programm unter-
schiedliche Aufgaben er-
fullen

SYS 2

SYST/ABFR2

wie SYS 1

PG UP

BILD
T

Blattern (Rollen), vorheri-
ge Bildschirmseite
(PG UP = PAGE UP)

PG DN

BILD

Blattern (Rollen), ndchste
Bildschirmseite (PG DN =
PAGE DOWN)




TASTENBEZNG. ALT TASTENBEZNG. NEU FUNKTION

(engl. Abkg.)

INS EINFG Alle eingegebenen Zei-
chen werden eingeflgt;
nach wiederholtem Betati-
gen wird wieder Uber-
schrieben (INS =
INSERT)

DEL LOSCH Zeichen Uber dem CUR-
SOR wird geldscht (DEL
= DELETE)

BREAK ABBR Abbruch (einer Ausgabe
oder einer Auflistung oder
eines Programmlaufes)

SHIFT { nur in Verbindung mit an-
derer Taste, Umschalten
auf GroBschreibung bzw.
Zweitfunktion fir eine Ta-
ste

BS I+ ein Zeichen zurlick (BS =
Backspace)

TAB lj)-l Tabulationssprung

ENTER bzw. pa AbschluB einer Eingabe

CR (CR = Carriage Return)

END END wird oft als AbschluBtaste

(ENTER) bei Terminal-
funktionen verwendet




Dazu 3 Beispiele:

1. Wenn Sie im Handbuch oder lber eine Bildschirmmeldung aufgefor-
dert werden:

Driicken Sie <STRG >, <ALWT>, <DEL> gleichzeitig, um einen System-
Reset (Neustart) auszufiihren, so ist dieser Befehl auf der deutschen
Tastatur wie folgt umzusetzen:

Dréicken Sie <STRG>, <ALT>, <LOSCH>

2. Wenn Sie aufgefordert werden, die ESC-Taste zu driicken, so bedeu-
tet das fiir die OLIVETTI-PCTastatur, daB Sie die Taste < EING/LOSCH >
driicken.

3. Wenn Sie aufgefordert werden:

Driicken Sie <ENTER> oder: Driicken Sie <CR>,
so bedeutet das flr die vorliegende PC-Tastatur:

Driicken Sie J

Die nachfolgenden Abbildungen zeigen lhnen noch einmal auf ei-
nen Blick die neue Tastaturbeschriftung mit den korrespondierenden
englischen Abkilirzungen sowie die original amerikanische Tastatur
(US-ASCII-Keyboard).




SCROLL PG UP
LOCK

PRT SC HOME 5YS
bl BACKSPACE EE?K REA
ESC °|
o o
s MaMaM:MzMe o [ oo I e M i
aMwMENMRMTMzMulY ' MoMP Mo ma NAZ N SV
aMsMoMrFMeMuMoMeMLMoMa AMEMs
A ot 1] u‘lTlJl ,1. 1 3,;,
7 [v] l‘:Ji
|
"‘Jo i st
ENTER I '
SHIFT bzw. CR| INS DEL
CAPS ENTER
Lotk END PG DN po"cp

Fig. F-1 Tastatur Deutsch

Fig. F-2 Tastatur US-ASCII (original amerikanisch)




G. EMPFEHLUNGEN FUR FARBKOMBINATIONEN
FUR VORDERGRUND-/HINTERGRUNDFARBEN
BEI FARBBILDSCHIRMEN




ZU DIESEM ANHANG

In diesem Anhang wird erldutert, welche Kombinationen von Farben fur
Zeichendarstellung und Untergrund bei Farbbildschirmen empfehlenswert
sind.



EMPFEHLUNGEN FUR FARBKOMBINATIONEN FUR VORDERGRUND-/
HINTERGRUNDFARBEN BEI FARBBILDSCHIRMEN

Bei der Verwendung von Farbbildschirmen gibt es im Prinzip eine Viel-
zahl von Kombinationsmdéglichkeiten fur die Farbe der Zeichendarstellung
und des Rintergrunds.

Einige dieser Farbkombinationen sind im Hinblick auf Lesbarkeit und er-
mudungsfreies Arbeiten ideal und daher empfehlenswert. Andere Farb-
kombinationen erflllen diese Kriterien nur teilweise oder gar nicht.

Die nachfolgende Tabelle gibt Innen AufschluB Uber empfehlenswerte
Farbkombinationen flr Zeichendarstellung und Untergrundfarbe. Dabei
sind ergonomische Erkenntnisse zugrunde gelegt worden.

Untergrund- Zeichenfarbe

- Schwarz | WeiB | Purpur | Blau | Cyan | Grin | Gelb | Rot
Schwarz 5 + _ - N N -
WeiB (+) (+) (+) - (+) _ +)
Purpur (+) - - - = os =
Blau - + _ 2 ~ 0 ~
Cyan (+) - ~ (+) = = E
Grin (+) - - + == = o
Gelb (+) = (+) (+) - - (+)
Rot = + - - - = &

Fig. G-1
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Einsatz von mehreren Farben fur Zeichen und Untergrund bei voller Aus-
steuerung der Primarfarben.

Es bedeuten:

+

(+)

Farbkombination gut geeignet.

Farbkombination geeignet; es kann verstarkt Flimmen auftreten.

Farbkombination nicht geeignet, da entweder Farborte zu nah bei-
einander liegen, dinnlinige Zeichen nicht erkennbar sind oder ho-
he Anforderungen an den Scharfeinstellungsmechanismus der Au-
gen gestellt werden.




H. KLEINES FACHLEXIKON




ZU DIESEM ANHANG

In diesem Anhang finden Sie eine kurze, knappe Darstellung der in die-
sem Handbuch verwendeten englischen Begriffe mit den korrespondie-
renden deutschen Bezeichnungen.



KLEINES FACHLEXIKON

Nachfolgend geben wir Ihnen eine Zusammenfassung der in diesem
Handbuch oder in vergleichbaren Handbiichern benutzten englischen Be-
griffe mit der entsprechenden Ubersetzung bzw. Erlauterung. Auf eine
wortliche Ubersetzung wurde immer dann verzichtet, wenn diese keinen
wesentlichen Beitrag zur Begriffserlauterung leistet.

ALT

alternate (wechseln).

ASCII

American Standard Code for Information Interchange
(Amerikanischer Standard-Code flr Informationsaus-
tausch).

Amerikanische Norm, nach welcher Datenibertra-
gungsprozeduren standardisiert werden.

AUTOEXEC.BAT

Eine Datei mit ausfiihrbaren Kommandos, die, wenn
auf der Diskette vorhanden, bei Systemstart automa-
tisch ausgefiihrt werden (Beispiel: automatisches La-
den des Tastaturtreibers).

Bit

Kleinste Informationseinheit, logisch 0 oder 1.

Boot-strap

Bezeichnet die Prozedur, bei der mit Hilfe eines klei-
nen Programmes, das im Computer (ROM) eingebaut
ist, ein gréBeres Programm (z.B. Betriebssystem) ge-
laden wird.

"bootable’:System

Bezeichnet das Betriebssystem, das automatisch beim
Systemstart geladen wird.

Break

Abbrechen. Bezeichnung flr eine Taste, die dazu ein-
gesetzt wird, gerade ablaufende Vorgénge abzubre-
chen.
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Bus

Das elektrische Leitungssystem, auf dem die elektri-
schen Signale Ubertragen werden. Sie kénnen unter-
schiedliche Bedeutung haben: Es werden Daten,
Adressen und Steuersignale bertragen.

Bus-Adapter

Bezeichnung fiir eine Hardware-Komponente, die im
wesentlichen aus einer Karte mit Stecksockeln besteht
und mit deren Hilfe zusatzliche Karten ins System ein-
gesetzt werden (stellt eine Verbindung zum System-
Bus her).

Byte

Eine Folge von 7 oder 8 einzelnen "'Bits” (Nullen oder
Einsen), die in ihrer Gesamtheit als ein Zeichen (wie
der Buchstabe B oder die Zahl 7) interpretiert werden.

command.com

Eine bestimmte Datei auf der DIENSTPROGRAMM-
Diskette, die das Hauptsteuerprogramm des Betriebs-
systems enthalt; com (fir Kommando) bezeichnet ei-
nen bestimmten Dateityp.

copy

MS-DOS-Kommando zum Aufruf des Dienstprogram-
mes, mit dessen Hilfe Kopien von Dateien angefertigt

werden.

copy con:

Dienstprogramm, welches ermdglicht, ohne Benut-
zung eines Editors direkt eine Datei auf der Diskette
zu beschreiben. Beispiel: In der Form copy con:
autoexec.bat werden alle nachfolgenden Eingaben di-
rekt auf die Datei mit dem Namen autoexec.bat ge-
schrieben (bzw. vom Bildschirm auf die Diskette ko-
piert). BefehlsabschluB mit F6 und Return.

Central Processing UNIT. Der elektronische Baustein,
der Uber Datenleitungen, Steuerleitungen und AdreB-
leitungen mit den Ubrigen Komponenten verbunden
ist und die Ausfihrung der Programme steuert und
durchfiihrt.

Cursor

Das blinkende Zeichen auf dem Bildschirm, das an-
zeigt, an welcher Position das als nachstes einzuge-
bende Zeichen erscheint.




date

KLEINES FACHLEXIKON

MS-DOS-Kommando zur Anzeige oder Anderung des
aktuellen Datums flr das System.

del

MS-DOS-Kommando zum Léschen von Dateien (del
= delete = léschen).

Directory

Verzeichnis, Inhaltsverzeichnis, Katalog.

Das Directory einer Diskette oder Festplatte enthalt ei-
nen kompletten Uberblick (iber die auf dem Datentra-
ger gespeicherten Dateien mit Angabe samtlicher im
betreffenden Verzeichnis abgelegten Dateinamen, des
belegten Speicherplatzes, des Datums der letzten An-
derung und Angabe des auf dem gesamten Datentra-
ger noch freien Speicherplatzes.

Diskcopy

MS-DOS-Kommando zur Anfertigung einer Kopie (Si-
cherungskopie, Backup) einer Diskette. Zieldiskette
wird wahrend des Kopierens formatiert. Es wird den-
noch empfohlen, vor Anwendung von "Diskcopy” je-
desmal die Zieldiskette mit "format” zu formatieren.

DMA

Direkt Memory Access = direkter Speicherzugriff. Be-
zeichnet die Prozedur zur schnellen Datenlibertragung
von Daten aus dem Hauptspeicher unter Umgehung
des Prozessors.

double sided

Doppelseitig. Bezeichnet eine Mdglichkeit der Daten-
aufzeichnung auf der Diskette. Die Diskette ist in die-
sem Falle auf beiden Seiten beschrieben.

Driver

Treiber. Ein bestimmtes Programm, das geladen wer-
den muB und das danach das korrekte Zusammen-
spiel zwischen Computer und Ausgabegeréat (Drucker,
Plotter, Bildschirm) grundsétzlich und auch fir spe-
zielle Ausgabeprozeduren gewabhrleistet.

Beispiele:

a) Fir graphische Ausgabe kann es erforderlich wer-
den, einen speziellen Treiber zu laden.

b) Tastaturtreiber flir nationale Tastaturen werden von
der Dienstprogramm-Diskette geladen.




ENTER

Bezeichnet die Taste auf der Tastatur, mit der eine Ein-
gabe abgeschlossen wird.

Fail

Versagen. Dieser Begriff erscheint wéhrend der Au-
todiagnose auf dem Bildschirm, um anzuzeigen, daB
eine fehlerhafte Komponente im System gefunden
wurde.

File

Bezeichnet eine Datei, die auf einem Datentréger Uber
Datei-, File-Namen abgerufen werden kann.

Hard Disk

Festplatte. Ein magnetischer Datentrager zur Speiche-
rung gréBerer Datenmengen mit schnellem Datenzu-
griff (Kapazitat bei PCs: 10 bis 70 MB). Wird auch als
festes Laufwerk bezeichnet.

Hardcopy

Wenn eine Bildschirmseite (Bildschirminhalt) ausge-
druckt wird, bezeichnet man diesen Ausdruck als
Hardcopy. Texte und Graphiken werden exakt wieder-
gegeben, so wie auf dem Bildschirm dargestellt, even-
tuell aber um 90 Grad gedreht. Fiir graphische Hard-
copies kann ein Treiber erforderlich werden (siehe
auch MS-DOS-Handbuch: MS-DOS-Befehl graphics).

Hardware

Im Gegensatz zur Software (""Weichware’’) bezeichnet
Hardware ("Hartware™") beim Computersystem all das,
was "angefaBt” werden kann, also "physisch” greif-
bar ist. Dazu gehoren elektronische und mechanische
Bauteile; wahrend Programme und Betriebssysteme
zur Software gerechnet werden.

high density

"hohe Dichte". Dient zur Kennzeichnung der Aufzeich-
nungsart auf einem magnetischen Datentrager. Bei
"high density” werden im Unterschied zur "Low-
density’-Aufzeichnung pro Flacheneinheit des Daten-
tragers wesentlich mehr Daten aufgenommen.

KB (KByte)

KiloByte. MaBeinheit fiir eine Datenmenge. 1 KB =
1024 Byte (1 Byte entspricht einem Zeichen wie dem
Buchstaben B oder der Zahl 7).




Keyboard

KLEINES FACHLEXIKON

Tastatur. Eingabemedium fir den Benutzer zur Einga-
be von Kommandos, Daten, Text und zur Kommuni-
kation mit dem System.

Kit

Generelle Bezeichnung fir ein Hardware-/Software-
Produkt oder eine Kombination daraus, das in der Re-
gel aus mehreren zusammengehdrenden Teilen be-
steht, wie z.B. Starterkit, es enthalt Handbuch und Dis-
ketten mit entsprechender Software.

Layout

Dieser Begriff wird hier gebraucht in Verbindung mit
der Tastatur. Tastatur-Layout bezeichnet die Anordnung
der Tasten mit entsprechenden Tastenbezeichnungen
gemaB den nationalen Gegebenheiten.

LED

Light Emitting Diods. Eine Leuchtanzeige (verschie-
dene Farben mdglich) mit geringem Stromverbrauch,
die den Benutzer liber bestimmte Systemzustéande in-
formiert (Beispiel: Diskettenlaufwerk im Zugriff, nume-
rischer Tastenblock aktiviert etc.).

MB (MByte)

MegaByte. MaBeinheit fir eine bestimmte Daten-
menge. 1 MByte = 1024 KByte = 1048576 Zeichen.

Minifloppy

Bezeichnung flr das 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk. Be-
zieht sich lediglich auf die &uBeren Abmessungen des
Laufwerks bzw. der Disketten; macht keine Aussage
Uber Speicherkapazitat.

Mnemonic Description

Eine Abklirzung, die so gewahit wurde, daB ein Rlck-
schluB auf den tatsachlichen Begriff oder die tatsdch-
liche Bedeutung leicht méglich ist (tiblich bei Kompo-
nentenlisten, aber auch in Verbindung mit Program-
miersprachen).

MS-DOS

MicroSoft-Disk Operating System. Abklirzung fir ei-
nes der meistverbreiteten Betriebssysteme fir Perso-
nal Computer, welches von der Firma Microsoft ent-
wickelt wurde.
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Multi-Tasking

Bezeichnet die Mdglichkeit, auf einem Computersy-
stem gleichzeitig mehrere verschiedene unabhangi-
ge Aufgaben durchzuflihren. Ein wichtiges Merkmal
eines groBen Betriebssystems ist u.a. die Moglichkeit
zum Multi-Tasking.

Multi-User-System

Ein Computersystem, an das mehrere Benutzer (iber
Bildschirme, Tastaturen) angeschlossen werden kon-
nen, die jeweils vollig unabhédngig voneinander ope-
rieren kdnnen. Die Steuerung hat das Betriebssystem.
Multi-User-Systeme brauchen folglich ein Betriebssy-
stem, das die genannten Fahigkeiten hat, sowie An-
wendungssoftware, die unter diesem betreffenden Be-
triebssystem auch lauft.

Partition

Teilung. Ein Datentrager (Festplatte) kann physisch auf-
geteilt und logisch so verwaltet werden, daB verschie-
denen Bereichen ganz bestimmte Aufgabenstellungen
zugeordnet sind. Beispiel: Auf einer Festplatte kénnen
2 oder mehrere Betriebssysteme so verwaltet werden,
daB auf Betriebssystemebene ein Wechsel von einem
zum anderen Betriebssystem maglich ist.

Pass

Passiert, durchgegangen. Dieser Begriff taucht in Zu-
sammenhang mit der Autodiagnose auf, wenn eine Sy-
stemkomponente erfolgreich getestet wurde.

Primary Boot-strap

Urladevorgang. Bezeichnet den Vorgang, wenn beim
Systemstart ein fest im Computer gespeichertes Pro-
gramm minimaler GréBe dazu benutzt wird, weitere
Systemprogramme zu laden, die anschlieBend wich-
tige Systemleistungen bereithalten.

Vergleichbar mit einem Anlasser beim Auto: Ein "klei-
ner” Motor startet einen grdBeren.
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RAM

KLEINES FACHLEXIKON

Random Access Memory. Ein Speichertyp (setzt be-
stimmte physikalische Eigenschaften der Speicherbau-
steine voraus), in den Daten eingelesen werden, die
geandert und wieder geloscht werden kénnen. Daten
im RAM-Speicher gehen beim Ausschalten des Sy-
stems verloren; seine maximale GroBe ist unter ande-
rem ein MaB fir die Leistungsfahigkeit des Systems.
Exakte Definition fir RAM: Speicher mit wahlfreiem
Schreib-/Lesezugriff (Random-Zugriff).

Random-Zugriff

Bedeutet wahlfreier Zugriff; das heiBt, im Gegensatz
zum sequentiellen Zugriff (Beispiel: Magnetband), daB
auf eine bestimmte Informationseinheit (Beispiel: 1
Satz) unmittelbar zugegriffen werden kann. Die Zu-
griffszeit hangt kaum vom Standort des Satzes in der
Gesamtdatei ab, auf den zugegriffen werden soll, wéh-
rend beim sequentiellen Zugriff (z.B. Magnetband) die
vor der gesuchten Information stehende Information
“quasi’’ mitdurchgelesen werden muB (zeitaufwendi-
ges Umspulen des Magnetbandes).

Reset

Zurlcksetzen, auf den Anfangszustand bzw. auf Null
setzen. Es handelt sich um eine Prozedur, die vom Be-
nutzer ausgeltst wird. Das System wird auf einen ge-
nau definierten Anfangszustand zuriickgefahren: Al-
le Speicher, Register werden geldscht, das Betriebs-
system wird neu geladen. Diese Prozedur ist mit Vor-
sicht zu handhaben, da alle Daten verlorengehen.

ROM

Read Only Memory. Speicherbereich mit fest gespei-
cherten Daten, Programmen. Kann vom System nur
gelesen, nicht beschrieben werden. Enthalt zum Bei-
spiel Autodiagnose und Bootstrap-Programm.

RUN SETUP

run = leiten, ausfuhren, "laufen lassen”.
Aufforderung, das Dienstprogramm SETUP auszufiih-
ren.

H-7



Screen-Print.

Ausdruck des Bildschirminhalts. Es handelt sich um
eine Leistung, die vom Betriebssystem bereitgestelit
wird und bei vielen Systemen durch Driicken einer be-
stimmten Taste zur Ausfihrung gelangt.

Durch Driicken der Screen-Print-Taste wird eine "Hard-
copy” des aktuellen Bildschirms erzeugt.

SETUP

Name einer Prozedur, mit deren Hilfe das System auf
die aktuellen Bedingungen (Zeit, Datum) und Hard-
ware-Komponenten eingestellt wird.

Shift

Wechsel. Bezeichnung der Taste, die zur Umschaltung
zwischen GroB- und Kleinschreibung bzw. zum Um-
schalten zwischen numerischen Tasten und Sonder-
funktionen (z.B. Cursorsteuerung) eingesetzt wird.

Ship Hard Disk

Name einer Prozedur, mit deren Hilfe die Festplatte
flr den Transport vorbereitet wird. Die Schreib-/Lese-
kopfe werden in eine flir den Transport geeignete si-
chere Zone gefahren, wo sie vor Beschadigungen, die
durch Erschutterungen etc. ausgelést werden kénnen,
geschutzt sind.

single density

Eine Technik der Datenaufzeichnung auf der Disket-
te; single density bedeutet, daB die Diskette mit ein-
facher Schreibdichte, im Gegensatz zu doppelter
Schreibdichte, beschrieben wird.

single sided

Bedeutet, daB nur eine Diskettenoberflache beschrie-
ben wird.

Software

Im Gegensatz zur Hardware wird damit beim Compu-
ter das bezeichnet, was man nicht "anfassen’ kann:
Programme, Betriebssysteme etc. Software ist der In-
begriff fir die "geistigen Podukte” in Form von Pro-
grammen, mit deren Hilfe der Computer Uberhaupt
erst praktische Arbeit verrichten kann.

Streaming-Tape

Magnetbandeinheit; dient zur komfortablen und
schnellen Sicherung von groBen Datenmengen.




time

KLEINES FACHLEXIKON

Zeit; hier: MS-DOS-Kommando zum Abruf und zur An-
derung der vom System gespeicherten Uhrzeit.

Timer Fail

Dieser Begriff kann auftauchen im Zusammenhang mit
der Autodiagnose. Wenn die Autodiagnose einen Feh-
ler im Zusammenhang mit den Bausteinen feststellt,
die intern zur Zeitmessung dienen, erscheint diese
Meldung auf dem Bildschirm.

track

Spur. Die magnetischen Datentrager werden in Form
von Spuren (tracks) und Sektoren verwaltet; hierbei
handelt es sich um genau definierte geometrische Teil-
bereiche der Disketten-/Plattenoberflachen.

Volume

Disketten (und entsprechende Bereiche der Festplat-
ten) kénnen mit einem Namen versehen und unter die-
sem Namen aufgerufen werden. Man bezeichnet dann
diese Diskette (oder den Bereich der Festplatte) auch
als Volume.
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STICHWORTVERZEICHNIS (ALPHABETISCH)

A

AbschluB, Eingabe, 4-3
Aktivieren einer Partition, 6-9
Aluminiumaufkleber, 3-3
Arbeitsplatz, Auswahl, 241
Assembler, 1-2
Aufkleber,

permanent, 3-3

temporar, 3-3
Aufstellwinke| der Tastatur, 1-5
Autodiagnose, 4-8
AUTOEXEC.BAF-Datei, 5-6
AUTOEXEC.BAT-File, 5-5

Basiseinheit, 1-3
Basiseinheit, Rickseite, 2-4
Befehl, Abbruch, 4-6
Befehlstasten, 4-2
Beschriftung der deutschen
Tastatur, F-1
Betriebssysteme, 1-1
Betriebssysteme, mehrers, 6-5
Bildschirme, 1-8
bootable System, 6-1
Bootstrap, 4-10

C

C, die Programmiersprache, 1-2
CPL 80286, 1-1
Cursorsteuertasten, 4-2
CUSTOMER TEST (Kundentest), B
Customer Test, 2-11

D

Datum, Einstellen, 5-11

Dauerfunktion,
automatische, 4-6

Deutsche Tastatur,
Beschriftung, F-1, 1-4

Directories, 3-12, 513

diskcopy, 515

Disketten, 3-1

Disketten, Formatieren, 3-5

Disketten, Herausnehmen, 3-10

Disketten, Kopieren, 5-14

Disketten, Pflege, 3-2

Diskettenlaufwerk,
Schutzeinlage, 2-9

Double density, 3-6

Double sided, 3-6

Drucker, 1-9

Drucker, AnschluB, 2-9

E

Eingabe, AbschluB, 4-3
Eingabe, Ziffern, 4-3
Eingabefehler, Korrektur, 4-5
Einrichten der Festplatte, 6-1
Einrichten der MS-DOS-
Partition, 6-7
Einrichtung, Hilfsprogramm, 4-9
Erweiterungskarten, optionale,
Installation, D-1

F

Fail-Meldung, 4-11

Farbbildschirm, 1-8

Farbbildschirm, AnschiuB, 2-7

Farbkombinationen,
Empfehlungen, G

Farbnadeldrucker, 1-8

FDISK, 6-2

FDISK-Optionen, 6-9

Festplatte, 1-1, 3-10, 6-1



Festplatte, Einrichten, 6-1
Festplatte, Formatieren, 6-4
Festplatte, Partitions, 6-5
Filenamen, 3-12

Files, 3-1t

Files, Kopieren, 5-18

Files, Ldschen, 5-20
Formatieren, Disketten, 3-5
Formatieren, Festplatte, 6-4
Formatiervorgang, 5-13
FORTRAN, 1-2
Funktionstasten, 4-1, 4-2

G

GroBbuchstaben, 4-4

H

Hardware-Reset, 4-11
Hauptspeicher, 1-1
Hilfsprogramm: Einrichtung, 4-9
Hochleistungsnadealdrucker, 1-9

inbetriebnahme, 2-1
Installation, optionale
Erweiterungskarten, D-1

K

Komponenten, Kurzbaschreibung, A
Kopieren, Disketten, 5-14

Kopieren, Files, 5-18

Kopierschutz, 5-15

Korrektur, Eingabefehler, 4-5
KUNDENTEST (Customer Test), B
Kundentest, 2-11

KUNDENTEST, Optionen, B-2

L

Léschen, Files, 5-20

Maus, 17

Mehrfunktionstasten, 4-5

Mshrzwecknadeldrucker, 1-9

Module, optionale, 2-3

Monachrambildschirm, 1-8

Monochrombildschirm,
Anschiug, 2-6

MS-DOS, 11

MS-DOS-Betriebssystemversion
2-11, 514

MS-DOS-Partition, Einrichten, 6-7

MS-DOS-Software-Kit, 6-1

N

Nadeldrucker, 1-@

Netzspannung, 2-9

0

Optionale Erweiterungskarten,
Installation, D-1

P

Partition, Aktivieren, 6-9

PartitiongrdBe, 6-9

Partitions, 6-1

Partitions, Festplatie, 6-5
PLA, 1-2
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STICHWORTVERZEICHNIS (ALPHABETISCH)

Primary boot-strap, 4-10
Programmiersprachen, 1-1

R

RPG I, 1-2
Riickseite, Basiseinheit, 2-4
RUN SETUPR, 4-9

S

Schreibschutz, 3-3

Schreibschutzaufkleber, 3-1

SCREEN-PRINTTaste, 4-1

SETUFR, 4-9

Setup-Prozedur, 2-3

SHIP HARD DISK, 2-11, B-3

Sicherungskopien, 5-15

Standortauswahl, 2-1

System, bootable, 6-1

System, Einschalten, 4-7

System, Transport, 2-11

System-Batterie, C-1

System-Directory, 5-13

System-Konfigurationsprogramm
(System-Setup-Programm), C-1

System-Reset, 4-7

Systemn-Setup-Information, C-4

System-Setup-Programm
(System-Konfigurationsprogramm},

CA
Systemkonfiguration, Etikett, 2-3
Systemiiberpriifung, B-2

T

target disketie, 5-16
Tastatur, 1-4

Tastatur, AnschluB, 2-B
Tastatur, Aufstellwinkel, 1-5
Tastatur, deutsche, 5-3

Tastatur, deutsche,
Beschriftung, F-1
Tastatur, griechische, 5-10
Tastatur, portugiesische, 5-10
Tastatur, Schweiz, 5-9
Tastaturanpassung, nationale, 5-2
Tastaturbeschrifiung, deutsche,
14, F
TastaturschloB, 1-6
TastaturschloB, Leuchtanzeige, 1-6
Tastaturtrsiber, 5-1
Tastaturtreiber, US-ASCII-, 57
Tastaturversion, nationale, 5-5
Tasten, spezielle, 4-4
Tasten, tote, 5-8
Tastenblock, numerisch, 4-2
Tote Tasten, 5-8
Transport des Systems, 2-11
Typenraddrucker, 1-10

U

Uhrzeit, Einstellen, 5-12 i
Ursprungsdiskette, 5-16

US-ASCI)Tastatur, 5-2
US-ASCliTastaturtreiber, 5-7

Vv

Volumes, 3-11

Volumes, Auflisten, 5-17

X

XENIX, 1-1, 61

Zz

Zieldiskette, 5-15
Ziffern, Eingabe, 4-3
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