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DER START IHRES OLIVETTI PERSONAL
COMPUTERS

Wir danken lhnen fir die Wahl des Olivetti Personal Computers.

Das Handbuch und die Disketten in diesem Karton enthalten alle fir
die Installation und den Start des Systems erforderlichen Informatio-
nen und Hilfsmittel.

Der Start Ihres Systems setzt nur ein kurzes Studium des Installations-
und Bedienungshandbuchs voraus.

1. Lesen Sie Anhang B um festzustellen, welche Systemmodule ge-
liefert wurden.

2. Lesen Sie Kapitel 1, das eine allgemeine Einflihrung in das System
enthalt.

3. Lesen Sie anschlieBend Kapitel 2, in dem die Installation des Sy-
stems erldutert wird.

4. Lesen Sie die Kapitel 3 und 4, um mit der Bedienung des Systems
vertraut zu werden.

EINSATZ DES LEHRPROGRAMMS

Wenn |hr System iiber zwei Diskettenlaufwerke verfligt, kdnnen Sie das
Lehrprogramm mit dem Namen “Getting to know M24” einsetzen. Die-
ses Lehrprogramm wird Sie bei der Vertiefung lhrer Kenntnisse (iber
das System unterstiitzen und gibt lhnen einige neue ldeen. Wenn an-
dere Personen mit dem System arbeiten sollen, kann die Diskette mit
dem Lehrprogramm auch, entsprechend den jeweiligen Anforderun-
gen, als vollsténdige Einflihrung in das System dienen.

Das Lehrprogramm ist auf den zwei Disketten gespeichert, folgende
Namen tragen:

GETTING TO KNOW M24 GETTING TO KNOW M24
Part 1 Part 2



Vor der Ausfiihrung des Lenrprogramms muB das System zunéchst,
wie in Kapitel 4 des Installations- und Bedienungshandbuchs eridu-
tert, eingeschaitet und die Diskette mit Teil 1 in Laufwerk A (unteres
Laufwerk) eingelegt werden. Die Diskette mit Teil 2 wird in Laufwerk
B eingelegt. Das Lehrprogramm wird automatisch geladen und liefert
dem Bediener alle erforderlichen Informationen in Form von Bildschirm-
meldungen.

Mit Hilfe der Funktionstasten auf der Tastatur teilen Sie dem Lehrpro-
gramm die gewlinschte Auswahloption mit. Es stehen sechzehn Aus-
wahloptionen zur Verfligung. Die Tastatur 1 verfligt nur Gber zehn Fun-
kionstasten, so daB ab Option 11 eine Tastenkombination flir die Aus-
wahl erforderlich ist. Diese Tastenkombination besteht aus der Um-
schalttaste SHIFT und einer Funktionstaste. Um beispielsweise die
Option elf auszuwahlen, muB die SHIFFTaste gleichzeitig mitder F1 -
Taste gedriickt werden, Funktion siebzehn wird durch Driicken der Ta-
sten SHIFT und F7 ausgewéhit, usw.

im Lehrprogramm werden ferner die Taste ESC und die Riicktaste
eingesetzt. Die folgenden Abbildungen zeigen die Positionen dieser
Tasten auf beiden Tastaturen.
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Tastatur 2
KUNDENTEST

Wenn Probleme entstehen, von denen Sie annehmen miissen, daB feh-
lerhafte Hardwarekomponenten die Ursache sind, kdnnen Sie die mit-
gelieferte Diskette mit dem KUNDENTEST-Programm einsetzen. Der
Einsatz dieser Diskette wird im Anhang C des Installations- und Be-
dienungshandbuchs erldutert. Um Zeit zu sparen, sollte das Pro-
gramm ausgefuhrt werden, bevor der technische Kundendienst ange-
fordert wird.

Wir méchten zum AbschluB noch einmal darauf hinweisen, daB Sie
Olivetti bei auftretenden Fragen gerne unterstiitzt, um sicherzustellen,
daB Sie Ihren Computer gewinnbringend einsetzen kénnen.

Ing. C. Olivetti & C., S.p.A.
Corporate Marketing
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1. EINLEITUNG



ZU DIESEM ABSCHNITT

In diesem Abschnitt wird ein Kurzer Uberblick des Systems gegeben
und eine Einfllhrung in seine hauptséchlichen Komponenten vorge-
nommen.
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EINFUHRUNG IN DAS SYSTEM

Mit dem Personal Computer M24 von Olivetti steht dem Benutzer ein
vielféltig einsetzbares Arbeitsmittel zur Verfigung. Das System kann
sowohl als ""Stand-Alone”Einzelsystem als auch in einem Netzwerk ein-
gesetzt werden. Damit kénnen sowohl Kaufleute als auch Wissenschaft-
ler, Studenten und Techniker Datenverarbeitungsaufgaben auf schnelle,
intelligente und fehlerfreie Weise durchfiihren.

Das System unterstiitzt vier Betriebssysteme:

* MS-DOS

e Concurrent CP/M-86

* PCOS

* UCSD p-System

Damit kann eine breite Palette von Anwendungsprogrammen fiir Per-
sonal Computer auf dem System eingesetzt werden. Die Vielseitigkeit
des Systems wird noch durch die Unterstiitzung einer Reihe von Pro-
grammiersprachen erweitert. Folgende Sprachen werden vom System
unterstitzt:

* BASIC-Interpreter und BASIC-Compiler

e COBOL

* Pascal

e FORTRAN

* Die Programmiersprache C

* Assembler

Damit kdnnen Programmierer die Prograrnmiersprache auswahlen, die
ihnen zur Lésung ihrer Aufgabe am geeignetsten erscheint, wahrend

der unerfahrene Benutzer die Moglichkeit hat, eine Aufgabe fiir Test-
zwecke in verschiedenen Sprachen zu codieren.



Die Hardware des Olivetti Personal Computers entspricnt der Vielsei-
tigkeit der Software. Der Hauptspeicher verflgt (iber eine Mindestka-
pazitat von 128 KByte und kann auf 640 KByte erweitert werden. Fir
die externe Datenspeicherung stehen folgende Auswahimdglichkeiten
zur Verfligung:

¢ Diskettenlaufwerke als Einzel- oder Doppelstation

¢ Festplattenlaufwerke, entweder in der Basiseinheit oder als externe
Einheit mit wahlweise einem

Der Olivetti Personal Computer kann sowohl mit einem Monochrom-
als auch mit einem Farbbildschirm ausgeristet werden. Damit lassen
sich gegenwartige und zukiinftige Anforderungen an die Graphikfunk-
tionen des Olivetti Personal Computer erflllen.

Zusammen mit dem System wird eine Reihe von Druckern fir verschie-
dene Druckgeschwindigkeiten und Einsatzzwecke angeboten.

Auf der Grundplatine ist noch Platz flr den zusatzlichen Einbau einer
Reihe von SchnittstellenanschluBkarten vorgesehen. Dazu gehéren:

* Bindrsynchrone Ubertragung (BSC)
e Serielle Schnittstelle

s |EEE 488

Die Kombination aus leistungsfahiger Hardware, vielseitiger Software
und die Dialogstruktur setzen den Personal Computer von Olivetti an
die Spitze vergleichbarer Rechnersysteme.




DIE HAUPTBESTANDTEILE DES SYSTEMS

Vor dem Zusammenbau des Systems sollten Sie sich einige Minuten
Zeit nehmen, um sich mit folgenden Hauptbestandteilen des Systems
zu befassen: der Basiseinheit, der Tastatur, dem Bildschirm und dem
Drucker.

DIE BASISEINHEIT
In der Basiseinheit des Systems sind ein oder zwei Diskettenlaufwer-

ke oder ein Festplattenlaufwerk integriert. Der Bildschirm kann auf die
Basiseinheit gestellt werden.
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Fig. 1-1 Basiseinheit mit zwei Diskettenlaufwerken

In Abbildung 1-1 ist eine Basiseinheit mit zwei Diskettenlaufwerken dar-
gestellt.
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In Abbildung 1-2 ist eine Basiseinheit mit einem Diskettenlaufwerk dar-
gestellt.

Fig. 1-2 Basiseinheit mit einem Diskettenlaufwerk




DIE TASTATUR

An den Olivetti Personal Computer kdbnnen zwei verschiedene Tasta-
turen angeschlossen werden. Der AnschluB an die Basiseinheit erfolgt
in beiden Féllen durch eine Steckerverbindung.




Die Tastaturen kénnen durch Verstellen der Auflage in verschiedenen
Winkeln aufgestellt werden. Die Abbildung zeigt die Tastatur mit maxi-
malem Aufstellwinkel.

TASTATURAUFLAGE

Fig. 1-5 Tastaturauflage




DIE MAUS

Eine "Maus” ist eine wahlweise lieferbare graphische Eingabeeinheit.
Sie wird mit dem SteckanschluB an der Tastaturriickseite an die Tasta-
tur angeschlossen. Der SteckanschluB ist in der Abbildung zu sehen.

- _STECKANSCHLUB FUR DIE MAUS
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Fig. 1-6 SteckanschluB fiir die Maus



DIE BILDSCHIRME

An den Olivetti Personal Computer kdnnen zwei verschiedene Bildschir-
me angeschlossen werden, ein Monochrom- und ein Farbbildschirm.
Beide Bildschirme unterstiitzen Graphikfunktionen. Der Monochrom-
bildschirm ist in Abbildung 1-7 dargestellt und der Farbbildschirm in
Abbildung 1-8.
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Fig. 17 Monochrombildschirm
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Fig. 1-8 Farbbildschirm

DRUCKER

Der Drucker ist ein wichtiger Bestandteil jedes Rechnersystems. Oli-
vetti bietet eine breite Palette an Druckern an, die fir den AnschluB
an Olivetti Personal Computer geeignet sind. Dazu gehéren:

* PR 15B: Matrixdrucker mit 8':Druckbreite und Graphikfunktionen
e PR 17B: Matrixdrucker mit 13"*Druckbreite und Graphikfunktionen
¢ PR 320B Typenraddrucker fir Korrespondenzqualitét.

Die Installations- und Bedienungsanweisungen fiir den jeweils einge-
setzten Drucker stehen im Bedienerhandbuch, das zusammen mit dem
Drucker ausgeliefert wird.

Wenn Sie weitere Informationen (iber Drucker wiinschen, steht Ihnen
gerne |hr Olivetti-Vertragshandler zur Verfigung.






2. INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME
DES SYSTEMS



ZU DIESEM ABSCHNITT

Dieser Abschnitt enthilt die erforderlichen Informationen zur Installa-
tion des Systems mit genauen Anweisungen, die zu befolgen sind,
nachdem Sie |lhr System erhalten haben.
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EMPFANG DER LIEFERUNG

Abhangig von |hrer Bestellung und der Verfligbarkeit der einzelnen Sy-
stemkomponenten, kann die Lieferung des Systems in mehreren Teil-
lieferungen erfolgen. Es empfiehlt sich, mit der Installation des Systems
solange zu warten, bis alle Teillieferungen eingetroffen sind. Ein voll-
standiges System |48t sich in einem Arbeitsgang sehr viel leichter in-
stallieren, als in mehreren Teilschritten.

AUSWAHL DES ARBEITSPLATZES

Der Olivetti Personal Computer ist ein vielseitig verwendbares System,
das in einer Vielzahl von Arbeitsumgebungen eingesetzt werden kann.
Dennoch mussen einige Punkte vor Beginn der Systeminstallation be-
ricksichtigt werden. Im folgenden Abschnitt wird erldutert, welche Din-
ge bei der Auswahl des Standorts |hres Systems beachtet werden
mussen.

Der Personal Computer von Olivetti ist fur den Einsatz in einer Ubli-
chen Bliroumgebung vorgesehen. Bei der Standortauswabhl ist folgen-
des zu beachten:

1. Das System muB an eine geerdete Steckdose angeschlossen wer-
den. Ist dies nicht der Fall, arbeitet es nicht korrekt, was zu fol-
genden Stoérungen fiithren kann:

a. unkontrollierter Programmablauf
b. Zerstérung der Daten auf Disketten oder der Festplatte
c. Beschadigung von Systemkomponenten (teuer)

2. Es sollte ferner darauf geachtet werden, daB das System nicht in
der Néhe von Geraten mit hoher elektrischer Leistungsaufnahme
oder hoher Induktivitat aufgestellt wird. Folgende Geréate kdnnen
sich stérend auswirken:

a. Klimaanlagen, Ventilatoren und groBe Geblase
b. Transformatoren und Schaltschiitze

c. GroBe Elektromotoren, beispielsweise bei Aufzligen

d. Radio- und Fernsehempfénger, Signalgeneratoren und
Hochfrequenz-Sicherheitseinrichtungen




3. Das System sollte an einem relativ staubfreien Platz aufgestellt
werden. UbermaBiger Staub, Schmutz, Rauch und hohe Luftfeuch-
tigkeit kénnen zu Kurzschlissen oder Kontaktfehlern fiihren und
damit beispielsweise Lese-/Schreibfehler auf der Diskette verur-
sachen

4. Das System wird durch einen im Gehdause integrierten Ventilator
gekihlt, fir den Luftzufiihrungsschlitze in der Basiseinheit vorhan-
den sind (siehe Abbildung 2-1). Achten Sie darauf, daB der Bereich
der Liftungsschlitze freiliegt und die Luftzufuhr nicht durch Un-
terlagen, etc. behindert wird.

: e oo
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LUFTZUFUHRUNGSSCHLITZE

Fig. 2-1 Luftzufihrungsschlitze

5. Das System sollte auf einer ebenen Unterlage, beispielsweise auf
_ einem Schreibtisch aufgestellt werden.

Nach Auswahl eines passenden Standorts, kann mit dem Auspacken
des Systems und der Installation begonnen werden.

U TR e



AUSPACKEN DES SYSTEMS

Die Hauptbestandteile des Systems sind die Basiseinheit, der Bild-
schirm und die Tastatur.

Diese Systemkomponenten werden in spezielle Styroporschalen ver-
packt, bevor sie in die Lieferkartons gelegt werden. Durch die Styro-
porschalen sind die Komponenten wahrend des Transports vor Besché-
digungen geschiitzt. Nach dem Offnen der Kartons und dem Entfer-
nen der oberen Styroporschalen werden der Bildschirm, die Basisein-
heit und die Tastatur aus dem Karton herausgehoben und am vorge-
sehenen Standort aufgestellt. Im Karton der Basiseinheit befindet sich
ferner das NetzanschluBkabel fir Ihr System.

Nun werden die Plastikschutzhiillen der Systemkomponenten entfernt.
Es empfiehlt sich, das Verpackungsmaterial aufzubewahren, da es bei
einem Standortwechsel des Systems wiederverwendet werden kann.

ERWEITERUNGSMODULE

Wenn an Ihr System optionale (zusatzliche) Module angeschlossen wer-
den sollen, befolgen Sie bitte die Anweisungen, die in den Begleitun-
terlagen zu jedem Modul enthalten sind. Diese Unterlagen heften Sie
bitte im Anhang A ab. Dieser Anhang enthélt Informationen Uber die
Schalterstellungen beim Einbau zusatzlicher Module. Damit erhalten
Sie ein umfangreiches und ausfiihrliches Nachschlagewerk Uber Ih-
ren Personal Computer von Olivetti.

ANSCHLUSS EXTERNER SYSTEMKOMPONENTEN

Dieser Abschnitt erldutert, wie die externen Komponenten des Systems
angeschlossen werden. Bevor Sie sich der Installation Ihres Systems
zuwenden, sollten Sie sich zunachst mit der Rilckseite der Basisein-
heit befassen.

DIE RUCKSEITE

Alle externen Systemkomponenten werden uber einen der Anschlls-
se auf der Steckleiste des Systems mit dem System verbunden. Je-
der AnschluB stellt eine bestimmte Schnittstellenverbindung her, wie
in Abbildung 2-2 dargestelit.
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Fig. 2-2 Riickseite

* Der Bildschirmsteckkontakt wird fir den AnschluB des Monochrom-
oder Farbbildschirms benutzt.

* Der Steckkontakt fir die Parallelschnittstelle wird fiir den AnschluB
von Einheiten mit paralleler Schnittstelle, wie beispielsweise des Ma-
trixdruckers PR 15B benutzt.-

» Der Steckkontakt flir die serielle Schnittstelle wird fiir den AnschluB
von Einheiten mit serieller Schnittstelle, wie beispielsweise eines Mo-
dems oder eines Plotters benutzt

e Zusétzlich kann das System mit optionalen Schnittstellen, wie bei-
spielsweise der Parallelschnittstelle IEEE 488 erweitert werden

Nachdem Sie sich nun die Riickseite der Basiseinheit angesehen ha-
ben, kénnen Sie mit dem Zusammenbau der Systemkomponenten be-

ginnen. Nehmen Sie einen Schraubenzieher zur Hand und achten Sie
darauf, daB das Systems noch nicht an die Netzspannung angeschlos-

sen ist.




ANSCHLUSS DES BILDSCHIRMS

Die erste Systemkomponente, die angeschlossen wird, ist der Bild-
schirm. Es folgen Anweisungen fiir den AnschluB beider Bildschirm-
typen.

ANSCHLUSS DES MONOCHROMBILDSCHIRMS

Auf der Rickseite des Monochrombildschirms befindet sich ein Kabel,
an dessen Ende ein Stecker befestigt ist. Das andere Kabelende ist
mit dem Bildschirm fest verbunden. Der Bildschirm wird nun entspre-
chend den Anweisungen in der untenstehenden Abbildung 2-3 ange-
schlossen:

DEN BILDSCHIRM
STECK-KONTAKT HIER
EINSTECKEN

Fig. 2-3 AnschiuB eines Monochrombildschirms

e Stecker in den Bildschirmsteckontakt stecken.

¢ Die beiden Schrauben innerhalb des Steckers anziehen, um die Ver-
bindung zu sichern. Ein Kunststoffschutz im Stecker verhindert ei-
nen unsachgemaBen AnschluB.



ANSCHLUSS DES DRUCKERS

Zusammen mit dem Drucker wird ein Bedienerhandbuch geliefert, in
dem Anweisungen fiir das Auspacken und den AnschluB des Druckers
enthalten sind. In diesem Handbuch wird auch erldutert, wie die ein-
zelnen Schalter des Druckers zu setzen sind.

Nach dem Aufstellen des Druckers empfiehlt es sich, das Druckerhand-
buch mit in dieses Handbuch aufzunehmen. Sie verfiigen dann lber
ein vollstdndiges Installationsnachschlagehandbuch fiir |hr System.

SCHUTZEINLAGE FUR DISKETTENLAUFWERKE

Offnen Sie die Diskettenlaufwerkklappen(n) und entfernen Sie die
Schutzeinlage(n).

Durch diese Pappeinlagen werden die Laufwerke auf dem Transport
geschutzt.

ANSCHLUSS DES SYSTEMS AN DIE NETZSPANNUNG

Zun&chst ist unbedingt zu prifen, ob die vorliegende Netzspannung
und Frequenz mit den Angaben auf der Rickseite der Basiseinheit
Ubereinstimmen.

1. AnschlieBend ist sicherzustellen, daB sich der ON/OFF-Schalter
an der Rickseite der Basiseinheit in der Stellung OFF befindet
(siehe Abbildung 2-6).

2. Nun wird der entsprechende Stecker des Spannungsversorgungs-
kabels in den Steckkontakt flir Spannungseingang auf der Rick-
seite des Systems gesteckt (siehe Abbildung 2-2).

3. Als letzter Schritt wird der Netzspannungsstecker des Kabels in
die vorgesehene Steckdose gesteckt. '




ON/OFF
SCHALTER

Fig. 2-6 ON/OFF Schalter

Beachten Sie: Bei Verwendung eines Verlangerungskabels muB dar-
auf geachtet werden, daB es sich um ein Kabel mit Schutzleiter han-
delt.

An dieser Stelle kdnnen Sie nun Ihren Olivetti Personal Computer in
Betrieb nehmen. Es empfiehlt sich jedoch, damit noch einen Moment
zu warten, da Kapitel 4 genaue Anweisungen fir die Inbetriebnahme
enthélt, die fir einen effektiven Einsatz des Systems beachtet werden
mussen.






3. DISKETTEN, FESTPLATTEN
UND LAUFWERKE



ZU DIESEM ABSCHNITT

Dieser Abschnitt beschreibt die Handhabung und Pflege der Disket-
ten und gibt zusétzliche Informationen bezlglich Laufwerke und Fest-
platten.
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Nachdem nun die einzelnen Systemkomponenten zusammengebaut
sind, kann mit der Inbetriebnahme begonnen werden. Zuvor sollten
Sie sich aber noch in diesem Kapitel mit Disketten, Festplatten und
Laufwerken beschéftigen.

DISKETTEN

Alle Versionen der Personal Computer von Olivetti verwenden Disket-
ten zur Speicherung von Informationen. Dazu gehéren Programme,
Datenfiles, Befehlsgruppen, Texte, usw..

Eine Diskette mit Schutzhiille ist in Abbildung 3-1 dargestellt. Fabrik-
neue Disketten werden in der Regel in Schachteln mit je zehn Stiick
geliefert, zusammen mit Disketten- und Schreibschutzaufklebern.

PERMANENTER TEMPORARER
AUFKLEBER AUFKLEBER

L

SCHUTZHULLE
DISKETTENOBERFLACHE

Fig. 3-1 Diskette und Schutzhiille




DISKETTENBEHANDLUNG UND PFLEGE

Obwohl Disketten unzerbrechlich sind, muB man doch vorsichtig mit
ihnen umgehen, um Beschadigungen nach Méglichkeit auszuschlies-
sen.

 Biegen oder falten Sie die Diskette nie. Falls die Diskettenoberfl4-
che zu stark gebogen wird, kénnen Knicke entstehen, die sich nicht
mehr entfernen lassen. Deshalb sollten auch keine Gummibdnder
oder Buroklammern verwendet werden.

* Die Diskettenoberflache darf nicht beriihrt werden. Die Diskette selbst
ist rund und mit einer sehr diinnen magnetisierbaren Oberflache ver-
sehen. Sie ist in einer elastischen Schutzhillle eingeschlossen, die
mit einem filzéhnlichen Material ausgestattet ist, das die Diskette
beim Drehen reinigt. Nur diese Schutzhiille darf ber(ihrt weden. Auf
ihr werden auch die Aufkleber aufgebracht. In dieser Schutzhiille
sind einige Offnungen, in denen die Diskettenoberflache zu sehen
ist. Beim Umgang mit Disketten ist insbesondere darauf zu achten,
daB diese Offnungen nicht beriihrt werden oder daB Kratzer auf der
Diskettenoberflache entstehen.

¢ Disketten sollten nicht staubreicher Umgebung ausgesetzt werden.
Deshalb sollten folgende VorsichtsmaBnahmen eingehalten werden:

- Nicht benutzte Disketten in die Schutzhiille stecken

- Disketten immer in der verschlossenen Schachtei aufbewahren

- Die Diskettenlaufwerke immer geschlossen halten, auch wenn kei-
ne Disketten in den Laufwerken vorhanden sind. Dadurch kann
kein Staub in die Laufwerke und damit auf die Disketten gelan-
gen.

¢ Keine schweren Gegenstande, wie beispielsweise Blicher, auf die
Disketten legen. ‘ .

¢ Keine Gegenstdnde mit Gummib&ndern oder Biroklammern an ei-
ner Diskette befestigen.



AUFKLEBER

Wie Abbildung 3-1 zeigt, kénnen zwei Arten von Aufklebern auf einer
Diskette angebracht werden:

e Ein permanenter Aufkleber, der vom Hersteller angebracht wird und
* ein temporérer Aufkleber, den der Benutzer anbringen kann.

Der erste Aufkleber wird permanent genannt, da er nie entfernt wird.
Beim zweiten handelt es sich um einen temporédren Aufkleber, da er
gegebenenfalls wieder entfernt oder ersetzt werden kann. Es folgen
einige Vorschlédge (iber den Einsatz von Aufklebern und die Markie-
rung von Disketten, bei deren Befolgung kein Risiko einer damit ver-
bundenen Beschadigung entsteht:

¢ Vermeiden Sie es nach Mdglichkeit, auf temporare Aufkleber zu .
schreiben, die sich bereits auf der Diskette befinden. Wenn dies den-
noch einmal erforderlich werden sollte, verwenden Sie keinen Ku-
gelschreiber oder Bleistift mit harter Spitze sondern einen Filzschrei-
ber, damit die Diskettenoberfldche nicht beschadigt wird.

¢ Kleben Sie nicht Aufkleber auf bereits vorhandene Aufkleber. Zu-
nachst muB der alte Aufkleber entfernt werden. Das Entfernen und
Anbringen von Aufklebern &6t sich am einfachsten durchfiihren,
wenn die Diskette in der Schutzhiille auf eine ebene Flache gelegt
wird.

SCHREIBSCHUTZ
Ein angebrachter Schreibschutz verhindert die unbeabsichtigte Ande-
rung und Léschung von auf der Diskette gespeicherten Daten, da das

System solche Disketten nur lesen aber nicht beschreiben kann.

Abbildung 3-2 zeigt die Anbringung eines Schreibschutzaufklebers.

Zur Anbringung eines Schreibschutzes einen der Aluminiumaufkleber,
die jeder neuen Diskettenschachtel beiliegen, um die Schreibschutz-
kerbe im oberen Teil der rechten Kante der Diskette kleben. Damit ist
die Diskette gegen Uberschreiben geschiitzt.



SCHREIBSCHUTZKERBE

- - ;
O o

Fig. 3-2 Anbringen eines Schreibschutzes

Wenn der Schreibschutz wieder aufgehoben werden soll, um Daten
auf der Diskette zu andern oder neue Daten zu speichern, muB der
Aufkleber einfach wieder von der Diskette entfernt werden. Nach Ent-
fernen des Schreibschutzaufklebers kann das System die Diskette wie-
der beschreiben.

Natdrlich lohnt es sich nur dann, eine Diskette gegen unbeabsichtig-
tes Uberschreiben zu schiitzen, wenn auf ihr wichtige Daten gespei-
chert sind. Bei der Systemdiskette trifft dies auf jeden Fall zu. Des-
halb sollten Sie bei ihr immer einen Schreibschutz anbringen, wenn
dies nicht bereits geschehen sein sollte.

DATENSICHERUNG - BACKUPS

Eine Backup-Diskette ist die Kopie einer Diskette, die zur Datensiche-
rung angefertigt wurde und auf die bei Diskettenproblemen mit der
Originaldiskette zuriickgegriffen werden kann. Eine Backup-Diskette
wird mit einem Betriebssystembefehl erstellt, auf den wir spater noch



eingehen. Backup-Kopien zur Datensicherung kénnen von ganzen Dis-
ketten oder von Teilen einer Diskette angefertigt werden. Vor dem Ko-
piervorgang sollten Sie auf jeden Fall die zu sichernde Originaldis-
kette mit einem Schreibschutz versehen und auf diese Weise gegen
unbeabsichtigtes Uberschreiben schiitzen. Nach dem Erstellen der
Backup-Kopie empfiehlt es sich, die Originaldiskette an einem siche-
ren Platz aufzubewahren und nur die Kopie weiter zu benutzen.

DISKETTENLAUFWERKE

Damit das System Lese-/Schreibvorgange auf einer Diskette durchfiih-
ren kann, muB diese in ein Diskettenlaufwerk, das durch eine VerschluB-
klappe geschiitzt ist, eingelegt werden. Der Laufwerkantriebsmotor ver-
setzt die Diskette in Rotation. Der folgende Abschnitt erlautert die Vor-
gehensweise beim Einlegen und Herausnehmen einer Diskette.

EINLEGEN EINER DISKETTE

Das Einlegen einer Diskette ist in Abbildung 3-3 dargestellt. Dabei sind
folgende Schritte durchzufiihren:




LAUFWERK-

Fig. 3-3 Einlegen einer Diskette

= Diskettenschacht 6ffnen. Abhéngig davon, welcher Laufwerktyp in
Ihrem System installiert ist, 6ffnet sich der LaufwerkverschluB ent-
weder durch Dricken eines Hebels oder es muB die VerschluBklap-
pe nach oben geklappt werden.

¢ AnschlieBend die Diskette in den Schacht einfiihren. Wie in Abbil-
dung 3-3 gezeigt, muB der Aufkleber dabei auf der oberen Disket-
tenseite sein und in lhre Richtung zeigen.

¢ Die Diskette vorsichtig in den Diskettenschacht bis zum Anschlag
schieben. Dabei darf auf keinen Fall Gewalt angewandt werden. Falls
sich die Diskette nicht leicht einlegen |4Bt, ziehen Sie sie wieder aus
dem Schacht heraus und versuchen es nochmals.




» Nachdem die Diskette vollstandig in den Schacht bis zum Anschlag
eingeschoben ist, wird die VerschluBklappe des Laufwerks geschlos-
sen.

HERAUSNEHMEN EINER DISKETTE

Wenn eine Diskette herausgenommen werden soll, muB zunédchst die
VerschluBklappe des Laufwerks gedffnet werden. Dabei wird die Dis-
kette automatisch einige Zentimeter aus dem Laufwerk geschoben, so
daB sie leicht aus dem Schacht herausgezogen werden kann.

Eine Diskette kann sowohl bei angeschaltetem als auch bei abgeschal-
tetem System aus dem Laufwerk genommen werden. Sie miissen aber
streng darauf achten, daB Sie NIE eine Diskette aus dem Laufwerk neh-
men, auf die gerade geschrieben oder von der gerade eingelesen wird.
In diesem Fall tritt bestenfalls eine Fehlerbedingung ein, schlimmsten-
falls sind Daten auf der Diskette zerstort.

Wenn das System auf eine Diskette mit einem Lese-/oder Schreibvor-
gang zugreift, leuchtet die entsprechende Laufwerkanzeigeleuchte auf.
Solange diese Anzeigeleuchte aufleuchtet, darf die Diskette nicht aus
dem Laufwerk entnommen werden (siehe Abbildung 3-3).

LAUFWERKNUMMERN

Wenn Daten von einer Diskette eingelesen oder auf eine Diskette ge-
schrieben werden sollen, muB dazu die Laufwerknummer des Disket-
tenlaufwerks angegeben werden, in dem sich die Diskette befindet.
Das Format dieser Laufwerknummer hdangt vom eingesetzten Betriebs-
system ab. Bei MS-DOS werden Buchstaben zur Angabe des Laufwerks
benutzt.

¢ Mit Laufwerk A wird das Laufwerk mit der niedrigsten Nummer be-
zeichnet.

* Das Laufwerk mit der ndchst héheren Nummer, falls vorhanden, ist
Laufwerk B.




Unter PCOS werden Ziffern als Laufwerkbezeichnung verwendet.

e Mit Laufwerk @ wird das Laufwerk mit der niedrigsten Nummer be-
zeichnet.

e Mit Laufwerk 1 wird das Laufwerk mit der ndchst héheren Nummer,
falls vorhanden, bezeichnet.

FESTPLATTEN

Eine Festplatte ist ein Massenspeicher mit einer Kapazitét, die in der
GréBenordnung von zehn Millionen Byte liegt. Wenn |hre Systemver-
sion Uber eine Festplatte verfligt, werden Sie diese auch als bevor-
zugtes Speichermedium einsetzen, obwohl Sie natlrlich auch mit dem
Diskettenlaufwerk arbeiten werden.

Die Festplatte ist fest installiert und kann nicht herausgenommen wer-
den. Der Betrieb einer Festplatte ahnelt dem einer Diskette. Sie wird
von einem Laufwerksmotor in Drehung versetzt, damit das System Da-
ten von ihr lesen oder auf sie schreiben kann.

Eine Datenlbertragung zwischen Diskette und Festplatte 148t sich in
beiden Richtungen auf einfache Weise durchfiihren. Ublicherweise wird
der Inhalt der Systemdiskette und die Anwendungssoftware auf die
Festplatte kopiert. Danach arbeitet man dann hauptsachlich mit der
Festplatte und setzt Disketten nur zur Datensicherung von wichtigen
Programmen und Files ein.




4. INBETRIEBNAHME




ZU DIESEM ABSCHNITT

Dieser Abschnitt erklart die Anwendung der Tastatur und gibt die

erforderlichen IMormationen zum Einschalten des Systems.
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In diesem Kapitel wird der Einsatz der verschiedenen Tastaturen und
die Inbetriebnahme des Systems beschrieben.

DIE TASTATUREN

Fir den AnschluB an das System stehen zwei Tastaturen zur Verfi-
gung:

e Tastatur 1

e Tastatur 2

TASTATUR 1

Diese Tastatur enthélt Steuertasten fiir Betriebssystembefehle und

« zehn Funktionstasten fiir den Einsatz mit System- und Anwendungs-
software

* Tasten fiir seitenweises Blattern vorwarts und rlckwarts

e SCREEN PRINTTaste fiir den Ausdruck einer Bildschirmseite
Die Tastatur 1 ist in Abbildung 4-1 dargestellt.

FUNKTIONSTASTEN ALPHANUMERISCH | NUMERISCHE
~ TASTEN ;

| TASTEN

Fig. 4-1 Tastatur 1




Wie Sie sehen, |aBt sich die Tastatur in drei Bereiche aufteilen:

* Eine Reihe mit zehn Funktionstasten im linken Teil der Tastatur

¢ Ein Bereich mit alphanumerischen Tasten, wie er auch bei Schreib-
maschinen zu finden ist.

¢ Einen numerischen Tastenblock, in dem auch einige zusétzliche Be-
fehistasten und die Cursorsteuertasten enthalten sind
TASTATUR 2

Es bestehen folgende Hauptunterschiede zwischen dieser Tastatur und
der erweiterten Tastatur:

¢ Eine andere Tastenanordnung
* Achtzehn Funktionstasten anstelle von zehn

Die Tastatur 2 ist in Abbildung 4-2 dargestelit.
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Fig. 4-2 Tastatur 2




Wie Sie sehen, 14Bt sich die Tastatur in vier Bereiche einteilen:

* Ein Tastenreihe mit achtzehn Funktionstasten im oberen Teil der Ta-
statur

¢ Die Anordung der alphanumerischen Tasten entspricht weitgehend
der einer Ublichen Schreibmaschine

¢ Einen numerischen Tastenblock

e Cursorsteuertasten

HINWEISE ZUR EINGABE VON ZIFFERN

Ziffern kdnnen sowohl mit den Zifferntasten des alphanumerischen Teils
als auch mit den Tasten des numerischen Tastenblocks eingegeben
werden. (Wenn bei Anwendungen Ausnahmen von dieser allgemeinen
Regel vorkommen, wird speziell darauf hingewiesen).

Achten Sie bei der Eingabe darauf, daB Sie nicht den GroBbuchsta-
ben O mit der Ziffer 0 verwechseln. Im Gegensatz zur Eingabe von
normalem Text ist dieser Unterschied bei der Eingabe von Befehlen
von groBer Bedeutung.

EINSATZ DER TASTATUR

Nach Laden eines speziellen Programms kann die Tastatur des Sys-
tems wie eine Schreibmaschinentastatur zur Eingabe von Text und
Daten eingesetzt werden. Wenn andererseits die Tastatur fir die
Kommunikation mit dem System verwendet wird, beispielsweise bei
Beendigung der Eingabe eines Befehls, muB eine der Sondertasten
benutzt werden. Im folgenden Abschnitt werden einige der Funktio-
nen beschrieben, die mit den entsprechenden Sondertasten ausge-
fuhrt werden.

Um das Nachschlagen zu erleichtern, sind die Funktionen nicht in
der Reihenfolge der Tasten auf der Tastatur aufgefiihrt. Wenn Unter-
schiede zwischen den beiden Tastaturen bestehen, wird darauf hin-
gewiesen.



ABSCHLUSS EINER EINGABE

Wenn Daten auf der Tastatur eingegeben werden, erfolgt noch keine
Ubertragung der Eingabe in den Hauptspeicher des Systems. Die Uber-
tragung beginnt erst nach Driicken der CR -Taste (Carriage Return
- Wagenriicklauf). Diese Taste befindet sich an der rechten Seite des
alphanumerischen Tastenbereichs und ist mit einem geknickten Pfeil
nach links gekennzeichnet. Wir werden sie in diesem Handbuch von
nun an als CR -Taste bezeichnen.

Die Daten, die nach Dricken der CR -Taste in den Hauptspeicher
Ubertragen werden, stellen eine Eingabe dar. Eine Eingabe kann aus
Textdaten, einer Programmanweisung oder einem Befehl bestehen.
Das System verarbeitet die Eingabe aber in allen Fallen erst nach
Dricken der CR -Taste.

EINGABE VON GROSSBUCHSTABEN

GroBbuchstaben werden wie folgt eingegeben:

¢ Bei der Tastatur 1 eine der Tasten mit Pfeil nach oben (Umschalttas-
ten) gleichzeitig mit den Buchstabentasten driicken

¢ Bei der Tastatur 2 eine der Umschalttasten SHIFT gleichzeitig mit
den Buchstabentasten driicken

Die Umschalitasten werden in diesem Handbuch von nun an als
SHIFT -Tasten bezeichnet.

Wenn nur GroBbuchstaben eingegeben werden sollen, kann die Ta-
statur auf Dauer mit der CAPS LOCK -Taste (Umschaltfeststeller) auf
GroBschreibung umgeschaltet werden. Bei Umschaltung auf GroB-
schreibung kann ein Kleinbuchstaben durch gleichzeitiges Driicken
der SHIFT -Taste mit der Buchstabentaste, eingegeben werden.

Die Umschaltung auf GroBschreibung wird duréh nochmaliges Driicken
der CAPS LOCK -Taste riickgéngig gemacht.
Mehrfunktionstasten

Bei beiden Tastaturen lassen sich mit vielen Tasten durch den Einsatz
von Tastenkombinationen verschiedene Zeichen (maximal 5) erzeugen.



Die folgende Abbildung zeigt, wie diese 5 Zeichen auf einer Taste an-
geordnet sind:

CD
A B

Fig. 4-3

Die einzelnen Zeichen werden durch folgende Tastenkombinationen
erzeugt:

A - Taste ohne weitere Taste driicken (ohne Umschaltung)

B - Taste gleichzeitig mit der ALT -Taste dricken (ohne Umschal-
tung)
C - Taste gleichzeitig mit der SHIFT -Taste driicken
- Taste gleichzeitig mit den Tasten ALT und SHIFT dricken
E - Taste gleichzeitig mit den Tasten CTRL und ALT drlcken.

KORREKTUR VON EINGABEFEHLERN

Wenn bei der Eingabe Fehler gemacht und unkorrekte Daten zum Sy-
stem Ubertragen werden, kann es vorkommen, daB nicht vorherseh-
bare Ergebnisse entstehen, eine Fehlermeldung ausgegeben wird oder
gar nichts passiert. Vor Driicken der CR -Taste besteht eine Korrek-
turmdglichkeit der Eingabe, indem mit der Riicktaste der Cursor auf
das unkorrekte Zeichen oder die unkorrekte Zeichenfolge gesetzt
wird.



Die Ricktaste ist die Taste am rechten Rand in der obersten Tasten-
reihe des alphanumerischen Bereichs der Tastatur. Jedes Zeichen, liber
das der Cursor bei seiner Bewegung nach links lduft, wird dabei ge-
I6scht, einschlieBlich des unkorrekten Zeichens. AnschlieBend kann
der restliche Teil der Eingabe erneut eingegeben und mit der CR -
Taste abgeschlossen werden.

ABBRUCH EINES BEFEHLS

Manchmal kann es erforderlich werden, einen Befehl vor seiner nor-
malen Beendigung abzubrechen und einen neuen Befehl einzugeben.
Ein Beispiel hierflir wére der Abbruch der Ausgabe einer langen Auflis-
tung von Files einer Diskette, nachdem der gesuchte File angezeigt
wurde.

Um einen Befehl abzubrechen, zunéchst die Ctrl -Taste drlcken.
Die Ctrl -Taste nicht loslassen, sondern weiter driicken und gleich-
zeitig die BREAK -Taste (Unterbrechungstaste) betétigen. Mit dem
Loslassen beider Tasten wird die Ausfiihrung des Befehls abgebrochen.
Damit ist das System bereit, einen neuen Befehl auszuflhren.

Anmerkung: Auf der Tastatur 1 stehen auf der BREAK -Taste die
Worter SCROLL LOCK und darunter BREAK .

AUTOMATISCHE DAUERFUNKTION

Beim Driicken einer Taste wird der entsprechende Buchstaben oder
die Funktion endlos wiederholt, solange die Taste gedriickt bleibt. Diese
automatische Dauerfunktion ist auch bei Tastenkombinationen wirk-
sam. :

Fast alle Tasten der Tastatur sind mit der automatischen Dauerfunk-
tion ausgestattet. Nur bei einigen Tasten, beispielsweise bei der
SHIFT -Taste, wurde darauf verzichtet, da eine Eingabewiederholung
hier nicht sinnvoll wére,

SYSTEM-RESET

Mit einem System-Reset wird das System gestoppt. Ein Reset wirkt
sich dhnlich aus wie ein Abschalten der Netzspannung, mit sofortigem
Wiederanschalten, belastet aber nicht den Netzspannungsteil. Nach




Ausfuhren eines Reset befindet sich das System in seinem Initialisie-
rungsstatus. Bei einem System-Reset gehen alle Daten verloren, die
momentan im Hauptspeicher stehen, deshalb muB diese Systemein-
richtung mit groBer Vorsicht eingesetzt werden. Um ein unbeabsich-
tigtes Auslosen eines System-Reset zu verhindern, muB dazu eine Kom-
bination aus drei Tasten eingesetzt werden. Dabei sind alle drei Ta-
sten gleichzeitig zu driicken.

Folgende Tasten l6sen bei gleichzeitiger Betatigung ein System-Reset
aus: CTRL ALT DEL .

EINSCHALTEN DES SYSTEMS

Dieser Abschnitt beschreibt das Einschalten des Systems und die Ak-
tionen, die der Rechner wahrend des Einschaltvorgangs ausfiihrt.

NETZSCHALTER EIN

1. Vergewissern Sie sich zundchst, daB der Netzschalter auf der
Rickseite des Systems auf der Off-Position steht.

2. Stecken Sie anschlieBend den Netzspannungsstecker in die Steck-
dose.

3. Setzen Sie sich vor den Bildschirm und drehen Sie den Drehreg-
ler fiir die Bildschirmhelligkeit nach rechts, auf gréSte Helligkeit.

4. Falls in einem der Laufwerke noch eine Diskette vorhanden sein
sollte, muB diese herausgenommen werden.

5. Als letzter Schritt wird nun der Netzschalter auf die On-Position
geschaltet.

AUTODIAGNOSE

Nach dem Einschalten fiihrt das System selbsttétig eine Reihe von
Tests durch, mit denen es Uberprift, ob alle Systemkomponenten kor-
rekt funktionieren. Diese Tests werden Autodiagnose genannt.

Die Zeitdauer, die diese Testreihe in Anspruch nimmt, hangt von der

Konfiguration des Systems ab. Allgemein gilt, daB mit der GréBe des
installierten Hauptspeichers (RAM) auch die Autodiagnosezeit zunimmt.



Alle Fehler, die das System wéhrend der Autodiagnose feststellt, wer-
den dem Benutzer angezeigt. Deshalb sollte (wie oben beschrieben)
die Bildschirmhelligkeit auch auf maximale Helligkeit eingestellt sein,
da sonst Fehlermeldungen und der Startbildschirm nach Beendigung
einer erfolgreichen Autodiagnose nicht deutlich genug auf dem Bild-
schirm zu sehen sind.

Es erscheint nichts auf dem Bildschirm

Wenn nach einigen Minuten keine Meldung auf dem Bildschirm ange-
zeigt wird und Sie sicher sind, daB der Helligkeitsregler auf maxima-
ler Helligkeit steht, liegt sehr wahrscheinlich ein Bildschirmdefekt vor.
Schalten Sie in diesem Fall das System wieder aus, indem Sie den
Netzschalter in die Off-Position schalten. Warten Sie etwa eine Minu-
te und schalten Sie dann den Netzschalter wieder in die On-Position.
Sollte nach etwa einer Minute wiederum keine Meldung auf dem Bild-
schirm erscheinen, schalten Sie das System wieder aus und wenden
Sie sich an den Olivetti-Héndler zur Behebung des Problems. “

AUTODIAGNOSE-MELDUNGEN

Wahrend der Autodiagnose gibt das System Meldungen aus, die |h-
nen mitteilen, welche Systemkomponente gerade (iberprift wird. Nach
erfolgreichem AbschluB jedes Tests erscheint die Meldung Pass ne-
ben der Komponentenbezeichnung, beispielsweise:

CPU (i8086) Pass
Wenn der Test einer Systemkomponenten nicht erfolgreich war, er-

scheint die Meldung Fail neben der Komponentenbezeichnung, bei-
spielsweise:

DMA Timer Fail




BEANTWORTUNG VON FEHLERMELDUNGEN
DER AUTODIAGNOSE

Auch wenn eine Fail -Meldung erscheint, bedeutet dies noch nicht un-
bedingt, daB das System nicht eingesetzt werden kann. d. Einige Feh-
ler sind nur voriibergehender Natur bedingt beispielsweise durch Span-
nungsschwankungen im Netz und kénnen durch einen erneuten Sys-
temstart beseitigt werden. Deshalb sollte nach Erscheinen einer Fail
-Meldung ein Hardware-Reset durchgefiihrt werden.

Anmerkung: Verwechseln Sie bitte nicht einen Hardware-Reset mit
dem bereits beschriebenen System-Reset. Neben anderen Unterschie-
den kann ein System-Reset nur mit einem bereits korrekt laufenden
System durchgefiihrt werden. Bei Autodiagnosefehlern ist dieser Punkt
jedoch noch nicht erreicht. Deshalb scheidet ein System-Reset aus.

Hardware-Reset

Ein Hardware-Reset wird durch Driicken der Reset-Taste ausgelost, die
sich an der Vorderseite der Basiseinheit in der rechten unteren Ecke
befindet.
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Durch einen Hardware-Reset wird die Autodiagnose erneut gestartet.
Wenn wieder eine Fail -Meldung erscheint, notieren Sie sich bitte die-
se Meldung und verstdndigen Sie Ihren Olivetti-Handler.

Nach erfolgreichem AbschluB der Autodiagnose kann nun die Arbeit
mit dem System beginnen. Dazu wird zunichst eine Systemdiskette
in ein Laufwerk eingesetzt.

Da sich zu diesem Zeitpunkt noch keine Systemdiskette in einem der
Laufwerke befindet, gibt das System eine Fehlermeldung aus.

Das System ist nun bereit, das Betriebssystem zu laden.

Im Handbuch zum von Ihnen ausgewdhlten Betriebssystem wird das
Laden und der Einsatz des jeweiligen Betriebssystems erlautert.




A. INSTALLIEREN ZUSATZLICHER MODULE







Dieser Anhang ermdglicht die Unterbringung von weiteren Broschii-
ren fur zusétzliche Module. Bevor diese Module installiert werden, sollte
die gegenwartige Stellung der Schalter auf der Karte vermerkt wer-
den, die sich in der Tasche am rickwartigen Einbanddeckel dieses
Handbuchs befindet. Diese Karte sollte dann am Geh&use der Basis-
einheit befestigt werden.

SCHALTERSTELLUNGEN

Durch Setzen der Schalter kann der M24 an Hauptspeicherweiterun-
gen und andere Zusatzeinrichtungen angepaBt werden. Die Schalter
befinden sich auf der Grundplatine.

Es handelt sich um “Dip’Schiebeschalter, die zweckméBigerweise mit
einem Kugelschreiber gesetzt werden. Die nachfolgenden Abbildun-
gen zeigen die Schalter und ihren Standort im M24. Die Schiebeschal-
ter werden durch Verschieben in die gewlinschte Position gesetz. Da-
bei bedeutet Verschieben in Richtung auf die Schalternummer (1, 2.
usw.) Schalterstellung ON und Verschieben in Gegenrichtung (0) Schal-
terstellung OFF.
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Fig. A-1 Schiebeschalter

Die beiden Schiebeschaltergruppen auf der Grundplatine werden als
DIPSW-0 und DIPSW-1 bezeichnet. Ihr Standort 148t sich aus der fol-

genden Abbildung entnehmen.
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Fig. A-2 Schalter auf der Grundplatine




B. UBERPRUFEN DER LIEFERUNG



UBERBLICK UBER DIESEN ANHANG

in diesem Anhang sind die mnemonischen- und Random-Codes der
Systembestandteile, zusammen mit einer kurzen Beschreibung der Be-
standteile enthalten. Diese Liste dient zum Uberpriifen und Identifizie-
ren der bestellten Teile.



Vor der Installierung des Systems sollten Sie Uberprifen, ob die Liefe-
rung vollstédndig ist. Dieser Anhang beschreibt, wie diese Priifung
zweckmaBigerweise vorzunehmen ist.

Am Lieferkarton wurde auBen ein Lieferschein befestigt. Jede System-
komponente, die sich im Karton befindet ist darauf mit ihrer Bezeich-
nung (mnemonic Description) vermerkt. Die Bezeichnung erscheint in
der Spalte MODEL am linken Rand des Lieferscheins. Eine vollstén-
dige Beschreibung der Systemkomponente befindet sich in der unten-
stehenden Tabelle B-1.

Sobald eine Komponente in der Tabelle gefunden wird, kreuzen Sie
diese im Bestellformular an. Wenn sich daraus ergibt, daB alle bestell-
ten Systemkomponenten auch mit der Lieferung eingetroffen sind, kén-
nen Sie mit der Installierung des Systems beginnen.

Beachten Sie, daB die Tabelle B-1 keine Daten Uber Drucker enthélt.
Drucker werden separat zusammen mit den jeweiligen Installations-
und Bedienungshandbiichern geliefert. Es ist deshalb méglich, das
System auch vor der Lieferung des Druckers zu installieren.

MNEMONISCHE
BU 2451 48168 P Basiseinheit bestehend
aus:

- Grundplatine mit 128
KByte RAM-Speicher

- Spannungsversor-
gung

- Steuereinheiten flr
Diskettenlaufwerke.
Bildschirm und Tasta-
tur

- asynchrone serielle
Schnittstelle




MNEMONISCHE
BEZEICHNUNG

BESTELL-NUMMER

BESCHREIBUNG

BU 2451

48168 P

- parallele (Standard-)
Schnittstelle

- ein 320 KByte Disket-
tenlaufwek

BU 2452

48178 K

Identisch mit BU 2451,
aber mit einem 640
KByte Diskettenlauf-
werk

BU 2453

48179 M

Identisch mit BU 2452,
aber mit einer flachen
10 Megabyte Festplatte-
neinheit (HDU) und ei-
ner HDU-Steuereinheit

BU 2455

48181 H

Identisch mit BU 2453,
aber mit einem 320
KByte Diskettenlaufwek

MEM 2428

48182 B

128 KByte Hauptspei-
chererweiterungskarte

EXM 2429

48169 R

128 KByte Hauptspei-
chererweiterungssatz

MFE 2420

48170 T

320 KByte Diskettener-
weiterungssatz




MNEMONISCHE

BEZEICHNUNG BESTELL-NUMMER BESCHREIBUNG

MFE 2440 48171 L 640 KByte Diskettener-
weiterungssatz

HDU 2410 48184 P 10 Megabyte Fesplat-
tenmodul

HDC 2415 48185 R Festplattensteuerein-
heit

BUS 2407 48172 N Bus-Erweiterungskarte
mit sieben Erweiterung-
seinschiiben

SIC 2431 48186 K Integrierter Ubertra-
gungssatz

SIC 2432 48187 M Integrierter Ubertra-
gungserweiterungssatz

ANK 2463 48174 S Tastatur 1

ANK 2462 48173 Q Tastatur 2

GRD 2469 48188 G Maus (graphische Ein-

gabeeinheit)




MNEMONISCHE

BEZEICHNUNG BESTELL-NUMMER BESCHREIBUNG

CBL 2497 48189 A Erweiterungskabel flr
Tastatur oder Bild-
schirm

DSM 2412V/B/A 48190 L 12" Monochrom-Bild-
schirm

DSM 2412 C 48192 F 12" Farbbildschirm

EGC 2413 48193 H Farberweiterungskarte

SIC 2482 48195 M Doppelte Steuereinhei-
tenkarte fiir serielle
Schnittstelle

PIC 2483 48196 P IEEE 488-Schnittstel-
lenkarte

CBL 2491 48176 W Kabel fir parallele
Schnittstelle

CBL 2492 48177 Y Kabel fiir serielle
Schnittstelle

CBL 2493 48209 C Stromkreiskabel

CBL 2495 48214 J Kable fir IEEE

488-Schnittstelle

Tab. B-1 Beschreibungen der Komponenten



Weder die Beschreibung noch die Bestellnummern erscheinen bei Zu-
satzkarten. Es empfiehlt sich deshalb, diese mit Aufklebern zu verse-
hen, um Verwechslungen zu vermeiden.







C. ZUSATZLICHE TESTEINRICHTUNGEN




UBERBLICK UBER DIESEN ANHANG

Dieser Anhang beschreibt den CUSTOMER TEST und eine Reihe von
Prifprogrammen, die Sie anwenden kbnnen, um die Bestandteile ih-

res Systems zu testen.

INHALT
EINFUHRUNG
CUSTOMER TEST

EINSATZ VON CUSTOMER
TEST

AUTOMATISCHE TESTS
MANUELLE TESTS

TESTROUTINEN VON
CUSTOMER TEST

GRUNDPLATINEN-
TEST

ARBEITSSPEICHERTEST
TASTATURTEST
BILDSCHIRMTEST

TEST DER PARALELLEN
SCHNITTSTELLE

TEST DER SERIELLEN
SCHNITTSTELLE

TEST DES
DISKETTENLAUFWERKS

C-1

c1

Cc-2
C-3

C-4

c-7

C-7

Cc-8

c-1

€12

C-13

c14

c-16

TEST DER FESTPLATTE
UND DER STEUEREINHEIT C-18

FEHLERPROTOKOLL-
PROGRAMME C-20

AUFRUFEN
FEHLERPROTOKOLL C-20

ANZEIGEN
FEHLERPROTOKOLL C-20

BEENDEN
FEHLERAUFZEICHNUNG C-21

UHR SETZEN AUF 00:00:00 C-21
UHR ANZEIGEN C-21

RUCKKEHR (ZUM .
GRUNDAUSWAHLMENL)  C-21




EINFUHRUNG

Um zu vermeiden, daB fehlerhafte Systemkomponenten erst wéhrend
der Ausflihrung von Programmen erkannt werden und dadurch Daten-
verluste entstehen, filhrt das System mit dem Einschalten der Netz-
spannung eine Reihe von Selbstdiagnosetests durch. Neben bereits
vorhandenen Fehlern, die damit entdeckt werden, kénnen auch wéh-
rend des Betriebs Hardwareprobleme auftreten. Wenn dies der Fall ist,
ist es wichtig, die genaue Ursache des Problems zu ermitteln, was sich
nicht immer auf einfache Weise durchfiihren 148t. Folgender Vorfall soll
als Beispiel dienen:

Ein Programm wurde geschrieben, ausgetestet und wiederholt ohne
Probleme ausgefiihrt. Eines Tages wird wéhrend der Ausfiihrung des
Programms ein E/A-Diskettenfehler angezeigt. Daflir kommen mehre-
re Ursachen in Betracht, insbesondere eine beschadigte Diskette oder
ein defektes Laufwerk. Wenn das Programm nun mit der auf einer Si-
cherungsdiskette vorhandenen Kopie ausgefiihrt wird und einwandfrei
lauft, verursacht das Problem mit hoher Wahrscheinlichkeit die Origi-
naldiskette. Wenn wieder ein E/A-Fehler auftritt, ist wahrscheinlich das
Diskettenlaufwerk defekt. Beachten Sie, daB nur eine hohe Wahrschein-
lichkeit fiir diese Ursache spricht. Eine genaue Angabe |48t sich mit
diesen Informationen noch nicht machen.

Um die Ursachen von Hardwareproblemen besser isolieren zu kén-
nen, wird mit dem System eine Reihe von Diagnoseroutinen geliefert,
die "CUSTOMER TEST” genannt werden.

Dieser Anhang beschreibt ausfiihrlich jede dieser Routinen.

CUSTOMER TEST

Mit CUSTOMER TEST wird eine Reihe von Diagnoseroutinen bezeich-
net, mit denen das korrekte Funktionieren der einzelnen Systemkopo-
nenten Uberpriift werden kann. Das CUSTOMER TEST-Paket wird bei
jedem System auf Diskette mitgeliefert. Das Paket enthélt Routinen fiir
den Test folgender Systemkomponenten:

* Bildschirm

¢ Tastatur

e Grundplatine




¢ Hautspeicher

¢ Disketten- Plattenlaufwerke

* Serielle Schnittstelle(n)

e Parallele Schnittstelle(n)

Das CUSTOMER TEST-Paket wird (iber Auswahimeniis gesteuert. Je-
de Diagnostikroutine gibt auf dem Bildschirm (falls erforderlich) Be-

dienungshinweise aus. Dadurch ist das Testpaket auch fiir den uner-
fahrenen Benutzer leicht einzusetzen.

EINSATZ VON CUSTOMER TEST

Das CUSTOMER TEST-Paket sollte bei jedem Verdacht auf defekte
Hardware eingesetzt werden. Die Meldungen von CUSTOMER TEST
sind selbsterkldrend. Die Informationen, die Sie mit CUSTOMER TEST
erhalten und gegebenenfalls an den Kundendiensttechniker weiterge-
ben konnen, reduzieren den fir die Reparatur erforderlichen Zeitauf-
wand.

CUSTOMER TEST kann auf zwei verschiedene Weisen geladen wer-
den. Bei ausgeschaltetem System:

1. Die CUSTOMER TEST-Diskette in Laufwerk A einlegen,
das Diskettenlaufwerk schlieBen,

den Netzschalter auf ON schalten.

> 0D

Wenn die mit dem Netzeinschalten verbundene Selbstdiagnose
erfolgreich abgelaufen ist, wird CUSTOMER TEST geladen und
es erscheint der Grundauswahlbildschirm.

Wenn das System bereits eingeschaltet ist:

1. Die CUSTOMER TEST-Diskette in Laufwerk A einlegen,

2. das Diskettenlaufwerk schlieBen,

3. dieTasten CTRL und ALT driicken und niederhalten und dann
die Taste DEL driicken. Darauf alle drei Tasten loslassen.




4. Damit wird CUSTOMER TEST geladen und es erscheint der Grun-
dauswabhlbildschirm.

Nach dem Laden gibt CUSTOMER TEST eine Meldung aus, die etwa
wie folgt aussieht:

SOLLEN DIE TESTS AUTOMATISCH ABLAUFEN (0’ = NEIN,
,1! = JA)

AUTOMATISCHE TESTS

Beim automatischen Testablauf priift CUSTOMER TEST die installier-
te Hardware, wobei auf den AbschluB eines Tests automatisch der
nachste Test folgt.

Der automatische Testablauf wird durch folgende Eingabe ausgewéhit:
1 . Nach Auswahl des automatischen Testablaufs gibt CUSTOMER
TEST etwa folgende Meldung aus:

THE INSTALLED HARDWARE 15:

CRUNDPLAT INE

nnn KB ARBETTSSPEICHER

YY TASTE TASTATUR

X0¢ VIDED SYSTEM

PARALLELE SCHNITTSTELLE

SERIELLE SCHNITTSTELLE (8250 VERWENDET)
2 XXTP1 FLOPPY DISK DRIVE(S)

15T DIE HARDMARELISTE KORREKT? ('0' = NEIN, '1' = JA)

|
LI T S

Fig. C-1

Anmerkung:

nnn ist die installierte Speicher Kapazitat (in Kilobytes)
yy bestimmt die Anzahl der Zeichen auf der Tastatur




xxx ist die Art des Bildschirms. (Ein schwarz/weiBer und ein Farbbild-
schirm)

xx ist die Anzahl von Spuren pro Zoll die das Diskettenlaufwerk(e)
liest und schreibt.

Bevor CUSTOMER TEST gestartet wird, muB zunédchst Uberprift wer-
den, ob die auf dem Bildschirm angezeigte Hardwarekonfiguration kor-
rekt ist. Wenn dies der Fall ist, legen Sie eine (zwei) formatierte MS-
DOS-Disketten in das (die) Laufwerk(e) und driicken die Taste 1 .

CUSTOMER TEST beginnt dann mit der Ausfiihrung der verschiede-
nen Diagnosetests fir die installierte Hardware.

CUSTOMER TEST gibt wahrend der Ausfiihrung Meldungen aus. Diese
Meldungen teilen den erfolgreichen oder nicht erfolgreichen AbschluB
der einzelnen Tests mit.

Wenn die Hardwareliste nicht korrekt ist, geben Sie eine 0 ein. Es
erscheint eine Meldung, die etwa wie folgt aussieht:

FEHLER - DIE HARDWARE STIMMT NICHT MIT DEN KOWFIGURATIONS TESTS UBEREIN

=> Record any difference(s) between the list of hardware on the
screen and the hardware that should be listed.

PROGRAMM BEEMDET !!!

.

Fig. C-2

Wenn diese Fehlermeldung erscheint, sollten Sie alle Unterschiede zwi-
schen der Hardwareliste und der tatsdchlichen Konfiguration notieren
und |lhrem Olivetti-Handler mitteilen.




MANUELLE TESTS

Wenn mit CUSTOMER TEST manuelle Tests durchgefiihrt werden sol-
len, missen die jeweils durchzuflihrenden Tests ausgew&nhlt werden.
Manuelle Tests werden durch die Eingabe von 0 im Grundauswahl-
menii von CUSTOMER TEST aufgerufen. Danach gibt CUSTOMER
TEST eine Meldung aus, die etwa wie folgt aussieht:

TEST-OPTIONEN

0 - EIMMALTESTDURCHFUHRUNG

1 - MEHRFACHTESTDURCHFUHRUNG
2 - FEHLER-LOG-PROGRAMME

3 - BEENDEN DER TESTPROGRAMME

GEWUNSCHTE OPERATION EINGEBEN -

_

Fig. C-3

Nach der Eingabe von 0 koénnen Sie den oder die gewlinschten
Test(s) auswahlen. Bei Auswahl dieser Option wird jeder Test nur ein-
mal ausgefihrt. 2

Bei Auswahl von 1 kénnen Sie ebenfalls anschlieBend den oder die
gewlnschten Test(s) auswahlen aber zusétzlich noch die Anzahl der
Abléufe jedes Tests festlegen. .

Die Eingabe von 2 greift auf die Fehleraufzeichnungseinrichtungen
zu, die am Ende dieses Anhangs beschrieben werden.

Die Eingabe von 3 beendet das CUSTOMER TEST-Programm und
die Steuerung wird wieder dem Betriebssystem Ubergeben.




Nachdem die gewiinschte Option ausgewahlt ist, zeigt CUSTOMER
TEST die Hardwareliste an (wie sie im Abschnitt Automatische Tests
dargestellt wurde). Wenn die Liste nicht korrekt ist, geben Sie eine
0 ein und notieren sich die Unterschiede zwischen der angezeigten
Liste und der tatsachlich vorhandenen Systemkonfiguration. Teilen Sie
diese Unterschiede bitte |lhrem Olivetti-Handler mit.

Wenn die angezeigte Liste korrekt ist, geben Sie 1 ein, worauf
CUSTOMER TEST eine Meldung ausgibt, die etwa wie folgt aussieht;

GRUNDPLAT INE

nnn KB ARBE1TSSPE1CHER

YY TASTE TASTATUR

Xxx VIDEO SYSTEM

PARALLELE SCHWITTSTELLE

SERIELLE SCHMLITTSTELLE (8250 VERWENDET)
2 KXTP1 FLOPPY DISK DRIVE(S)

Testen der aufgefihrten Hardware durch Drucken der Taste 'ENTER'.
Testen der individuellen Hardwarefunktionen durch Eingeben der
gewiinschten Testnumser.

Jede Iahl mul durch Leertaste von der h getrennt eingegeben und
danach mit Taste "ENTER' bestitigt werden.

-

Fig. C-4

Anmerkung:

nnn ist die installierte Speicher Kapazitat (in Kilobytes)
yy bestimmt die Anzahl der Zeichen auf der Tastatur

ist die Art des Bildschirms. (Ein schwarz/weiBer und ein Farbbild-
schirm)

ist die Anzahl von Spuren pro Zoll die das Diskettenlaufwerk(e)
liest und schreibt.

Wenn nur ein Test ausgefiihrt werden soll, geben Sie die entsprechende
Nummer ein, bei mehreren Tests werden diese Nummern durch Kom-
mas getrennt.




Wenn die Option fir "mehrmalige Ausfliihrung” von Tests ausgewahit
wurde, erscheint eine Meldung, vor dem Beginn jedes Testdurchlaufs,
in der Sie aufgefordert werden, die Anzahl der Testwiederholungen fiir
diesen einzelnen Test einzugeben.

Vor der Ausfiihrung jedes Tests erscheint eine Meldung, in der ange-
fragt wird, ob der Test unterbrochen werden soll, wenn ein Fehler ent-
deckt wird oder ob der Test ohne Unterbrechung ablaufen soll.

TESTROUTINEN VON CUSTOMER TEST

GRUNDPLATINEN-TEST
Der Grundplatinentest liberprift folgende Elemente:

* CPU
¢ GroBintegrierte (LSI-) Schaltkreis-Chips
* ROM-Arbeitsspeicher

Wenn auf der Grundplatine wéhrend des Tests kein Fehler festgestellt
wurde, erscheint folgende Meldung:

Test beendet. Anzahl der durchlaufenen Testschleifen = 1
Gesamtfehlerzahl wihrend des Tests = 1

ZUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -

_

Fig. C-5




Nach dem Driicken der CR -Taste erscheint folgende Ubersicht iiber
das Testergebnis:

TESTERGEBM1SSE :
! OTEST # ! FEHLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL
1100 1o 1 ! GRUMDPLAT INE
IUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER’ DRUCKEM -

J

Fig. C-6

Nach dem Driicken der CR -Taste erfolgt die Riickkehr in das CUS-
TOMER TEST-Grundauswahimenti.

Wenn Fehler wahrend dieses Tests aufgetreten sind, erscheint in der

Ergebnisiibersicht in der zweiten Spalte die Anzahl der entdeckten Feh-
ler. Teilen Sie diese Fehler bitte lhrem Olivetti-Handler mit.

ARBEITSSPEICHERTEST

Waéhrend des Arbeitsspeichertests laufen einige komplizierte Prif-
routinen nacheinander ab. Sobald die Ausfiihrung einer dieser Routi-
nen beginnt, erscheint eine der folgenden Meldungen auf dem Bild-
schirm.




TEST 300 - nnn KB ARBEITSSPEICHER

ADRESS1ERUNG TEST
FESTES BITMUSTER TEST

.

Wenn der Arbeitsspeichertest erfolgreich abgeschlossen wurde, er-
scheint eine Meldung, die etwa wie folgt aussieht:

Fig. C-7

Test beendet. Anzahl der durchlaufenen Testschleifen = X
Gesamtfehlerzahl wiihrend der Tests = §

ZUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -

U

Fig. C-8




Nach Driicken der Taste CR erscheint eine Ubersicht:

TESTERGEBN15SE :
! TEST # ! FEHLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL

' 300 ] i ! nnn KB ARBEITSSPEICHER
ZUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER® DRUCKEN -

J

Fig. C-9

Nach Driicken der Taste CR erfolgt die Riickkehr zum Grundaus-
wahlmend von CUSTOMER TEST.

Wenn wahrend des Tests Fehler entdeckt wurden, zeigt die Ubersicht
in der zweiten Spalte die Gesamtfehleranzahl an. Teilen Sie diese Feh-
ler bitte Ihrem Olivetti-Handler mit.




TASTATURTEST

Der Tastaturtest erfolgt im Dialog und kann nur manuell durchgefihrt
werden.

Der Tastaturtest erfordet keine Bedieneraktionen.

Nach Beedigung eines erfolgreichen Tastaturtests erscheint eine Mel-
dung, die etwa wie folgt aussieht:

KEINE FEHLER BEIM TASTATURTEST
ZUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER’ BETATIGEN.

Nach dem Driicken von CR erscheint folgende Ubersicht:

TESTERGEBNISSE :
! TEST # ! FEWLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL
400 r o 11 ! YY TASTE TASTATUR

ZUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -

_

Nach Driicken von CR erfolgt die Rickkehr zum Grundauswahime-
nii von CUSTOMER TEST.

Fig. C-10

Wenn wihrend des Tests Fehler entdeckt wurden, zeigt die Ubersicht
in der zweiten Spalte die Gesamtfehleranzahl an. Teilen Sie diese Feh-
ler bitte Ihrem Olivetti-Handler mit.




BILSCHIRMTEST

Der Bildschirmtest zeigt eine Reihe von Bildschirmdarstellungen an,
mit denen die verschiedenen Bildschirmfunktionen iberprift werden.
Bei folgenden Tests sind Antworten an der Tastatur erforderlich:

e Zeichensatz
* Farbe/Grauabstufungen
* Zeichenattribute
Wenn das angezeigte Bild korrekt ist, geben Sie folgendes ein: 1 .
Wenn das angezeigte Bild nicht korrekt ist, geben Sie folgendes ein:
0 .
Nach dem Driicken von CR gibt der Bildschirmtest die nachste Bild-
schirmanzeige aus. Wenn der Test erfolgreich war, erscheint etwa fol-
gende Meldung:

--- KEINE FEHLER IM BILDSCHIRMTEST ---

Wenn im Bildschirmtest Fehler entdeckt wurden, erscheint eine Uber-
sicht, die etwa wie folgt aussieht:

TESTERGEBN1SSE :
! TEST # ! FEMLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL
! 500 r o 11 ! 000 VIDED SYSTEM

IUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -

-

Fig. C-11




Nach Driicken von CR erfolgt die Riickkehr zum Grundauswahime-
ni von CUSTOMER TEST.

Wenn wéahrend des Tests Fehler entdeckt wurden, zeigt die Ubersicht
in der zweiten Spalte die Gesamtfehleranzahl an. Teilen Sie diese Feh-
ler bitte lhrem Olivetti-Handler mit.

Hinweis:

XXXX gibt den Typ des Bildschirms an (Farbe oder Monochrom).

TEST DER PARALELLEN SCHNITTSTELLE

Dieser Test Uberpriift die parallele Schnittstelle. Wenn wahrend des
Tests keine Fehler entdeckt wurden, erscheint eine Meldung, die etwa
wie folgt aussieht:

Test beendet. Anzahl der durchlaufenen Testschleifen = X
Gesamtfehlerzahl wihrend der Tests = 0

TUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER® DRUCKEN -

L e

Fig. C-12




Nach Driicken von CR erscheint folgende Ubersicht:

TESTERGEBN1SSE :
! TEST # ! FEHLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL

! 600 r o LI | ! PARALLELE SCHWITTSTELLE
IUR FORTSETZUMG TASTE 'ENTER® DRICKEM -

Fig. C-13

Nach Driicken von CR erfolgt die Riickkehr in das Grundauswahl-
meni von CUSTOMER TEST.

Wenn wahrend des Tests Fehler entdeckt wurden, zeigt die Ubersicht
in der zweiten Spalte die Gesamtfehleranzahl an. Teilen Sie diese Feh-
ler bitte Ihrem Olivett-Handler mit.

TEST DER SERIELLEN SCHNITTSTELLE

Dieser Test priift die serielle Schnittstelle. Wenn wahrend des Tests kei-
ne Fehler entdeckt wurden, erscheint eine Meldung, die etwa wie foigt
aussieht:



Test beendet. Anzahl der durchlaufenen Testschleifen = X
Gesamtfehlerzahl wihrend der Tests = 0

ZUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -

Fig. C-14

Nach Driicken von CR erscheint folgende Ubersicht:
TESTERGEBN1SSE :

! TEST # ! FEHLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL

! 700 2 LI | ! ?ﬁ:;ﬁ.m};ﬂﬂlf
ZUR FORTSETZUMG TASTE 'ENTER® DRUCKEN -

Nach Driicken von CR erfolgt die Riickkehr in das Grundauswahl-
meni von CUSTOMER TEST.

Fig. C-15



Wenn wihrend des Tests Fehler entdeckt wurden, zeigt die Ubersicht
in der zweiten Spalte die Gesamtfehleranzahl an. Teilen Sie diese Feh-
ler bitte Ihrem Olivett-Handler mit.

TEST DES DISKETTENLAUFWERKS

Dieser Test priift das oder die Diskettenlaufwerk(e). Zur Durchflihrung
des Tests werden Sie von CUSTOMER TEST in einer Meldung aufge-
fordert, eine Testdiskette in Laufwerk A (und gegebenenfalls in Lauf-
werk B bei Versionen mit zwei Diskettenlaufwerken) einzulegen. Die-
se Testdiskette(n) miissen mit dem MS-DOS-FORMAT-Befehl formatiert
worden sein und dirfen nur Daten enthalten, die (iberschrieben wer-
den dirfen.

Der Test wird von fiinf unabhéangigen Routinen durchgefiihrt:

* Sequentielles Schreiben

» Sequentielles Lesen und Datenfehler

¢ Direktes Lesen und Datenfehler

¢ Priifen

e Wahlfreier Zugriff

Beim Laden jeder Routine wird eine Meldung angezeigt.

Der Testablauf nimmt mehrere Minuten in Anspruch. Nach erfolgrei-
cher Beendigung des Tests erscheint eine Meldung, die etwa wie folgt
aussieht:




Test beendet. Anzahl der durchlaufenen Testschleifen = X
Gesamtfehlerzahl wihrend der Tests = 0

ZUR FORTSETZUMG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -

L

Fig. C-16

Nach Driicken von CR erscheint folgende Ubersicht:

TESTERGEBMISSE :
' TEST# ! FEMLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL
1 800 too (I | ! XXTP1 FLOPPY DISK DRIVE(S)

iy

IUR FORTSETZUMG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -

L

‘ Fig. C-17

Nach Driicken von CR erfolgt die Riickkehr in das Grundauswahl-
meni von CUSTOMER TEST.



Wenn wahrend des Tests Fehler entdeckt wurden, zeigt die Ubersicht
in der zweiten Spalte die Gesamtfehleranzahl an. Teilen Sie diese Feh-
ler bitte lhrem Olivetti-Handler mit.

TEST DER FESTPLATTE UND DER STEUEREINHEIT
Der Inhalt der Festplatte wird durch diesen Test nicht verandert.

Dieser Test umfaBt eine Reihe von Routinen zur Uberpriifung des kor-
rekten Funktionierens der Festplatte und der Plattensteuereinheit. Da-
bei werden folgende Priffunktionen ausgefiihrt:

¢ Laufwerk bereit

¢ Steuereinheit-Hardware
¢ Laufwerk-Hardware

¢ Spursuche

Beim Laden jeder Routine wird eine Meldung angezeigt.

Der Testablauf nimmt mehrere Minuten in Anspruch. Nach erfolgrei-
cher Beendigung des Tests erscheint eine Meldung, die etwa wie folgt
aussieht:

Test beendet. Anzahl der durchlaufenen Testschleifen = X
Cesaatfehlerzahl wihrend der Tests = 0

ZUR FORTSETZUNG TASTE 'ENTER' DRUCKEN -




Nach Driicken von CR erscheint folgende Ubersicht:

TESTERGEBN1SSE :

tTEST # ! FEHLER ! DURCHLAUFE ! TESTTITEL

1 900 LA L S | 1 XX HOU LAUFWERK
TEST

IUR FORTSETZUNG TASTE 'ENMTER' DRIUCKEM -

Fig. C-19

Nach Driicken von CR erfolgt die Riickkehr in das Grundauswahl-
menl von CUSTOMER TEST.

Wenn wahrend des Tests Fehler entdeckt wurden, zeigt die Ubersicht
in der zweiten Spalte die Gesamtfehleranzahl an. Teilen Sie diese Feh-
ler bitte Ihrem Olivetti-Handler mit.




FEHLERPROTOKOLL-PROGRAMME

Die Fehlerprotokolleinrichtungen werden Uber das Auswahlmen fir
manuelle Tests aufgerufen. Nach Eingabe von 2 auf diesem Mend,
erscheint folgende Meldung:

FEHLER-L0G-PROGRAMME

0 - FEHLER-LOG-BEGINN

1 = FEHLER-LOG-ANZE1GE

2 - FEHLER-LOGBEENDEN

3 - ZEITEINSTELLUNG AUF @:9@:9d
4 - ANZETGEN DER ZE1T

5 - ENDE (zurick zum Test-Meni)

GEWLUNSCHTE OPERATION EINGEBEN -

Fig. C-20

AUFRUFEN FEHLERPROTOKOLL

Mit der Auswahl dieser Option beginnt die Aufzeichnung der von
CUSTOMER TEST entdeckten Fehler. Dabei kann einer der folgenden
Einheiten fir die Ausgabe der entdeckten Fehler ausgewdéhlt werden:
¢ Diskettenlaufwerk (entweder A, B oder C)

e paralleller Drucker

¢ serielle Schnittstelle

ANZEIGEN FEHLERPROTOKOLL

Diese Option fiihrt zur Anzeige der auf Diskette/Platte gespeicherten
Fehler auf dem Bildschirm.




BEENDEN FEHLERAUFZEICHNUNG

Diese Option beendet die Aufzeichnung der von CUSTOMER TEST
entdeckten Fehler.

UHR SETZEN AUF 00:00:00

Mit dieser Option kann die Systemuhr auf den Startwert 00:00:00 ge-
setzt werden.

UHR ANZEIGEN

Diese Option zeigt die momentane Systemuhrzeit an.

RUCKKEHR (ZUM GRUNDAUSWAHLMENU)

Diese Option bringt das Grundauswahlmneii von SORTP wieder auf
den Bildschirm.







MITTEILUNG

Die Firma Ing. C. Olivetti & C., S.p.A. behélt sich das Recht vor, Ande-
rungen des Produktes, in dieser Bedienungsanleitung beschrieben,
jederzeit und chne vorherige Benachrichtigung vorzunehmen.

Dieses Material wurde von Qlivetti ausschlieBlich fir den Gebrauch
seitens der eigenen Kunden vorbereitet.

Olivetti garantiert, daB das vorliegende Material am Tag der Ausgabe
den neuesten Stand der Dokumentation, weiche von Olivetti bezlg-
lich des betreffenden Produktes ausgearbeitet wurde, darstellt.

Es versteht sich, daB der Gebrauch des ganannten Materials von sei-
ten des Benutzers auf eigene Verantwortung erfolgt.

Deswegen wird von Qlivetti keine weitere Garantie (besonders fiir even-
tuelle Mangel, Unvollstandigkeiten undfoder Arbeitsschwierigkeiten) ge-
geben. Es wird ausdrlcklich jede Verantwortung seitens Qlivetti fiir di-
rekte oder indirekte Schiden, die aus dem Gebrauch dieser Dokumen-
tation entstehen, ausgeschiossen.

Die gesamte Dokumentation ist durch copyright gedeckt.
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Nota:

: This sticker shows the Motherboard Dep Switches, Shade in 1he above boxes according to the

switch settings on your Motherboard and then stick it on the boilemn of the Basic Modute,

Quesle adesivo riporla gli interruttori Dip dalla Puastra Basa. Annerire |a parie interessala dal-
Uirdgreullors a secanda della pradisposiziane che asso dovd assumers sulla Piastra Base e quindi
applizare Faderivo sula perte infedigre dzl Madulo Base.

Das Zelbstkabsetlketl 2sigt Dip - Schaller auf der Grundplating. Kennzeichinen Sie die Felder entspre-
ghend u:nl auf der Gr p Klaben Sie das Etlkett auf die Unterseite der
maiseinhelt. '

Cet aulv-vallant muntre les interrupteurs Gip présents sur la Garle Principale. Neircle la partie
da l'intarrupteur corraspondant & la position ddsirée sur la Carte Principale at applliguar 'auto-
callant dans la partie inférievre du Maodule de Base.

Esta atiqueta indica kos inlerruplares Dip de la Placa Bass. Marcar la parte que indique al estada
que deberd g3uemiv en la Placa Base y pagarlio despues an la parle inferiar del Modwlo Basa.

-
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