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VORWORT

Das vorliegende Handbuch ist Band I der zweiteiligen Dokumenta-
tion iber BASIC 8000 unter PCOS. Die Beschreibung basiert auf dem
Release-Stand 2.0 des Betriebssystems PCOS. Auch Release 1.3 ist
darin abgedeckt, Band I beschreibt den Befehlsvorrat in BASIC
8000; die Sprachelemente sind rein alphabetisch geordnet.

In Band II (BASIC 8000, Anwendung der Sprachelemente) sind u.a.
beschrieben: Programm- und Datenstruktur, Aufruf von BASIC 8000
aus PCOS, Arbeitsweise 1in der BASIC-tEbene, Einsatz der BASIC-
Sprachelemente 1im thematischen Zusammenhang, Moglichkeiten mit
peripheren Einheiten, Schnittstelle PCOS/BASIC 8000, BASIC-Feh-
lermeldungen.

Die folgenden zusdtzlichen Dokumentationen kdnnen im Papierlager
der

Deutschen Olivetti DTS GmbH

SchmickstraBe 14

6000 Frankfurt/M-Osthafen

bestel1t werden!

* M20, Bedienungs- und Installationshandbuch

* PCOS, Betriebssystem

* ¥24-Peripherie, Programmierhandbuch

* TEC-Schnittstelle, Programmierhandbuch

* ISAM, indexsequentielle Dateiverwaltung

* Befehlsliste PCOS/BASIC 8000

Bedienungsanleitungen fiir die verschiedenen Drucker

*




Zur Anwendung von Standardprogrammen, zusétz]icheh Programmier-
mbglichkeiten oder zum Erlernen von BASIC kinnen - ebenfalls beim
Papierlager - deutsche Dokumentation mit den folgenden Themen be-
stellt werden:

* Multiplan

* 01iword

* Dlisort

* 0literm

* 0licom

* Bedienungsanleitung Fakturiersystem

* Bedienungsanleitung Finanzbuchfiihrung

* Bedienungsanleitung Lohn-/Gehaltsabrechnung

* Datenverarbeitung mit BASIC (Programmierte Unterweisung)
* M20, Software-Katalog

Die qiiltigen Drucknummern entnehmen Sie bitte dem aktuellen M20-
Software-Katalog.
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Bei der
Deutschen 01ivetti DTS GmbH
Lyoner Strafle 34
6000 Frankfurt/M 71 (Niederrad)

finden auBerdem laufend Kurse statt.
Themenkreise:
* Programmierung

* Betriebssysteme
* Textverarbeitung

*

Betriebskalkulation mit Personal-Computer
* Dialog mit Anwenderprogrammen am Personal-Computer

Die Kurse erfordern unterschiedliche Yorkenntnisse.

Yon Anwendem, die sich neu in ein Programm oder System einarbei-
ten wecllen, bis hin zu Fachleuten, die sich Spezialkenntnisse

anetgnen wollen alle finden etwas in diesem breiten Schu-

lungsangebot.

Bitte fordern Sie dazu - unverbindlich und kostenlos - im Ausbil-
dungszentrum an:

* den Ausbildungsplan des Ausbildungszentrums
* das Kursangebot der Olivetti-Personal-Computer-Schule.







ABS
AND
ASC
ATN
AUTO
CALL
COBL
CHAIN
CHR$
CINT
CIRCLE
CLEAR
CLOSE
CLOSE WINDOW
CLS
COLOR
COLOR=
COMMON
CONT
Cos
CSNG
CURSOR
CyD
LVl
Cvs
DATA
DATES
DEFDBL
DEF FN
DEFINT
DEFSNG
DEFSTR

~ U W —

11
15
17
21
23
25
29
31
33
35
37
41
45
47
49
51
53
59
61
63
65
67
69
71
75
77
79




DELETE 81

DIM 83
DRAW 85
EDIT 89
END 97
EQF 99
EQV 101
ERASE 103
ERL 105
ERR ' 107
ERROR 109
EXEC 111
EXP 113
FIELD 115
FILES 119
FIX 123
FN 125
FOR 127
FRE 133
GET 135
GET% 139
GOSUB 143
GOTO 145
HEX$ 147
IF...THEN. . .ELSE 149
ImMp 153
INKEYS 155
INPUT 157
INPUT# 161
INPUTS 165

INSTR ' 167

vi



INT

KILL

LEFT$

_EN
LET...=
LINE

LINE INPUT
LINE INPUT#
LIST

LLIST

1.OAD

Loc

LOF

LOG

LPOS
LPRINT
LPRINT USING
LSET

MERGE
MiD$...=
MID$

MOD

MKD$

MKI$

MKS$

NAME

NEW

NEXT

NOT

NUEL

0CT$

ON ERROR GOTO

169
171
173
175
177
179
183
187
189
193
197
199
201
205
207
209
213
215
217
219
221
223
225
227
229
231
233
235
237
239
241
243




ON...GOSUB 245

ON,,.GOTO 247
OPEN : 249
OPTION BASE ' : 255
OR 257
PAINT 259
POINT 261
POS 263
PRESET 265
PRINT 267
PRINT# 271
PRINT USING 275
PRINT# USING 277
PSET 279
PUT 281
PUT% 285
RANDOMI ZE 289
READ 291
REM 293
RENUM 295
RESTORE 299
RESUME 301
RETURN 303
RIGHTS 305
RND 307
RSET 309
RUN 3N
SAVE 315
SCALE 319
SCALEX 323
SCALEY 325

viii



SGN 327

SIN 329
SPACES 331
SPC 333
SQR 335
STOP 337
STR$ 339
STRINGS 34
SWAP 343
SYSTEM 345
TAB 347
TAN 349
TIME$ 351
TROFF 353
TRON 355
USING 357
YAL 369
VARPTR 371
WEND 373
WHILE 375
WIDTH 377
WINDOW 379
WINDOW? 391
WRITE 393
WRITE# 395
XOR 399
? 401
' 403

X






FUNKTION: ABS ABS

IWECK: liefert den Absclutwert (Betrag) eines numerischen
Werts

FORMAT: ABS{num.Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und in

seinen positiven Wert verwandelt.

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis der Funktion ist von der Genauig-
keit des Arguments.

BEISPIELE:

10 PRINT ARS(EZ. 65 ARS(-12.5}
RLiN

12,5 1205

VERWEISE: Kapitel 2.4 und 4,13






OPERATOR: AND AND

FUNKTION: . Verkniipfung zweier logischer Ausdriicke mit Hilfe
der UND-VYerkniipfung bzw. Bildung des togischen
Produkts zwejer Integerwerte (Bit-flr-Bit-Verknii-
pfung mit AND)

log.Ausdruck log.Ausdruck

\
|
|
FORMAT:
\
|
|
\

AND
Integerwert Integerwert
WIRKUNG: Das Ergebnis der AND-Verkniipfung zweier Bedingun-
gen ist -1 {wahr), wenn beide Bedingungen erfillt
sind; es ist @ {falsch} in allen anderen F&llen.
Bei der AND-Verkniipfung zweier Integerwerte wird
_ die AND-Operation Bit fiur Bit durchgefihrt und das
‘ Ergebnis berechnet {vgl. Kapitel 2.6.4).
‘ BEISPIELE:
10 RE=5.RBE=3.0 =2 47
15 C=Y ANG BY ' CR ist jetzt !
20 3F ALCBY AND ©133 THEN S05UR 1000 FLSE SOSUR ZOC
VERWEISE: Kapitel 2.6.4

Operatoren: NOT, OR, XOR, EQV, IMP







FUNKTION: [ ASC
ZWECK: liefert den 150-Code eines Zeichens

FORMAT: ASC(Stringausdruck)

WIRKUNG: Der Stringausdruck wird errechnet und das erste
Zeichen bestimmt, Von diesem wird der IS0-Code er-
mittelt.

BEMERKUNGEN: - Ist das Ergebnis von ‘Stringausdruck' der Leer-
string, wird der Fehler "lllegal function call”
gemeldet.

- ASC ist die Umkehrung der Funktion CHR$,

BEISPIELE:

10 FPRINT ASC{"aba™
rii
7
VERWEISE: Kapitel 4.3.4.3 und 4.3.17

Funktion: CHR$







ATN ATN

ZWECK: liefert von einem numerischen Wert seinen Arcus-
tangens
FORMAT: ATN(num.Ausdr. }
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet, als Tan-

gens interpretiert und der daraus resultierende

Winkel im BogenmaB ermittelt.

BEMERKUNGEN: -

BEISPIELE:

10 PI!=3,1415%

Das Ergebnis ist 1im BogenmaB ausgedriickt. Es
liegt zwischen -pi/2 und +pi/2. Umrechnungen
miBten ggf. in Unterprogrammen oder mit
einer vom Anwender definierten Funktion {(s. DEF
FN) erfolgen.

Cie Funktion ist die Umkehrung der Funktion TAN.

20 PRINT ATHOL, 45 #180/F11; "nltarag”

RN

44,4711 pltgrad

VERWEISE: Kapitel 2.4 und 4.13
Funktion: TAN






AUTO AUTO

(automatic Tine numbering)

FUMKTION: Automatische Erzeugung von Zeilennummern fiir ein-
zugebende Anweisungen eines Programms

FORMAT: AUTO %e" Te””“”‘“‘e‘“} H chrittweite

L

Zeilennummer: positive ganze Zahl zwischen 1 und
65529, welche die Nummer der ndch-
sten Anweisung angibt

Schrittweite: positive ganze Zahl, weliche die
jeweilige ErhBhung zur néchsten
Zeilennummer bestimmt

| WIRKUNG: Mach Jjedem Driicken der EingabeabschlulBtaste wird
gine Zeilennummer generiert. 'Zeilennummer' be-
stimmt den Anfangswert, den die erste einzugebende
Anweisung erhdlt. ‘'Schrittweite' gibt an, um
wieviel die laufende Zeilennummer zur nidchsten
Anweisung erhtht werden soll. Als Default-Wert
wird fir beide Parameter der Wert 10 angenommen.

BEMERKUNGEN : - Fehlt einer der Parameter 'Zeilennummer' oder

'Schrittweite', wird flr diesen Parameter der
Standardwert 10 angenommen.

- Mit AUTO. beginnt die Generierung der Zeilennum-

mern ab der Tetzten definierten Zeilennummer.




- AUTQ., erzeugt Zeilennummern ab der zuletzt de-
finierten Zeilennumer mit der vorher gewdhlten
Schrittweite (eventuell Standardwert 10).

- Wird bei der automatischen Zeilennumerierung ei-
ne Zeilennummer erzeugt, unter der bereits eine
Programmzeile im Arbeitsspeicher ist, erscheint
neben der Zeilennummer ein *. Durch Driicken der
EingabeabschluBtaste unmittelbar nach * bleibt
diese Programmzeile im Arbeitsspeicher erhalten.
degliche Eingabe dndert die im Arbeitsspeicher
vorhandene Programmzeile,

- beendet die automatische Zeilennumerierung,
Die Zeilennummer, bei der gedriickt wurde,
wird nicht gespeichert. Das System befindet sich
anschlieBend im Direkt-Mode.

- Wird bei der automatischen Zeilennumerierung der
htchste Wert (85528) erreicht, wird die Zeilen-
numerierung beendet; das System befindet sich
danach im Direkt-Mode.

BEISPIELE:
AT 2500, 2

AUTH L

VERWEISE: Kapitel 3.3

10




AUWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

CALL CALL

Aufruf und Abarbeitung eines PC0OS-Befehls oder
einer selbstdefinierten Assembler-Routine

CAL Stringausdruck
Name d. Routine (Liste d. Parameter)

Stringausdruck: enthdlt Namen der Routine und
Parameter in der Form, wie sie
in der PCOS-Ebene einzugeben
sind,

Name d. Routine: Stringausdruck, der den Namen
der abzuarbeitenden Routine
bestimmt.

Liste d. Parameter: Folge von Integer- und/oder
Stringvariablen oder -konstan-
ten, die durch Komma getrennt
sind.

Das System prift, ob die aufgerufene Assembler-
Routine bereits im Arbeitsspeicher vorhanden ist.
Falls nicht, wird diese Routine auf der Diskette
gesucht und in den Arbeitsspeicher geladen. An-
schlieBend wird diese Routine sofort abgearbeitet.
Der momentane Zustand des Arbeitsspeichers bleibt
erhalten.

- CALL erledigt die gleichen Aufgaben wie EXEC,
ist aber leistungsfdhiger.

1




- Nach Ausfiilhrung der Assembler-Routine wird das
BASIC-Programm mit der der CALL-Anweisung fol-
genden Anweisung fortgesetzt,

- Werden an die Assembler-Routine numerische Vari-
ablen ibergeben, missen diese Variablen als In-
tegervariablen deklarjert werden,

- Sollen Parameter in Form von Variablen iibergeben
und bestimmte Parameter im aktuellen Zustand ge-
lassen werden, muB das Format mit 'Stringaus-
druck' verwendet werden. Die Parameter sind liber
Stringverarbeitung in einem Stringausdruck aus-
zudriicken. Fiir die nicht zu dndernden Parameter
muB nur der Platzhalter , (Komma} gesetzt werden
(vg1l. PCOS-Handbuch).

- VYariablen, deren Werte von der Assembler-Routine
an das BASIC-Programm iibergeben werden, miissen
vor dem Variablennamen das §-Zeichen stehen ha-
ben.

- Werden Werte von PCOS an Variablen Ubergeben,
miissen die betreffenden Yariablen vor dem ersten
Aufruf einen Wert erhalten haben (z.B. durch
Wertanweisungen wie T%=0 oder A$=SPACE${255} im
Yereinbarungsteil). Solche Stringvariablen miis-
sen vor Jjedem CALL eine ausreichende Lidnge
haben, um beim CALL die Iibergebenen Werte
aufnehmen zu kdnnen.

- Die Parameter in 'Liste der Parameter' miissen in
der richtigen Reihenfolge und formatgerecht {(nur
Integer oder String) sein.

12



- Zur Beschleunigung des Aufrufs von Assembler-

Routinen kann vorher der PCOS-Befehl pl verwen-

det werden. Dann bleiben die Routinen standig im

Arbeitsspeicher erhalten.

- Die am meisten verwendeten PLOS-Routinen inner-

halb von BASIC-Programmen sind:

1t

pk
Ta

sp
pl

ci
s

bv

ck

pu
S5
sf

zur Abfrage, welche EingabeabschluBtaste be-
tdtigt wurde
Anwender-definierte Tastenbelegung

Ausgabe von Text in der graphischen Arbeits-
weise
Hardcopy (Text und Graphik)

Laden einer Assembler-Routine in den Arbeits-
speicher als resident gehaltene Routine
Kommunikation mit dem RS$-232-(V24)-Driver
Ausgabe des Textinhaltes eines Windows auf
dem Drucker (ohne Graphik)

Abfragen Diskettenname, freie Sektoren oder
Inhaltsverzeichnis

Andern Feststellfunktionen, Tastenbelegung,
Tastenfunktionen

Entladen Assembler-Routine

Andern Parameter fiir PCOS
Andern Druckerparameter

- Wechsel des Fin/Ausgabe-Mediums ({+/- s/d...)

darf nur mit EXEC aufgerufen werden.




BEISPIELE:

CALL "ss %m0

10 cALL "nl Zn la”:

15 CLEAR:SUALE O,51%,0, 255

T OOALL "lm COLIVETTIY 0,180,407

31 CALL "la"("TEXT", 300,10,8,1)

35 Vi=2

S0 TH="1z ' "4DATES+""  "+HMIDF {STRELSOALEX (10 204, "+
MIDS (STRE(SOALEY (180 2)+" "+MIDS (STRS (VL 2)+", 07

50 CALL T4

S0 BOTO 40

10 CLEAR: GHOE=-1

20 LINE INFUT "Ihve Eingabs" . E$

150 CALL MItM(EOHDN)  Variable von PCOS nach BRSIQ

160 4R OHOX+1 GOSUR 100%,2001,3001 ' je nach Abschluftaste

VERWEISE: Kapitel: 4.3.15
Anweisung: EXEC
Funktion: YARPTR
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

copL —3

{convert double precision)}

Konvertiert einen numerischen Wert in doppelte Ge-
nauigkeit

CDBL (num.Ausdr. }

Der numerische Ausdruck wird berechnet und gemiB
Rundungsregein in deoppelte Genauigkeit umgewan-
delt.

ACHTUNG:

Auch bei Anwendung der Funktion CDBL kann bei der
Umwandlung eines Wertes in einfacher Genauigkeit
Signifikanzveriust eintreten; d.h. das Ergebnis

der Funktion ist nur anndhernd gleich dem Anfangs-
wert {vgl. Kapitel 2.5.1.4, Punkt 5. sowie 2.7.1)!
Diese Prohlematik kann mit einer Anweisung der Art
D# =VAL{STR$(G!)) umgangen werden.

10 DEF FHOSUME (S1H, SERY=518+524
e RiED 4R BIsE 1B
30 PRINT FNGUNMS (CDBLIA!: CDEL{B!N)

VERWEISE:

Kapitel 2.4, 2.5.1.5 und 4.13
15







AME LSUNG : CHAIN CHAIN __ﬁ

FUNKTION: Aufruf eines Programms, eventuell mit Ubergabe von
Yariablen vom gegenwdrtigen Programm an das aufge-
rufene sowie gegebenenfalls taden von Overlays

und/oder Lgschen von Programmzeilen

FORMAT : CHAIN [MERGE]F"’[ 1 enamel:, [:Startzei 1 eZI[,ALL]

eilennr. 1 - Zeilennr. 2
[’DELETE% - Zeilennr, 2 }]

Filename : Stringausdruck, dessen Ergebnis den
Regeln zur Bildung von Filenamen
entspricht (vgl. Kapitel 4.1.3)
Startzeile : numerischer Ausdruck, dessen Ergeb-
nis eine Zeilennummer definiert
Zeilennr. 1,

Zeilennr. 2 : Konstante, die eine Zeilennummer
angibt.
WIRKUNG: Die Verarbeitung des Tlaufenden Programms wird

beendet. Das Programm mit dem Namen 'Filename'
wird von Diskette geladen und die Ausfiihrung ab
der ersten 7eile bzw. der 'Startzeile' begonnen.
Das zugeladene Programm muB im ASCII-Format
gespeichert sein {SAVE...,A).

Parameter ALL

Ist der Parameter ALL gesetzt, werden alle
Variablen des Ausgangs-Programms an das Folgepro-
gramm {bergeben, wobei der Wert der Variablen er-
halten bleibt. Sollen nur bestimmte VYariablen
Ubergeben werden, siehe unter Anweisung COMMON.

17




BEMERKUNGEN:

Parameter MERGE

Wird der Parameter MERGE gesetzt, wird das unter
'Filename' angegebene Programm als Overlay in das
gegenwdrtige Programm zugeladen. Danach wird das
Gesamtprogramm gestartet. Das durch 'Filename'’
bestimmte Programm muS in Form eines ASCII-Files
auf Diskette vorliegen {(Z.B. SAVE "1:ABC",A).

Parameter DELETE

Der Parameter DELETE wirkt sich nur aus, wenn auch
der Parameter MERGE gesetzt wurde. Es werden die
unter DELETE angegebenen Zeilennummern des gegen-
widrtigen Programms geldscht, bevor MERGE (laden

des Overlay-Programms) ausgefihrt wird.

Die Zeijlennummern 'Zeilennr.1' und 'Zeilennr.?2'
werden durch den Befehl RENUM unnumeriert, wiah-
rend 'Startzeile' nicht (!) unnumeriert wird.

- Durch CHAIN werden Daten-Files nicht geschlossen.

- Der aktuelle Wert von OPTION BASE bleibt bei
CHAIN erhalten.

- Wird der Parameter MERGE benutzt, werden die
Daten-Files geschlossen, alle Variablen geléscht
und die Routinen FOR...NEXT, WHILE...WEND und
GOSUB. ..RETURN abgeschlossen,

- Disketten- und File-Password sind anzugeben,

falls vorhanden. Die Angabe des Disketten-Pass-

words kann entfallen, wenn seit seiner letzten

Angabe kein Diskettenwechsel und kein Neuladen

des Betriebssystems erfolgt ist,

18



- Der ProzeB des Zuladens bei CHAIN MERGE kann
mehrere Minuten dauern. Es empfiehlt sich, zur
Beschleunigung das Overlay ans Jeweilige Ende
deés Arbeitsspeicherinhalts zuzuladen.

BEISPIELE:
10 LS LIKE INFUT “Ihve Peogrammuezshil (1-42 " W
20 TR OASCANE) (4% OR ASCHYEED THEN 10

TE OM ASCWE) GOTO 40, 80,470

35 UHAIN "1-FROGS . prat

&0 CHATN Y1 OFROGL . prg", 100

A0 CHATHW “1FROGZ.prg", AL

AT CHAIN MERGE "1 5EGMENT3,asc" 100, 4LL , DELETE 100-25%9

100 BEEXM weiter mit FROGL.Dva bzw. eingebundernem SEGHENTS, asc
795 END

VERWEISE: Kapitel: 4,3.13
Befehl: SAVE
Anweisung: COMMON
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

CHR$ CHR$

liefert dasjenige Zeichen, das durch einen I50-
Code bestimmt ist

CHR${num. Ausdruck}

Der numerische Ausdruck wird berechnet und auf
Garzzahligkeit kaufmdnnisch gerundet. Es wird das-
jenige Zeichen ermittelt, das dem ISO-Code des
Zeichens entspricht,

- Das Ergebnis von 'num.Ausdr.' muB zwischen @ und
255 liegen, sonst wird der Fehler "Illegal
function call" gemeldet.

- CHR$ ist die Umkehrung der Funktion ASC.

- Zahlreiche nicht druckbare Zeichen mit den
IS0-Codes @ bis 31 dienen als Steuerzeichen am
Bildschirm oder Drucker.

- Haufig werden nicht druckbare Zeichen als
Trennzeichen zwischen Daten eingesetzt {vql.z.B.
PRINT#, INPUT#).

1 PRINT (HRs (64D

RN
B

VERWEISE:

Kapitel 4.3.4.3 und 4.3.17
Funktion: ASC
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CINT CINT a—

(convert integer)

ZWECK: Kanvertiert einen numerischen Wert in einen ganz-
zahligen {Integer)-Wert

FORMAT: CINT(num, Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und gemidsd
den Rundungsregeln in einen Integerwert verwan-
delt.

BEMERKUNGEN: -~ Ist das Argument nicht im Intervall zwischen

-32768 und 32767, wird "Overflow" gegeben.

BEISPIELE: CINT{3.7) liefert 4 und CINT(-3.7} liefert -4,
CINT{3.2) liefert 3 und CINT{-3.2) liefert -3,

10 DEFOEL X
20 2=3D.57448B0H LPRINT X CINT O
=H™

32.5746584 I3

VERME ISE: Kapitel 2.4, 2.5.1.5 und 4.13
Funktionen: FIX, INT
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ANWE ISUNG CIRCLE CIRCLE mmm

FUNKTION: Zeichnet einen Kreis oder eine Ellipse

FORMAT : CIRCLE [x window-Nr.,](x,Y), Radius[, [Farbindex]
[:,Achsenverhﬁltnis] [,Operand_]]

Window-Nr.: numerischer Ausdruck {Wert: 1 bis 16)

XY numerische Ausdriicke, die den Mittel-
punkt bestimmen

Radius: numerischer Ausdruck, der den Radius
des Kreises, bezogen auf die qiiltige
Skalierung der X-Achse, bestimmt.

Farbindex: numerischer Ausdruck, der die Farbe
des Kreises bestimmt,
(Beim Yier-Farbschirm: bezogen auf die
aktuelle globale COLOR=-Anweisung;
Wert: @-3; sonst identisch mit 'Farb-
code')

Achsenver- numerischer Ausdruck, der das Verhdlt-
hdltnis: nis der giiltigen Radien von X- 2zu
Y-Richtung bestimmt.

Cperand: Operand kann sein: AND, OR, XOR, NOT,
PSET oder PRESET

25



WIRKUNG:

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird der
Krets in diesem Window gezeichnet, andernfalls im
aktiven Window. Das Koordinatenpaar (X,Y) bestimmt
den Mittelpunkt des Kreises in Absolut-Koordinaten
bezogen auf das fir das Window giiltige SCALE fiir
die X-Achse.

Radius

Dieser Parameter bestimmt den Radius des Kreises.
Der Wert ist bezogen auf das fir das Window gel-
tende SCALE in horizontaler (X-)Richtung.

Farbindex

Dieser Parameter bestimmt, in welcher Farbe der
Kreis gezeichnet wird. Dabei gibt der Parameter
'Farbindex' fiur den Vier-Farb-Schirm die Positicn
(@~3) der entsprechenden Farbe 1in der globalen
COLOR=-Anweisung an. Beim Schwarz/WeiB- und Acht-
Farb-Schirm sind 'Farbindex' und 'Farbcode' iden-
tisch.

Achsenverhdltnis

Fehlt dieser Parameter, wird ein Kreis gezeichnet,
Ist 'Achsenverhdltnis’® angegeben, wird eine E1lip-
se nach folgenden Regeln gebildet:

Als Ausgangswert flir die horizontale und vertikale
Halbachse wird der agqiiltige Wert von 'Radius' im
jeweils gitltigen MaBstab gemdl SCALE genommen.

Der Parameter 'Achsenverhdltnis' wird fiir die ver-
tikale Halbachse als Faktor fiir den sich aus Ra-
dius und MaBstab ergebenden Wert genommen,

Aus den sich dadurch ergebenden Werten fiir die
Halbachse wird eine E1lipse gezeichnet. .

26



BEMERKUNGEN:

Operand

Operand kann eines der Sprachelemente AND, OR,
¥OR, NOT, PSET oder PRESET sein. Es wird dann auf
dem fiir die Darstellung mafgeblichen Bereich der

Bitmap (vgl. Kapitel 4.3.18) die entsprechende lo-
gische Operation fiir jeden Punkt durchgefihrt.

Wird PSET angegeben, werden alle betroffenen Punk-
te auf die angegebene Farbe gesetzt, bei PRESET
werden alle betroffenen Punkte auf die Farbe des

Hintergrundes gesetzt.

Kreise und Ellipsen werden gezeichnet, indem je-
weils die Punkte in der entsprechenden Farbe
dargestellt werden, die den sich aus der Rech-
nung ergebenden Werten am ndchsten liegen.

Es wird jeweils der Teil des Kreises oder der
E1Tlipse gezeichnet, der innerhalb des Windows
liegt.

Je kleiner der Wert flr 'Achsenverhdltnis® ist,
desto flacher wird die Ellipse, je griBer dieser
Wert ist, um s0 hther wird die Ellipse.
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BEISPIELE:

CALE O,511,3,588
10 CIRSLE(DIL/2, 288/8) 40
A0 CIRCLE(B11/2,258/2),460, 0.8
100 PRINT "weiter: beliebige Taste: " HE=INFUTS(1)
1000 CLEfR: FOR IZ=1 10 17
1010 CIRCLE{ZSG,180-51%  4U+5%1]
1020 CIRCLE (250, 80+5%1%: 4048213
1030 CIRCLE(ZPS5+&=IX, 1300, 40+5=1X
1040 CIRCLECZ1R-5%13, 1300 o0+5x1%
10580 MEXT
1060 CARLL “sn" 0ty tardeopy-fihige Drucker

1 CLERR:QALL “ss ¥Un, ., ., 2"
15

VERWEISE: Kapitel : 4.3.714 und 4.3.18
Anweisungen: COLOR=, SCALE
Funktion : WINDOW
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ANUE ISUNG : CLEAR CLEAR

FUNKTION: Loschen des Datenbereichs und des gesamten Bild-
schirms; SchlieBen aller Files; setzen des gesam-
ten Bildschirms auf Default-Hintergrundfarbe und
auf das zuletzt im PCOS-Befehl ss gesetzte Format;
Aufhebung aller Window-Vereinbarungen; ggf, Defi-
nition der Togischen GroRe des Arbeitsspeichers
und/oder des flur Stack-Speicher zu reservierenden
Platzes im Arbeitsspeicher.

FORMAT: CLEAR [} [Arbeitsspeichergrﬁﬁé][; Stack—GrﬁB%]
Arbeitsspeicher-GrdBe:  num.Ausdruck
Stack-GroBe: num. Ausdruck

WIRKUNG: Der gesamte Datenbereich im Arbeitsspeicher wird

geléscht (incl. aller Variablen, die aufgrund ei-
ner COMMON-Anweisung weitergereicht werden konn-
ten). Bei spdterem Aufruf (ohne vorherige Zuwei-
sung} haben alle numerischen Variablen den Wert 8
und alle String-Variablen den Wert Leerstring ("")

Alle Vereinbarungen i{iber den Bildschirm (Windows,
Farbauswahl) werden aufgehoben {Setzen der PCOS-
Default-Werte). Der Bildschirm wird komplett auf
die DefauTlt-Hintergrundfarbe geldscht.

Mit 'Arbeitsspeicher-Griofe' kann definiert werden,
auf wieviele Bytes der physisch dem Anwender zur
Verfiigung stehende Platz im Arbeitsspeicher redu-
ziert werden soil,
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BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

10 QLEAR

VERWEISE:

Mit ‘'Stack-GroBe' kann der Wert, der fiir Stack-
Speicher im Arbeitsspeicher in Bytes standardmdBig
eder aufgrund der letzten CLEAR-Anweisung reser-
viert wurde, verringert oder vergridBert werden.

CLEAR schlieft alle offenen Files.

CLEAR 16scht auch COMMON-Bereichs-Yariablen,

Die  Summe aus 'Arbeitsspeicher-GriBe' und
'Stack-GrdBe' muB kleiner sein als der mit PCOS-
Befehl sb zur Verfiigung des Anwenders freigege-
bene Platz im Arbeitsspeicher.

Fir einen Stack-Speicher miissen zwischen 9.7
Bytes {bei einer sehr geringen Anzahl) und 6.1
Bytes (bei einer sehr hohen Anzahl) kalkuliert
werden (zur Anzahl vgl. Kapitel 4.3.5.1).

Eine durch CLEAR definierte 'Arbeitsspeicher-
GroBe' kann nur durch HNeuladen des Systems
riickgdangig gemacht werden,

Eine durch CLEAR definierte 'Stack-GriBe' kann
(auch in neuen Programmen) erst durch eine neue

CLEAR-Anweisung oder durch Neuladen des Systems
riickgdngig gemacht werden.

“Auflissen aller Window-Vereinbarungen
Fue Vorprogramm + Loschen Schivm

Kapitel 4.3.2 und 4.3.5.1
Befehle: RUN, LOAD
Anweisungen: GOSUB,ON...GOSUB,RETURN,FOR...NEXT,

WHILE...WEND,COMMON,CHAIN, CLOSE WIN
DOW
Fehler-Code: 7
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ANWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

CLOSE CLOSE

SchlieBen von einem, mehreren oder allen externen
Datenfiles und Schreiben des restlichen Filepuf-
fer-Inhalts auf Diskette.

CLOSE[[#] Filenr. [,[#]Fﬂenr]

Filenr.: numerischer Ausdruck
Es ist die Nummer anzugeben, mit der das
Datenfile bei OPEN getffret wurde.

Der ganzzahlige Zeil das numerischen Ausdrucks

wird ermittelt,

Daten, die sich noch im File-Puffer befinden und

noch nicht gespeichert sind, werden automatisch in

das entsprechende File geschrieben, wenn:

- sich ein sequentielles File im Output-Mode be-
findet (siehe Parameter "0" und "A"™ bei der An-
weisung OPEN)

- bei einem Random-File die Anweisung PUT ausge-
fiihrt, aber das Schreiben physisch noch nicht
erfolgt ist.

Samtliche Informationen, die sich auf das File

beziehen, werden anschlieBend im Arbeitsspeicher

geldscht, d.h. die dem File zugeordnete Nummer

(der zugeordnete File-Puffer) wird wieder frei.

- Die END-, die CLEAR- und die CHAIN-Anweisung mit
Parameter MERGE sowie die Befehle NEW und RUN
bewirken automatisch ein CLOSE fir alle gedffne-
ten Files,
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- Files sollten im Programm immer durch CLOSE-An-
weisungen geschlossen werden. Von jedem anderen
Schlieflen ist wegen des mdglichen Datenverlusts
abzusehen.

- Die STOP-Anweisung und schlieBen Files
nicht.

BEISPIELE:

-

I} "dffren Files S.s5eq, R.rnd + 91884
20 OREW "I 1, “1:.5.5eq”

30 A%$="51.seq" OH="T1"

40 OFEM 08,2, "1 "+A%

50 OPEM "R",3, "1:R.vnd”, 1

A0 FIELD 3,10 RS E.FUFFER3®

80 FoR IZ=1 Td 3. GOSUR 1010 NEXY
1600 Sehlishen File 1%
10 CLOSE TH-RETURN

VERWEISE: Kapitel : 4.3.18.2
Anweisung: OPEN, CLEAR
Befehle : RUN, NEW
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

CLOSE WINDOW CLOSE WINDOW

Aufldsen von Windows

CLOSE WINDOW [‘éw'i ndow—Nr‘]

Window-Nr.: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann einen Wert zwi-
schen 2 und 16 enthalten muB

Wird nur CLOSE WINDOW angegeben, werden alle zur
Zeit definierten Windows mit Ausnahme des Windows
1 aufgeldst. Es existiert also nur noch ein Win-
dow (Gesamt-Schirm}, und dieses ist aktiv.

Wird die 'Window-Nr.' angegeben, wird dieses Win-
dow aufgeldst und der freiwerdende Bereich einem
anderen Window zugeordnet.

£s gelten dann filr den Gesamtbereich aus aufge-
1dstem Window und dem Window, dem dieser Bereich
zugeordnet wurde, die Parameter des verbleibenden
Windows.

Der Bereich des/der aufgeldsten Windows wird voll-
stdndig mit der Hintergrundfarbe gefiillt {(wie bei
CLS).

- Window 1 kann nie aufgeldst werden.

- Man beachte den Unterschied zwischen dem Aufl19-
sen eines Windows mit CLOSE WINDOW und dem L&-
schen des Inhalts eines Windows mit CLS .
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BEISPIELE:

- Der durch die Aufltsung des Windows frei werden-
de Bereich wird einem anderen Window zugeordnet,
Da dieses Window sich dadurch vergridBert, ergibt
sich eine Anderung des geltenden MaBstabes in
diesem Window.

- CLEAR 16st ebenfalls alle offenen Windows auf.

- Es ist empfehlenswert, vor dem Programmende alle
ergffneten Windows aufzuldsen (am sichersten mit
CLEAR, falls nicht Daten iibergeben werden sol-
len), da andernfalls nachfolgende Arbeiten durch
ergffnete Windows fehlerhaft werden kdnnen.

10 JLEARDEFINT

20 W=WINDOW (G, 0% WI=MINDOW (3 403

30 INFUT "Sie wellen im Window Ne, " WN

40 IF WNYZ OR WN(L THEN 30 ELSE WINDOWZMN

300 CLOSE WINDOWZWL

VERWEISE:

Kapitel 4.3.18
Anweisungen: WINDOW%®, CLEAR, CLS, SCALE
Funktion: WINDOW
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S
I
ANWE ISUNG CLS CLS

{clear screen)

“UNKTION: Loscht den Inhalt des aktiven oder des angegebenen
Windows.
FORMAT: CLS [?Nindow»NrJ

Window-Nr.: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann einen Wert zwi-
schen 1 und 16 erhalten muf.

WIRKUNG: Wird nur CLS angegeben, wird der Inhalt des zur
Zeit aktiven Windows geldscht und das Window in
der Hintergrundfarbe dargestellt. Wird zusdtzlich
die 'Window-Nr.' angegeben, wird der Inhalt des
dadurch spezifizierten Windows geldscht und das
Window in der Hintergrundfarbe dargestellt.

BEISPIELE:

10 CLS:CURSOR G, %1 (PRINT "Beliebiqe Taste dricken®

20 KP=INPUTS L) (COLOR 0,1 CL5:FRINT "echwairz auf weld”
30 K$=INPUT$(1) . 20LOR 1,005 . FRINT "weih auf schearz®
&0 GOTO 268

YERWEISE: Kapitel 4.3.14
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AHWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

COLOR

COLOR

Auswahl oder Neufestlegung von Yorder- und Hinter-

grundfarbe in einem Window

COLOR [%wi ndow-Nr.
farbé]

Window-Nr.:

Vordergrundfarbe:

Hintergrundfarbe:

Wird der Paramete
sich die Anweisun
anderenfalls auf

J Yordergrundfarbe },Hintergrund-

num,Ausdruck (Wert: 1-18)

num,Ausdruck (Wert beim Vier-
Farb-Schirm @-3, beim Schwarz-
WeiB-Schirm §#-1, beim Acht-Farb-
Schirm @-8), dessen Ergebnis die
Position der gewlinschten Vorder-
grundfarbe bestimmt ('Farbindex’
aufgrund der globalen COLOR=-An-
weisung fir den Vier-Farb-
Schirm; ‘Farbcode' beim Schwarz-
/WeiB- oder Acht-Farb-Schirm),
num.Ausdruck dessen Ergebnis die
Position der gewiinschten Hinter-
grundfarbe bestimmt {'Farbindex'
aufgrund der globalen COLOR=-An-
weisung beim Vier-Farb-Schirm;
'Farbcode' hbeim Schwarz/WeiB-
oder Acht-Farb-Schirm),

r % Window-Nr. angegeben, bezieht
g auf das damit bestimmte Window,

das aktive Window.
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BEMERKUNGEN:

Mit 'Vordergrundfarbe' wird festgelegt, welche
Farbe zur Vordergrundfarbe werden soll.

Mit ‘'Hintergrundfarbe' wird die Hintergrundfarbe
ausgewdhlt,

- 'Vordergrundfarbe' und 'Hintergrundfarbe' sind
beim Vier-Farb-Schirm 'Farbindex' (vgl. Kapitel
4.3.18.3) und geben an, der wievielte Farbcode
der globhalen COLOR=-Anweisung gewlinscht wird.
Dabei steht @ flir den dort zuerstgenannten,
fiir den zweitgenannten, 2 fiir den drittgenannten
und 3 fiir den zuletztgenannten.

Wurde noch keine COLOR=--Anweisung abgearbeitet,
erfolgt die Auswahl aus den Default-Werten, bei
denen die Reihenfolge der 'Farbcodes' festliegt
{'Farbindex', vgl. COLOR=-Anweisung).

Fiir den Acht-Farb-Schirm und den Schwarz/WeiR-
Schirm decken sich 'Farbcode' und gewiinschte
'"Yordergrundfarbe' bzw. 'Hintergrundfarbe’.

- Wird 'Hintergrundfarbe' nicht. angegeben, bleibt
die bisherige Hintergrundfarbe erhalten. Unter-
scheidet sich dabei die Vordergrundfarbe nicht
mehr von der aktuellen Hintergrundfarbe, wird
die COLOR-Anweisung jedoch nicht beachtet,

- Die COLOR-Anweisung wirkt sich nicht sofort auf
das gesamte Window aus, sondern erst bei den
einzelnen Anweisungen, die den Inhalt des Win-
dows dndern, {z.B. PRINT, CLS oder graphische
Anweisungen). Es wird immer nur der aktuell
ausgegebene Text angepaBt,
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BEISPIELE:

10 CLEAR . COLOR 1.0

20 oAkl "la CODLOR 1,00 20,20 5,0

30 COLOR ©, 1

A7 CRLL "is CODLOR D10 20,150 & 0

60 QURSORCE . 10) FRINT "FRINT-Ergebnis"

S0 Lok 10 (EHD

VERWEISE: Kapitel 4.3.18
Anweisungen: COLOR=, WINDOWY, CLS
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

COLOR= COLOR=
{globale COLOR-Anweisung)

Auswahl von vier aus acht Farben fir das Arbeiten
mit dem Vier-Farb-Schirm

COLOR = Farbcode 1, Farbcode 2, Farbcode 3, Farb
code 4
Farbcode: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und eine Zahl zwischen @
und 7 ergeben muB

Die Anweisung wirkt sich nur auf den Vier-Farb-
Schirm aus. Beim Bildschirm schwarz/weiB oder dem
Acht-Farb-Schirm hat sie keine Bedeutung. Es wer-
den durch Angabe der Farbcodes aus der nachstehen-
den Tabelle 4 Farben ausgewdhlt, die dann gleich-
zeitig auf dem Bildschirm dargestellt werden kon-
nen. Der gesamte Bildschirm wird sofort an diese
Werte angepaBt.

Farbcode | Farbe

magenta (purpur}

g schwarz

1 griin

2 blau

3 cyan {tirkis)
4 rot

5 gelb

6

7

weil

Farbtabelle fiir farbigen Bildschirm
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BEMERKUNGEN:

Wird keine COLOR=-Anweisung benutzt, werden vom
System die folgenden Defaultwerte gesetzt:

einfarbiger | Farb-5chirm |Farb-Code | Farbindex
Schirm
I
schwarz schwarz g @|Hinter-
l'grund
weil griin 1 1 Vorder-
blau 2 2! grund
rot 4 3

Defaultwerte fiir Bildschirm

Die zuerst genannte Farbe (Default-Wert:schwarz)
ist die Hintergrundfarbe.

Die an zweiter Position genannte Farbe ist die
Yordergrundfarbe.

Der Cursor wird in der zuletzt genannten Farbe
dargestellt, am Acht-Farb-Schirm immer in weiB.

Bie Vorder- und Hintergrundfarbe kann mit der
Anweisung COLOR fiir jedes Window definiert oder
{insbesondere
Schwarz/WeiB- und Acht-Farb-Schirm}.

gedndert werden wichtig fiir
Cie mit COLOR= ausgewdhlten Farben gelten fir
alle Windows, d.h., in allen Windows kann am
Vier-Farb-Schirm nur mit diesen Farben gearbei-
tet werden.
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BEISPIELE:

10 CBLOR=Z & & Y
20 Hinteegrund: tilrkis
- ..".‘IE‘,.

TE 2
A

i ¢

VERWEISE:

- Fir den Vier-Farb-Schirm sind die bis zu vier

ausgewdhlten Farben fir alle Anweisungen, die
spdter das Arbeiten mit Farben ermdglichen, un-
ter den Nummern @ bis 3 ('Farbindex') 1in der
Reihenfolge der mit 'Farbcode’ in der COLOR=-
Anweisung ausgewdhlten Farben anzusprechen. Flr
den Schwarz/WeiB- und den Acht-Farb-Schirm
bleibt der 'Farbcode' maBgebend.

ACHTUNG: Vorherige COLOR-Anweisungen wirken sich
auf die COLOR=-Anweisung aus f{auch in neue Pro-
gramme hinein}! Mit Hilfe von CLEAR kann der De-
fault-Zustand wiederhergestellt werden.

hoaus HOFars

v Ty Farbechi e

SR UT L BT DU

iwn folgende Favoen: rot + owoid

wizlfh wivd Voraevgrund  purodr HinTergedandg

Kapitel 4.3.14 und 4,3,18.3
Anweisung: COLOR
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ANWE TSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

COMMON COMMON

Definition der Variablennamen, deren Werte bei der
Verkettung von Programmen mit CHAIN iibernommen
bzw. iibergeben werden

rray{ )\ |.{Array( )

cow"%ariab]e [{‘Jariab?e

Array: Name des Arrays (String oder numerisch)
(ggf. mit Typkennzeichen)

Variable: Name der String- oder numerischen Yaria-
blen {ggf. mit Typkennzeichen)

Die COMMON-Anweisung legt fir das laufende Pro-
gramm die Yariablen fest, deren Werte an ein ande-
res Programm iibergeben und/oder von eipem anderen
Programm tibernommen werden sollen,

- COMMON-Anweisungen sind nur m Zusammenhang mit
der Anweisung CHAIN zu verwenden.

- Ein Programm kann eine oder mehrere COMMON-An-
weisungen enthalten,

- Die mit CHAIN verketteten Programme miissen die
gleichen COMMON-Variablennamen verwenden,

- Beziehen sich Deklarationsanweisungen {wie DE-
FINT, DEFSKG, DEFDBL oder DEFSTR) auf COMMON-
VYariablen, sind diese 1im Folgeprogramm zu wie-
derholen. Dabei missen die Deklaraticnsanweisun-
gen jeweils vor den COMMON-Anweisungen stehen

- Die CLEAR-Anweisung 18scht den COMMON-Bereich.

45



- Arrays, die liber COMMON-Anweisung weitergereicht
werden, missen durch die Anweisung DIM dimensio-
niert sein. Dies kann vor oder nach der COMMON-

Anweisung erfolgen.
- Eine Variable darf innerhalb der COMMON-Anwei-

sungen nur einmal auftreten.

BEISPIELE:

0 COMRON RO DIM BV R D

A OFOR IX=1 TO 5.FOR Ki=t To 2
G0 RO KEI=TYsKY

R} OREXT KX IX

a0 CHAIN "1-FOLGEFRSS. orat

10 COMMON A3
20 FOR IX=1 70 5.
S0 FRIRT RICIE KXY

GEFROG, ora
R OKE=1 T Z

VERWEISE: Kapitel 4.3.13
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BEFEHL :

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

CONT CONT

Fortsetzung des Programms nach einer Unterbrechung
durch STOP-Anweisung, oder Fehlerkondition
chne aktive Fehlerbehandlungsroutine

CONT

Die Programmausfiihrung wird mit der Anweisung
fortgesetzt, die auf diejenige Anweisung folgt,
bei der das Programm unterbrochen wurde.

- Eine Programmunterbrechung kann erfolgen durch
1. Betdtigen der Taste
2. Ausfiihren der Anweisung STOP
3. Auftreten einer Fehlermeldung

- Beim Auftreten einer Fehlermeldung kann mit der
Programmausfihrung nur dann fortgesetzt werden,
wenn die Fehlermeldung keinen Fehler anzeigt,
der die sinnvolle Fortsetzung des Programms ver-
hindert (vgl. Kapitel 4.3.12}.

- Wird wadhrend der Ausfiihrung der Anweisung INPUT
oder LINE INPUT die Taste gedrlickt und an-
schlieBend mit CONT die Programmausfilhrung fort-
gesetzt, wird die Anweisung INPUT bzw. LIKNE
INPUT wiederholt.
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- Wurde vor CONT im Edit-Mode gearbeitet bzw. im
Command-Mode eine neue Anweisungszeile eingege-
ben, sind alle Variableninhalte wieder auf @
bzw. Leerstring gesetzt sowie alle Stack-Spei-
cher {z.B. fir GOSUB...RETURN oder FOR...NEXT)
geldscht. In diesem Fall erscheint die Meldung
"Cant't continue”, falls z.B. in einer Schleife
unterbrochen wurde.

BEISPIELE:

-

10 PRINT "Hg folatr eine 3TOF-fnweisumng;
rur Fortsetzung CONT einashen' 5TOF
28 FRINT "Ez bt weitsy, ®

VERWEISE: Kapitel 3
Anweisung: STOP
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FUNKTION: cos COS o

ZWECK: Liefert den Cosinus eines Winkels im Bogenmaf
FORMAT: COS{num.Ausdr.)
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet, als Bogen-

maB interpretiert und davon der Cosinus ermittelt,

BEMERKUNGEN: - Das Argument ist im Bogenmal anzugeben. Umrech-
nungen miiften ggf. iiber Unterprogramm oder eine
vom Anwender definierte Funktion {s. DEF FN) er-
folgen.

- Das Argument muB im Intervall -65537.574sx4
65534.427 liegen, sonst erfolgt die Fehlermel-
dung "Illegal function call".

- Der Arcus-Cosinus kann berechnet werden iiber
ARCCOS( X} =-ATN{ X/SQR(-X*X+1) }+1.5708

BEISPIELE:

HOPE=E 16157 WIN =40
20 PRINT 05 wor' WINY: "Grad =" STNNIN'FI! /1863
RUN

065 yon 48 frad = . 746(4R

VERWEISE: Kapitel 2.4 und 4.13
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

SEMERKUNGEN :

CSNG CSNG

(convert single precision)

Konvertiert einen numerischen Wert in einfache Ge-
nauigkeit.

CSNG{num, Ausdr, )

Der numerische Ausdruck wird berechnet und gemdn
Rundungsregeln in einfache Genauigkeit verwandelt.

- Die siebte signifikante Stelle von doppelt
genauen Werten wird kaufminnisch gerundet.

ACHTUNG:

Werden doppelt genaue Werte auBerhalb des fUr.eﬁn—

fach genaue Werte zuldssigen Intervalls (vgl. Ka-

pitel 2.5.1.2}) konvertiert, sind zwei F&lle zu
unterscheiden:

1. Liegt der zu konvertierende, doppelt genaue
Wert auBerhalb des Intervalls -1.8@925139D75{x4
1.8§925139075, wird die Meldung "Overflow"
gegeben. Es wird jedoch mit den verschiedensten
viillig falschen Werten weitergerechnet!!!

2. Liegt der zu konvertierende doppelt genaue Wert
zwar unterhalb des Intervalls zu 1., aber lber
dem Intervall -3.40282D384x(3.4@282D38, erfolgt
keine Overflow-Meldung. Intern wird mit dem
niedrigsten bzw. hichsten in einfacher Genauig-

keit intern darstellbaren Wert {(vgl. Intervall)
weitergerechnet !
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BEISPIELE:

¥=1234547998

VYERWEISE: Kapitel 2.4, 2.5.1.5 und 4,13
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ANWE ISUNG - CURSOR CURSOR

FUNKTION: Steuerung des Text- oder des Graphik-Cursors und
gegebenenfalls Festlegung der Cursor-Eigenschaften

FORMAT: CURSOR[POINT] [(X,Y)] [Schalter] [, Rate][, Dar-

ste]]uné]

X, Y : numerische Ausdriicke, deren Ergebnis-
se die Spalten- und Zeilen-Position
des Cursors bestimmen

Schalter : numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann @ ocer 1 ent-
halten muf; gibt an, ob Cursor
angezeigt werden soll oder nicht

Rate ¢ numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis

gerundet wird und dann einen Wert
zwischen # und 20 enthalten muB; gibt
an, wie oft der Cursor pro Sekunde
blinken soll

Darstellung: Element eines eindimensionalen Inte-
ger-Arrays, ab dem die Cursor-Dar-
stellung gespeichert ist.

WIRKUNG: Der alphanumerische oder der graphische Cursor
wird in der durch den Parameter 'Darstellung’ de-
finierten Form auf die Position (X,Y) im aktiven
Dokument gesetzt. Dabei bestimmt der Parameter
'Schalter', ob der Cursor sichtbar ist oder nic¢ht
und der Parameter 'Rate' legt die Rate fest, mit
der der sichtbare Cursor blinkt.
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POINT
Wird das Schliisselwort POINT angegeben, bezieht

sich die Anweisung auf den graphischen Cursor und
somit auf die durch SCALE definierten Anwender-Ko-
ordinaten. Fehlt das Schliisselwort POINT, wird der
Text-Cursor lber Textspalte und Tex*zeille ange-
sprochen. '

LY

Die Ergebnisse der numerischen Ausdriicke werden
auf Ganzzahligkeit gerundet. Beim Text-Cursor be-
stimmt X die Text-Spalte und Y die Text-Zeile, in
der der Cursor positioniert wird. Beim graphischen
Cusor bestimmt X die horizontale und Y die verti-
kale Anwenderkoordinate {vgl. SCALE}. Die Positio-
nen heziehen sich grundsatzlich auf das aktive
Window.

Schalter

Hat das gerundete Ergebnis des numerischen Aus-
drucks 'Schalter’ den Wert @, wird dér gesetzte
Cursor nicht sichtbar angezeigt. Besitzt es den
Wert 1, wird der Cursor auf der definierten
Position angezeigt. Bei den Anweisungen INPUT bzw.
LINE INPUT wird der Cursor grundsatzlich ange-
zeigt.,

Rate

Durch den Parameter 'Rate' wird die Rate bestimmt,
mit der Cursor blinkt. Dabei kinnen Werte wvon @
bis 28 benutzt werden. Ist der Wert gleich 2,
bleibt der Curseor stdndig sichtbar, d.h. er blinkt
nicht. Ist der Wert z.B. 5, heiBt das, der Cursor
soTl pro Sekunde 5 mal blinken.
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Carstellung
Der Cursor besteht aus einer 8 x 12-Matrix von
Elementarpunkte:

A% (S e— (Startelement)

A% (S+1)

12 Elementar- A% (S+2)

punkte

A% (549

A% [Shd)

A% (B4

8 Elemantarpunkte

Ordnet man jeweils zwei Reihen von Elementarpunk-
ten (4 8 Punkten) einem bestimmten Element eines
eindimensionalen Integer-Arrays zu, kann die
Darstellung des Cursors in sechs aufeinanderfol-
genden Elementen eines Integer-Arrays gespeichert
werden. Durch Angabe des ersten Elements im Array
- im weiteren 'Startelement' genannt - dieses
6-elementigen (Teil)-Arrays (im Bild: Elemente mit
den Indices S bis S+5) ist die Cursor-Darstellung
eindeutiq definiert.
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BEMERKUNGEN:

In jedem Element des Integer-Arrays wird in 2
Bytes die 16-Bit-Maske einer Zweierreihe wvon
Elementarpunkten gespeichert,

Die blinkenden Punkte ergeben sich aus den
jeweiligen Integerwert. Dort sind diejenigen Bits
zu setzen, die bei Darstellung des Cursors in der
entsprechenden Zweierreihe blinken sollen. Zur
internen Darstellung von Integerwerten vgl., Kapi-
tel 2.6.3, 1interne Speicherung von Integer-Werten
im Arbeitsspeicher.

Beispiel:

Wird fiir das 6. Element des Arrays der Wert -]
vergeben {alle anderen sejen @}, sind dort alle 16
Bits gesetzt und die letzten zwei Zeilen des
Cursors werden blinken,

Es ist immer nur ein Cursor aktiv, entweder der

graphische oder der alphanumerische.

- Die Anweisung CURSOR bezieht sich immer auf das
aktive Window.

- Das Startelement des durch 'Darstellung' defi-
nierten eindimensionalen Arrays muB nicht das
Element mit dem Index @ oder 1 {bzgl. OPTION
BASE) sein, sondern kann gin beliebiges Array-
Element sein, dem 5 weitere direkt folgen.

- Die CURSOR-Anweisung hat solange Giiltigkeit, bis

ein neuer Cursor definiert wird, CLEAR-Anweisung

erfolgt oder durch bzw. Ausschalten des

Systems wieder der Default-Cursor gesetzt wird.
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- Eine neue Darstellung des Text-Cursors gilt
nicht im Command- und Edit-Mode und nicht bei
INPUT- bzw. LINE INPUT-Anweisungen.

BEISPIELE:

10 OPTION BASE 1 PEFIRT -2

3 oA i=3E ﬂ(*l'élﬂa A3 =086 A {4 =056
3% RIG)=2044 - R{HSHISTY

AU CURSDR(Z 430 ¢ Keing dnzeige

50 CUE:th“_/\ * Blinkend

&0 CURSOR G 831,10 ’1C & fﬁek. bBlimkend
74 CURSRRACE 1101 .4, A%1 "neus Form

a0 CURSOR FOINT Yjaﬁ,aDGJL & 4 draphik-Cdursor

10 CLEAR:CETION BASE G- 0iM CFEL{T™

20 FOR I4=0 TO 4 CFEZOIXN) =0 NEXT
I0 CFEsi=-1 0 untere 2 Zeilen belegt
35 CURSOR (L, L0 (FRINT "Irre Eingahe’®

00 CURSOR (16 3001 G, CFED - S%="" K="
B0 WHILE  K$<:DHRE(L3)
A0 PRINT K% 98258408 KE=InPUTE (L5 (UEND

VERWEISE: Kapitel 4.3.714 und 4.3.18
Funkticn: WINDOW, POS
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FUNKTION: CYD CVD mmmuees

(convert double)

ZWECK: ?erwand]uhg der ersten 8 Bytes eines S5trings in
einen doppelt genauen numerischen Wert

FORMAT: CVD({Stringausdr.}

WIRKUNG: Der Stringausdruck, der friher iber MKD$ gewonnen
wurde, wird berechnet. Seine ersten acht Bytes
werden in einen numerischen Wert {doppelt genaue
Zah1} verwandelt.

BEMERKUNGEN: - CVD ist die Umkehrfunktion von MKD$.

- Ist ‘Stringausdruck' mehr als 8 Zeichen lang,
werden nur die ersten acht Zeichen beriicksich-
tigt.

~ Ist 'Stringausdruck' weniger als 8 Zeichen lang,
wird die Fehlermeldung "Illegal function cali"
gegeben.

?EISPIELE:

10 CLEAR: DH=7, 9759999092099004 147 5 =1E-20 I%=32000
20 W$ HFH% (DH)  SE=HESR IR TEMHIS(10

30 17 DECLENDS) PUD D
0 TRINT S%. LFN\ EX H 3 S 3
50 FPRINT I3 LEN{IS); PUI‘T$

i
{4 IE-Z0

2 32000

]

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Funktion: MKD$
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

CVI cvi

(convert integer)

Yerwandlung der ersten 2 Bytes eines Strings in

einen Integer-Wert

CYI(Stringausdr.)

Der Stringausdruck, der friiher iber MKI$ gewonnen

wurde, wird berechnet. Seine ersten zwei Bytes

werden in einen numerischen Wert (Integerzahl)
verwandelt.

- CVI ist die Umkehrung der Funktion MKI$.

- War ein Wert einfach oder doppelt genau, bevor
er mit MKI$ in einen String verwandelt wurde,
wird bei der Rickumwandlung mit CVI sein
ganzzahliger Teil (vgl., Kapitel 2.5.1.1) er-
Zeugt.

- Ist 'Stringausdruck' mehr als 2 Zeichen lang,
werden nur die ersten 2 Zeichen beriicksichtigt.

- Ist 'Stringausdruck' weniger als 2 Zeichen lang,
wird die Fehlermeldung “Illegal function call®
gegeben,

10 CLEAR:DH=9 ., 99999999799798D+14% .5 =1E-20: I%=32000
20 DE=MKD®{DH) : S$=MKS$ (S1) : I$=MKI$ (I1%)
30 PRINT D% ;LENA{DS);CVD{D$)
40 FRINT 5%;LEN(S%);CVS (5%}
50 PRINT 14;LEMCIS$)  CVI(I$)
RUN
FH B 9.79999999992008D+149
{ & 1E-20
u 2 32600
Kapitel 4.3.10.2

Funktion: MKI%
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

Ccvs CVsS

{convert single)

Verwandlung der ersten 4 Bytes eines Strings in

einen einfach genauen numerischen Wert

CvS{Stringausdr.)

Der Stringausdruck, der friher iber MKS$ gewonnen

wurde, wird berechnet. Seine ersten vier Bytes

werden in einen numerischen Wert {einfache Genau-
igkeit} verwandelt,

- C¥S ist die Umkehrung der Funktion MKS$.

- War ein Wert doppelt genau, bevor er mit MKS$ in
einen String verwandelt wurde, ist er nach der
Riickumwandlung mit CVS an der siebten signifi-
kanten Stelle kaufmédnnisch gerundet,

- Ist 'Stringausdruck' mehr als 4 Zeichen lang,
werden nur die ersten 4 Zeichen bericksichtigt.

- Ist 'Stringausdruck' weniger als 4 Zeichen lang,
wird die Fehlermeldung "Illegal function call”
gegeben.

10 CLEAR:DH=9.9999999999999BD+14¢%:S!=tE-20: IX=32000
20 D3=HKD$ (DH) : S4=HKS$1S!)  T$=HKIZ(1X)
30 FPRINT D&;LEN(DS);CVD(D®)
40 PRINT S5%;LEN(5%);CVS(5%)
50 PRINT I$;LENCI$);CVICI®)
RUN
5 B 9,99909059000998D+145
¢ & 1E-20
i 2 32000
Kapitel 4.3.10.2

Funktion: MKS$
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DATA DATA

Erzeugung eines dinternen Files von Daten, die
spdter mit READ-Anweisung{en) Variable(n) zugewie-

sen werden kdnnen

DATA um.Konst. » ¥num. Konst.
tringkonst, Stringkonst.

Vor Beginn der Programmausfiihrung wird im Arbeits-

speicher eine Tabelle erzeugt, die alle Konstanten
aller DATA-Anweisungen des Programms enthdlt. Ein
Pointer zeigt auf das erste Element der Tabelle.
(Die Konstanten der Tabelle werden spdter mit
READ-Anweisung({en) auf Variable{n) zugewiesen.)
Nach jedem READ zeigt der Pointer auf das jeweils
ndchste Element der Tabelle. {Mit der Anweisung
RESTORE kann der Pointer wieder auf das erste
Element einer DATA-Zeile positioniert werden.)

- Die DATA-Anweisungen kdnrnen an jeder Stelle im
Programm stehen. Die Reihenfolge des Abstellens
der Konstanten im internen Datenfile wird
bestimmt durch die physische Reihenfolge der
DATA-Anweisungen gemdB aufsteigender Zeilennum-

mer .

- DATA-Anweisungen werden beim Programmlauf selbst
nicht mehr ausgefiihrt.

- Folgen innerhalb einer Programmzeile einer
DATA-Anweisung andere mit : angehdngte Anweisun-
gen, werden diese dem Jogischen Programmablauf

gerecht abgearbeitet.
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BEISPIELE:

F0R TE=1

SEH RESTORE

VERWEISE:

DATA-Anweisungen kGnnen zwar angesprungen wer-
den, erzeugen dabei aher keine neuen Elemente im
internen Datenfile!

Stringkonstanten in einer DATA-Anweisung, die am
Anfang oder am Ende ein Blank oder irgendwo ein
Komma enthalten, miissen in Anfiihrungszeichen
stehen. ‘Ansonsten kinnen die Anfiihrungszeichen
weggelassen werden.

Anfiihrungszeichen kénnen nicht als Bestandteile

von Strings iibernommen werden.

Die Konstanten-Typen (String, numerisch) in der
DATA-Anweisung miissen mit den Variablen-Typen
der READ-Anweisung lbereinstimmen.

DATA-Anweisungen konnen zwar im Direkt-Mode ohne
Fehlermeldung eingegeben werden, haben aber
keine Wirkung.

To 10 READ THOE0)  NEYT

A T-READ MWERT:

Yokame Vo,

Kapitel 4.3.8
Anweisungen: READ, RESTORE
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SPEZIELLE
ARIABLE:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DATES
DATES$

von der Echtzeituhr verwaltetes Tagesdatum

DATE$

Die Variable DATE$ enthdlt das aktuelle Datum in
der Form:
TT/MM/JJ3)

Der Variablen DATE$ kénnen Werte zugewiesen
werden, die ein gliltiges Datum darstellen.
Giltig ist:

B1£11231 (Tag}
BleMMLl2 {Monat)
Blcd <99 (Jahr} oder

18082302 9999

und ein beliebiges druckbares Trennzeichen, das
keine Ziffer sein darf.

Eine Zuweisung in diesem Format bewirkt eine
Ubernahme vom System als giiltiges Datum. Wurde das
Jahr zweistellig definiert, wird automatisch 19¢p
addiert.

Wird versucht, auf DATE$ einen String zuzuweisen,
der nicht diesem Format entspricht, erfolgt keine
Zuweisung und das aktuelle Datum bleibt unveréan-
dert.

- Die Variable DATE$ ist auch ohne Wertzuweisung
definiert, da der Wert vom PCOS-Befehl ss her
standig zur Verfiigung steht.
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BEISPIELE:

VERWEISE:

Die Uberprifung des Tagesdatums durch das System
selbst erfolgt nicht in Abhdngigkeit vom gelten-
den Monat, d.h. der 31.02.82 ist ein nach dem
Format zuldssiges Datum.

Das Datum wird von der Echtzeituhr richtig auch
unter Beriicksichtigung der Schaltjahre verwal-
tet. Das Datum wird vom System Jeweils verdn-
dert, wenn die Unrzeit @8/008/88 betragt (vgl.
TIMES).

DATE$ darf nur in Anweisungen verwendet werden,
die keine Wertdnderung bewirken., Die Wertdnde-
rung ist nur lber die Anweisung LET...= miglich.
Das SchliisseTwort LET muB allerdings weggelassen
werden,

Liegt die US-ASCII-Tastatur statt einer europdi-
schen Tastatur zugrunde, wird DATE$ in der Form
m/TT/ 23] 99 verwaltet.

VDRt TR -DEEC O3
. DATE#=D%.TInE$=T%
T DATES , TIME: * nur bel zualfssi
Format in D% ound T verdndert!

Kapitel 4.3.11
Spezielle Yariable: TIMES
PCOS-Befehle: ss,s1
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ANWEISUNG:

{WECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DEFDBL DEFDBL

(define double precision)

Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten
Anfangsbuchstaben und o¢hne Typkennzeichen als
doppelt genaue numerische Variblen

DEFDBL Anf.b.st.1 [—Anf.b.st.?] [.Anf.h.st.k

[—Anf.b.st.l]

Anf.b.st.: Xlein- oder GroBbuchstabe {(auBer &,8,l,
A,0,U und B); gibt den Anfangsbuchstaben
der als doppelt genau vereinbarten
Variablen an (vgl. Kapitel 2.5.3.1)

Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen mit
den Buchstaben beginnt, die zwischen ‘Anf.b.st. 1'
(incl1.) und 'Anf.b.st. 2' (incl.} liegen, werden -
auch chne Typvereinbarung durch Anhdngen von # an
den Namen - als doppelt genaue numerische Variablen
interpretiert.

"Anf.b.st.1' muB im Alphabet nsdher an A liegen
als 'Anf.b,st.2', ebenso ‘*Anf.buchst.?2' ndher an
*Anf.b.st.1' als 'Anf.b,st.k' usw.

- Eine neue Typvereinbarung durch DEFSNG, DEFINT
oder DEFSTR hebt DEFDBL auf. Dabei erhalten alle
vorher unter diesem Anfangsbuchstaben mit Werten
belegten Variablen ohne Typkennzeichen wieder den
Default-Wert (B fir numerische; ""(=Leerstring)
fiir Strings)! Auch alle betreffenden Arrays
werden auf DefaultGréfBe reduziert.
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- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller
variablen (vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
ALL} bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen. Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung miissen die betreffenden Varia-
blen neu definiert werden,

- DEFDBL bezieht sich bei vom Anwender definierten
Funktionen (siehe Anweisung DEF FN) auch auf den
Funktionsnamen sowie die in der 'Parameterliste’
aufgefithrten Tokalen Variablen.

- Durch Anhdngen von %, ! oder $ an Variablenna-
men, . die wegen DEFDBL normalerweise doppelt
genaue Variablen wdren, kann eine filir den
betreffenden Anfangsbuchstaben abweichende Typ-
vereinbarung erreicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFDBL K erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B. zwischen den Variablen KUNDENNR und
KUNDENNR# nicht mehr mdglich. Eine Wertdnderung
von KUNDENNR bewirkt dann automatisch eine
Wertanderung von KUNDENNR#,

BEISPIELE:

656700 Poddenticah wmit XH-103455704
andeve Uarinhls
Yowird oy oeinfacher Gensuigkeit!

YERWEISE: Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.2
Anweisungen: DEFINT, DEFSNG, DEFSTR, DEF FN,
COMMON, CHAIN '
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ANWETSUNG: DEF FN DEF FN
FUNKTION: Definition einer numerischen oder einer String-
funktion innerhalb einer BASIC-Zeile durch den
Anwender
. NVar.Name {Parameterliste} = num.Ausdruc
FORMAT: DEF%NStr.Var.Name {Parameterliste) = Stringausdr&

Var .Name : beliebiger numerischer Variablen-
name mit Ausnahme eines Arrays

Str.Var.Name : beliebiger Stringvariablenname mit
Ausnahme eines Arrays

Parameterliste: Folge von numerischen wund/oder
String-Variablen, die durch Komma
getrennt werden. Es sind keine
Array-Elemente zugelassen,

WIRKUNG: Die in der DEF-Anweisung innerhalb der Klammern

stehenden Parameter sind 1lckale Variablen, die
keinen Bezug zu gleichnamigen Variablen auBerhalb
der Funktion haben und deren Inhalt im Gesamtpro-
grammn nicht beeinflussen. Beim Funktionsaufruf (s,
FN) sind diese Parameter durch entsprechende
Ausdriicke zu ersetzen, wodurch den Jokalen Varia-
blen der aktuelle Wert der Ausdriicke zugewiesen
wird.
Auf der rechten Seite vom Gleichheitszeichen
kdnnen auBer den Elementen der Parameterliste auch
andere Yariablen, als globale Variablen, benutzt
werden,

71



BEMERKUNGEN:

Die Funktion FNVar.Name oder FNStr.Var.Name wird
durch den Ausdruck auf der rechten Seite defi-
niert. Die Funktion wird 1in einem Programn
jedesmal ausgefiihrt, wenn ihr Name FNYar.Name oder
FNStr.Name zusammen mit den aktuellen Parametern
im Programm aufgerufen wird {vgl. FN),

- Eine Funkticn darf nur ein einziges Mal, und
zwar vor dem ersten Aufruf, definiert werden und
in dieser Form nur eine Zeile und eine Anweisung
umfassen.

- Yerwendet man bei der Definition einer Funktion
einen Stringvariablennamen, ist das Ergebnis der
Funkticn ein 5tring; benutzt man den Namen einer
num.Variablen, ist das Ergebnis ein numerischer
Wert. Der Typ des Ergebnisses wird durch
Anhidngen des gewiinschten Typenkennzeichens an
den Variablennamen festgelegt.

- Fiir den Variablennamen/Stringvariablennamen sind
Typendeklarationen, z.B. mit DEFSTR, miglich.

- Wird eine Funktion vor ihrer Definition aufgeru-
fen, erfolgt die Meldung "Undefined user func-
tion".

- Es diirfen in der Parameterliste nicht mehr als
zwc1f Variablennamen (lckale Variablen) verwen-
det werden. Es muB aber mindestens ein Varia-
blenname darin vorkommen.

- Direkte rekursive Aufruffolgen
(z.B. 18 DEF FNAS(Y)=FNA$(X)+" "+R$) sind
unzul&ssig.
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BEISPIELE:

VERWEISE:

Aufrufe anderer bereits definierter Funktionen
rechts vom Gleichheitszeichen sind midglich

(z.B. 30 DEF FNS${X,R$)= FNAS(X}+" "+R$).

Die beim Aufruf der Funktion in der Klammer ein-
gereichten Parameter miissen in Typ, Anzahl und

Reihenfolge mit den in der 'Parameterliste' auf-
gefiihrten lokalen Yariablen Ubereinstimmen.
Funktionsdefinitionen diirfen nicht im DirektMode
eingegeben werden.

Syntaxfehler in DEF FN-Anweisungen werden ggim
Aufruf der Funktion durch FK gemeldet.

ACHTUNG:

Durch DEFINT, DEFSTR, DEFDBL, DEFSNG getroffene
Yereinbarungen beziehen sich auch auf den 'Var.

Namen' und auch auf die in der 'Parameterliste’

angegebenen lokalen Variablen!

numerische selbstdefinierte Funktion:

G0 DEF FNNETYOR(BRUTTOH AWSTSATZ 3 =RRUTTHR/
CTHMMSTORTE ! /10 (FRINT FANETTOB{II4 14}

selbstdefinierte Stringfunktion:

i DEFSTR T
S0 DEF FHTFUMKT T ULX, U2X) =CHR$ (U0 +T+OHRS (2D

Kapitel 4.3.7
Anweisung: FN
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ANWE ISUNG DEFINT DEFINT

{define integer)

IHECK: Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten An-
fangsbuchstaben und ochne Typkennzeichen als nume-
rische Integer-Variablen

FORMAT: DEFINT Anf.b.st.1 EAnf.b.St.é] [,Anf.b.st.k

[—Anf.b.st.ﬂ]. .

Anf.b,st.: Klein- oder GroBbuchstabe (auBer #,8,i,
A,0,U und B); geben den Anfangsbuchsta-
ben der als 'Integer' vereinbarten
Variablen an {vg!. Kapitel 2.5.3.1)

WIRKUNG: Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen
mit den  Buchstaben beginnt, die  zwischen
"Anf.b.st. 1' {incl.) und 'Anf.b.st. 2' {incl.)
liegen, werden - auch ohne Typvereinbarung durch
Anhdngen von % an den Namen - als numerische
Integer-Variablen interpretiert.

3EMERKUNGEN: "Anf.b.st.1' muB im Alphabet naher an A liegen

als 'Anf.b.st.2', ebenso 'Anf.buchst.2' ndher an
*Anf.b.st.1' als 'Anf.b.st.k' usw.

- Eine neue Typvereinbarung durch DEFDBL, DEFSNG
oder DEFSTR hebt DEFINT auf. Dabei erhalten alle
vorher unter diesem Anfangsbuchstaben mit Werten
belegten Variablen ohne Typkennzeichen wieder
den Default-Wert {# fir numerische; ""(=Leer-
string} fiir Strings)! Auch alle betroffenen
Arrays werden auf Default-GroBe reduziert.
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- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller
Variablen ({vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
All} bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen, Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung miissen die betreffenden Varia-
blen neu deklariert werden.

- DEFINT bezieht sich bei einer vom Anwender defi-
nierten Funktion {siehe Anweisung DEF FN) auch
auf den Funktionsnamen sowie die in der 'Para-
meterliste' aufgefiihrten lokalen Variablen.

- Durch Anhingen von !, # oder $ an Variablenna-
men, die wegen DEFINT normalerweise Integer-Va-
riablen wdren, kann eine fir den betreffenden
Anfangsbuchstaben abweichende Typvereinbarung
erreicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFINT K erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B., zwischen den Variablen KUNDENNR und
KUNDENNR% nicht mehr mtglich., Eine Wertinderung
von KUNDENNR%® bewirkt dann automatisch eine
Wertdnderung von KUNDENNR.

BEISPIELE:

identisch mit E=12345

®i=7 ' andere Variable
6 Y=12365878%8 0 wivad zu einfacher Genauigreit!
VERWEISE: Kapitel 2.5.3.7 und 4.3.2

Anweisungen: DEFDBL, DEFSNG, DEFSTR, DEF FN,
COMMON, CHAIN

76



ANWETSUNG:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DEFSNG DEFSNG

{define single precision)

Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten An-
fangsbuchstaben und ohne Typkennzeichen als ein-
fach genaue numerische Variablen

[—Anf.b.st.ﬂ

DEFSNG Anjb.st.] [—Anf.b.st.Z] [, Anf.b.st.k

Anf.b.st.: Klein- und GrpBbuchstabe (auBer 4, ©,
i, &, 0, U und B); geben den Anfangs-
buchstaben der als einfach genau ver-
einbarten VYariablen an (vgl. Kapitel
2.5.3.1)

Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen
mit den Buchstaben beginnt, die zwischen
"Anf.b.st.1'  (incl.) und ‘Anf.b.st.2' (incl.)
tiegen, werden - auch ochne Typvereinbarung durch
Anhdngen von ! an den Namen - als einfach genaue
numerische Variable interpretiert,

- Eine neue Typvereinbarung durch DEFDBL, DEFINT
oder DEFSTR hebt eine vorher erfolgte auf. Dabei
erhalten alle vorher unter diesem Anfangsbuch-
staben mit Werten belegten Variablen ohne
Typkennzeichen wieder den Default-Wert (@ fir
numerische, "" {=Leerstring) fir Strings)! Auch
alle betroffenen Arrays werden auf Defauli-GroBe
reduziert.
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BEISPIELE:

- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller

Variablen ({(vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
ALL) bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen. Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung miissen die betreffenden Varia-
blen neu deklariert werden,

DEFSNG bezieht sich bei einer vom Anwender defi-
nierten Funktion (siehe Anweisung DEF FN) auch
auf den Funktionsnamen sowie die in der 'Parame-
terliste' aufgefilhrten lokalen Variablen,

Durch Anhdngen von %, # oder $ an Variablenna-
men, die wegen DEFSNG normalerweise einfach
genaue Variablen wdren, kann eine fiir den
betreffenden Anfangsbuchstaben abweichende Typ-
vereinbarung erreicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFSNG X erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B. zwischen den Variablen KUNDENNR und
KUNDENNR! nicht mehr méglich. Eine Wertdnderung
von KUNDENNR! bewirkt dann automatisch eine
Wertidnderung von KUNDENNR.

10 DEFSNG Y-%, 7

70 X=123454
30 Xx=7
40 ¥=133456

VERWEISE:

iaentisch mit 2i=1234%4

andere Yeriasble
FEFH O wird zu einfacher Genacigheit!

Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.2
Anweisungen: DEFINT, DEFDBL, DEFSTR, DEF FN,

COMMON, CHAIN
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ANWEISUNG:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DEFSTR DEFSTR
{define string)

Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten An-
fangsbuchstaben und ohne Typkennzeichen als
String-Variablen

DEFSTR Anf.bh.st.1 [—Anf.b.st.Z] [, Anf.b.st.k

[~Anf.b.st.ﬂ

Anf.b.st.: Klein- oder GroBbuchstabe (auBer &, 4,
i, A, 0, U und B); geben den Anfangs-
buchstaben der als String vereinbarten
Variablen an (vgl. Kapitel 2.5.3.1)

Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen
mit den Buchstaben beginnt, die zwischen
‘Anf.b.st.1° (incl.} wund ‘'Anf.b,st.2' {incl.)
liegen, werden - auch ohne Typvereinbarung durch
Anhdngen von $ an den Namen - als String-Yariablen
interpretiert.

- 'Anf.b.st.1' muB im Alphabet ndher an A liegen
als ‘Anf.b.st.2' ebenso 'Anf.b.st.2' ngher an

" 'Anf.b.st.1' als ‘Anf.b.st.k' usw.

- Eine neue Typvereinbarung durch DEFDBL, DEFSNG
oder DEFINT hebt eine vorher erfolgte auf, Dabei
erhalten alle vorher unter diesem Anfangsbuch-
staben mit Werten belegten Variablen ohne
Typkennzeichen wieder den Default-Wert (@ flr
numerische)!

79




BETSPIELE:

VERWEISE:

i’ "."i"T;“. "
ol i Y
"Haten Taa"  CFALR0H: e mel helfern:

: A4l "

- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller

Variablen ({vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
ALL) bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen. Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung miissen die betreffenden Varia-
blen neu deklariert werden.

DEFSTR bezieht sich bei einer Funktion (siehe
Anweisung DEF FMN) auch auf den Funktionsnamen
sowie die in der 'Parameterliste' aufgefilhrten
lokalen Yariablen,

Durch Anhdngen von %, ! oder # an Vartablenna-
men, die wegen DEFSTR normalerweise String-Vari-
ablen wadren, kann eine flr den betreffenden An-
fangsbuchstaben abweichende Typvereinbarung er-
reicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFSTR K erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B. zwischen den Variablen KUNDENNAME und
KUNDENNAMES nicht mehr mgglich. Eine Wertdnde-
rung von KUNDENNAME$ bewirkt dann automatisch
eine Wertdnderung von KUNDENNAME,

COF wegen DEFSTR T

"FRLSEH: Es mub heiper:

Kapitel 2.5.3.,1 und 4.3.2
Anweisungen: DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEF FN,

COMMON, CHAIN
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DELETE DELETE

Loschung einer oder wmehrerer Programmzeilen im
Arbeitsspeicher \

DELETE {Zm 1 ennummer‘T} [Zei 1 ennummerz]

-Zeilennummer
2 J
Zei1ennumer1: ganze positive Zahl, die die Nummer

—

der zu ldschenden Zeile oder die
erste Zeile des zu 1dschenden Ab-
schnitts angibt
Zeilennummerzz ganze positive 7Zahl, die die Tetzte
Zeile des zu l@schenden Abschnitts
angibt

Die durch 'Zei]ennummer] angegebene Programmzeiie

oder alle Programmzeilen des durch '2&11ennummer]'
und 'Zei]ennummerz' (inklusive) begrenzten Ab-
schnitts werden im Arbeitsspeicher geltscht. Ist
der erste Operand der Punkt (.}, wird fir
‘Zeilennummer]' die =zuletzt angesprochene oder
abgearbeitete Programmzeile genommen. Bei Angabe
von '-Zeilennumerz' allein werden alle Programm-
zeilen vem Anfang des Programms bis zu 'Zeilennum-

merz' geldscht,

- Die im Befehl angegebenen Zeilennummern miissen
im Programm vorhanden sein ({sonst: "Illegal
function call"}.
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- Die Eingabe von 'Zeilennummer' und unmittelbares
Oriicken einer EingabeabschluBtaste hat dieselbe
Wirkung wie DELETE Zeilennummer,

- Nach Ausfiihren des Befehls DELETE befindet sich
das System im Direkt-Mode,

BEISPIELE:

DELETE Z285-3455

DELETE ~1850

VERWEISE: Kapitel 3.3

82



ANWEISUNG:

FUNKTIONM:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DIM DIM

Festlegung der Dimension und der maximalen Werte
der Indices von Arrays

DIM Arrayname{Indexliste) [;Arrayname(Indexlistei]

Format der Indexliste:

num, Ausdr. ] [,num.Ausdr.Z] E num.Ausdr.k]
(Enum.ﬂusdr.n]
Arrayname:  Name des Arrays
num.Ausdr.k: Gibt den hochsten Wert des Index in
der Dimension k an

n: Dimension des Arrays

Cer num.Ausdr.k wird berechnet und gerundet. Fiir
jeden angegebenen Array wird die Dimension und der
maximale Wert der Indices definjert.

- Fir nicht mit DIM definierte Arrays gilt: Der
Default-Wert der hochsten Indices betrdgt 14.

~ In Abh&ngigkeit von OPTION BASE ist der kleinste
mggliche Index-Wert eines Arrays gleich @ oder
1.

- Ler vom Interpreter zugelassene Hdchstwert fiir
die Dimension ist 255, und der hidchste Index pro
Dimension betrdgt 32767. Die tatsdchlichen
Obergrenzen ergeben sich aus der GroBe des
Jeweils vorhandenen Arbeitsspeichers,
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BEISPIELE:

Die DIM-Anweisung muB vor dem ersten Auftreten
des entsprechenden Arrays stehen.

Erfolgen Typvereinbarungen durch DEFINT, DEFSNG,
DEFDBL oder DEFSTR, miissen diese vor den DIMs
abgearbeitet werden, da durch DEF.., alle be-
troffenen DIMs wieder aufgehoben werden.

Werden den Elementen der Arrays keine Werte zu-
gewiesen, haben die Elemente der numerischen
Arrays den Wert @ und die Elemente der String-
arrays den Wert Leerstring (="").

Verschieden dimensionierte Arrays dlrfen nicht
den gleichen Namen haben. (z.B. ist DIM A(Z),
A{3,3) nicht zulidssig).

Zum Ldschen von Arrays (er ist dann nicht mehr
dimensioniert) siehe ERASE.

Da fiir die Indices numerische Ausdriicke zuge-
lassen sind, ist eine dynamische Dimensicnierung
von Arrays mdglich. Vor einer Redimensionierung
muB die Anweisung ERASE verwendet werden, Anson-
sten erfolgt die Fehiermeldung "Duplicate defi-
nition".

siehe Anweisung OPTION BASE

0 CLEAR:DEFINT &:T%=250
10 DIM P15, 2,9) Q1 (ENTY  TES(D 3, 8)

Kapitel 2.5.3.3 und 4.3.2

Anweisungen: OPTION BASE, ERASE
Fehler-Codes: 7, 9, 1@
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ANWETSUNG: DRAW DRAW
FUNKTION: Festlegung von Zeichenvorgingen
FORMAT: DRAW [% window~Nr.] Befehisstring

Window-Nr, : numerischer Ausdruck; 1 bis 16

Befehlsstring: Stringkonstante cder Stringvaria-
ble, die efne Befehlsfolge enthdlt.

WIRKUNG: Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
angesprochene Window gewdhlt, Fehlt dieser Parame-
ter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window. Der Befehlsstring beschreibt, wie gezeich-
net werden so0ll. Der Befehlsstring besteht aus
Buchstaben und Koordinatenwerten., Die Form der
Darstellung kann mit der Vorstellung einer "Bewe-
gungen" durchfiihrenden "Feder" verbunden werden,
Koordinaten-Angaben werden hier mit 'x' und 'y’
bezeichnet, wenn es Absolutkoordinaten sind, und
mit ‘dx' und 'dy' bezeichnet, falls es sich um
Relativkoordinaten handelt.

Folgende Elemente fiir den Befehlsstring sind

zuldssig:

B Dieses Element kann anderen Elementen
vorangestellt werden und bedeutet, daB
nur Bewegungen der "Feder" ohne Zeich-

nen ausgefiihrt werden. 1Ist B nicht
angegeben, wird eine Zeichenbewegung

ausgefihrt.
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C Farbindex Bewirkt die Yorwahl der durch 'Farbin-

Jd X,y

M dx,dy

L dx

R dx

U dy

D dy

dex' angegebenen Farbe, bezogen auf
die fir das Window giiltige COLOR-An-
weisung

Es wird die Feder linear zum Punkt mit
den Koordinaten (x,y) bewegt

Bewirkt eine lineare Federbewegung um
dx und dy Einheiten

Bewirkt eine Federbewegung um dx nach
Tinks

Bewirkt eine Federbewegung um dx nach
rechts

Bewirkt eine Federbewegung um dy nach
oben

Bewirkt eine Federbewegung um dy nach
unten

Jedem dieser Befehlselemente aufler C kann ein zu-

sdtzlicher Operand nachgestellt werden, der eine

logische OQperation fiir jeden Elementarpunkt be-

stimmt.

Dieser QOperand entspricht 1in seiner Wir-

kung denen der Anweisungen LINE; CIRCLE und PUT %.

Diese
P fir
X fir
0 fir
R fiir
N fir
A fiir

Operan

PSET
XOR
OR
PRESET
NOT
AND

den sind:

Sie miissen chne Trennzeichen unmittelbar nach dem
Befehlselement J, M, L, R, U oder D folgen,
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BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

- Alle Angaben von Koordinaten {absolut und

relativ) beziehen sich auf die gililtige SCALE-An-
weisung.

Die Buchstaben fir die Befehle kdnnen als Klein-
oder GroBbuchstaben im Befehlsstring enthalten
sein,

Koordinatenwerte miissen als num.Konstanten oder
Variablen im String enthalten sein und sind
durch Komma zu trennen, Wird ein Koordinatenwert
durch eine Variable angegeben, muf die Variable
durch Voran- und Nachstellen des Zeichens '='
gekennzeichnet werden. Die Verwendung von Blanks
zwischen Befehlscodes und Koordinaten ist belie-
big.

In einem Befehlsstring konnen hintereinander
mehrere Befehlselemente mit ihren Operanden
definiert sein.

Der Befehlsstring muBR den Vorschriften entspre-
chen. Ist der String fehlerhaft, erfolgt die
Fehlermeldung "Syntax error",

10 CLEAR- NZ=WINDOW(Z 32

S0 WINDOWENY FOR =1 TO o

26 SCALE ZIX §,100,0,100-0L5 %% REXT

30 DRAW "B O G*:DRAW "J100,100°.DRAW DO
40 X1%=20:Y1%=40 RELXX=~5. REL ¥¥=50

50 FIGURS="BJ=31%= =Y1%= M=RELX%= =RELYY="
40 DRAY %1 FISURS ' '

YERWEISE:

Kapitel 4.3.74 und 4.3.18
Anweisungen: SCALE, COLOR=, COLOR
Funktion: WINDOW
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

EDIT EDIT

Endern bestehender Programmzeilen eines Programms
im Arbeitsspeicher

EDIT {Zeﬂennumrﬂer}

Zeilennummer: ganze positive Zahl, die die Nummer
der zu &dndernden Programmzeile an-
gibt

Der Command-Mode wird verlassen und der Edit-Mode
gewdhlt. Die Zeilennummer der durch 'Zeilennummer'
angegebenen Programmzeile wird angezeigt. Nach
einem Edit-Subbefehl kinnen nun Anderungen in der
Programmzeile vorgenommen werden,

Wird anstelle von 'Zeilennummer' der Parameter '.'
verwendet, bezieht sich EDBIT auf die laufende
Zeile.

Edit-Subbefehle

Edit-Subbefehle werden verwendet, um den Cursor
innerhalb der Zeile zu bewegen oder um Zeichen dn-
dern, TJdschen, einfiigen oder anfligen zu konnen
{vgl. auch Kapitel 3.4.4).

Edit-Subbefehle werden am Bildschirm nicht ange-
zeigt. Werden Zeichen, die keinen Subbefehl bil-
den, eingegeben, ertdnt das akustische Signal,
Anmerkung:

In der nachfolgenden Beschreibung bedeuten:

Zeichen ein beliebiges Zeichen

89



Text

a) eine beliebige Zeichenfolge mit belie-
higer Lidnge

b} eine beliebige Zeichenfolge mit genau n
Zeichen, falls dem Subbefehl der Para-
meter 'n' vorangestellt ist.

Ganze positive Zahl, die einigen Subbefeh-

len vorangestellt werden kann und einen

Wiederholungsfaktor fiir diesen Subbefehl

darstellt. Ist ‘n' nicht angegeben, wird 1

angenommen ,

Subbefehle zur Cursorsteuerung

Blank

nBlank

bewegt den Cursor um eine Stelle nach
rechts., Das soeben durchlaufene Zeichen
wird angezeigt. Danach st ein neuer
Subbefehl notig. Wird das Zeilenende
erreicht, haben nachfolgende Blanks keine
Wirkung.

bewirkt die n-fache Widerholung des Subbe-
fehls Blank. Danach ist ein neuer Subbe-
fehl nétiq.

Bewegt den Cursor um eine Stelle nach
links (zuriick), Die Zeichen, um die der
Cursor nach links verschoben wird, werden
nicht mehr angezeigt. Die durchlaufenen
Zeichen bleiben erhalten. Ausnahme: nach
den Subbefehlen I, H oder X. Werden mehr
angegeben, als der Cursorposition

innerhalb der Zeile entspricht, bleibt der
Cursor am ersten Zeichen hinter der
Zeilennr., das nicht Blank ist.
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Bewirkt die n-fache Wiederholung des Sub-
befehls M. Es wird der Cursor um n-
Stellen nach Tinks oder an den Zeilenan-
fang gesetzt. Alle Zeichen, die dabei
durchlaufen werden, werden in der Reihen-
folge des Durchlaufens, also in umgekehr-
ter Reihenfolge, angezeigt.

Subbefehle fur das Einfiigen von Zeichen

IText

Die als 'Text' eingegebene Zeichenfolge
wird rechts von der aktuellen Cursorposi-
tion eingefiigt.

Wéhrend des Einfigens kann [ wie bei
Eingaben aufierhaldb des Edit-Modes zum LG-
schen von fehlerhaft eingegebenen Zeichen

verwendet werden.

Wird durch das Einfiligen versucht, in einer
Zeile mehr als 255 Zeichen einzugeben,
ertont das akustische Signal und weitere
Zeichen werden nicht akzeptiert.

Das Einfiigen kann beendet werden durch:

GO beendet das Einfiigen und der Edit-Mode

bleibt erhalten. Der Cursor steht an der
Stelle nach dem eingefiigten Zeichen. Danach
ist ein neuer Subbefehl ndtig. Auch CR
beendet das Einfiigen.
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XText

Erlaubt das Anfigen von Zeichen an eine
bestehende Zeile. Es wird der Cursor an
die Stelle nach dem letzten Zeichen der
Zeile gesetzt. Alle unter I beschriebenen
Moglichkeiten stehen ohne weiteren Subbe-
fehl zur Verfiigung.

Subbefehle fiir das Ldschen von Zeichen

D

nb

Tdscht das Zeichen rechts vom Cursor. Da-
nach ist ein neuer Subbefehl nitig.

ldscht n Zeichen beginnend ab der Cursor-
position. Danach ist ein neuer Subbefehl
notig. Ist n griBer als die Anzahl der
Zeichen rechts vom Cursor, wird die Zeile
bis zum Ende gelGscht. Gel#ischte Zeichen

werden zwischen dem Zeichen 0 angezeigt

(bei deutschem Zeichensatz). Der Cursor
befindet sich vor dem ersten nicht ge-
16schten Zeichen.

Es werden alle Zeichen rechts vom Cursor
bis zum Zeilenende geldscht und das Einfii-
gen von Zeichen wie beim Subbefehl I er-
méglicht, Der Subbefehl H ist bhesonders
zum Ersetzen von Anweisungen oder Anwei-
sungsteilen ab einer bestimmten Zeilenpo-
sitton sinnvoll,

Subbefehle fir das Ersetzen von Zeichen

CZei-
chen

Das Zeichen rechts von der Cursorposition
wird durch das eingegebene Zeichen er-
setzt. Nach Eingabe des Zeichens ist ein
neuer Subbefehl ndtig.

92



nCText

Es werden - beginnend ab dem Zeichen
rechts wvon der Cursorposition - 'n'
Zeichen durch die im 'Text' angegebene
Zeichenfolge ersetzt. Danach ist ein neuer
Subbefehl ndtig. Es miissen unbedingt 'n'
Zeichen eingegeben werden.

Enthalt 'Text' mehr als '‘n' Zeichen,
werden die nachfolgenden Zeichen aus
'"Text' ignoriert. Der Cursor befindet sich
nach € an der Stelle vor dem ersten nicht
gednderten Zeichen.

Subbefehle flir das Suchen von Zeichen

SZei-
chen
nS7ei-
chen

KZei-
chen
nkZei-
chen

Es wird das 'n'-te Auftreten von 'Zeichen'
in der 7eile ab der Cursorposition gesucht
und der Cursor an die Stelle vor diesem
Zeichen gesetzt. Danach 1ist ein neuer
Subbefehl notig. Das Zeichen an der
aktuellen Cursorposition wird in die Suche
nicht einbezogen, Wird das 'Zeichen' nicht
oder nicht genligend oft gefunden, wird der
Cursor an-das Ende der Zeile gesetzt. Die
bei der Suche durchlaufenen Zeichen werden
angezeigt.

Der Subbefeh]l K hat eine dhnliche Wirkung
wie S, es werden jedoch alle beim Suchen
durchlaufenen Zeichen geldscht. Danach ist
ein neuer Subbefehl notig., Der Cursor wird
an die Stelle vor dem gefundenen 'Zeichen'
gesetzt. Die gelidschten Zeichen werden
zwischen 0 angezeigt, (bei deutschem

Zeichensatz).
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BEMERKUNGEN:

Su

bbefehle fiir die Steuerung

CR

]

Bewirkt die Anzeige der restlichen Zeile,
speichert die durchgefiihrten Anderungen und
beendet den Edit-Mode.

Die Anderungen werden gespeichert und der
Edit-Mode verlassen. Im Gegensatz zu CR wird
der Zeilenrest jedoch nicht angezeigt.
Beendet den Edit-Mode ohne Speicherung der
durchgefiihrten Anderungen. Die Zeile bleibt
in ihrer urspringlichen Form gespeichert,
Bewirkt die Ausgabe der restlichen Zeile. Die
Zeilennummer wird erneut angezeigt und der
Cursor befindet sich an der ersten Stelle der
Zeile,

Ertaubt den Neubeginn des Anderns einer
Zeile. Die urspringliche Zeile wird wieder
bereitgestellt und der Cursor wieder an die
erste Stelle der Zeile gesetzt.

Der Edit-Mode wird vom System automatisch
gewdhlt, wenn wihrend der Programmausfiihrung ein
Syntax error erkannt wird,

Editing 1gscht alle Variablenwerte. Sollen daher
(z.B. nach einem Syntaxfehler) zuerst Variablen-
werte {berpriift werden, muB der Edit-Mode mit
dem Subbefehl Q verlassen werden.

Wird versucht, EDIT fiir ein mit dem Parameter P
geschiitztes Programm auszufiihren, oder wird der
Edit-Mode dort automatisch infolge eines Syntax-
fehlers aufgesucht, wird "I1legal function call®
gemeldet.
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BEISPIELE:

19 PRIMT ¢

EGIT

VERWEISE:

Kapitel 3.4
PCOS-Befehle: ed
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

END END

Festlegung eines logischen Programmendes

END

Beendigung der Programmausfilhrung, SchlieBen aller

Files und Puffer und Ubergang in den Command-Mode

0

Die Anweisung END kann an jeder Stelle in einem
Programm stehen.

Das Herbeifiihren eines Programmendes ohne Aus-
fiihrung der END-Anweisung gewdhrieistet nicht,
daB die benutzten Files ordnungsgemdf geschlos-
sen werden.

Die Ausfiihrung der END-Anweisung verursacht bei
interpretativem Arbeiten die Meldung 'Ok' und
nicht "Break in line nnnnn" wie bei Anwendung
der Anweisung STOP.

Die Meldung 'Ok’ erscheint auch, wenn die Tetzte
Anweisung eines BASIC-Programms interpretativ
abgearbeitet ist, ohne daB eine END-Anweisung
das physische Programmende anzeigt.

Ein Programm kann keine oder mehrere END-Anwei-
sungen haben.

1. Frogrammzeile
Ll
+

9% END ' 10 logisches Frogrammende

1050 K$=INKEYE: IF K${)"" THEW END ' 2. Frogrammende

Kapitel 4.3.5
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

EOF EOF
(end of file)

Abfrage auf Ende eines sequentiellen Files beim
Lesen von sequentiellen Files

EOF{Filenr.)

Die Funktion EOF liefert den Wahrheitswert -1,
falls beim Versuch eines tesens (Anweisungen
INPUT# oder LINE INPUT# bzw. Funktion INPUTS{...
»#Filenr.)) wvon einem sequentiellen File das
Fileende erreicht wurde.

- Wird der Versuch eines Inputs iiber das Fileende
hinaus gemacht, ohne mit EOF abzufragen, wird
der Fehler 62 ("Input past end") gemeldet.

10 OFEN "0" 1, "0:DATEN seq”

.20 FOR

=1 TO 10 PRINTHL 1% NEXT

30 CLOSE 1:OFEN *I" 1 0.DATEN.seq"
%0 WHILE NOT EOF (13 '
50 INFUTHY 1% PRINT IY%

s WEND - CLUOSE 8 CE D

VERWEISE:

Kapitel 4.3, 10.2

Anweisungen: INPUT# , LINE INPUT#
Funktion: INPUT$

Fehler-Code: 67
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OPERATOR:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

3EISPIELE:

VERWEISE:

EQV EQV

{equivalent)

Verkniipfung zweier logischer Ausdricke mit Hilfe
der Aguivalenz-Verkniipfung bzw. Bildung der Bi-
junktion zweier Integerwerte (Bit-flr-Bit-Ver-
kniipfung mit EQV}

log.Ausdruck EQV log.Ausdruck
Integerwert Integerwert

Das Ergebnis der EQV-Verkniipfung zweier Bedingun-

gen ist

-1 {wahr), wenn beide Bedingungen erfillt oder
beide nicht erfiilllt sind (gleicher
Wahrheitswert beider Bedingungen);

g {falsch), wenn die beiden Bedingungen sich 1im
Wahrheitswert unterscheiden.

Bei der EQV-Verknlpfung zweier Integerwerte wird

die EQV¥-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das

Ergebnis berechnet {vgl. Kapitel 2.6.4}.

2k 18t izt -7

20 IF MLOBR QY C'3 THEM COSUR 1000 ELSE AO5UB 2000

Kapitel 2.6.4
Cperatoren: NOT, AND, OR, XOR, IMP
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ANWE ISUNG: 2R3 ERASE
FUNKTION: Aufheben der Dimensionierung eines Arrays
FORMAT: ERASE Arrayname [;Arrayname ..;]
Arrayname: Name des Arrays (ohne Xlammern und
Indices)
WIRKUNG: Fiir jeden angegebenen Array wird die Dimensionie-

rung, die in der zuletzt durchlaufenen DIM-Anwei-
sung fir den/die Array/s gegeben wurde,aufgehoben.

BEMERKUNGEN: - Nach der Aufhebung der Dimensionierung kann der
Array neu dimensioniert werden; ansonsten gelten
die Default-Werte (siehe DIM-Anweisung).

- Es kann mit ERASE auch die Dimensionierung von
Arrays aufgehoben werden, die mit Default-Werten
dimensioniert wurden,also ohne DIM-Anweisung.

BEISPIELE:

10 CLERK DIM ZAHL® {«7)
FiFOR Thx=1 TO &% ZRHL! (I =REDHEXT
1t

A2{0 ERASE ZAHL: -DIM ZAHL (4% ' alle
Fiemonte ouf 0
VERWEISE: Kapitel 2.5.3.3 und 4.3.2

Anweisungen DIM, OPTION BASE
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RESERVIERTE
VARIABLE:

ZWECK:

FORMAT:

EINSATZ:

BEMERKUNGEN:

ERL
ERL

enthdlt die Zeilennr. derjenigen Programmzeile, in
der der zuletzt entdeckte BASIC-Fehler auftrat
bzw. die Zeilennr., in der die letzte ERROR-Anwei-
sung auftrat

ERL

Mit Hilfe einer Anweisung der Art

_ - Zeilennr.
IF ERL=Fehlerzeile THEN Anweisung(sfolge)

kann eine Behandlung von aufgetretenen {"echten"
bzw. mit ERROR "klinstlich" erzeugten) Fehlern in
Abhangigkeit von der Programmzeile, in der der
Fehler auftrat (='Fehlerzeile'), erreicht werden,

Ein Fehler fihrt immer zu sofortigem Programmab-
bruch und Fehlermeldung, wenn er nicht 1in einer
Fehlerbehandlungsroutine bearbeitet wird (ON ERROR

GDTO-Anweisung). {Ausnahme: gewisse Fdlle des
“Overflows"; vgl. 2.B. Kapitel 2.5.1.2).

- ERL enthdlt einen ganzzahligen Wert.
- Wird im Gegensatz zur obigen Formulierung die
Abfrage in der Form

IF Fehlerzeile=ERL THEN ...

durchgefiihrt, wird bei einer Neu-Numerierung des
Programms (vgl. Befehl RENUM) der Parameter
'Fehlerzeile' nicht angepaft.
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- Auf die reservierte VYariable ERL kann mit LET
kein Wert zugewiesen werden, sondern nur iiber
Umwege mit der Anweisung ERROR.

- Tritt ein Fehler im Direkt-Mode auf, enthalt die
reservierte Variable ERL stets den Wert 65535,
Diese Bedingung kann mit

IF 65535=ERL THEN ...

in einer aktiven Fehlerbehandlungsroutine abge-
fangen werden.

 BEISPIELE:

% ON ERROR GOTO 100
P0OGRER TV LML KOMTROLLFILLS

1LF ERL=10 AND ERR=57 THEN FRINT "Schreib-/

k]
.
sefenier (cohrgibechutz?) P ¥3=INPUTS$(1Y  RESUNME §
99 OR ERROR GOTS 0-STO0F ° sonstige Fehiler

VERWEISE: Kapitel 4.3.12 und 6

Anweisungan: ON ERROR GOTO, ERROR, RESUME
Reservierte Variable: ERR
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RESERVIERTE
VARIABLE:

ZWECK:

FORMAT:

EINSATZ:

BEMERKUNGEN:

ERR
ERR

enthdlt den Fehler-Code des zuletzt entdeckten
BASIC-Fehlers bzw. nach einer ERROR-Anweisung den
dadurch zugewiesenen Wert

ERR

Mit Hilfe einer Anweisung der Art

Zeilennr.

IF ERR=Fehler-Code THEN Anweisung{sfolge)

kann eine Behandlung von aufgetretenen ("echten®
bzw. mit ERROR "kiinstlich" erzeugten} Fehlern in
Abhangigkeit vom Fehler-Code erreicht werden.

Ein Fehler fihrt jedoch immer zu sofortigem Pro-
grammabbruch und Fehlermeldung, wenn er nicht in
einer Fehlerbehandlungsroutine bearbeitet wird (ON

ERROR GOTO-Anweisung}. {Ausnmahmen: gewisse Fidlle
des “Overflows"; vgl. Kapitel 2.5.1.2;).

- ERR enth&lt einen ganzzahligen numerischen Wert.
- Auf die reservierte VYariable ERR kann ein Wert
nur mit der Anweisung ERROR zugewiesen werden,

- PCOS-Fehler werden nicht in ERR festgehalten;
nach Auftreten der meisten PCOS-Fehler enthdlt
ERR jedoch den Wert 40.

- Tritt im Direkt-Mode ein Syntax-Fehler auf, wird
dieser zwar gemeldet, ERR hat aber danach den
Wert @.
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- ERR hat den Wert @, nachdem mit RESUME aus einer
Fehlerbehandlungsroutine 1ins Hauptprogramm zu-

rickverzweigt worden ist.

BEISPIELE:

VERWE ISE: Kapitel 4,3,12 und 6
Anweisungen: ON ERROR GOTO, ERROR, RESUME
Reservierte Variable: ERL

i
|
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ANWE ISUNG:; a1 ERROR

FUNKTION: Zuweisung eines Fehler-Codes auf die reservierte
Variable ERR oder Simulation eines BASIC-Fehlers
durch den Anwender

FORMAT: ERROR num. Ausdr,

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und zur
Ganzzahligkeit kaufméannisch gerundet,
Entspricht der Wert einem standardmgBig fiir den
Interpreter definierten Fehlercode, wird die ent-
sprachende Fehlermeldung gegeben und das Programm
angehalten bzw. bei vorhandener Fehlerbehandlungs-
routine in diese verzweigt {vgl. ON ERROR GOTO).
Anderenfalls wird der Fehler "Unprintable error"
gemeldet und das Programm angehalten.
Dies geschieht nicht, wenn in einer vorher akti-
vierten Fehlerbehandlungsroutine der betreffende
Fehlercode, z.B. mit einer "klinstlichen" Fehler-
meldung, behandelt wird.

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis des 'numerischen Ausdruck' muB
groBer als @ und kleiner als 255 sein,
- Es empfiehlt sich, “kiinstlichen" Fehlercodes
Werte iber 82 (htichster dem Interpreter bekann-
ter Fehler-Code) zu geben.

- PCOS-Fehler konnen nicht simuliert werden.
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BEISPIELE:

5 3% EREOR GOTO 1001

FOLEFTSITIMES 23 "17" THEH CRROR 1E0
Arpslt nach 17000 Uhe

110 IF ZRR=12& THEN PRINT "Keine Lust sebs? RESURE 700

VERWEISE: Kapitel 4.3.711, 4.3.12 und 6
Anweisungen: ON ERROR GOTO, RESUME
Reservierte Yariablen: ERR, ERL
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ANWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

EXEC

EXEC mmmm—

Aufruf und Abarbeitung eines PC0S-Befehls oder
einer selbstdefinierten Assembler-Routine

Stringausdruck
EXEC {”Name d. Routi

Stringausdruck:

Name d. Routine:

Liste d. Parameter:

Das System opriift,

ne Liste d. Parametert}

enthdlt Namen der Routine und
Parameter in der Form, wie sie
in der PCOS-Ebene einzugeben
sind

bezeichnet den MNamen der As-
sembler-Routine

Folge wvon Integer- und/oder
Stringkonstanten, die durch
Komma getrennt sind; muR ange-
geban werden wie in der PCOS-
Ebene

ob die aufgerufene Assembler-

Routine bereits im Arbeitsspeicher vorhanden ist.

Falls nicht, wird

die Routine auf der Diskette

gesucht und 1in den Arbeitsspeicher geladen und

abgearbeitet. Der m

omentane Zustand des Arbeits-

speichers bleibt erhalten.

- EXEC erledigt die

gleichen Aufgaben wie CALL; es

kdnnen aber Variablen nur in Form von Strings

iber Stringverarbeitung an PCOS ibergeben wer-

den. Yon PCOS kdnnen keine Variablen ibernommen

werden,

M



Mit der Anweisung EXEC kinnen keine Werte von
der Assembler-Routine an das BASIC-Programm
iibergeben werden.

Die Parameter in 'Liste der Parameter' missen in
der richtigen Reihenfolge und formatgerecht
(Integer oder String) sein.

Sollen Parameter in Form von Variablen libergeben
werden, missen diese liber Stringverarbeitung in
den Stringausdruck eingebracht werden. Fiir nicht
zu &ndernde Parameter ist nur der Platzhalter
zu setzen (vgl. PCOS-Handbuch}.

Zur Beschleunigung des Aufrufs von Assembler-
Routinen kann der PCOS-Befehl pl verwendet wer-
den, Danach beleiben die Routinen stdndig 1im
Arbeitsspeicher erhalten.

Wechsel des Ein-/Ausgabe-Mediums {+/- s/d ...}
darf nur mit EXEC erfolgen,

BEISPIELE:
E¥EZ? "vl +dprt: 1:" EXEC "-dprt.
VYERWEISE: Kapitel 4.3.15, ANHANG IV

Anweisung: CALL
Funktion: VARPTR
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FUNKTION: EXP EXP

{exponent )

IMECK: Berechnung einer Potenz der Eulerschen 7Zahl e
FORMAT: EXP{num.Ausd.)
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Die Euler-

sche Zahl e wird mit diesem Wert potenziert.

BEMERKUNGEN: - e selbst ist mit EXP{1) zu bestimmen (einfache
Genauigkeit!}.
- e kann tiber eine doppelt genaue Variable mit dem
Inhalt 2.71828182845905# genauer verwaltet wer-
den.
- Ist das Arqument groBer als 88, wird "Overflow"
gemeldet.
- Ist das Argument kleiner als - 87, wird mit @
weitergerechnet,
BEISPIELE:
I0OPRINT EXF (43  EXF (2. 465
2.7I1828  14.0834
VERWEISE: Kapitel 2.4 und 4.3.6

113







ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

FIELD FIELD

(Feldvereinbarung)

Yereinbarung der Feldldngen in einem bestimmten
Random-File-Puffer und damit des Record-Aufbaus:
Festlegung ven Variablennamen fiir die Felder,
Festlequng ihrer Lange und Position 1im Random-
File-Puffer sowie Bereitstellung des Random-File-
Puffers flr folgende GET- oder PUT-Anweisungen

FIELD EV] Filenr,,Feldlédnge AS Feldvariable [, . ]

(Die Folge ,Feldldnge AS Feldvariable

kann wiederholt werden, )

Filenr,: num.Ausdr. (Ergebnis: 1-15)

Feldlange: num.Ausdr. {Ergebnis: groRer @, aber
kleiner oder gleich der bei OPEN
festgelegten Record-Ldnge)

Feldvariable: Stringvariable

Flir das unter 'Filenr.' gedffnete Random-File wird
im betreffenden Random-File-Puffer Platz und
Position fiir die 'Felddvariablen' vereinbart, und
zwar Jjeweils fiir die 1in 'Feldl@nge' vereinbarte
Anzahl Zeichen (Bytes). Die Felder k&nnen von da
an unter den ‘Feldvariabienmamen' angesprochen
werden,

- In einem Random-File sind alle Daten in Form von

Strings gespeichert.
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Die Daten konnen nur iiber Stringvariablen vom
File in den Puffer bzw. vom Puffer in das File
ibertragen werden (GET bzw. PUT).

Die logische Linge des Random-File-Puffers ist
vorher mit OPEN-Anweisung zu definieren.

Durch FIELD werden automatisch die dort genann-
ten Feldvariablen auf die aktuelle Lange 'Feld-
ldnge' gebracht.

Die 'Feldvariablen' des Puffers diirfen ihre In-
halte nur mit Hilfe der Anweisungen LSET bzw.
RSET oder durch lLesen mit Hilfe von GET erhal-
ten.

Die FIELD-Anweisung Ubertrdgt keine Variablenin-

halte in den Puffer, sondern stellt nur Platz im
Puffer bereit.
Nach der FIELD-Anweisung sind die Feldvariablen

mit nicht verwendbaren 7Zeichenfolgen (abhingig

vom Status von BASIC) gefiillt. Sie miissen
deshalb zuerst liber GET bzw. RSET oder LSET
sinnvolle Anfangswerte erhalten.

Fir dieselbe 'Filenr.,' konnen beliebig viele
FIELD-Anweisungen gegeben werdan., Bei mehreren
FIELD-Anweisungen fiir dieselbe 'Filenr.' gelten
alle gleichzeitig. Die verschiedenen FIELD-An-

weisungen beschreiben dann jeweils eine andere
Aufteilung des Puffers {unterschiedliche Record-
aufbauten bzw. Feldstrukturen, evtl., mit unter-
schiedlichen Léngen der Felder). Der
Record (Puffer) mit der bei OPEN angegebenen
'Recordidnge’ muB Jjedoch immer als Ganzes in

ainer FIELD-Anweisung beschrieben werden.
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- Fir zwei verschiedene offene Files (OPEN-Anwei-
sung) dirfen in den jeweiligen FIELD-Anweisungen
keine Feldvariablennamen gleich sein. Fiir das-
selbe File kann bei Giltigkeit mehrerer ver-
schiedener FIELD-Anweisungen in diesen derselbe
'Feldvariablenname' mit verschiedener 'Feldlin-
ge

- Uberschreitet 'Feldlange' bzw. die Summe der

verwendet werden.

Feldlangen aller fir eine bestimmte 'Filenr,'
vereinarten ‘Feldvariablen' die bei OPEN festge-
legte Record-tange, wird der Fehler "FIELD over-
flow" gegeben. Die Defauit—RecordTénge ist 25§
Bytes.

ACHTUNG:

Nach einer FIELD-Anweisung dirfen die Inhalte
der darin aufgefiihrten Feldvariablen nur noch
durch LSET oder RSET bzw. GET verdndert werden.
Andere Zuweisungen {z.B. iiber LET oder INPUT)
verschieben die Pointer-Position in den Daten-
Bereich des Arbeitsspeichers!!! Dies filihrt dazu,
daB falsche Werte in das Random-File geschrieben
werden.

117




BEISPIELE:

18 SFEM "E" L, "1G:RDATENY  rrnd" 128

20 OFEN CR",Z,"10.RDATENI .vrnd® 2%

5081 S0SHE 9101 ' Record-Typ 1 von RDATEND, rnd

8310 ¢ VYerarbzitung

2031 GOSUR 9201 ¢ Felder von RDATEMZ rnd

oll GOSUE 2111 “Record-Tyo 2 von ROBYENL.vRd

26l 7 Yerarbeltung

S¥F9 CLOSE 1,2 END

7101 FIELD 1.2 A5 T%¢1) 18 A5 K&{1: & A5 H$i1) 10 8
2301 32 A% GUMMY1$,2 AS I8(2, 14 A% KRiZ: 4 A5 HEED

0ORS %02 32 RS DUMHYZd SRETURM
11 FIELD 1,2 A% ZAEMLERS 1 A% S0HA40 TERT 1070 A% H0NATS)
£ A3 FiiLERLZ “RE TR
FEOYL FIELD I, 2% A% GESAMTFUFFER$ RETUHFN

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, RSET, LSET, GET, PUT
Funktionen: MKI$, MKS$, MKD$
Fehler-Code: 5§
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

FILES FILES

Ausgabe des kurzen Inhaltsverzeichnisses einer
Diskette oder der Namen von Files mit gemeinsamen
Eigenschaften auf dem Bildschirm

FILES Diskettenspezifikati on:}

Filename (nauswah1)

Disketten- Stringausdruck; Ergebnis muB einen
spezifikation: String ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Diskettenspezifikatioc-

nen entspricht  (vgl. Kapite)
4.1.3)
Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen

Begriff ergeben, der den Regeln
zur Bildung von Filenamen ent-
spricht {vgl. Kapitel 4.1.3); mit
Hilfe der Parameter * und ? kann
eine Auswahl bestimmter Files mit
gemeinsamen Eigenschaften im Namen
getroffen werden (vgl. PCOS-Hand-
buch).

Es wird das kurze Inhaltsverzeichnis der Diskette
ausgegeben, Ist kein Operand angegeben, wird das
Inhaltsverzeichnis der Diskette angezeigt, die
zuletzt durch einen Befeh! oder eine Anweisung an-
gesprochen wurde. Bei Angabe des Operanden 'Dis-
kettenspezifikation' wird das Inhaltsverzeichnis
der durch ‘'Diskettenspezifikation' bestimmten
Diskette ausgegeben, Ist der Qperand 'Filename’
angegeben, wird nur der Name des angesprochenen

Files angezeigt.
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BEMERKUNGEN:

Ist eine 'Filenamenauswahl' angegeben, werden
die Namen der dadurch selektierten Files ausge-
geben, Im Falle, daR nur die Filespezifikatior
angegeben ist, muB die Station, auf der sich das
File befindet, aktiv sein., Der Befehl FILES gibt
folgende Informationen:
1. Station (@ oder 1), in welcher sich die
Diskette befindet
2. Diskettenbezeichnung
3. Anzahl freier Sektoren auf der Diskette.
AnschlieBend werden die File-ldentifier - in 4
Spalten aufgeteilt - in der Reihenfolge ausgege-
ben, wie sich die Files im Inhaltsverzeichnis
der Diskette befinden.

Der PCOS-Befehl wq entspricht dem BASIC-Befehl
FILES.

Soll das kurze Inhaltsverzeichnis am Drucker
ausgegeben werden, ist die Anweisung

CALL "vq Diskettenspezifikation: +dprt:"

einzugeben.
Das ausfiihrliche Inhaltsverzeichnis kann durch

CALL "v1 Disk-Spez.:Filenamen{auswahl} +dprt:"

abgerufen werden,
AnschlieBend muB in beiden Fdllen EXEC "-dprt:"

eingegeben werden, um den Drucker wieder abzu-
stellen.
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BEISPIELE:

Fitgs *1.®
FILES "DISKA:TESTL.prg"

FILES "1G. % orgh

YERWEISE: Kapitel 4.1.3
PCOS-Befehle: vq, vl
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FUNKTION: oY FIX

ZWECK: Ermittlung des ganzzahligen Teils eines numeri-
"schen Werts

FORMAT: FIX{num.Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet.

Vom Ergebnis wird der Nachkomma-Anteil abgeschnit-
ten (ohne Rundung).

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis ist in der Genauigkeit des Argu-
ments.
BEISPIELE: FIX(3.7) Tiefert 3 und FIX(-3.7) liefert -3

FIX{(3.2) liefert 3 und FIX{-3.2)} liefert -3

: .lf_ CRINT 6 FING
R
ZORETVE I
YERWEISE : Kapite1 2.4 und 4,13

Funktionen: INT, CINT
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

FN FN

Aufruf einer vom Anwender definierten Funktion

FNVar.Name
FNStr. Var. Name {Liste von Ausdriicken)

Var,.Name, Str.Var.Name: Siehe Anweisung DEF FN

Liste von Ausdriicken: Folge von  num. oder
Stringausdriicken, die
durch Komma getrennt sind.

Die einzelnen Ausdriicke werden berechnet und ent-
sprechend der Parameterliste an die Tokalen
Yariablen in der entsprechenden DEF FN-Anweisung
ibergeben, AnschlieBend wird die Funktion berech-
net. Der Typ des Ergebnisses {num. Wert, String)
hangt ab vom Namen der Funktion.

Die Elemente von 'Liste wvon Ausdriicken' miissen
in Typ (!!) und Anzahl mit den Elementen von
'Parameterliste’ der zugehiirigen DEF FN-Anwei-
sung ilibereinstimmen.

- siehe Bemerkungen bei der Anweisung DEF FN
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BEISPIELE:

10 DEF FNSUMHE(SIB S085=518+578
30 S18=7 . A#=9 .8=-4

0 FRINT FNSUME QR CDELI(E ) -oi#
RiiN :

3 7

VERWEISE: Kapitel 4.3.7
Definitien einer Funktion durch den Anwender siehe
Anweisung DEF FN
Fehler-Code: 18
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ANWE ISUNG: FOR FOR

FUNKTTION: Startanweisung fiir die mehrmalige Ausfiihrung von

Anweisungen innerhalb einer Schleife

FORMAT: FOR Laufvar.=Anf.wert TO Endwert ETEP Schr.weite]

NEXT Laufvar]

Laufvar.: numerische VYariable; darf kein Array-
Element und nicht doppeit genau sein

Anf.wert: numerischer Ausdruck (Anfangswert)

Endwert: numerischer Ausdruck

Schr.weite: numerischer Ausdruck (Schrittweite)

WIRKUNG: Die zwischen FOR und NEXT liegende Anweisung{sfol-
ge) wird so oft ausgefiihrt, wie es sich aus den
Parametern 'Anfangswert', 'Endwert' und 'Schritt-
weite' ergibt. '

1. S5toBt das Programm auf eine FOR-Anweisung, wird
zu dieser die zuzuordnende NEXT-Anweisung
ermittelt.

2. Der ‘Laufvariablen' wird der 'Anfangswert' zu-
gewiesen, Es wird der aktuelle Wert des 'End-
werts' und der 'Schrittweite' ermittelt und im
Arbeitsspeicher festgehalten. Diese ermittelten
Werte stellen von nun an feste, der betreffen-
den FOR...NEXT-5chleife zugeordnete Parameter
dar.
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BEMERKUNGEN :

. Yor Ausfihrung der folgenden BASIC-Anweisungen

wird Uberpriift, ob der ‘Endwert' liberschritten
ist (falls die 'Schrittweite' groBer £ ist)
bzw., ob der ‘'Endwert' unterschritten ist
(falls die 'Schrittweite' kleiner @ ist),

. Ist 'Endwert' iiber- bzw., unterschritten, wird

mit derjenigen Anweisung fortgefahren, die auf
die vorher ermittelte, der FOR-Anweisung zuge-
ordnete NEXT-Anweisung folgt.

. Anderenfalls werden die auf FOR..... folgenden

Anweisungen ausgefiihrt.

. St@Bt das Programm dann auf die NEXT-Anweisung,

wird zum aktuellen Wert der Laufvariablen der
Wert der 'Schrittweite' addiert. {Im Falle von
negativer 'Schritiweite' vermindert sich der
Wert von 'Laufvariable' entsprechend.} Dieser
Wert wird an die 'Laufvariable' zugewiesen und
das Programm verzweigt wieder zu Punkt 3.

- Ist die Schrittweite nicht angegeben, wird der

Default-Wert 1 angesetzt.

Ist die 'Schrittweite' B, wird die Schleife nie
verlassen, falls der Endwert anfangs nicht so-
fort iiber- bzw. unterschritten ist.

Zur Beschleunigung der Schleife empfienlt es
sich (wenn aufgrund der ‘Schrittweite" miglich},
die ‘'Laufvariable' als Integer zu deklarieren
(z.B, durch Anhdngen von % an den Yariablenna-
men) .

128



Ist die 'Laufvariable' ein Array-Element, er-
scheint die Fehlermeldung "Syntax error". Ist
die 'Laufvariable' doppelt genau definiert, wird
"Type mismatch" gemeldet.

Der Name der 'Laufvariablen' bei der NEXT-Anwei-
sung kann weggelassen werden. Die NEXT-Anweisung
bezieht sich dann auf diejenige davorstehende
FOR-Anweisung, die noch nicht aufgrund von 'End-
wert ' -Unter/Uberschreitung abgearbeitet ist.
Jeder FOR-Anweisung mufl genau eine NEXT-Anwei-
sung zugeordnet sein, sonst Fehlermeldung "FOR
without NEXT”.

Der Wert von ‘'Laufvariable ' wird wihrend der
Abarbeitung verandert,

VYerschachtelung von FOR...NEXT-Schleifen:

- Fallen mehrere NEXT-Anweisungen an einer Pro-
granmmstelle zusammen, kann dies durch die Angabe
aller betroffenen 'Laufvariablen' hinter einem
NEXT, getrennt durch Komma, erklédrt werden.
Diese Formulierung kann Jjedoch bei bestimmten
Datenkonstellationen zu einer fehlerhaften An-
zah1 von Schleifendurchldufen fiihren!

Die 'Laufvariablen' miissen in der Reihenfolge

genannt werden, daB die Zucrdnung nach folgendem

Schema mdglich ist:

129



— FOR  LAUF1%= ... TO...
— FOR  LAUF2%= ... TO...
FOR LAUF3!= ... T0...

Anweisﬁng(en)
NEXT LAUF3!

L NEXT LAUF2%
L. NEXT LAUF1%

Eine Verschachtelung nach dem Schema

FOR I%=...
FOR K%-=...

NEXT 1%

NEXT K%

oder ghnlichen ist nicht zuldssig (Fehlermeldung:
"NEXT without FOR"}.

- In verschachtelten FOR...NEXT-Schleifen miissen

sich die Namen der 'Laufvariablen' unterschei-

den.

Achtung:

Bei vorzeitigem Aussprung aus FOR-NEXT-Schleifen
(z.B. mit GOTO) ohne spdteren Riicksprung bleibt
ein Stack-Speicher belegt. Dies kann bei wieder-
holtem Auftreten in einem Programm zu Speicher-
Overflows fiihren, Zum Ldschen von Stack-Spei-
chern in solchen Fdllen siehe Beispiel in Kapi-
tel 4.3.6.
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BEISPIELE:

BOINRUT MU IR WEGED OR WESL THEM R
Hy St=1.F0OR Ik=NX T4 I STEF -1
TR e

30 MNERT

4 PRINT NX."Fokoltdt =".5!

1 LINE THPUT "Rapme ™ nN%$
10 F0R I3=1 TO LEN{NS:
20 FREIHT Qa2 iMIndMAME 7Y 13 -MHENT

—————————

1 DEF FNP!{X1)=¥143
10 SCALE ~2,2,FNPI (=23 FNF: (D)
30 FOR Fi=-2 TO & STEF

H

FOOPSETLI!L PP LTI CNEYT T

YERWEISE: Kapitel 4.3.5 und 4.3.6
Anweisung: NEXT, CLEAR
Fehler-Codes: 1,7,2,6
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FUNKTLION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

FRE FRE

Ermittlung des 1im Arbeitsspeicher noch freien
Platzes ({in Bytes) wund ggf. Bereinigung des
Arbeitsspeichers

@
FRE( (Str"l ngausdr } )

Bei Angabe der @ wird nur der freie Platz [in
Bytes} im Arbeitsspeicher ermittelt.

Bei Angabe von 'Stringausdr.’' wird zusatzlich der
Datenbereich 1im Arbeitsspeicher bereinigt: nach
Stringmanipulationen (insbesondere -verlangerun-
gen}) nicht mehr bendtigte Bereiche werden ent-
fernt; alle Strings werden 1in aktueller Léange
hintereinander neu abgelegt.

- Ist 'Stringausdruck' eine Variable, wird ihr
Wert nicht verdndert.

~ Eine Bereinigung des Arbeitsspeichers kann bis
2u 2 Minuten dauern,

- Durch eine Bereinigung des Arbeitsspeichers kann
einem Fehler 14 ("Out of string space"} eine
Zeitlang vorgebeugt werden.

- Nach einer Bereinigung des Arbeitsspeichers wird
eine neue Bereinigung weniger Zeit bendtigen und
die Rechengeschwindigkeit midglicherweise griBer

sein.
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- Eine Bereinigung des Arbeitsspeichers kann nur
durch FRE(Str.Ausdr.) erzwungen werden. Bei
starker Stringverarbeitung im Programm sollte
dies gélegentlich vorgenommen werden.; erfolgt
dies nicht, nimmt der Interpreter evtl selbstén-
dig eine Bereinigung vor. Dies kann zu plotzli-
chen T@ngeren "Yerarbeitungspausen" fiihren.

BEISPIELE:

10 FRINT FREL Y freie Bytes
20 Zi=FRE("A") ' freis Bytes + garbag

1%
i
in
b
T
-
o

VERWEISE: Kapitel 4.3.4 und 4.13
Anweisung: CLEAR
Fehler-Code: 14
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

GET GET

(bei Random-Files}

Ubertragen eines Togischen Records von einem
Random-File in den Random-File-Puffer ("Lesen").

GET [#]Fi lenr, [, Record-Nr J

Filenr.: num.Ausdruck {(Ergebnis: 1-1%)
Record-Nr.: num, Ausdr. {Ergebnis 1-32767)

Yon dem unter 'Filenr.' gedffneten Random-File
wird der durch 'Record-Nr.' spezifizierte Record
gelesen und in die mit der’den FIELD-Anweisung{en}
flir die betreffende 'Filenr.,' definierten Feldva-
riablen aufgeteilt ("Lesen"). Es werden soviel
Bytes in den Random-File-Puffer ibertragen,
wie beim zugehtrigen OPEN mit 'Recordiénge’
festgelegt wurde,

- Nach GET stehen die Feldinhalte in den Feldvari-
ablen der FIELD-Anweisung{en) fiir 'File-Nr.' zur
Yerfiigung.

Diejenigen Stringvariablen, die numerische Werte
beinhaiten, konmen mit Hilfe der Funktionen CVI,
CV¥S oder CVD zuriickverwandelt werden,

- Records, die vorher noch nicht beschrieben wur-
den {vgl. PUT), sind mit so vielen Zeichen mit
1S0-Code @ belegt, wie bei OPEN unter 'Record-
Ldange' angegeben wurde. Dies muB nicht immer der
Fall sein ({vgl, zweite Bemerkung am Ende von

Kapitel 4.3.10}.
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BEISPIELE:

P

Co

A I o Bt B e 1

GEEN "R

'Record-Nr.' muB ein positiver Wert sein; 2
liefert die Fehlermeldung "Bad record number":
der maximale Wert ist 32767.

Wird 'Record-Nr.' weggelassen, wird derjenige
Record des Files mit 'Filenr.' in den Puffer
ubertragen, der auf den letzten durch GET gele-
senen oder mit PUT geschriebenen Record folgt
{"sequentielles Lesen").

Mit der Funktion LOC kann die letzie angespro-
chene Record-Nr, abgefragt werden.

Wird ein GET-VYersuch iiber das File-Ende hinaus
gemacht, wird kein Fehler gemeldet, sondern iiber
das eigentliche Ende des Files hinaus gelesen!!!
Der Inhalt des Puffers oder Teile kionnen auch
mit INPUT# bzw. LINE INPUT# Variablen(listen)

zugewiesen werden,

ACUBFILE enet L Yzelelerweise besrberten
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YERWEISE: Kapitel 4,3.10.2
Anweisungen: OPEN, FIELD, INPUT# , LINE INPUTH
Funktionen: EQF, LOC, LOF, CV¥I, CVS, CVD
Fehler-Code: 54, 62, 63
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

GET % GET %

Ein rechteckiger {Teil-}Bereich eines Windows wird

in einem Array gespeichert

GET[%windownr.;](Xl,Y])—(XZ,Y2),Arraye1ement

Window-Nr. : numerischer Ausdruck, Wert: 1 bis 16

X1, Y1 : numerische Ausdriicke, die den {lin-
ken) Anfangspunkt des Bereiches
definieren

X2, ¥2 : numerische Ausdriicke, die den (rech-
ten) Endpunkt des Bereichs definie-
ren

Arrayelement: Bezeichnung des Elements eines ein-
dimensionalen Integer-Arrays, bei
dem mit der Speicherung begonnen

wird

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
entsprechende Window gewdhlt. Fehlt dieser Parame-
ter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window.

Die Koordinatenpaare (X1,Y1) und (X2,Y2) definie-
ren, bezogen auf die giiltige SCALE-Anweisung, den
linken unteren und den rechten cheren Endpunkt ei-
nes achsenparallelen Rechtsecks. Der diesem Recht-
eck entsprechende Bereich der Bitmap wird in den
angegebenen Integer-Array so ubertragen, daf das
angegebene Arrayelement die Anzahl Elementarpunkte
des Rechtecks 1in der horizontalen Richtung ent-
halt, das ndchste die Anzahl in vertikaler Rich-
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BEMERKUNGEN:

tung und jedes weitere Arrayelement je 16 Bits der

Bitmap, aufsteigend von 1links oben nach rechts

unten.

Die maximal bendtigte Anzahl der erforderTichen
Arrayelemente ergibt sich mit mindestens {Anzahl
Elementarpunkte im abzuspeichernden Bereich)/16
+ Anzahl Elementarpunktzeilen.

Liegen Ausgangs- und Endpunkt des Rechtecks
auBerhalb des Windows, wird nur der im Window
liegende Teil des Rechtecks erfaBt.

Ist der Integer-Array zu klein, um den angegebe-
nen Bereich aufzunehmen, wird "Parameter out of
range" gemeldet,

Zur Ermittlung der bendtigten Anzahl Elemente im
Integer-Array empfiehlt sich folgendes Vorgehen:
Array mit sehr groBem Maximalindex dimensicnie-
ren, mit GET% gewiinschten Bereich einlesen,
anschlieBend mit einer Schleife (z.B. im Direkt-

"Mode) abfragen, ab welchem Array-Element nur

noch @ besteht; danach den maximalen Array-Index
entsprechend reduzieren.

Wurden Bilder mit PCOS-Release 1.3 oder dlter in
Arbeitsspeicher gespeichert und in einem sequen-
tiellen oder Random-File auf Diskette abgespei-
chert und sollen diese unter Release 2.8 nach
Einlesen mit PUT% wieder abgebildet werden, mul
vorab der betreffende File-Inhalt fiir Release
2.8 konvertiert werden.

Dazu existiert das BASIC-Hilfsprogramm getconv,
bas.
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BEISPIELE: Siehe PUT %

10 CLERRCGSCALE O, 513, 0,255 ¢ URSOR FOINT 0
20 ORTION BRSE 0-DIM SPEICHERZ (13030)

L0 TR IE=1 TO 7

B0 UTIRCLE 280, 180-%%1%) 40+R«i%, 1.2

A0 CIRCLE{ZEO, BO+B£IY) ¢ﬂ+ %TE

70 'IFuLEt_:ﬂ+JXIh!1ZG;!45+JXIEJ,,8

A0 CTRCLE(ZIG-5=1X 130, 40+4507%

20 HEXT

10 Rhy SFETUHERZ ()

i1d tONEXT

120 INT "Nach Abspeichern
i falat jetszt PUTE"
1‘5u H.” 95 APETCHERY (G

14 frur araphibianige Druchker

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Arweisungen: PUT %, SCALE
Funktion: WINDOW
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ANWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

GOSUB GOSUB

Bewirkt den Sprung zu einer bestimmten Anweisung,

bei der ein Unterprogramm beginnt
GOSUB Zeilennummer

Bas Programm fghrt bei der durch die Zeilennumer
definierten Anweisung fort., Die zuletzt ausgefiihr-
te Anweisung des Unterprogramms muB RETURN sein,
damit das Programm zu der Anweisung nach GOSUB zu-
rilckspringt.

- In einem Unterprogramm kdnnen auch mehrere RE-
TURN-Anweisungen vorkommen.

- Ein Unterprogramm kann auch GOSUB-Anweisungen
enthaiten. Durch RETURN wird jedesmal zu der An-
weisung nach dem letzten GOSUB gesprungen.

- Die Anzahl der mdglichen Schachtelungen vor Un-
terprogrammen ist abhdngig wvom Platz, der bei
der Ausfiihrung des Programms im Arbeitsspeicher
zur Speicherung der Riicksprungadressen frei-
bleibt (Stack-Speicher).

- Der rekursive Aufruf von Unterprogrammen ist
miglich.

- Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennum-
mer anzuspringen, wird "Undefined line number"
gemeidet.
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BEISPIELE:

&0 WE=1:R05U8 100 ’Sprung ing 1. UF

@5 GOSUR 340 PSprune ins 3. UF

S0 OUR=2. G008 800 ' Sprung ins 2. WP

#5050 300 "Sprurg ins 3, UF

Vi END

106 PRINT "Sie befinden sich im UPY UK REYURN
F00 PRINT "puridck aus UPY IR RETHRN

SO0 FRINT "noch nicht® GORUE 360 RETURN

VERWEISE: Kapitel 4.3.5 und 4.3.7
Anweisungen: RETURN, ON...GOSUB, CLEAR
Fehler-Code: 3, 8
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ANWE T SUNG :

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

13 INFUT
SOORRINT
3G GO

VERWEISE:

GOTO

Sprung zu einer bestimmten Zeile des Programms

GOTO Zeilennummer

Die Verarbeitung des Programms wird mit der in
'Zeilennunmer' bezeichneten Zeile fortgesetzt,

- Spriinge aus

hinaus und spdter wieder zuriick sind miglich,
sofern dabei nicht neue Schleifen oder Unterpro-

Schieifen oder

gramme errichtet werden,

- Wird versucht,

anzuspringen, wird "Undefined 1ine number" ge-

meldet.

I Warte, girch

LR Ao

eine nicht vorhandene Zeilennr.

cogETrennt Y.l

Yas Frogukt sttt At

alt

Kapitel 4.3.5

Anweisung: ON...GOTO

Fehler-Code: 8
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HEX$ HEX$

ZWECK: liefert den hexadezimalen Wert einer dezimal dar-
gestellten Zahl; das Ergebnis steht in Form eines
Strings zur Verflgung.

FORMAT: HEX$(num. Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet, kaufmin-
nisch gerundet und das Ergebnis als Dezimalzahi
interpretiert. Davon wird die hexadezimale Dar-
stellung ermittelt und in einen S5tring verwandelt,

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis von ‘'num.,Ausdruck' muB zwischen @
und 65536 liegen, sonst wird "Overflow” gemeldet.
Negative Zahlen bis -65536 werden ebenfalls um-
geformt; es werden allerdings die 16-Bit-Komple-
mente der positiven Zahl entwickelt,
- Die hexadezimale Zahlendarstellung selbst wird
in einen String verwandelt. Dabei wird kein fiih-
rendes Blank und kein &H-Pr3fix vorangestellt,

BEISPIELE:

HOIWPLUT MWers aY
DHOPRINT HEz$ORE)

VERWEISE: Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.4.3
Funktionen: OCT$, VAL







ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

IF ... THEN ... ELSE IF...THEN...ELSE

{falls...dann,..anderntalls)

Bedingte Verzweigung(en) in einem Programm

IF 1og.Ausdr. THEN{A"‘?‘eiS“”g(e“}
Zeilennr.

Anweisung{en)
ELSE{%Eilennr.

logischer Ausdruck:” Vergleichsausdruck, Tlogischer
Ausdruck oder Verkniipfung von
Vergleichsausdriicken bzw. lo-
gischen Ausdriicken durch logi-
sche Operatoren; siehe Kapitel
2.7.3.

Der Tlogische Ausdruck wird berechnet und sein
Wahrheitswert gebildet. Ist der logische Ausdruck
eine Verknipfung von VYergleichen, die durch
Boole‘sche Operatoren wie AND, OR etc. verknipft
sind, wird der Wahrheitswert der VYerkniipfung
gebildet.

Ist das Ergebnis des logischen Ausdrucks 'wahr®
{also ungleich @) wird der THEN-Zweig ausgefihrt.
Ist das Ergebnis des logischen Ausdrucks "unwahr',
{also gleich @) wird der THEN-Zweig ignoriert und
wenn vorhanden der ELSE-Zweig ausgefihrt. Ist kein
zugeordneter ELSE-Zweig vorhanden, wird im letzten
Falle die ndchste Programmzeile verarbeitet, Fiir
beide FElle gilt: Erfolgt keine Sprunganweisung in
dem Jjeweiligen Zweig, wird die VYerarbeitung mit

der ndchsten Programmzeile fortgesetzt,
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BEMERKUNGEN:

Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennumer
anzuspringen, wird "Undefined line number"
gemeldet.

Yor dem Schliisselwort THEN darf ein Komma stehen
(Ubersichtiichkeit des Programms}.

Alle im THEN- bzw. ELSE-Zweig durch : verbun-

denen Anweisungen werden jeweil verarbeitet,

aber es wird der THEN-Zweig nur bei "wahr" und

der ELSE-Zweig nur bei "falsch abgearhbeitet.

IF-Anweisungen dirfen verschachtelt werden. Die

Tiefe der Verschachtelung ist nur durch die

Zeilenldnge begrenzt.

Liegt eine verschachtelte IF-Folge vor, sind

drei Fdlle zu unterscheiden:

. Anzahl THEN = Anzahl ELSE; jedes einzelne ELSE
bezieht sich auf das zuletzt davor aufgetrete-
re THEN.

. Anzahl THEN groBer Anzahl ELSE; jedes ELSE be-
zieht sich auf dasjenige vorangehende THEN,
dem noch kein ELSE zugeordnet wurde,

Beispiel:

IF...THEN IF...THEN IF...THEN...ELSE..._ELSE
3 r—1 t

Das erste THEN hat kein ELSE. Es ist somit

nicht méglich, bei Nichterfiillung der ersten

Bedingung auf eine Anweisung innerhalb der IF-

Folge zu kommen.
. Anzahl THEN kleiner ELSE; die iiberflissigen
ELSE werden ignoriert.
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BEISPIELE:

ToHR,BE

HEW FRINT "A<B" . CE=EX-8%

ELSE IF AN=BX THEM FRINT "f=0".5075 10
ELSE FRINT "AYB".CH=pX-BX

E} Y owivd nue bei ARE bzw., #E sveeicht U

40 FRINT "Unterschied =", T%

10 IHFUT "ALR
Z0OIF A¥<RY T

YERWEISE: Kapitel 4.3.5
Fehler-Code: 8
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OPERATOR: IMP IMP

{implication)
FUNKTION: Verkniipfung zweier logischer Ausdricke mit Hilfe
der Implikation-Verkniipfung bzw, Bildung der Sub-

Jjunktion zweier Integerwerte (Bit-filir-Bit-Ver-
kniipfung mit IMP}

log.Ausdruck IMP Tog, Ausdruckl
Integerwert Integerwert

WIRKUNG: Das Ergebnis der IMP-Verkniipfung zweier Bedingun-

FORMAT:

p—

gen ist

-1 {wahr), wenn die zweite Bedingung den gleichen
Wahrheitswert hat wie die erste oder
aber die erste falsch ist;

@ (falsch), wenn die erste Bedingung wahr ist, die

zweite aber falsch.

Bei der IMP-Verkniipfung zweier Integerwerte wird

die IMP-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das

Ergebnis berechnet (vgl. Kapitel 2.6.4),

BEMERKUNGEN: - IMP ist die einzige verfigbare logische Opera-
tion, bei der es auf die Reihenfolge der QOpera-
toren ankommt.

BEISPIELE:
10 A¥=5:B1=3.01=2.47
15 Ci=AY IMP Y * CX ist jetzt -5
20 IF AX(BX IMP C!}3 THEN GOSUB 1000 ELSE GOSUE 2000

YERWEISE: Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, AND, OR, XOR, EQV
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INKEY$ INKEY$ o]
7WECK: Abfrage des ersten Zeichens im Tastaturpuffer

FORMAT: INKEY$

WIRKUNG: Das Ergebnis der Funktion INKEY$ ist das erste

Zeichen im Tastaturpuffer (also ein Ein-Zeichen-
String oder der Leerstring). Ist im Moment der
Abfrage kein Zeichen im Tastaturpuffer, Tliefert
INKEY$ den Leerstring. In beiden Fidllen wird nach
Abfrage der Funktion das Programm fortgesetzt. Das
Ergebnis der Funktion wird nicht auf dem Bild-

schirm dargestellt.

BEMERKUNGEN: - Das Programm arbeitet auch ohne Betidtigung ir-
gendeiner Taste weiter (im Gegensatz zu der
Funktion INPUTS).

- Es ist jederzeit eine Eingabe miglich, chne daB
das Programm auf den AbschluB der Eingabe durch
die EingabeabschluBtaste wartet {im Gegensatz zu
den Anweisungen INPUT bzw. LINE INPUT}.

- In einer Schleife kann standig gepriift werden,
ob eine Taste betdtigt wurde und wenn, welche.

- Es konnen alle Steuerzeichen eingegeben werden,

- Alle EingabeabschluBtasten (=CHR${13)} gelten
als Eingabezeichen.

- bewirkt eine Unterbrechung des Programmab-
Taufs.

~ Auch (=CHR$(8)}) qilt als eingegebenes
Zeichen,
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- S011 der Tastaturpuffer gqeldscht werden, ist
eine Anweisung der Art

81 IF INKEY$= "" THEN 81
nétig.

- Der Tastaturpuffer wird durch folgende Anweisun-
gen bzw. Funktionen weiter geleert:

INKEY$ ndachstes Zeichen, falls vorhanden

INPUTS nachstes Zeichen, muB vorhanden sein

INPUT alle Zeichen bis zum nachsten
CHR$(13)

LINE INPUT alle Zeichen bis .zum nachsten
CHR$(13)

- Wird ein Tastaturinput liber INKEY$ programmiert,
kann dieser nicht durch Inputs aus der VZ24-

Schnittstelle bzw. aus Datenfiles {(Wechsel des
Ein-/Ausgabemediums, vgl. PCOS-Handbuch ersetzt
werden,

BEISPIELE:

10 FOR IX=1 TGO 10800:KEXT
20 IF INKEY$4:"" THEN 20 °“Loschen Tastaturpgfferinhalt
30 Ke=INKEYSH:IF E$="" THEN GOSHE 1001

100D fWVerarbeitung, wihivsnd nichts eingeht
1015 “her werne Tastatureingaben oroagramvileren!
1075 RETURK

VERWEISE: Kapitel 4.3.8

Anweisungen: INPUT, CURSOR, WINDOW %
Funktion: INPUT$
Assembler-Routine: 1t
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

INPUT INPUT

Das Programm wartet auf Eingaben iiber die Tastatur
und weist die Fingaben auf Variable{n) zu

INPUT [;][Stri ngkonstante][{‘}] Variablen(liste)

Yariablenliste: Folge von numerischen und/oder
Stringvariablen, die durch Kommas
getrennt sind

Die ‘Stringkonstante' und ggf. ein Fragezeichen
werden angezeigt und das Programm wartet auf die
Dateneingabe. Der Bediner kann nun die angeforder-
ten Daten eingeben. Werden mehrere Daten erwartet,
missen diese durch Kommas getrennt eingegeben wer-
den, Die Eingaben werden den Variablen der
Yarjablenliste der Reihe nach zugewiesen. Die
Zuweisung erfolgt erst, wenn der Programmablauf
nach dem Eintasten aller Werte durch eine zuldssi-
ge EingabeabschluBtaste fortgesetzt wird.

- Es ist nicht miglich, bereits am Bildschirm vor-
handene Eingaben durch Auslgisen einer zuldssigen
EingabeabschluBtaste zu {bernehmen! Die Eingaben
missen erneut Uber Tastatur eingegeben werden.

Nur die aktuelle Tastatureingabe wird iibernom-

men!!
- Die Eingabewerte miissen mit dem Typ der entspre-
chenden Variablen ilbereinstimmen.
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Die Anzahl der eingegebenen Werte muB mit der
Anzahl der Varigblen in 'Variablenliste' Uber-
einstimmen.

Es ist nicht miglich, mit INPUT Eingabefelder
vor der aktuellen Eingabe zu begrenzen,

Es ist nicht mdglich, vor INPUT-Anweisungen die
Elemente der 'Variablenliste' (seien es String-
oder numerische Variablen) auf eine maximale
oder minimale tLange zu begrenzen.

Stringeingaben kionnen ohne Arfilhrungszeichen
eingegeben werden. Soll eine Stringeingabe fiih-
rende oder am Ende stehende Blanks oder Kommas
enthalten, muB der String mit Anfiihrungszeichen
eingegeben werden.

Anfilhrungszeichen konnen iber INPUT nicht zum
Bestandteil einer Stringeingabe werden.

Der Strichpunkt unmittelbar nach dem Schliissel-
wort INPUT bewirkt das Unterbleiben des Zeilen-
vorschubs, der sonst stets nach dem Betdtigen
jeder zuldssigen [CingabeabschluBtaste erfolgt.
Dieser Strichpunkt muB auf jeden Fall gesetzt

werden, wenn eine Eingabe in der letzten Bild-
schirm- bzw. Windowzeile erfolgen soll. Dadurch
wird das Scrolling (automatischer VYorschub des
Bildschirm- bzw., Window-Inhalts um eine Zeile
nach oben} verhindert. '

Ler Strichpunkt direkt vor der 'Variablenliste'
bewirkt, das die Eingabe direkt hinter dem Fra-
gezeichen und nicht 1in der ndchsten Zeile
erwartet wird.
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- Das Komma direkt vor der ‘Variablenliste' be-

wirkt, daB das Fragezeichen nicht erscheint und
die Eingabe hinter der 'Stringkonstanten' erwar-
tet wird.

ACHTUNG: Im Falle des Kommas muB vorher eine
'Stringkonstante’ definiert sein, notfalls der
Leerstring.

Werden bei der INPUT-Anweisung zu viele oder zu
wenige Daten {d.h, eigentlich, zu wenige oder zu
viele Kommas zur Trennung der Eingabewerte)
eingegeben oder wird der Versuch gemacht, einer
numerischen Variablen eine Stringeingabe durch
die Eingahe zuzuordnen, erscheint die Meldung
“?Redo from start", Es findet keine Zuweisung
statt und alle Eingabedaten dieser INPUT-Anwei-
sung miissen neu eingegeben werden.

Der Inhalt der reservierten Variablen ERR und
ERL wird durch "7Redo from start" nicht verin-
dert; 1ist eine Fehlerbehandlungsroutine vorhan-
den, wird nicht in diese verzweiqgt.

Cie Fehlermeldung “Overflow" kann zwar in einer
Fehlerbehandlungsroutine abgefangen werden (Feh-
lercode 6); die Anzeige nach Rickkehr aus der
Routine {RESUME-Anweisung) findet dennoch statt,
wenn mit RESUME oder RESUME @ die INPUT-Anwei-
sung wiederholt werden soll,

Wird nichts eingegeben, bzw. bei Variablenlisten
nur die bendtigte Anzahl Kommas, so erhalten
num.Yariablen den Wert @ und Strings den Wert
Leerstring zugewiesen,
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BEISPIELE:

VERWEISE:

- Ein INPUT auf die speziellen Variablen DATE$ und
TIME$ sowie auf die reservierten Yariablen ERR
und ERL ist nicht mdglich.

4: Position des Cursors beim Erwarten der Eingabe

1.} 15 INPUT;"Eingabe "3E$
RUN
EINGABE 7a

2.) 25 INPUT;"",E$
RUN
A

3.) 37 INPUT;"Ku.-Nr.,PLZ,0rt";N%,P%,0%
RUN
Ku.-Nr.,PLZ,Ort7 &

Eingabe + Inhalt von

zuldssige Eingabe- 0% =
abschluBtaste N% P%

4711, 6804, Ffm 4711 600@ "Ffm"

’s 4} ] “"{Leerstring)
s ] 7 "'(Leerstring)
3,.5 3 @ "

3, Meldung: ?Redo from Start

»» 'Ffm, Stadt " i i} "Ffm, Stadt *

* Die Anfiihrungszeichen dienen hier nur der Kennt-
tichmachung und sind selbst nicht Bestandteil
von 0%.

Kapitel 4.3.8

Anweisungen LINE INPUT, TAB, POS, CURSOR, WINDOW
Funktionen: INPUT$, INKEY$

Assembler-Routine: 1t
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

INPUT# INPUT #

Lesen von Daten von einem sequentiellen File oder

aus

einem Random-File-Puffer und Zuweisung auf

Variablen

INPUT# Filenr., Variable{nliste)

Filenr.: num,Ausdr. {Ergebnis: 1-15)

Variablenliste: Folge wvon numerischen und/oder

a)

Stringvariablen, die durch Komma
getrennt sind

sequentielle Files:

Aus dem unter 'Filenr.' zum Input getffneten
File (Zugriffsart: "I") wird ab der Position
des Pointers gelesen.

Random-Files:

Aus dem Random-File-Puffer, der dem unter
‘Filenr.' gqecffneten Random-File {Zugriffsart:
"R"}) per FIELD-Anweisung zugeordnet wurde, wird
von links gelesen,

Die Daten werden von 1inks kommend elementweise
auf die einzelnen Variablen der ‘'Variablen-
liste' zugewiesen,

Als Trennzeichen zwischen zwei Daten auf dem
File bzw. 1im Random-File Puffer werden inter-

pretiert:

1) das Komma {,)} =CHR$(44)
2) LF =CHR$(10)
3) CR =CHR${13)
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4)

5)

nur bei numerdischen Daten:

das Blank =CHR$({32}
nur bei Strings:
das Anfiihrungszeichen ("): =CHR$(34),

aber nur wenn der String-
Anfang durch ein Anfiihrungs-
zeichen markiert war.

numerische Werte:

Das erste Zeichen seit dem letzien Trennzeichen,
das nicht ein Blank, LF oder CR ist, wird als
Beginn des Wertes interpretiert.

Auf Ende des Wertes wird erkannt, sobald eines
der Zeichen zu 1) bis 4} auftritt,

Strings:

Das erste Zeichen seit dem Trennzeichen, das
nicht ein Blank, LF oder CR ist, wird als Beginn
des Werts interpretiert,

Auf das Ende des Werts wird erkannt, sobald
eines der Zeichen zu 1) bis 3} auftritt oder auf
die betroffene Stringvariable bereits 265 Zefi-
chen zugewiesen worden sind.

Ist das erste filir einen String zuldssige Zeichen
nach dem Trennzeichen jedoch das Anfiihrungszei-
chen, wird auf das dem Anfihrungszeichen folgen-
de Zeichen als erstes Zeichen des Strings
erkannt f{auch wenn dieses Blank, LF oder CR
ist). Auf Ende des Strings wird dann erst beim
nachsten Anfihrungszeichen erkannt. Zwischen " "

stehende Trernnzeichen werden in diesem Falle
also nicht als solche interpretiert,
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BEMERKUNGEN: - Die eingelesenan Daten miissen fiir die Zuweisung
formatgerecht sein.

- Bei INPUT# wird anders als bei INPUT kein 7 auf
dem Bildschirm ausgegeben,

- Wird wéhrend der Ausfiihrung der INPUT#-Anweisung
das File- bzw. Puffer-Ende erreicht, wird keine
Fehlermeldung gegeben und das Ende des gerade
betroffenen Datums sowie des Lesens angenommen.

- Das Anfihrungszeichen (") kann mit INPUT# nicht
zum Bestandteil eines Strings gemacht werden.

- Fihrende Blanks oder Kommas kiinnen zum Bestand-
teil eines Strings gemacht werden, wenn der Wert
des Strings in Anfijhrungszeichen eingeschlossen
auf das File gebracht wurde (vgl. WRITE# und
PRINT#).

- Ein INPUT# auf die speziellen- Variablen DATE$
und TIME$ und die reservierten Yariablen ERR und
ERL ist nicht méglich.

BEISPIELE:
10 GFEH 0%, 1.1 DATER. se”

T il 21 amimal - #
Sirelanno TR

48 CLOSE 1:0L%
B OPEN 1.1, "1 DATEM. ceq"

&0 LINE INPUTHL D% © alies von Zeile 30
Ji PRINT D%

75 IHPUTHI PROD! (PRINT “Frodukt =".PRED!
80 CLOSE 1:END

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, LINE INPUT#, PRINT#,
PRINT# USING, WRITE#
Fehler-Code: 54
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

INPUTS INPUTS$

Einlesen einer bestimmten Zeichenanzahl aus dem
Tastaturpuffer oder von einem Datenfile

INPUT$(Anzahl Zeichen [ [ﬂFﬂenr.] )

Anzahl Zeichen: num.Ausdruck;
.bestimmt die Anzahl Zeichen, aus
der das fErgebnis der Funktion be-
steht

Filenr.: num.Ausdruck;
es ist die Nummer anzugeben, unter
der das Datenfile bei der Anwei-
sung OPEN getffnet wurde

Die 'Filery.' wird berechnet und der ganzzahlige
Anteil bestimmt. 'Anzahl Zeichen' wird berechnet
und gerundet. Ist der Parameter '#Filenr.' angege-
ben, wird aus dem durch “'Filenr.' definierten
Datenfile (siehe Anweisungen OPEN) die durch
'Anzahl Zeichen' bestimmte Anzahl Zeichen eingele-
sen, Fehlt der Parameter ‘'#Filenr.', 1ist das
Ergebnis von INPUT$ eine Folge der im Tastaturpuf-
fer vorhandenen Zeichen. Es werden immer nur
soviel Zeichen betrachtet, wie mit 'Anzahl Zei-
chen' festgelegt. Das Ergebnis der Funktion wird

nicht auf dem Bildschirm dargestelit.

- 'Anzahl Zeichen® muB einen Wert zwischen 1 und
255 aufweisen.
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BEISPIELE:

VERWEISE:

Beim Aufruf von INPUT$ wartet das Programm, bis
die durch 'Anzahl Zeichen' bestimmte Anzahl
Zeichen aus dem Tastaturpuffer eingelesen werden
konnen. Im Gegensatz zu der Funktion INKEY$
missen erst soviel Zeichen 1im Tastaturpuffer
vorhanden sein {eingegeben werden), wie durch
*Anzahl Zeichen' festgelegt'.

Der Abschluf der Eingabe muf nicht mit Eingabe-
abschluBtaste erfolgen {im Gegensatz zu der An-
weisung INPUT), sondern wird erkannt, schald die
in 'Anzahl Zeichen' spezifizierte Anzahl Tasten
bestdtigt wurden.

Alle EingabeabschluBtasten (=CHR${13)) gelten
als Eingabezeichen.

Es kdnnen alle Steuerzeichen eingegeben werden.
bewirkt eine Unterbrechung des Programmab-
laufs,

ioscht bereits eingegebene Zeichen.
(=CHR${8)) g¢ilt als Betdtigen einer Taste und
wird mitgezdhlt.

P

0 WHILE Kf<C0Mpsii

T
“I"u —_
PV S S
IOOWENDGLTE 1

i LIHE
20 DFE
3

s MRI

INFUY "Fiigname Y F%
“T il 1 ;$

- HOT EOQF {1

: IN:‘:‘UT${1.*§1:’:

31 OREND CLOSE 1-ERD

Kapitel 4.3.8 und 4,3.9.1
Anweisungen: OPEN, INPUT, INPUT#
Funktion: INKEY$

Fehler-Code: 54
Assembler-Routine: 1t
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

INSTR INSTR

{instruct position)

Aufsuchen der Anfangsposition eines zu suchenden
Strings in einem 3String

INSTR( [?osition,] Ausganggtring, Teilstring)

Position: num, Ausdruck;
Position, ab der die Suche nach
'Teilstring' beginnen soll

Ausgangsstring: Stringausdruck, in dem gesucht
werden soll

Teilstring: Stringausdruck, der gesucht wird

Die 'Position' wird berechnet und kaufmdnnisch zur
Ganzzahligkeit gerundet. Als Ergebnis wird die
Stelle des 'Ausgangsstrings' geliefert, an der der
'Teilstring' 1im ‘Ausgangsstring' beginnt, Ist
'Position' nicht angegeben, beginnt die Suche beim
ersten Zeichen des Ausgangsstrings. Ist der
'Teilstring' nicht genau im 'Ausgangsstring'
vorhanden, liefert die Funktion 8.

- 'Position’ muB einen Wert zwischen 1 und 255
aufweisen,
- Die Funktion INSTR liefert als Ergebnis den Wert
@, falls:
'Position' gridBer als die Ldnge des 'Ausgangs-
strings' ist,

. der 'Ausgangsstring’ der Leerstring ist.




. der 'Teilstring' 1im 'Ausgangsstring' nicht
genau enthalten ist.

- Ist der 'Teilstring' der Leerstring, so ist das
Ergebnis der Funktion INSTR gleich 'Position’,
falls diese angegeben wurde, anderenfalls gleich
1.

BEISPIELE:

10 LINE IMPUT "zu durchouchender Tewt " 0%

1% FRINT "Suche im *,A%." nach ",

& LINE (HRPUT "N 5%

17 FPE=IHSTR A%, 5%

19 IF #%=0 THEN FEINT 5%;" inm ",8%;" micht enthalten.®

20 L5 PRINT S%," beginmt bein® FX.". Zeichen von ";P%
A0 END
VERWEISE: Kapitel 4.3.4
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.

FUNKT LON: INT INT o—
(integer)

ZWECK: Ermittlung derjenigen ganzen 7ahl aus einem nume-
rischen Wert, die als nachste auf der Zahlenskala
1inks von dem angegebenen num.Wert liegt ("GauB-

Funktion"}
FORMAT: - INT({num.Ausdr.)
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Es wird

diejenige Zahl bestimmt, die als nédchste links auf
der Zahlenskala liegt.

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis ist in der Genauigkeit des Argu-
ments.
- Ist das Argument selbst ganzzahlig, ergibt es
sich als Ergebnis.

BEISPIELE: INT({3.7) liefert 3 und INT({-3.7) liefert -4,
INT(3.2) liefert 3 und INT(-3.2} liefert -4.

i At=2.4 Bi=-D.4
20 PRINT INTIRU) INTIRL
RN

YERWEISE: Kapitel 2.4 und 4.13
Funktionen: FIX, CINT
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KILL KILL

FUNKTION: Loschen des Namens eines auf Diskette gespeicher-
ten Files aus dem Inhaltsverzeichnis und Freigabe
der vom File auf Diskette belegten Sektoren fiir
andere Files

FORMAT : KILL Filename

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen Be-
griff ergeben, der den Regeln zur Bil-
dung von Filenamen entspricht (vgl. Ka-
pitel 4.1.3)

WIRKUNG: Es wird gepriift, ob das mit 'Filename' bestimmte
File vorhanden ist. Wenn ja, wird dieses File aus
dem Inhaltsverzeichnis geldscht. Der dadurch frei
gewordene Platz kann fir die Speicherung weiterer
Files wieder verwendet werden,

BEMERKUNGEN: - Der PCOS-Befehl fk hat die gleiche Wirkung wie
der BASIC-Befehl KILL.

- Mit dem PCOS-Befehl rk kann ein geltschtes File
reaktiviert werden, sofern an seine Stelle nicht
bereits ein neues File getreten ist.

- Die Diskette oder das File 'Filename' darf kei-
nen Schreibschutz haben,

- File-Password und/oder Disketten-Password, wenn
vorhanden, missen angegeben werden,

- Nachdem das File ‘Filename' geldscht wurde, kann
'Filename' zur Speicherung eines neuen Files
wiederverwendet werden,
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- KILL 716scht nur das betreffende File aus dem In-
haltsverzeichnis der Diskette und vermerkt dort,
daB die betroffenen Sektoren wieder frei sind.
Die Sektoren des Files selbst hingegen werden
nicht mit CHR${8) vorbelegt!

BEISPIELE:

KIiL “GoFRbGl.pra !

Klii 'DIZRC:T20500, &se”
VERWEISE: Kapitel 4.1.3
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

LEFT$ LEFT$

Einem String wird von 1inks kommend ein Teilstring
entnommen

LEFT${Ausgangsstring, Anzahl Zeichen)

Ausgangsstring: Stringausdruck

Anzahl Zeichen: num.Ausdruck;
bestimmt die Anzahl Zeichen des
Teilstrings

Die 'Anzahl Zeichen' wird berechnet und kaufman-
nisch zur Ganzzahligkeit gerundet. Aus dem 'Aus-
gangsstring' wird von links kommend die berechnete
Anzahl von Zeichen entnommen.

- Ist die 'Anzahl Zeichen' grdfer als die Linge
des 'Ausgangsstrings', wird der gesamte Aus-
gangsstring iibergeben.

- Ist die 'Anzahl Zeichen' = @, wird kein Zeichen
entnommen und der 'Teilstring' ist der Leer-
string,

- 'Anzahl Zeichen' muB einen Wert zwischen @ und
255 aufweisen,

10 4%="Fersonal-Comouter M 20°
0 LPRINT LEFTH(A%,8) ; "xxxt
RUN

Fersomal®ss

Kapitel 4.3.4
Funktion: RIGHT$, MID$
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LEN e

FUNKTION: LEN

ZWECK: Bestimmung der Ldnge eines Stringausdrucks
FORMAT: LEN{Stringausdruck)
WIRKUNG: Die Funktion LEN ermittelt die im Stringausdruck

enthaltene Anzahl von Zeichen,

BEMERKUNGEN: - Alle nicht druckbaren Zeichen und Bianks werden
mitgezghlt.

BEISPIELE:

F7%=" HALLD "+CHR${7Y  akustisches Signal
10 FRINT T%;" bestebd aug”  LEN{TE: "Teichenl”
RN .

HMALD besteht mis 8 Zeichen!

VERWEISE: Kapitel 4.3.4
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

LET...= LET...=

Zuweisung des Werts eines Ausdrucks an eine Varia-
ble

LE?] numerische Yariable
Stringvariable

Der Ausdruck wird berechnet und das Ergebnis der

numerischer Ausdruck
Stringausdruck

Variablen zugewiesen.

- Das Schiiisselwort LET muB nicht eingegeben wer-

den.

Die aktuelle Ldnge der Stringvariablen 3in einer
Zuweisung ist gleich der Anzahl Zeichen, die
sich als Ergebnis des Stringausdrucks ergeben,
Die Zuweisung erfolgt in dem Datentyp, in dem
die ‘numerische Variable' definijert ist.

ACHTUNG:

Bei der Zuweisung eines einfach genauen num.
Werts auf eine doppelt genaue Variable kann Sig-
nifikanzverlust eintreten; d.h., der Inhalt der

doppelt genauen Variablen ist nur anndhernd

gleich dem einfach genauen Wert (vgl. Kapitel

2.5.1.4, Punkt 5 sowie 2.7.1)! Diese Problematik
kann mit einer Anweisung der Art
D#=VAL(STR${G!}) umgangen werden.
Mehrfachzuweisungen sind nicht mbglich. Sie
missen durch mehrere LET-Anweisungen bewirkt
werden,
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BEISPIELE:

Al FRINT BX  “avtomatischer Arfangswert = O

TOAE=10:LET BX=AY  Ckirzer:  BX=AN
80 FRINT A% 2%
RIH

0

10 10

YERWEISE: Kapitel 4.3.3
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ANWETSUNG: LINE LINE ___
FUNKTION: Zeichnen von Linien oder Rechtecken oder mit einer

Farbe gefiil1ten Rechtecken

FORMAT: LINE[Z window-Nr.J [STEPJ [ca.m]
[STEPJ-—(XZ,YZ) ,Earbindeﬂ[: B[F]] [ Operand]

Window-Nr.: numerischer Busdruck; Wert 1 bis 16

X1,Y1: numerische Ausdriicke, deren Wert den
Anfangspunkt bestimmen

X2,Y2: numerische Ausdriicke, deren Wert den
Endpunkt bestimmen

Farbindex: numerischer Ausdruck; bestimmt die
Farbe, beim Vier-Farb-Schirm bezogen
auf die aktuelle globale COLOR=-Anwei-
sung (Wert: @-3), beim Schwarz/WeiB-
und Acht-Farb-Schirm identisch wmit
'Farbindex'.

Operand: Operand kann sein: AND, OR, XOR, NOT,
PSET, PRESET

WIRKUNG: Es wird eine Strecke oder ein Rechteck oder ein
ausgeflilltes Rechteck gezeichnet. Ist der Parame-
ter % Window-Nr. angegeben, erfolgt die Ausgabe im
angegebenen Window.
Fehlt dieser Parameter, erfolgt die Ausgabe im
aktiven Window.

1. Zeichnen von Strecken in Absolutkoordinaten
Eine Strecke 1in Absolutkoordinaten wird ge-
zeichnet, wenn die Anweisungselemente STEP und

BF nicht angegeben sind.
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X1 und Y1 bestimmen den Anfangspunkt der Strek-
ke, bezogen auf das filr das Window gliltige
SCALE. Fehlt dieser Parameter, wird die Strecke
vom vorangehenden Endpunkt zu den angegebenen
Keordinaten gezogen,

. Zeichnen von Strecken in Relativkoordinaten

Wird vor einem Koordinatenpaar das Sprachele-
ment STEP angegeben, wird dieses Koordinaten-
paar relativ zur zuletzt erfolgten Angabe er-
rechnet und entsprechend die Verbindung ge-
zeichnet.

. Zeichnen von Rechtecken

Wird in der Anweisung das Sprachelement B
{"box") angegeben, bilden die Koordinatenpaare
{X1,¥1} und (Y1,Y2) diagonal liegende Eckpunkte
eines parallel zu den Achsen liegenden Recht-
ecks, wobei {X1,Y1) die 1inke untere Ecke
bestimmt. Fehlen in der Anweisung die Schliis-
selwbrter STEP, wird das Rechteck nach Absolut-
koordinaten, bezogen auf das giiltige SCALE,
gezeichnet, Ist vor einem Koordinatenpaar STEP
angegeben, wird dieses Koordinatenpaar relativ
zu den vorangegangenen Koordinaten interpre-
tiert.

. Zeichnen von ausgefiillten Rechtecken

Wird der Parameter BF ("box fil1") anstelle von
B angegeben, wird das Rechteck mit der mit
'Farbindex' angegebenen Farbe ausgefiillt.
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BEMERKUNGEN:

Farbindex

Dieser Parameter gibt an, 1in welcher Farbe die
Strecke, das Rechteck oder das ausgefiillte Recht-
eck gezeichnet werden soll. Dabei gibt der Parame-
ter 'Farbindex’ fiir den ¥ier-Farb-Schirm die Posi-
tion (B-3) der entsorechenden Farbe in der globa-
len COLOR=-Anweisung an. Flir den Schwarz/Weifi- und
den Acht-Farb-Schirm ist 'Farbindex’' identisch mit
'Farbcode'. Fehlt dieser Parameter, wird in der
aktuellen Vordergrundfarbe gezeichnet.

Operand

'Operand kann eines der Sprachelemente AND, OR,
XOR, NOT, PSET cder PRESET sein.

Es wird auf dem fir die Darstellung maBgebenden
Bereich der Bitmap {vgl. Kapitel 4.3,18) die ent-
sprechende logische Operation fiir jeden Elementar-
punkt durchgefiihrt. Wird PSET angegeben, werden
alle betroffenen Punkte gesetzt, bei PRESET werden
alle betroffenen Punkte auf die Farbe des Hinter-
grundes gesetzt.

- Strecken werden so dargestellt, daB jeweils die
Punkte in der angegebenen Farbe dargestellt wer-
den, die dem bei der Interpolation errechneten
Wert am ndchsten liegen.

- Wird die Strecke bezogen auf den vorangehenden
Endpunkt, kann der dann fiir die Strecke mafige-
bende Anfangspunkt z.B. durch eine zuvor ausge-
fiihrte LINE-, DRAW-, PSET- oder PRESET-Anweisung
definiert werden,
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- ACHTUNG:
Wird eine Grenze der Skalierung - sei es auf-
grund von Default-Werten oder aber einer SCALE-
Anweisung - unter- bzw. iberschritten, wird aus
Anfangs- und Endpunkt ein VYerhdltnis entwickelt,
das den Verlauf der Strecke bzw. die Form des
Rechtecks bestimmi. Dieses Yerhdltnis ist von X-
und Y-Koordinaten abhdngig. Es empfiehlt sich

deshalb, mit einer SCALE-Anweisung statt mit De-

fault-Werten zu arbeiten, sowie die 1linke und

rechte SCALE-Grenze nicht zu unter- bzw. iiber-

schreiten.

BEISPIELE:

T OCLERRCSCALE 01 511,05, 895
30 LINE (G500~ (320, 50}

40 LINE - (420, 50}

50 LINE107, 50) - (180, 1600, B

60 LINECLZ0,50:-(200, 1600 BF
70 PRETIEIL,2%9) (LINE STER (-G11 -255)-STER(EI1 25&), B
VERWEISE: Kapitel 4.3.74 und 4.3.18

Anweisungen: COLOR=, COLDR, SCALE
Funktion: WINDOW
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ANWE TSUNG : LINE INPUT LINE INPUT
FUNKTION: Eingabe einer ganzen Kette von Zeichen ohne Trenn-

zeichen iiber -Tastatur und Zuweisung auf eine
Stringvariable

FORMAT: LINE INPUT [}][;tringkonstanté]fg} Stringvariable

WIRKUNG: Die 'Stringkenstante' und ggf. ein Fragezeichen
werden angezeigt und das Programm wartet auf die
Dateneingahe. Die Eingabe, die durch Eingabeab-.
schluBtaste zu beenden ist, wird auf die Stringva-
riable zugewiesen.

BEMERKUNGEN: - Es ist nicht moglich, bereits am Bildschirm vor-
handene Eingaben durch Ausltsen einer zuldssigen
EingabeabschluBtaste zu Ubernehmen! Die Eingaben
missen erneut Uber Tastatur eingegeben werden.

Nur die aktuelle Tastatureingabe wird {ibernom-

men !}

- Es ist nicht mdglich, bei LINE INPUT Eingabefel-
der vor der aktuellen Eingabe zu begrenzen.

- Es st nicht migglich, vor LINE INPUT-Anweisung
die Lidnge des auf 'Stringvariable’' zuzuweisenden

Strings auf eine maximale oder minimale Anzahl
Zu begrenzen.

- Die Anzahl der eingegebenen Zeichen darf 254
nicht iliberschreiten.
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- Die Eingabe kann cohne Anfiihrungszeichen eingege-
ben werden. Fiihrende oder am Ende stehende
Blanks oder 1in der Eingabe enthaltene Kommas
werden i{jbernommen.

- Eingegebene Anfihrungszeichen werden iiber LINE
INPUT zum Bestandteil der Stringeingabe gemacht.

- Der Strichpunkt unmittelbar nach dem Schliissel-
wort LINE INPUT bewirkt das Unterbleiben des
Zejlenvorschubs, der sonst stets nach dem Beti-
tigen jeder zulassigen EingabeabschluBtaste er-
folgt. Dieser Strichpunkt muB auf jeden Fall ge-
setzt werden, falls die Eingabe in der letzten
Bildschirm~ bzw. Window-Zeile erfolgt. Mur so
kann das Scrolling (Vorschub des Bildschirm-
bzw. Window-Inhalts um eine Zeile nach oben)
verhindert werden.

- Der Strichpunkt direkt vor der 'Stringvariablen’
bewirkt, daB die Eingabe direkt hinter dem Fra-
gezeichen und nicht in der nachsten Zeile erwar-
tet wird,

- Das Komma direkt vor der 'Stringvariablen' be-
wirkt, daB das Fragezeichen nicht erscheint und
die Eingabe hinter der 'Stringkonstanten' erwar-
tet wird.

ACHTUNG:
Im Falle des Kommas muB vorher eine ‘Stringkon-
stante' definifert sein, notfalls der Leerstring.

- Wird nichts eingegeben, erhdlt die 'Stringvaria-
ble' den Wert Leerstring zugewiesen,

- Die EingabeabschTuBtaste wird nicht zum Bestand-
teil der Eingabe,
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- Ein LINE INPUT auf die Variablen DATE$ und TIME$
ist nicht moglich,

BEISPIELE:

CURSGRIIO 148) -FRINT "Ihre Lingabe:
NE INPUT :"",f$
URSOR (L 13 FPRINT E% 3T9F

Dd T3 e
[ T el AP

VERWEISE: Kapitel 4.3.8
Anweisungen: INPUT, LINE INPUT#, CURSOR, WINDOWY%

Funktionen: TAB, POS, INPUT$, INKEY$

Assembler-Routine: 1t
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ANWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

LINE INPUT# LINE INPUT #

Lesen einer Folge von Zeichen von einem sequenti-
ellen File oder aus einem Random-File-Puffer und
Zuweisung auf eine Stringvariable

LINE INPUT# Filenr.,Stringvariable

Filenr.: num.Ausdr. (Ergebnis: 1-15)

Die 'Filenr,' wird berechnet und auf Ganzzahlig-
keit gerundet.
a} sequentielle Files:
Aus dem unter ‘Filenr.’ zum Input gedffneten
File {Zugriffsart: "I") wird ab der Position
des Pointers gelesen.
b) Random-Files:
Aus dem Random-File-Puffer, der dem unter
'Filenr.' gedffneten Random-File (Zugriffsart:
"R") per FIELD-Anweisung zugeordnet wurde, wird
von Tinks gelesen,
Es werden solange Zeichen eingelesen, bis ein
CR (=CHR$(13)) oder LF (=CHR${10}) erkannt wird
oder 255 Zeichen eingelesen werden. Die betreffen-
de Zeichenfolge wird auf die 'Stringvariable’ zu-
gewiesen {ohne CR bzw, LF).

- Bei LINE INPUT# wird anders als bei LINE INPUT
kein ? auf dem Bildschirm ausgegeben,
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- Wird wdhrend der Ausfihrung der LINE INPUT#-An-

weisung das File- bzw. Puffer-Ende erreicht,
wird keine Fehlermeldung gegeben und auf Ende
des einzulesenden Strings erkannt,

- Das Anflihrungszeichen ("} kann mit LINE INPUT#

zum Bestandteil des Strings gemacht werden.

- Fiihrende Blanks oder eingeschlossene Kommas wer-

den zum Bestandteil des Strings gemacht.

- Ein LINE INPUT# auf die speziellen Variablen

DATE$ und TIME$ ist nicht moglich.

BEISPIELE:
K enﬁf&rnen T‘“tﬁ hinter REM cdes © 1p File Fé
10 GPEN "IN 4 Fs ﬁwsnwlﬂhe1' mit SAVE L., 4
20 OFEN "0 2, "1HPROG, azc" ’verkirzte Faesung

A0 WHILE NOT EOF{1)
40 LINE INFUTH1,ZEILES
80 PU=INSTRIZEILES " HEM "3 -Pi¥= INSTROZETLES ' )
70 IF FZ=D AND F1X=0 THEW 110
_ xﬁﬁ Ir PL THEN ZEILE$"hEFT$ LDILES A1)

i IF FPiX

THEN ZEILE$= fErT$fZEILE$ LAY

zw FF‘INW.__ZEILH
120 WEND:CLOSE 1,2.END

VERWEISE:

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, INPUT#, PRINT#, PRINT# USING,

WRITE#
Fehler-Code: 54
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

LIST LIST

ARusgabe einer oder mehrerer Zeilen eines im Ar-
beitsspeicher befindlichen Programms am Bild-
schirm.

{Zei 1 ennummer]][—][Zei Ten nummerEJ
LIST -

Zeilennummer
[ '] EJC?eﬁ]ennummer@]

Zetlennumerl: ganze positive Zahl; gibt die Nummer
der ersten auszugebenden Programm-
zeile an

Zeilennumer?2: ganze positive Zahl; gibt die Nummer
der Tletzten auszugebenden Programm-

zeile an

Sind keine Operanden angegeben, wird das im
Arbeitsspeicher hefindliche Programm am Bildschirm
angezeigt. Die Ausgabe erfolgt beginnend mit der
kleinsten Zeilennummer in aufsteigender Reihenfol-
ge bis zur letzten Zeilennummer.

Ist nur der Operand 'Zeilennummer!' angegeben, er-
folgt nur Ausgabe der Programmzeile, die durch
*Zeilennummer1' bestimmt ist. Der Operand '.'
bestimmt, daB die zuletzt angesprochene Programm-
zeile ausgegeben werden soll. Der Operand '-' gibt
an, daR ein Abschnitt des Programmes angezeigt
werden soll. Der Abschnitt beginnt mit der ersten
Programmzeile oder der im ersten QOperanden angege-
benen Programmzeile.
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BEMERKUNGEN:

Ist der Operand 'Zeilennummer2' angegeben, erfolgt
die Ausgabe bis zu der Programmzeile, die durch
‘Zeilennummer?2' bestimmt ist. Anderenfalls erfolgt
die Ausgabe bis zur letzten Programmzeile. Nach
LIST erfolgt der Ubergang in den Direkt-Mode.

- LIST - hat die gleiche Funktion wie LIST.

- Die Ausfiihrung des Befehls LIST bewirkt eine
Umwandlung wvon Klein- in GroSbuchstaben bei
Schliisselwtrtern, VYariablen- und Funktionsnamen.
AuBerdem wird das Zeichen ? am Beginn einer
Anweisung in die Anweisung PRINT umgewandelt,

- Geschiitzte Programme (Abspeicherung durch den
Befehl SAVE mit Operand P) konnen nicht ange-
zeigt werden.

- bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe. Das
System befindet sich anschlieBend im Direkt-
Mode.

- Die Ausgabe erfoigt nur im aktiven Window.

- Bet der Ausgabe erfoligt ein Scrolling {automati-
sches Hochschieben der Zeichen) 1im  aktiven
Window, wenn der untere Window-Rand erreicht
ist.

- bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe (und
damit des Scrollings}, chne daB das System in
den Direkt-Mode iibergeht. Die Ausgabe kann durch
Driicken einer beliebigen Taste fortgesetzt
werden,

- Mit der Anweisung WIDTH kann festgelegt werden,
wieviel Zeichen pro Zeile ausgegeben werden
sollen.
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BEISPIELE:

-
-
EER]
e

LISYT -Z050

VERWEISE: Kapitel 3
Befehl: SAVE
Anweisung: WIDTH
Funktion: WINDOW
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L
BEFEHL : LLIST LLIST
FUNKTION: Ausgabe einer oder mehrerer Zeilen eines im

Arbeitsspeicher befindlichen Programms auf dem
Brucker.

FORMAT: Zeilennummer1 [{“Zeilennummeré]
LLIST Ze1lennummer 2|

[.] E]EeiIennummeré]
Zeilennumer1: ganze positive Zahl; gibt die Nummer
der ersten auszudruckenden Programm-
zeile an
Zeilennumer2: ganze positive Zahl; gibt die Nummer
der letzten auszudruckenden Pro-
grammzeile an

WIRKUNG: Sind keine Operanden angegeben, wird das gesamte
im Arbeitsspeicher befindliche Programm am Drucker
ausgedruckt. Die Ausgabe erfolgt beginnend mit der
kleinsten Zeilennumer in aufsteigender Reihenfolge
bis zur letzten Zeilennummer,

Ist nur der Operand 'Zeilennummerl' angegeben,
erfolgt nur Ausgabe der Programmzeile, die durch
‘Zeilennummer]' bestimmt fst. Der Operand ‘'.'
bestimmt, daB die zuletzt angesprochene Programm-
zeile ausgegeben werden soll. Der Operand '-' gibt
an, daB ein Abschnitt des Programms ausgedruckt
werden soll. Der Abschnitt beginnt mit der ersten
Programmzeile oder der im ersten Operanden angege-

benen Programmzeile.
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BEMERKUNGEN:

Ist der Operand 'Zeilennummer?' angegeben, erfolgt

die Ausgabe bis zu der Programmzeile, die durch

'Zeilennummer?Z' bestimmt ist. Andernfalls erfolgt

die Ausgabe bis zur letzten Programmzeile., Nach
LLIST erfolgt der Ubergang in den Direkt-Mode.

LLIST - hat die gleiche Funktion wie LLIST,

Die Ausfiihrung des Befehls LLIST bewirkt eine
Umwandlung von Klein- din GroBbuchstaben bei
Schliisselwirtern, Variablen- und Funktionsnamen.
AuBerdem wird das Zeichen ? am Beginn einer
Anweisung in PRINT umgewandelt.

Geschiitzte Programme (Abspeicherung durch den
Baefehl SAVE mit Operand P} kénnen nicht ausge-
druckt werden.

bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe, Das
System befindet sich anschlieBend im Direkt-
Mode.

bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe, ohne
daB das System in den Direkt-Mode iibergeht. Die
Ausgabe kann durch Driicken einer beliebigen
Taste fortgesetzt werden.

Die Art des Drucks (Fettdruck, 10-Zolldruck,
usw.} kann Uber vorherigedPRINT-Anweisungen mit
Steuerzeichen vorgeschrieben werden (vgl. Kapi-
tel 4.3.9.2 und 5.1),

Mit dem PCOS-Befehl sf werden fiir den am System
angeschlossenen Drucker Default-Werte gesetzt,
Mit der Anweisung WIDTH LPRINT kann festgelegt
werden, wieviel Zeichen pro Zeile ausgedruckt
werden sollen.
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BEISPIELE:

VERWEISE: Kapitel 4.3.9.2, 5.1 und Anhang II
Befehl: SAVE
Anweisung: WIDTH
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BEFEHL:

SUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

LOAD LOAD

Laden eines Programms von Diskette in den Arbeits-
speicher

10AD Filename [,R]

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen Be-
griff ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen entspricht ({vgl.
Kapitel 4.1.3)

Das mit 'Filename’ bestimmte Programm bzw. das mit
'FiTename' bestimmte ASCII-File wird wvon der
Diskette 1in den Arbeitsspeicher geladen. Der
bisherige Inhalt des Arbeitsspeichers wird dadurch
geldscht (Programmzeilen und Variablen). Enthdlt
der Operand 'Filename' keinen Stationsnamen, wird
das Programm auf der momentan aktiven ({(zuletzt
angesprochenen) Station gesucht. Die Ausfiihrung
des Befehls LOAD chne Operand R schlieBt alle
offenen Datenfiles und bringt das Programm nicht
zum Laufen.

Ist der Operand R angegeben, bleiben nach dem
Laden des Programms alle hereits gedffneten
Dateien offen urd das Programm wird unmittelbar
zum Laufen gebracht.

- Disketten- und File-Password, falls vorhanden,
missen angegeben werden,
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BEISPIELE:

Die Angabe des Disketten-Passwords kann entfal-
len, wenn es einmal angegeben wurde und seitdem
die Diskette nicht gewechselt und das Betriebs-
system nicht neu geladen wurde,

Ist das Programm bzw. der Text in Form eines
ASCII-Files auf Diskette gespeichert, bewirkt
LOAD die Sortierung in Reihenfolge der Zeilen-
nummern (z.B. bei iiber ed % mit dem Full-
Screen-Editor erstellten ASCII-Files). Danach
ist das Programm lauffdhig, sofern es aus
syntaktisch richtigen Anweisungen besteht.
Enthdlt das File 'Filename' eine Zeile ohne
Zeilennummer, wird ‘Direct statement in file'
gemeldet.

Nach LOAD ohne Parameter R erfolgt ein Ubergang
in den Direkt-Mode.

Nach LOAD...,R bleiben zwar die Files des
Yorprogramms offen, es gehen aber alle Werte und
Vereinbarungen von Variablen - incl, von FIELD-
Vereinbarungen - verloren.

1oy T
LOR "1CTESTL  org”

LORD FRROGSBRUTTOREG  pra®

VERWEISE:

Kapitel 3.4
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FUNKT ION; LoC LOC e
ZWECK: gibt die Anzahl im Programm gelesener/beschriebe-

ner Sektoren eines seguentiellen Files oder die
zuletzt im Programm angesprochene Record-Nr. eines
Random-Files an

FORMAT : LOC{Filenr.}

Filenr.: num.Ausdruck {Ergebnis 1 - 15)

WIRKUNG: Die 'Filenr.' wird berechnet. Das Ergebnis der

Funktion gibt an,

a} bei sequentiellen Files:
wieviele 256-Byte-Sektoren von dem File bereits
gelesen bzw. beschrieben wurden, seit das File
unter 'Filenr,' erdffnet wurde;

b) bei Random-Files:
welche Record-Nummer bei der letzten GET- bzw.
PUT-Anweisung fiir das unter 'Filenr.' getdffnete
Random-File verarbeitet wurde.

BEMERKUNGEN: - Nach dem Offnen eines Files liefert die Funktion
in beiden F3llen den Wert @.
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BEISPIELE:

10 GFEN "OM 1 "1 ZAHLEN  zen”
2 FOR IE=1 TGO 150

S0 PRINTHL USING "HY #HRBES " RND Cofnllszs

-
dii NEXT

I} T T W T IR T L1 I L — L i —
S0 FRINT LGS iLy L-F.'C‘_:“_yjtf_':‘f:"-LL'["L‘TI e
4

md CLOSE 1 ERD

YERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisung: OPEN

Funktion: LOF
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LOF LOF aee

ZWECK: liefert fir sequentielle Files die Nummer des
htchsten beschriebenen Bytes im File; bei Random-
Files kann damit ermittelt werden, in welchem
Sektor des Files der hiichste beschriebene Kecord
steht

FORMAT: LOF{Filenr.)

Filenr.: num.Ausruck {Ergebnis: 1 - 15)

WIRKUNG: Die 'Filenr.' wird berechnet und kaufminnisch auf

Ganzzahligkeit gerundet.

Yon dem unter dieser 'Filenr.' ge&ffneten File

(alle Zugriffsarten moglich) wird ermittelt:

a) bei sequentiellem File ({Zugriffsarten: "I",
"0", oder "A"): die Position des Pointers
(Byte-Nr.} nach der bisher jemals letzten
Schreib-Operation mit dem File (wie PRINT#,
WRITE#).

b) bei Random-File (Zugriffsart: "R"): ein Vielfa-
ches von 256. Dieses berechnet sich aus der
Nummer desjenigen 256-Byte-Sektors im File, in
den jemals zuvor mit der bisher hochsten
Record-Nr. geschrieben wurde (PUT-Anweisung),
multipliziert mit 256.

BEMERKUNGEN : - Ist in ein File noch nicht geschrieben wordes
liefert LOF nach OPEN den Wert .
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Die Funktion kann auch negative Werte liefern.
Der Wert wird im Integerformat intern darge-
stellt (vgl. dazu Kapitel 2.6.3, interne Abspei-
cherung von Integer-Daten); Minimum ist -32768,
Maximum 32767 (bei Random-Files 32512}.

Liefert LOF @, muB dies nicht bedeuten, daB das
File leer ist.

Am Beispiel eines Random-Files sei erlautert,
wie die Berechnung vorzunehmen ist:

LOF-Wert | LOF 0256 | hochster beschriebener Sektor
@ @ kein Sektor oder 256 oder 512
etc, (!)
256 1 1 oder 257 oder 513 etc.
512 2 2 oder 258 oder 514 etc.
32512 127 127 oder 383 oder 639 etc.
-32768 -128 128 oder 384 oder 640 etc.
-32517 -127 129 oder 385 oder 641 etc.
-256 -1 255 oder 511 oder 767 etc.
¢ @ kein Sektor oder 256 oder 517
etc.
256 1 1 oder 257 oder 513 etc.
etc. wie ab oben
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BEISPIELE:

G DATEN rrd® 284
ﬁq SFFTOR 19,126 A5 SERTHR. 7%
LOFEL: o 2he AND IN:ZB4
rEH uvztp vergrbelt en re GFC
4 teteter Se
iegt keine

YERWE ISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisung: OPEN
Funktion: LOC
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

BEISPIELE:

LOG . LOG

liefert den natiirlichen Logarithmus zur Basis e
eines numerischen Werts

LOG{num.Ausdr. }

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Von ihm
wird der natiirliche Logarithmus ermittelt.

- Das Argument muB gréBer als § sein.

- Das Ergebnis ist in der Genauigkeit des Argu-
ments.

- Logarithmen zu einer anderen Basis als e kinnen
nach folgender Formel berechnet werden (B=Ba-
sis}:

1ogoX=LOG(X)/LOG(B)

10 FRINT LOGUEXF{L)) LOGLEXF{1 ) /DG (1D

RUN
434294

VERWEISE:

Kapitel 4.3.16
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FUNKTLON: LPOS LPOS mmm—

{line positicn)

ZWECK: liefert die aktuelle Position des Druckpointers
innerhalb des Druckpuffers

FORMAT: LPOS(num.Variable)

num.Variable: Pseudo-Argument;

darf kein Array-Element sein

WIRKUNG: Als Ergebnis wird angegeben, das wievielte Element
des Druckpuffers als ndchstes ausgegeben wiirde.

BEMERKUNGEN: - Der Wert von 'num.Variable' wird nicht verdndert.
- Es wird nicht notwendigerweise die physische
Spalten-Position des Druckkopfes angegeben.

BEISPIELE:

1 ¥¥=100-LPRINT "12368:£789

20 POS1A=LPOS (XYY -LFPRINT “OBCDERGR®

A POLSEE=LBOS O LPRINT POSTE POSEY XY
miiH

1234 5a72RARCDEFGH

g 1 190

VERWEISE: Kapitel 4.3.9.2
Anweisungen: LPRINT, LPRINT USING, WIDTH
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

LPRINT LPRINT

{line print}

Ausgabe wvon Zahlen wund/oder Strings auf dem
Drucker
r— _—
Stringausdr.
LPRINT [4 num.Ausdr, :
TAB{ num.Ausdr.) .
T; tringausdr. 1L H
num. Ausdr. .o
TAB{num. Ausdr,) .

Die Ergebnisse der Ausdrucke werden berechnet und
von Tlinks nach rechts der Reihe nach auf dem
Drucker ausgegeben. HNumerische MWerte werden im
Standardformat ausgegeben.
Die Pesition der Zeichen in der Druckzeile kann
mit den Anweisungselementen

- TAB{num.Ausdruck});

- , (Komma)

- ; (Strichpunkt

beliehig festgelegt werdan.

LPRINT chne Angabe von Ausgabeelementen bewirkt

die Ausgabe einer Leerzeile.

Stellenkontrolle der Zeichen in der Druckzeile

Cie LPRINT-Anweisung erzeugt eine der auszugeben-
den Folge von Ausdriicken entsprechende Folge von
Zeichen in einem Puffer.
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BEMERKUNGEN:

Ein Pointer weist auf die erste freie Stelle des
Puffers. Erst wenn der Puffer gefillt ist, wird

sein Inhalt als eine Druckzeile ausgegeben und der
Pointer auf die erste Stelle des Puffers zuriickge-
setzt.

Mit den Elementen ,, 5 und TAB{num. Ausdr.) kann
das Ausgabefomrat einer Druckzeile festgelegt
werden.

Eine weitergehende Formatierung der Ausgabe kann
durch LPRINT USING erreicht werden.

Im Standardformat dargestellte Zahlen belegen
bei Zahlen grofler oder gleich @ die erste
Druckposition mit Blank, bei negativen Zahlen
die erste Druckposition mit -. AuBerdem wird am
Ende bei allen Zahlen im Standardformat ein

Blank gedruckt.

- Die Funktion TAB bewirkt die Ausgabe des
nachsten Elements ab einer bestimmten Position.

- Durch Verwendung des Kommas {,) als Trennzeichen
wird der Puffer des Druckers in Druckzonen zu je
14 Stellen aufgeteilt. Es wird ein Oruck der
Ergebnisse ab den Spalten 'aktuelle Ausgabeposi-
tion', ‘akt.A.p.'+14, ‘akt.A.p.'+28 etc. ver-
sucht. Sind diese belegt, wird ab der nichsten
freien Druckzeile, ggf. in der ndchsten Zeile,
angedruckt.

- Durch Verwendung des Strichpunkt (i) als Trenn-
zeichen wird erreicht, daB die nidchste Ausgabe
unmittelbar nach der letzten erfolgt,
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BEISPIELE:

10 LERINT
20 LFRIAT

RN

1

VERWEISE:

i

- Die Ausgabe der Ausdriicke 1in der ndchsten
LPRINT-Anweisung im Programm erfolgt in dersel-
ben Zeile, wenn die Liste der Ausgabeelemente
der vorangegangenen PRINT-Anweisung durch Komma
oder Strichpunkt abgeschlossen wurde und auf-
grund der aktuellen Position sich nicht zwingend
eine Zejlenschaltung ergibt.

- Mit Hilfe der Anweisung WIDTH LPRINT kann der
Default-Wert fiir die Druckzeilenldnge (132
Zeichen) im Programm verandert werden,

- Ist am Ende einer LPRINT-Anweisung kein Trenn-
zeichen vorhanden, beginnt die Ausgabe in einer
neuen Zeile und der Inhalt des Druckpuffers wird
grundsdtzlich ausgegeben.

. Eingabe" LPRINT "2, Eingabe”
TRE (&) "3. Eingabe™, TARCIL: . "4, Eingabe”
tingabe
abe
gingate

Kapitel 4.3.9.2 und 5.1

Anweisungen: PRINT, LPRINT USING, WIDTH
Funktionen: TAB, SPC, LPOS

Fehler-Code: 23
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ANWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

VERWEISE :

LPRINT USING LPRINT USING

(line print using}

Ausgabe von formatierten Daten (numerisch und/oder
String) auf dem Drucker

LPRINT EAB(num.AusdruckU [; :! -

USING Formatstring; Liste von usdrUcken'é]

Formatstring: Stringausdruck, der definiert, 1in
welchem Format die AusgabegridBe(n)
dargestellt werden soll(en)

Liste von Folge von num. und/oder Stringaus-

Ausdriicken: driicken, die durch Strichpunkt oder
Komma getrennt sind

Die Daten der 'lListe von Ausdriicken' werden so
formatiert wie durch den Anweisungsbestandteil
USING definiert und am Drucker ausgegeben.

Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung
LPRINT

Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung

LPRINT
Kapitel 4.3.9.2
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ANWE ISUNG: LSET LSET o
(left set)
FUNKTION: Zuweisung eines Tlinkshiindigen, rechts eventuell

mit Blanks ausgefiillten Strings auf die Feldvaria-
ble eines Random-File-Puffers (zur Yorbereitung
einer PUT-Anweisung) oder auf eine Stringvariable

FORMAT: Lser JFedvar- b oiringausdr.
Stringvar.
WIRKUNG: Der ‘'Stringausdruck' wird berechnet. Das Ergebnis

wird 1linksbiindig in das durch ‘'Feldvarijabhle'
definierte Feld {vgl. FIELD-Anweisung) eines
Random-File-Puffers gebracht, wobei Feldreste
automatisch mit Blanks gefiil1t werden.

Bei einer LSET-Zuweisung auf eine normale String-
variable wird deren alter Inhalt Tinksbiindig durch
das Ergebnis von 'Stringausdruck' ersetzi. Dieje-
nigen Zeichen von ’'Stringvariable', die bei der
linksbhiindigen Ersetzung nicht betroffen werden,
werden durch Blanks ersetzt.

BEMERKUNGEN: - Hat das Ergebnis wvon 'Stringausdruck' mehr
Zeichen als 'Feldvar.' bzw. 'Stringvar.', werden
die iiberschiissigen Zeichen rechts abgeschnitten.

- Mit MKI$, MKS$ oder MKD$ gewonnene Werte soliten
stets mit RSET auf die fir sie vorgesehene
Feldvariable zugewiesen werden.
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% ACHTUNG:

| Ist die gewiinschte Lange von 'Feldvar.' bazw,
‘Stringvar.' nicht zuvor per FIELD-Anweisung
oder iber Zuweisung (z.B.
FELDVAR$=SPACES$(FELDLAENGE%) )

festgelegt worden, werden nur soviele Zeichen
aus 'Stringausdruck'  auf 'Feldvar.’  bzw.
'Stringvar.' zugewiesen, wie aktuell in ‘Feld-
var,' bzw., 'Stringvar.' vorhanden sind!
Besonders zu beachten: Stringvariablen, die noch
keinen Inhalt zugewiesen bekommen haben, haben
den Default-Wert Leerstring ("") mit @ Zeichen
Linge! |

BEISPIELE:
10 A$=SFACES (20) -Bs=n%

20 L3ET Af="uplivetti MZ0".RSEY B3="olivetti M20*
30 PRINT “3%.A%, (" PRINT ">";B%,"("

RUN

yolivetti MI0 (

7 olivetti M2D<
VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2

Anweisungen: FIELD, PUT, RSET

216




BEFEHL :

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

MERGE MERGE

Kombination eines sich im Arbeitsspeicher befind-
Tichen Programms mit einem File, das im ASCII-
Format (Parameter A) bei SAVE abgespeichert worden
ist

MERGE Filename

Filename: Stringausdruck, dessen Ergebnis einen
Begriff ergibt, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen gerecht wird {(vgl.
Kapitel 4.1.3)

Es wird das unter 'Filename' angegebene Programm,
das ASCII-Format hahen muB, in den Arbeitsspeicher
zugeladen. Dort wird es mit dem vorhandenen
Programm kombiniert. Anschliefend erfolgt Ubergang
in den Direkt-Mode.

- Die Zeilen des Programms im Arbeitsspeicher
werden mit den Zeilen des ASCII-Files verschach-
telt,

- Sind Zeilennummern 1in beiden Programmen iden-
tisch, werden die Zeilen im Arbeitsspeicher
durch die des ASCII-Files ersetzt.

- Sowohl das File im Arbeitsspeicher als auch das
ASCII-File kann ein 'Text-File' sein, d.h, kann
aus Zeilennummer plus beliebigem alphanumeri-
schen Text bestehen.

- MERGE schlieft offene Files und 1ldscht alle

Variablen.
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BEISPIELE:

- Disketten- und File-Passwords sind anzugeben,

wenn vergeben. Die Angabe des Disketten-Pass-
words kann entfallen, wenn seit der letzten
Angabe kein Diskettenwechsel und kein MNeuladen
des Betriebssystems erfolgt ist,

Soll ein Programmmodul wahrend eines Programm-
laufs eingebunden und anschlieBend weitergear-
beitet werden, muB die Anweisung CHAIN mit
Parameter MERGE eingesetzt werden,

SAVE "0 KOERFER.prg”

MERGE
HERGE

“0}: T20500"
"0 MODULC, ase"

SAVE "0:GESPROG. pra®

VERWEISE:

Kapitel 3.5.5 und 4,3.13
Befehl: SAVE
Anweisung: CHAIN
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ANWE I SUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

KWIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

MIDS...= MIDS...=

Ersetzen eines String-Bestandteils durch einen
anderen String

MID$(Stringvar.,Position[EAnzah} Zeichen])=5tring—
ausdruck

Position: num, Ausdruck
Anzahl Zeichen: num.fusdruck

Der Stringausdruck wird berechnet.

'Position' und 'Anzahl Zeichen' werden berechnet
und kaufmannisch gerundet. In 'Stringvar.' wird ab
dem durch 'Position' definierten Zeichen ({ein-
schl.} die durch ‘'Stringausdruck' definierte
Zeichenfolde eingesetzt. Dabei werden - von links
kommend - nur soviel Zeichen aus 'Stringausdruck'
zur Ersetzung herangezogen, wie durch ‘Anzah!
Zeichen' festgelegt. Ist 'Anzahl Zeichen® nicht
angegeben, wird der gesamte 'Stringausdruck' zur
Ersetzung herangezogen,

- Es handeit sich hier um eine wertédndernde
Anweisung, die allein stehen kann.

- 'Position' muB groBer als @ sein,

- Ist 'Anzahl Zeichen®* gleich #, wird nichts
ersetzt.

- Ist das Ergebnis von ‘'Stringausdruck' der

Leerstring, wird nichts ersetzt.




BEISPIELE:

Der Inhalt von 'Stringvar.' muB mindestens so
lang sein, daB genug Zeichen existieren, die zur
Ersetzung herangezogen werden kinnen.

Die von der Ersetzung nicht betroffenen Zeichen
des Inhalts von 'Stringvar.' bleiben unveran-
dert.

Wird 'Anzahl Zeichen' nicht angegeben, wird der
volle ‘Stringausdruck', aber nur bis zur bishe--
rigen Ldnge von ‘Stringvar.', Ubernommen.

Wirde die vorherige Ldnge von 'Stringvar.’
Uberschritten, wird die Ersetzung nur bis zu
dieser durchgefiihrt, auch wenn durch 'Anzahl
Zeichen' explizit mehr verlangt wird.

Die Lange des Strings, in dem ersetzt wird, kann
nicht verdndert (z.B. verkiirzt) werden.

10 AE=STREE ) PU=INSTRIRE, " ¥}
23 IF ©% THEN MID®(A$,FY 1r=" " 'Ersstzen . durch |
30 PRINT MID${A% Z+(0! {00} 'Bhhacken Blank hei B!)=0

VERWEISE:

Kapitel 4.3.2 und 4.3.4
Funktion: MID$
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

MID$ MID$

Einem String wird ab einer bestimmten Position ein
Teilstring entnommen

MID${Ausgangsstring, Position [EAnzah1 Zeichei] )

Ausgangssiring: Stringausdruck

Position: num. Ausdruck,
bestimmt Position, ab der der
Teilstring entnommen wird

Anzahl Zeichen: num. Ausdruck,
bestimmt die Anzahl zu entnehmen-
der Zeichen

Die 'Pesition' wird berechnet und kaufmdnnisch zur
Ganzzahligkeit gerundet.

'Anzahl Zeichen' wird berechnet und kaufmdnnisch
zur Ganzzahligkeit gerundet.

Aus dem Ausgangsstring wird ab 'Position’ {inklu-
sive) ein Teilstring 1in der Ldnge von 'Anzahl
Zeichen' entnommen,

Ist 'Anzahl Zeichen' nicht angegeben, wird der

gesamte Rest iibernommen.

- ‘Position' bzw. ‘'Anzahl Zeichen' missen einen
Wert zwischen 1 bzw. @ und 255 aufweisen.

- Ist 'Position' griBer als die Linge des Aus-
gangsstrings, ist der Teilstring der Leerstring.

- Ist die Differenz zwischen Lange des Ausgangs-
strings und 'Position' kleiner als 'Anzah!
Zeichen', wird der gesamte Rest iibernommen.

221




BEISPIELE:

1% As="Computer-Sycten®

Z0 PRINT HIDE{A%, 100 :PRINT MID$(A%, 10, 1)
RN

System

5

YERWEISE: Kapitel 4.3.4
Anweisung: MID$...=
Funktionen: LEFT$, RIGHT$
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OPERATCR:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

MOD MOD

Integerdivision von zwei Integerwerten; nur der
Rest (Modulo) der Division wird ermittelt

Integer-Dividenc  MOD  Integer-Divisor

Es wird ermittelt, wieviele Ganzzahleinheiten bei
der Division durch ‘'Integer-Divisor' als Rest
verbleiben.

- 14 MOD 4 liefert 2 und nicht @.5.

- Das (ganzzahlige) Ergebnis der Integerdivision
(im obigen Fall 2} kann mit Hilfe des QUperators
0 (GroBbuchstabe) ermittelt werden { N\ im US-
ASCII-Zeichensatz).

10 AY=14:8%=3.C2=-19
20 PRINT X MO0 BZ,C% NOD BZ, CZaRY

el
2-1-4

VERWEISE:

Kapitel 2.6.1
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FUNKTION: MKD$ MKD$
{make double precision string)
ZWECK: Konvertierung -eines doppelt genauen numerischen
Werts in einen & Zeichen (Bytes) langen String
FORMAT : MKD${ num, Ausdruck}
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird in
einen 8 Zeichen (Bytes} langen String verwandelt.
BEMERKUNGEN: - Doppelt genaue numerische Werte miissen zum
Schreiben in ein Random-File vorher iiber MKD$ in
efnen String verwandelt und mit der Anweisung
RSET in den Random-File-Puffer gebracht werden,
- MKD$ ist die Umkehrfunktion von CVD.
BEISPIELE:
OOORER TR" 1 FE 8 nuy doppelt gensue Zahlen
7EOFIELD 1.5 A% DZAHLS
B0CINFUT "I4d, Nr . " RECIF NE<=0 THEN CLOSE-END
21 INFUT "Wevt . ZH RSET DZAMLS=HKDI$(TH)
85 FUT 3 NY G0TO 30

VERWELSE:

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: RSET, FIELD
Funktionen: CVYD, MKI$, MKS$
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FUNKTION: MKI$ MKI$ m—

{make integer string)

ZWECK: Konvertierung -eines Integer-Werts in einen 2
Zeichen (Bytes) langen String

FORMAT: MKI${num.Ausdruck)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird in
einen 2 Zeichen (Bytes) Tlangen String verwandelt.

BEMERKUNGEN: - Numerische Integer-Werte missen zum Schreiben in
ein Randem-File vorher Uber MKI$ in ginen String
verwandelt und mit der Anweisung RSET in den
Random-File-Puffer gebracht werden.

- MKI$ ist die Umkehrfunktion von CVI,

BEISPIELE:

/G OFEN “R* 1 F$.2 ° o Inteqger-Zahlen

75 FIELD 1,2 n5 IZAHLS

ait INFUT "1fd. Nr.";N%:IF N¥{=0 THEN CLOSE.END
81 INPUT "Wert ", ZY.RSET IZOHLH=MKI$(Z1}

85 FUT 1, NX.5070 20

YERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: RSET, FIELD
Funktionen: CVI, MKS$, MKD$







FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

MKS$ MKS$

(make single precision string)

Konvertierung eines einfach genauen numerischen
Werts in einen 4 Zeichen (Bytes) langen String

MKS${num. Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechrnet. Er wird in
einen 4 Zeichen (Bytes) langen String verwandelt,

- Einfach genaue numerische Werte missen zum
Schreiben in ein Random-File vorher iiber MKS$ in
einen String verwandelt und mit der Anweisung
RSET in den Random-File-Puffer gebracht werden.

- MKS$ ist die Umkehrfunktion von CVS.

70 OFEM “R*,1,F$,4 ' nur sinfsch genaue Zzhlen
75 FIELD 1,4 AS EZAHLS

g0 INFUT "1+d, Ny “ NG IF NZ(=0 THEN CLOSE:END
81 INFUT “Wert ",7!:R3ET EIAHLE=MK33(Z)) '
a5 FUT 1, NX:60TO &0

YERWEISE:

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: RSET, FIELD
Funktionen: CVS, MKI$, MKD$
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FUNKTION:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

NAME NAME

fnderung des Namens eines Programm- oder Datenfi-
les auf Diskette

NAME Filename AS Filebezeichnung

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB ei-
nen Begriff ergeben, der den
Regeln zur Bildung von Filenamen
entspricht (vgl. Kapitel 4.1.3)

Filebezeichnung: Stringausdruck; bestimmt die neue
Filebezeichnung {vgl. Kapitel
4.1.3)

Dem mit Hilfe von 'Filename' spezifizierten File
wird die mit ‘'Filebezeichnung' definierte neue
Filebezeichnung zugeordnet. Der 'Filename' muB auf
der angegebenen Diskette oder Station vorhanden
sein. Es darf sich jedoch kein File mit dem Namen
‘Filebezeichnung' auf der Diskette oder Station
befinden. Nach der Ausfiihrung des Befehls NAME
befindet sich das angesprochene File auf derselben
Diskette am gleichen Platz mit neuem Namen.

- Der PCOS-Befeh]l fr hat die gleiche Wirkung wie
der BASIC-Befehl NAME.

- Die Diskette oder das unter ‘Filename’ spezi-
fizierte File darf keinen Schreibschutz haben.

- Fite-Password und Disketten-Password, wenn vor-
handen, werden nicht gedndert.
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- File-Password und/oder Disketten-Password, wenn
vorhanden, missen bhei 'Filename' angegeben
werden.

- Das File-Password kann mit NAME nicht geadndert
werden, sondern nur mit dem PCOS-Befehl fp.

BEISPIELE:
HEAE "1 DNRTEH, rrd® #5 "ALT . engd”
YERWEISE: Kapitel 4.1.3
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BEFCHL :

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

NEW NEW

Ldschen des Arbeitsspeicher-Inhalts; Vorbereitung
zur Eingabe eines BASIC-Programms oder mit Zeilen-
nr. versehenen Textes

NEW

Der Inhalt des Arbeitsspeichers wird geloscht. der
gesamte Datenbereich wird geléscht, Alle offenen
Datenfiles werden geschlossen, Wurde vorher der
Befehl TRON gegeben, so wird dieser aufgehoben.
Der Befehl NEW dient zur Vorbereitung des Systems
auf die Neueingabe eines Programms oder mit
Zeilennr. versehenen Textes iber die Tastatur.

- Da der bestehende Inhalt des Arbeitsspeichers
durch die Eingabe des Befehls NEW gel@scht wird,
muB vor diesem Befehl der Befehl SAVE stehen,
wenn der alte Inhalt gespeichert werden soll.

- Soll ein Programm mit den Befehlen RUN oder LOAD
von der Diskette in den Arbeitsspeicher geladen
werden, ist die Ausfilhrung des Befehls NEW nicht
notwendig.

- Wurden vorher MWindows angelegt und aktiviert,
bewirkt NEW nicht das SchlieBen aller Windows.
Es sollte deshalb zusdtzlich CLEAR (z.B. 1im

Direkt-Mode) eingegeben weren.
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- NEW bewirkt auch nicht die Wiederherstellung des
mit ss gesetzten Default-Werts fir die Anzahi
Zeichen pro Bildschirmzeile bzw. der Default-
Werte filir den Drucker, falls diese mit der
Anweisung WIDTH bzw. WIDTH LPRINT vorher gedn-
dert wurden. Eine neue WIDTH-Anweisung - ggf. im
Direkt-Mode - ist nitig.

BEISPIELE:

NEW

VERWEISE: Kapitel 3
Anweisungen: CLOSE WINDOW, WIDTH
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWETSE:

NEXT NEXT

Endanweisung einer oder mehrerer FOR-NEXT Schlei-
fen

NEXT [Laufvar.]] [,Laufvar.?]

Laufvar.: numerische Variable; darf nicht Element
eines Arrays und nicht doppelt genau

sein
siehe Anweisung FOR

- De am weitesten links angegebene Laufvariable
bezieht sich auf die innerste Schleife.

- Wird die 'Laufvariable' weggelassen, wird dieje-
nige 'Laufvariable' wverarbeitet, die bisher am
weitesten innen steht und deren Endwert noch
nicht tber/unterschritten ist,

- Fallen mehrere NEXT-Anweisungen an einer Pro-
grammstelle zusammen, kann dies durch die Angabe

aller betroffenen 'Laufvariablen' hinter einem

NEXT, getrennt durch Komma, erkldrt werden.
Diese Formulierung kann Jjedoch bei bhestimmten
Datenkonstellationen zu einer fehlerhaften An-
zahl von Schleifendurchl&aufen fithren,

siehe FOR

Kapitel 4.3.6
Anweisungen: FOR, CLEAR

Fehler-Code: 1
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QPERATOR:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

NOT NOT

Negation eines logischen Ausdrucks bzw. Bildung
des Einerkomplements eines Integerwerts

1og.Ausdruck
NOT {Integer‘wer‘t }
Integerwert: num.Ausdruck

Ist ein logischer Ausdruck "wahr", liefert NOT -1,
ist er "falsch" liefert NOT den Wert @.

Ist der Operand ein Integerwert, wird das Einer-
komplement entwickelt (alle 16 Bits werden 1in
ihrem Wert vertauscht).

S8 WHILE ROT EQF (L)

280 IX=-ROT{ZY)

300 REH
390 WEHD

VERWEISE:

* erhchen apsitiven Hert um |

Kapitel 2.6.3
Operatoren: AND, OR, XOR, EQV, IMP
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

NULL NULL

verzigert die  Ausfiihrung von  Anweisungen,
die Ausgabeeinheiten betreffen

NULL num. Ausdruck

Der numerische Ausdruck wird berechnet und auf
Ganzzahligkeit gerundet,

Die Ausfiihrung von Anweisungen, die Ausgabe bewir-
ken (z.B. PRINT) wird verzidgert. Je groder der
Wert von ‘'num,Ausdruck' ist, desto groBer ist
die Verztgerung.

- 'Num.Ausdruck® muB zwischen ® und 255 liegen;
sonst Meldung "Il1legal function call".
- Die Anweisung kann nur durch eine neue NULL-An-
weisung aufgehoben werden.
- Anwendungsmdglichkeiten:
. Verzogerung von Ausgabezeilen am Bildschirm
. Synchronisation der Ubertragungsraten an peri-
phere Einheiten {z.B. Lochstreifenstanzer oder
Teletypekompatible Bildschirme)

1 NULE 28R GOSUE 150
100 NULL 0:G05UR 18O

11D END

180 FOR Id=1 T{ 180 FRINT 1% MEXT.RETURN
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

ocT$ OCTS

Tiefert den oktalen Wert einer dezimal dargestell-
ten Zahl; das Ergebnis steht in Form eines 3trings
zur Verfiigung

OCT${num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet, kaufman-
nisch gerundet und das Ergebnis ails Dezimalzahl
interpretiert. Davon wird die oktale Darstellung
ermittelt und in einen String verwandelt.

- Das Ergebnis von ‘'num, Ausdruck' muB zwischen 0@
und 65536 liegen, sonst wird "Overflow" gegeben.
Fiir negative Zahlen bis -65536 werden ebenfalls
Umformungen vorgenommen; diese sind jedoch die
oktalen Darstellung der 16-Bit-Komplemente der
positiven Zahl.

- Die oktale Zahlendarstellung selbst wird in
einen String verwandelt. Es wird kein fiihrendes
Blank und kein &0-Prafix vorangestellt,

10 PRINT DCTE(M

B

=
L L

VERWEISE:

Kapitel 2.5.3.1
Funktionen: HEX$, VAL
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IYIACUTEE ON ERROR GOTO ON ERROR GOTO s
FUNKTION:  Verzweigung zu einer Fehlerbehandlungsroutine bei

Auftreten eines BASIC-Fehlers

_ ]
FORMAT: ON ERROR GOTO {Zeﬂennummer}

Zeilennummer: Zeilennummer des Programms

WIRKUNG: Tritt ein Fehler nach der Ausfiihrung der ON ERROR
GOTO-Anweisung auf, springt das System von sich
aus sofort auf die angegebene Zeilennummer und
fiihrt dort das Programm weiter aus, bis eine
RESUME-Anweisung fiir den Riicksprung auftritt. Eine
aktivierte Fehlerbehandlungsroutine bleibt bis zur
Desaktivierung durch ON ERROR GOTO & oder durch
Aktivieren einer anderen Fehlerbehandlungsroutine
aktiv.

BEMERKUNGEN: - Die Fehlerbehandlungsroutine ist ein vom Anwen-
der definiertes Unterprogramm, das mit einer
oder mehreren RESUME-Anweisung(en) endet,

- Die Fehlerursache kann in der Fehlerbehandlungs-
routine Dbehandelt werden. Danach kann die
BASIC-Anweisung wiederholt werden, die den
Fehler verursachte, oder die ndchste darauf
folgende (auch bei Mehrfachanweisung) oder aber
eine andere Programmzeile {vgl. RESUME-Anwei-
sung}.
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BEISPIELE:

YERWEISE:

-~ Durch eine neue ON ERROR GOTO-Anweisung kann
eine neue Fehlerbehandlungsroutine definiert
werden. Dje alte Routine wird dann nicht mehr
angesprungen,  wenn ein Fehler auftritt.

- Wird der Parameter @ oder keiner angegeben, wird
die zuletzt definierte Fehlerbehandlungsroutine
desaktiviert, ohne daB eine neue gilt.

- Tritt innerhaib der Fehlerbehandlungsroutine ON
ERROR GOTO @ auf, wird der Fehler gemeldet und
in den Direkt-Mode verzweigt.

- Die Fehlerbehandlungsroutine bleibt Uber das
Programmende hinaus und auch im Direkt-Mode
{z.B. nach Unterbrechungen) aktiv, sofern sie
nicht mit ON ERROR GOTO § abgeschaltet wird.

ﬁ'ﬂ#ﬁuéﬂ Seite LEHHE . OHH _Seite ooHiH. RBET<

;uﬁ

Seite a heits b Seite o " AH PR CH
“ﬁ*&ﬁ%ﬁ# F THEH ERROR 200 ‘ming. 1 Wert = O

JOh ORRROFZED GOTO 40
RINT "z oder & oder o ¢ OV :RESUME <0
THEM FRINT "kein Drelecs! " RESUME 2Q0
G:2TOR “sonstiger Fehier

Kapitel 4.3.11 und 4.3.12
Anweisungen: RESUME, ERROR
reservierte Yariablen: ERR, ERL
Fehler-Code: 8, 19
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ANGEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

ON...GOSUB ON...GOSUB

Sprung in ein Unterprogramm; das Sprungziel ist
abhdngig vom Wert eines num. Ausdrucks

ON num.Ausdr. GOSUB Zeilennr. [, Ze1’1ennr'.]

Zeilennumer: gibt das Sprungziel an

Der numerische Ausdruck wird berechnet und das
Ergebnis gerundet.

Diese ganze Zahl gibt an, zur wievielten der
Zeilennummern rechts von ON.._.GOSUB gesprungen
werden soll. Jede Zeilennummer in der Anweisung
gibt die erste Zeile des jeweiligen Unterprogramms
an. Jedes \Unterprogramm enthdlt die Anweisung
RETURN, die den Riicksprung in die Anweisung nach
ON...GOSUB bewirkt.

Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennr,
anzuspringen, wird "Undefined Tine number"
gemeldet.

- In einem Unterprogramm kdnnen auch mehrere
RETURN-Anweisungen vorkommen.

- Ergibt der numerische Ausdruck nach der Rundung
eine Zahl, die B ist oder grdBer als die Anzahl
Zeilennummern in der Anweisung ON...GOSUB, wird
das Programm mit der ndchsten Anweisung nach
ON...GOSUB fortgesetzt.

- Ist der numerische Ausdruck im Ergebnis negativ

oder grdBer als 255, wird "“Illegal function

call" gemeldet.
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BEISPIELE:

10 FRINT "edrisssen) sindevn) l{iztend "

20 LINE IWFPAT o "" E% . IF E$="" then 10

30 AS=UHRS(ASCILEFTSAES L0 AMD 283 ‘rur Grofschreibung
it ON INSTRI"E@L " A%$) GOSUE 1001,2551 3001 END

£h G070 10 'weder E moch a noch L (INSTR liefevrt O3

a0 ' 1031 erfassen 2001 IHodern 3001 listen

VERWEISE: Kapitel 4.3.5 und 4.3.7
Anweisungen: GOSUB, RETURN, CLEAR

Fehler-Code: 8
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ANWE ISUNG :

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

ON ... GOTO ON...GOTO

Sprung in eine bestimmte Programmzeile; da
Sprungziel 1ist abhdngig vom Wert eines num,
Ausdrucks

ON num. Ausdr. GOTO Zeilennr. [;Zeilennr?] -
Zeilennummer: gibt das Sprungzié] an

Der numerische Ausdruck wird berechnet und das
Ergebnis gerundet. Diese ganze Zahl gibt an, zur
wievielten der Zeilennummern rechts wvon ON ...
GOTO gesprungen werden soll.

- Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeijlennr.
anzuspringen, wird "Undefined 1line number"
gemeldet.

- Ergibt der numerische Ausdruck nach der Rundung
eine Zahl, die @ ist oder grdfer als die Anzahl
Zeilennummern in der Anweisung ON ... GOTO, wird
kein Sprung ausgefiihrt, sondern das Programm mit
der ndchsten Anweisung nach ON ... GOTO fortge-
setzt,

- Ist der numerische Ausdruck im Ergebnis negativ
oder grdfer als 255, wird "Illegal function
call" gemeldet.
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BEISPIELE:

(0 INPUT "WEhlen Sie © - 3 YWY
20 IF Wi¥=0 THEN END
2% IF W32 THEwW 10
30 On W% GOTC 141,201,301

31 PRINY
201 PRINT
301 PRINT

VYERWEISE:

)
i
2
3

(GOTO 14
30T 10
(G0TO 10

Kapitel 4.3.5
Anweisung: GOTO
Fehler-Code: 8
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ANWE ISUNG OPEN OPEN e
FUNKTION: Offnen eines sequentiellen oder Random-Files fiir

Zugriffe; Festlegung der Puffer-Lange flr Zugriffe
auf ein Random-File; (evtl. auch Neuanlage eines
nicht vorhandenen Files bzw. Vorbereitung zur
automatischen  Verléngerung eines  vorhandenen

Files)
FORMAT: OPEN Zugriffsart,[%]Fi1enr.,F11ename[}Rec0rd—Léng%]
Zugriffsart: String-Ausdr. {Ergebnis: ™I, "Q“,
A" oder “R")
Filenr.: num.Ausdr, (Ergebnis: 1 - 15)
FiTlename: String-Ausdr., muf als Ergebnis einen

String liefern, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen geniigt (vgl.
Kapitel 4.1.3)

Record-Ldnge: num.Ausdr. (Ergebnis: 1 bis 4¢96)}

WIRKUNG: Die 'Filenr.' und die 'Record-Ldnge' werden
errechnet und ggf. durch kaufmdnnische Rundung der
ersten Nachkommastelle davon der ganzzahlige Wert
ermittelt.

Ist das durch 'Filename' definierte File auf der
angesprochenen Diskette noch nicht vorhanden und
die Zugriffsart ist "0" oder "“R", wird es auf
Diskette angelegt.

Es erhdlt die ermittelte 'Filenr.' zugeordnet,

unter der es von da an anzusprechen ist.
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BEMERKUNGEN :

Liefert 'Zugriffsart' den Wert "I", wird das File
als sequentielles File nur fir Inputs gedffnet,
bei "0" als sequentielles File nur fiir Outputs ab
File-Beginn. MNach Zugriffsart "0" ist sofort der
gesamte bisherige File-Inhalt wverloren. Ist der
Wert "A", wird das File als sequentielles File nur
fiir Outputs ab dem bisherigen lagischen File-Ende
geffnet ("Append”-Wirkung). Ist der Wert “R",
wird es als Random-File sowohl fir Inputs als auch
fir Outputs getffrnet.

Handelt es sich um 'Zugriffsart' "R", sollte
'Recordldnge' unbedingt angegeben sein; bei allen
anderen 'Zugriffsarten' darf ‘Recordldnge’ nicht
angegeben sein,

Durch 'Recordlange' wird die Tlogische Linge des
Random-F{le-Puffers (in Bytes) vereinbart,

Noch nicht vorhandene Datenfiles sollten stets

mit dem PCO5-Befehl fn angelegt werden.

- Bie Angabe von 'Record-Ldnge' fiihrt bei sequen-
tiellen Files zur Fehlermeldung "Illegal func-
tion call".

- Wird der Parameter ‘Record-Linge' bei Random-
Files weggelassen, wird als Default-Linge der im
PCOS-Befehl sb gesetzte Wert genommen.

- Die 'Record-Ldnge' bei Random-Files muB zwischen

1 und 4096 liegen,
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- Die Anzahl Filenummern, die mit OPEN-Anweisungen
vergeben werden kinnen (maximal 15} sowie die
maximal einsetzbare Record-Liange wird mit dem
PCOS-Befehl sb festgelegt. Normalerweise sind
die Default-Werte 3 bzw. 128. Die Fehlermeldun-
gen "Bad file number" oder "ITlegal function
call" konnen aus solchen zu nijedrigen Default-
Werten herriihren,

- Ist die ‘Filenr.' im Programm bereits vergeben,
wird die Fehlermeldung ‘File already open"
gegeben,

- Files auf Disketten mit Schreibschutz kdnnen
gedffnet, aber spdter nicht durch PUT, PRINT#,
PRINT# USING oder WRITE# beschrieben werden.

- Disketten-Passwords oder File-Passwords miissen
beim 'Filenamen' enthalten sein.

- Das Disketten-Password muf nur dann angegeben
werden, wenn es seit dem Einschalten bzw. dem
letzten Diskettenwechsel noch nicht angegeben
worden ist {z.B. bei einem anderen File),

- Wird der 'Filename’' auf Diskette nicht gefunden,
wird die Fehlermeldung "File not found" gegeben.
Dies gilt nur bei Zugriffsart "I", angewandt auf
alle Typen von Datenfiles. Fir die anderen
Zugriffsarten gilt: Ist das File nicht vorhan-
den, wird es angelegt. Reicht dafiir der Platz
aufgrund des PC0S-Befehls ss nicht aus, wird der
Fehler 61 {"Disk full") gemeldet.

- Ist das Password des Files, falls vergeben,
nicht korrekt angegeben, wird die Fehlermeidung
“Invalid password" gegeben,

251




- Entspricht die 'Record-Lange' nicht der, die bei
frilherem Offnen des Files angegeben wurde, wird
keine Fehlermeldung gegeben

- Wird nach OPEN ein File automatisch angelegt
oder vergréflert, werden im Inhaltsverzeichnis
zwar die dabei betroffenen Sektoren als "belegt"
vermerkt; die Sektoren des Files selbst werden
hingegen nicht mit CHR$(#) vorbelegt!

BEISPIELE:

A6 CLEAR:OPEM *I",1,71 TEXTE asc®

5 OPEW "¢" 2 "L TEXTHOPIE. 2sc®

17 OPER MA" I M1 TENTARR seq”

20 OPEN PR 4 "LTEXTE emd"d

22 FIZLD 4.1 A5 ZEICHEWS

90 WHILE MOT £OF{L)

100 LINE INFUTHY T4 PRINTHZ TH:FRINTHI, TS

183 FRINT 7%

185 WEWD.CLDSE 1,23

{04 FPRINT "zeicherweize lesen, bei Code ©§ bel, Taste®
140 BET 4 FRINT ZEICHERS “Zode = " R5C(ZEICHENS)
130 R4=IMKEYS.IF K$="" THEW 110 ELSE €LOSE 4:END

a0

e |
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Bei der BASIC-Anweisung OPEN ist eine neue 'Zugriffs-
art' moglich, ndmlich "E".

Dies bedeutet: Zugriff wie bei “"R" (also auch

Angabe der 'Recordldnge' erforderlich), Es kann

aber nur gelesen werden (GET-Anweisung}.

Ist das File bei OPEN noch nicht verhanden, wird
es bei Zugriffsart "E" - wie bisher nur bei Zugriffs-
art "I"™ - nicht angelegt.

Unter LAN gelten folgende Regeln fiir Zugriffe
auf eine gemeinsam genutztes File (auf der File-
Server-HDU):

Ist ein File von einem Satellit mit einer Zugriffs-
art gedffnet, die Schreiben ermbglicht (0",

"A" oder "R"), ist ein OPEN von anderen Satelliten
in dieses File solange unmiglich ("locked status"),
wie vom tffnenden Satellit her kein CLOSE fir

das File erfolgt (BASIC-Fehlermeldung).

Nach einem OPEN mit Zugriffsart "I" oder "E"

kdnnen jedoch auch die anderen Satelliten noch
offnen.

Dieses Blatt betrifft das BASIC-Handbuch







VERWEISE: Kapitel 4.1.3 und 4.3.10
Anweisungen: CLOSE, FIELD, GET, PUTY, RSET, LSET,
INPUT#, LINE INPUT#, PRINT# (USING),
WRITE#
Funktionen: CVI, MKI$, CVS, MKS$, CVD, MKD$, EOF,
LOC, LOF
Fehler-Codes: 53, 54, 55, 61, 64, 67
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ANUEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

OPTION BASE OPTION BASE

Festlegung des kleinsten moglichen Index-Wertes
aller Arrays

OPTION BASE {‘ﬂr}

Es wird der kleinste mégliche Index-Wert fiir alle
Arrays des Programms festgelegt. Der kleinstmog-
liche Index-Wert kann @ oder 1 sein. 1

Der Default-Wert ist @, d.h., daB alle Arrays |
mit dem Index @ beginmen, falls keine andere ‘

festlegende OPTION BASE-Anweisung existiert,

sung (vor allen DIM-Anweisungen) vorkommen,
- Wird ein Array mit hiichstem Index X dimensio-
niert (DIM A(X) ), enthidlt der Array
bei OPTION BASE 1 X Elemente und
bei OPTION BASE @ X+1 Elemente.

10 OFTION BRSE O
0 DIM ANGLG, I Y eveibt 11#11=121 Elemente

10 OFTION BR3L 1
30 DIW AFOLGLO) A3 (Qy="" M liefers
Hubseript out of range

YERWEISE:

- Es darf pro Programm nur eine OPTION BASE-Anwei- '
|

Kapitel 2.5.3.3 und 4.3.2
Anweisung: DIM
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OPERATOR: OR OR

{implicit or)

FUNKTION: Verkniipfung zweier logischer  Ausdriicke mit
Hilfe der implizierten CODER-Verknipfung bzw.
Bildung der Tlogischen Summe zweier Integerwerte
(Bit-fiir-Bit-Verknipfung mit OR)

FORMAT: log.Ausdruck OR log.Ausdruck
Integerwert Integerwert

WIRKUNG: Das Ergebnis der OR-Verkniipfung zweier Bedingun-
gen ist

-1 {wahr), wenn eine der beiden oder auch
beide Bedingungen erfiillt sind;

@ (falsch), wenn keine der beiden Bedingungen
erfillt sind.

Bei der OR-Yerkniipfung zweier Integerwerte wird

die OR-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das

Ergebnis berechnet {vgl. Kapitel 2.6.4).

BEISPIELE:

lﬂ Re=h BY=3 012 47
iR B; : Lz ist jetzt 7
1If AX4BY OR £33 THEW £05uk 1000 ELSE GO5UR 2000

VERWEISE: Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, AND, XOR, EQV, IMP

257







ANWETSUNG:

~UNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

3EMERKUNGEN:

PAINT PAINT

Ausfiillen eines ganzen oder eines Teils eines
Windows

PAINT [%Ni ndow-Nr ;I {X,Y) [)Earbi ndex]] EFarbi ndexa

Window-Nr,: numerischer Ausdruck {Ergebnis: 1-16)

1

XY numerische Ausdriicke, Koordinaten des
Ausgangspunktes

Farbindex1: numerische Ausdriicke

Farbindex2: {Ergebnis: beim Vier-Farb-Schirm: @
bis 3, beim Acht-Farb-Schirm: @ - 8)

Ausgehend vom Koordinatenpunkt (X,Y) wird ein zu-
vor gezeichneter geschlossener Bereich mit der
durch 'Farbindex1' angegebenen Farbe ausgefiillt.
Liegt der Punkt (X,Y} auBerhalb des Bereichs, wird
der Rest des Windows ausgefiilit. Durch 'Farbin-
dex?2' wird die Farbe bestimmt, mit der der Rand
des Bereichs gezeichnet wird.

Die Parameter 'Farbindex1' und 'Farbindex2' sind
fiir den Vier-Farb-Schirm Zahlen zwischen @ und
3, die der Position des Farbcodes in der
globalen COLOR=-Anweisung entsprechen. Fir den
Schwarz/WeiB- und den Acht-Farb-Schirm sind sie
identisch mit dem 'Farbcode’,

- Der Default-Wert fiir 'Farbindex1' und 'Farbin-

dex?' ist die Vordergrundfarbe.

- Liegt der Punkt (X,Y) auBerhalb des angesproche-
nen Windows, wird "Syntax error" gegeben.
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BEISPIELE:

Al

VERWEISE:

- Ist der definierte Bereich nicht geschlossen

(z.B. weil bei der Interpolation in einer
CIRCLE-Anweisung nicht alle Elementarpunkte
angesprochen wurden, die den Kreis bzw. die
Ellipse v61lig schlieBen wiirden), bricht das
System beim Ausfiillen iiber die Begrenzung aus.

Kapitel 4.3.14
Anweisung: COLOR=
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A
FUNKTION: POINT POINT e
ZWECK: ErmittTung der Farbe in einem Koordinatenpunkt

FORMAT: POINT(X,Y)

LY numerische Ausdriicke, die den zu betrachten-
den Elementarpunkt bestimmen.

WIRKUNG: Fiir die Koordinatenwerte 'X' und 'Y' wird entspre-
' chend dem fir das aktive Window geltenden MaBstab
der zugehorige Elementarpunkt ermittelt. Beim
Vierfarb-Schirm wird der Farbindex innerhalb der
globalen COLOR=-Anweisung ermittelt, der der Farbe
entspricht, die sich in dem Elementarpunkt befin-
det. Beim Schwarz/Weifl- und Achtfarb-Schirm wird
der Farbcode des Elementarpunkts ermittelt.

BEISPIELE:

iG
20 52
KT

LAl
ol

S50 FINDEER

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: COLOR, COLOR=, SCALE, WINDOW %

Funktion: WINDOW
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FUNKTION: POS POS
(position)
ZWECK: liefert die aktuelle Spalten- oder Zeilen-Position

des Bildschirm-Cursors

FORMAT: POS{Position)

Position: num,Ausdruck {Ergebnis: @ oder 1)

WIRKUNG: 'Position' wird berechnet und kaufmannisch gerun-
det. Ist das Ergebnis @, liefert die Funktion die
aktuelle Spalten-Position, an der sich der Bild-
schirm-Cursor befindet. Ist ‘'Position' nicht
gleich @, liefert die Funktion die aktuelle Zei-
lenposition des Bildschirm-Cursors.

BEMERKUNGEN: - Die Spalten- bzw. Zeichen-Position bezieht sich
stets auf das aktuelle Window.

BEISPIELE:

R

& DURSOR S0, Ty FRINT M1, Aalist ",
rlEi ?}1=F'05 (G BE=FOS (10 STOF TRortsetzung mit QONT
&l CURSGR (A% BY - FRINT 2, HALLO"+5PACES (200:

VERWEISE: Kapitel 4,3.9.1
Anweisungen: PRINT, PRINT USING, CURSOR, LINE
INPUT, INPUT, WINDOWZ, CLS
Funktionen: INPUT$, INKEY$, WINDOW
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FUNKTION:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

"

T e
e

T o

L0 g fad [WT ke
Lo e e B o |
fenl
na R T]

o

LAY

VERWEISE:

PRESET PRESET
(pixel reset)
Zeichnen eines Elementarpunkies in der Hinter-

grundfarbe

PRESETENi ndow-Nr ] (X, Y)

Window-Nr.: numerischer Ausdruck
(Ergebnis: 1 bis 16}
Lo numerische Ausdriicke
Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
entsprechende Window gewdahlt. Fehlt der Parameter,
wird die Anweisung im aktiven Window ausgefiihrt.
Das Koordinatenpaar (X,Y) bezieht sich auf die fiir
das Window gliltige SCALE-Anweisung., Der entspre-
chend dem MaBstab diesen Koordinaten zugeordnete
Elementarpunkt wird auf die aktuelle Hintergrund-

farbe gesetzt.

siehe PSET

Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisung: COLOR=, COLOR, SCALE
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ANWETSUNG :

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

_
PRINT PRINT

Druck von Zahlen und/oder Strings im Standardfor- ‘
mat auf dem Bildschirm

tringausdruck 4
PRINTP num.Ausdruck
TAB(num.Ausdruck)
tringausdruck o
num. Ausdruck
TAB(num, Ausdr, )

. oder ; sind zur Trennung der Ausgabeelemente
mdglich

Die Ergebnisse der Ausdriicke werden berechnet und
von Tinks nach rechts der Reihe nach am Bildschirm
ausgegeben, Numerische Werte werden im Standard-
format ausgegeben.

Die Position der Zeichen in der ausgegebenen Zeile
kann mit den Anweisungselementen

~ TAB (num.Ausdruck};

-, (Komma )

- 3 {Strichpunkt)

beliebig festgelegt werden.

PRINT ohne Angabe von Ausgabeelementen bewirkt die
Ausgabe einer Leerzeile.

Mit den Elementen , , 3 und TAB {num.Ausdruck)
kann das Ausgabeformat einer Ausgabezeile festge-
legt werden.

Eine weitergehende Formatierung der Ausgabe kann
durch PRINT USING erreicht werden,
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BEMERKUNGEN:

- Bei Verwendung des Kommas (,) als Zeichen zur

Trennung der ausgegebenen Daten wird die Bild-
schirmzeile ab der aktuellen Ausgabeposition in
Druckzonen zu je 14 Stellen aufgeteilt. Es wird
ein Druck der Ergebnisse ab den Spalten 'aktuel-
le Ausgabeposition', ‘'akt.A.p.'+14, 'akt.A.p.'-
+28 etc. -versucht, Sind diese belegt, wird ab
der ndchsten freien Position, ggf. in der
ndchsten Zeile, ausgegeben,

Im Standardformat dargestellte Zahlen belegen
bei Zahlen groBer oder gleich @ die erste
Position wmit Blank, bei negativen Zahlen die
erste Position mit -, AuBerdem wird am Ende bei

allen Zahlen im Standardformat ein Blank er-

zeugt,

Die Funktion TAB bewirkt die Ausgabe des
nachsten Eiements ab einer bestimmten Position.
Durch Verwendung des Strichpunkts {;) als
Trennzeichen wird erreicht, daB die Ausgabe
unmittelbar nach der letzien erfolgt.

Die Ausgabe der nadchsten PRINT-Anweisung im
Programm erfolgt in der selben Zeile, wenn die
Liste der Ausgabeelemente oder der vorangegange-
nen PRINT-Anweisung durch Komma oder Strichpunkt
abgeschlossen wurde und aufgrund der aktuellen
Position sich nicht zwingend eine Zeilenschal-
tung ergibt.

Mit Hilfe der Anweisung WIDTH kann der Default-
Wert fir die Bildschirmzeilenlidnge (64 oder 80
Zeichen) im Programm veridndert werden.
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BEISPIELE:

- Ist am Ende einer PRINT-Anweisung kein Trenn-

zeichen vorhanden, beginnt die Ausgabe einer
neuen Zeile.

Anstelle des Schliisselworts PRINT kann ein ?
(Fragezeichen) eingegeben werden. Dieses wird in
Listings und beim Speichern des Programms durch
PRINT ersetzt.

Ist der Bildschirm-Zeichensatz iiber die PC0S5-Be-
fehle rf, ed und wf gedndert worden, werden die

dadurch definierten Zeichen angegeben.

U 'RAusgabe des Zeichenvorrats sm Sohifm
13 PRINT "Zeicterwvorrat {deutsche Tastatur):”

20 PRINT

30 FOR 1u=33 TO 126 FRINT CHR$(1%), sNEXTSEND

VERWEISE:

Kapitel 4,3.9.1

Anweisungen: LPRINT, PRINT USING, PRINT#, WIDTH
Funkticnen: TAB, SPC

PCOS-Befehle: rf, ed, wf







ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

PRINT# PRINT #

Schreiben von Daten auf ein externes sequentielles
File; Trennzeichen werden nicht automatisch auf
das File geschrieben; am Ende wird ggf. ein CR und
ein LF auf das File geschriehen

PRINT# Filenr.,Liste von AusdrUcken[?]

Filenr.: num, Ausdruck (Ergebnis:1-15)
Liste von Ausdriicken: numerisch und/oder String;
getrennt durch , oder 3

Die 'Filenr.' wird berechnet und gerundet. Auf das
unter dieser Filenr. gedffnete sequentielle File
(Zugriffsart: "0" oder "A") werden ab der Position
des Pointers die Ergebnisse der {durch Trennzei-
chen getrennten} Ausdriicke geschrieben.

Als Zeichen zur Trennung der Ausdriicke 1in der
'Liste von Ausdricken' gelten:

das Komma {,) und der Strichpunkt (;).

a) zwischen numerischen Ausdriicken:

- s empfiehlt sich die Trennung durch Strich-
punkt {;). Die numerischen Daten werden im
Standardformat {vgl. PRINT-Anweisung) direkt
hintereinander auf das File geschrieben,

- Das Komma (,) als Trennzeichen bewirkt, daR
unter Verwendung wvon Blanks auf das File

tabuliert wird ({vgl. Funktion von , bei
PRINT-Anweisungen).
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BEMERKUNGEN:

b} zwischen Stringausdriicken:
- Auch hier empfiehlt sich die Trennung durch
Strichpunkt (3}. Dadurch werden allerdings
die Datenh direkt hintereinander, ohne Kenn-

zeichnung durch Anflhrungszeichen, auf das

File gebracht (vgl., Funktion von ; bei
PRINT-Anweisungen), so daB eine Trennung bei
spdterem INPUT# nicht mehr méglich ist. Es
miissen also zusdtzlich solche Zeichen zwi-

schen String-Daten auf das File geschrieben
werden, die bei INPUT# bzw. LINE INPUT# als
Trennzeichen erkannt werden (z.B., Komma
(=CHR$(44)) oder Anfiihrungszeichen
(=CHR$(34}).

- Enthdlt ein String-Datum ein Komma oder
sonstige bei INPUT# als Trennzeichen wirkende
Zeichen, muB der String im CHR$(34) einge-
schlossen auf das File geschrieben werden,

Am Ende einer auf das File geschriebenen 'Liste
von Ausdriicken' werden ein CR (=CHR${13)) und ein
LF {=CHR${10)) auf das File geschrieben. Diese
Trennzeichen entfallen jedoch, wenn am Ende der
'Liste von Ausdriicken' ein ; steht.

- Numerische Werte werden im Standardformat auf
das File gebracht (vgl. PRINT).

- Enthalten Stringvariablen fiihrende oder am Ende
stehende Blanks, werden diese auf das File
geschrieben.
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- PRINT# schreibt die Daten im Grunde so auf das
File, wie sie durch PRINT-Anweisungen auf dem
Bildschirm dargestellt wiirden, allerdings ein-
schlieBlich nicht druckbarer Zeichen.

- Im Gegensatz zu MWRITE# werden die Daten nicht
automatisch durch ein Trennzeichen getrennt auf
das File gebracht; die 5trings werden nicht
durch Anfiihrungszeichen gekennzeichnet und das
Ende der 'Liste von Ausdriicken' rmur auf Wunsch
mit CR und ggf. LF gekennzeichnet {Weglassen des
; am Ende der 'Liste von Ausdriicken').

- Wird die bisherige {oder durch PCOS-Befehl fn
festgelegte) File-GroRe Uberschritten, wird
automatisch versucht, fiir das File soviel neue
Sektoren auf Diskette zu reservieren, wie durch
den PCOS-Befehl ss spezifiziert wurde, Die kann
sofort zum Fehler “Disk full" fithren, obwohl fiir

den Record selbst noch ausreichend Platz vorhan-
den wire.

- Mit Hilfe der Funktion LOC kann abgefragt
werden, ob auf Diskette noch geniigend Platz fiir
die von PRINT# betroffenen Daten ist.

- Das Schreiben auf Diskette erfolgt nicht automa-
tisch sofort nach PRINT#, sondern erst, wenn der
File-Puffer wvoll dist. Erst nach CLOSE fiir das
betreffende File ist der Rest des File-Puffers
mit Sicherheit geschrieben.
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BEISPIELE:

10 OFEN MOt 1 MLTLWERTE, see®

0 RE=1B=E YL ORS30IEG DE="Endet
RS

it - 11 UEECHERTE 2eg”
A0 LIHE THRUTHI LS
F4OPRINT L%

G CLOSE 1:EMD

i
LoZ.7 Gh4186 Tuae
VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2

Anweisungen: OPEN, INPUT#, LINE INPUT#, WRITE#,
PRINT

Funktion: LOC, LOF

Fehler-Codes: 54, 61
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PRINT USING PRINT USING

FUNKTION: Ausgabe von formatierten Daten (numerisch und/oder
String) auf dem Bildschirm

FORMAT: PRINT TAB{num, Ausdruck) ,1]
USING Formatstring; Liste von Ausdriicken {’}

>

Formatstring: Stringausdruck, der defi-
niert, in welchem Format die
AusgabegroBe(n) dargestellt
werden soll{en}

Liste von Ausdriicken: Folge von num. und/cder
Stringausdriicken, die durch
Strichpunkt oder Komma Ge-
trennt sind

WIRKUNG: Die Daten der 'Liste von Ausdriicken' werden so
formatiert, wie durch den Anweisungsbestandteil
USING definiert, und am Bildschirm anaegeben.

BEISPIELE: Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung
PRINT

VERWEISE: Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung
PRINT

Kapitel 4.3.9.2







ANWE ISUNG:

FUNKTIQON:

FORMAT:

WIRKUNG:

PRINT# USING PRINT # USING c——m

Schreiben von formatierten Daten (numerisch und/
oder String) in ein sequentielles File
PRINT # Filenr., [?AB(num.AusdruckiJ [;]

USING Formatstring: Liste von Ausdriicken [.{’]]

"Filenr.: num, Ausdruck {Ergebnis:1-15)

Formatstring: Stringausdruck, der defi-
niert, in welchem Format die
AusgabegroBe(n) dargestellt
werden soli{en}

Liste von Ausdriicken: Folge von num. und/oder
Stringausdriicken, die durch
Strichpunkt oder Komma ge-
trennt sind

Die Daten der 'Liste von Ausdricken' werden s0
formatiert, wie durch den Anweisungsbestandteil

USING definiert, und in das mit OPEN unter der
'Filenr.' zuvor geiffnete sequentielle File ge-
schrieben,
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BEISPIEL: Siehe Anweisungshestandteil USING und Anweisung
PRINT#

16 OPEN "0° 1, "10-WFRTE, zaq?
A A=1:8!=2.7 C8=30180: m="Ends®
30 PRINTHL URING “HE  H.g5hae g pesan &7 AL B CH DY
S0 CLOSE 1-OREN V17 1 10 WERTE.ceq"
80 LINE IMPUTHL U$
70 PRINT U4
81 CLOSE 1.EMD
Rild
POUTEMBL 3DHIRE Enes

VERWEISE: Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung

PRINT#
Kapitel 4.3.9.2
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s
ANWE ISUNG : PSET PSET E

(pixel set)
FUNKTION: Zeichnen eines Punktes mit vorgewdhlter Farbe

FORMAT: PSET Ewindow-Nr.] (X, [,Farbindex]

Window-Nr.: numerischer Ausdruck; Wert 1 - 16

X ¥ numerische Ausdriicke, die die Koordi-
naten des gewdhlten Punktes bestimmen

Farbindex: numerischer Ausdruck, am VYier-Farb-
Schirm: Wert:® bis 3; ansonsten iden-
tisch mit 'Farbcode'.

WIRKUNG: Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das

dadurch bestimmte Window gewdhlt., Fehlt dieser Pa-
rameter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window.
Gemgf der fiir das Window giiltigen SCALE-Anweisung
wird derjenige Elementarpunkt ermittelt, der dem
Koordinatenpaar (X,Y) am ndchsten liegt. Dieser
Elementarpunkt erhdlt beim Vier-Farb-Schirm die
Farbe, die der durch 'Farbindex' definierten
Position in der geltenden globalen COLOR=-Anwei-
sung entspricht, Beim Acht-Farb- und Schwarz/WeiB-
Schirm ist 'Farbindex' identisch mit 'Farbcode'.

BEMERKUNGEN: - Liegt der durch 'X' wund 'Y' bestimmte Punkt
auBerhalb des Windows, hat PSET keine Wirkung.

27¢




BEISPIELE:

10
D
=3

S

VERWEISE: Kapitel 4,3.14
Anweisungen: COLOR=, SCALE, PRESET
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

PUT PUT e

Ubertragen eines logischen Records von einem
Random-File-Puffer in das zugehdrige Random-File
("Schreiben")

PUT[#] Filenr. ERecor‘d—Nr.]

Filenr.: num.Ausdruck (Ergebnis: 1-15)
Record-Nr,: num.Ausdruck {(Ergebnis: 1-32767)

Aus dem Random-File-Puffer wird der durch 'Record-
Nr.' spezifizierte Record in das unter 'Filenr.'
getffnete Random-File gebracht ("Schreiben"}.

- PUT ist bei Disketten mit Schreibschutz nicht
mégiich und fihrt zum Fehler "Disk I/Q-Error",

- 'Record-Nr.' muR positiv sein; @ liefert die
Fehlermeldung "Bad record number"; der maximale
Wert ist 32767.

- Wird ‘Record-Nr.' weggelassen, wird der Puffer-
Inhalt unter derjenigen Record-Nr. fn das mit
‘File-Nr.' spezifizierte File gebracht, die auf
den letzten durch PUT geschriebenen bzw. durch
GET gelesenen Record folgt ("sequentielles
Schreiben"). '
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- Wird die bisherige (oder durch PCOS-Befehl fn
festgelegte) File-GroBe iiberschritten, wird
automatisch versucht, fir das File soviel neue
Sektoren auf Diskette zu reservieren, wie durch
den PCOS-Befehl ss spezifiziert wurde. Dies kann
sofort zum Fehler "Disk full" fiihren, obwohl fiir
den Record selbst noch ausreichend Platz vorhan-
den ware.

Mit der Funktion LOC kann die letzte angespro-
chene Record-Nr, abgefragt werden.

Im Random-File-Puffer dist vor PUT durch FIELD-
Anweisung{en} Platz fir die Feldvariablen zu
reservieren und anschlieBend entweder ({evtl.
unter Zuhilfenahme der Funktionen MKI$, MKS$
oder MKD$) Uber LSET bzw. RSET Werte darauf
zuzuweisen oder liber GET Werte dorthin einzule-
sen.

Eine andere Mdglichkeit, den Random-File-Puffer
zu fiillen, besteht durch Einsetzen der Anweisun-
gen PRINT#, PRINT#...USING oder WRITE#.

Im Fall WRITE# wird der Puffer rechts mit Blanks
aufgefillt.

Das Schreiben auf Diskette erfolgt nicht Smmer
automatisch sofort nach PUT, sondern erst, wenn
der File-Puffer voll 1ist. Erst nach CLOSE flir
das betreffende File ist der Rest des File-Puf-
fers mit Sicherheit geschrieben.
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BEISPIELE:

0 GPEN CRYLOTDFILE vnd® 1 zeichenwelse cearbexten
20 FLELD L, 1 A% BYTES

A0 TNRUT Mab Byte My, MRE ZE=ME

43 FRINT “"Welche Zeichen )

5% IF=INPUTHOL) PRINT &%

RiLSET BYTE$=2%.PUT 17X
& Zh+:.1F ZXr327587 THEW 70 ELSE 45

70 0ZE=10005 WHMILE Z44¥OHR$M
80 GEYT 1 7N PRINT BYTES$,
O WEND (2LOSE 1 END

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, FIELD, PRINT#, PRINT#...USING,

WRITE#
Funktionen: LOC, MKI$, MKS$, MKD$, LOF
Fehler-Codes: 54, b1, 63
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

PUT % PUT %

Ein in einem Array gespeichertes Bild wird auf dem
Bildschirm dargestellt

PUT J2Window-Nr. ;]{X],Yl)—(X2,Y2),Arraye1ement

s Operand
Window-Nr.: numerischer Ausdruck; Wert: 1-16
X1,Y1: numerische Ausdriicke, die den An-
fangspunkt des Bereiches definieren
X2,v2: numerische Ausdriicke, die den End-

punkt des Bereiches definieren
Arrayelement: Bezeichnung des Elements eines ein-
dimensionalen Integer-Arrays, in dem
das gespeicherte B3ld beginnt
Operand: kann sein: AND, OR, XOR, NOT, PSET,
PRESET

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
entsprechende Window gewahlt. Fehlt dieser Parame-
ter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window., Die Koordinatenpaare {X1,Y1) und X2,Y2}
definieren - bezogen auf die gliltige SCALE-Anwei-
sung - die diagonal Tliegenden Eckpunkte eines
achsenparallelen Rechtsecks. Die in diesem Array
gespeicherten Werte werden als Abbildung eines
Bereichs der Bitmap {vgl. Kapitel 4.3.18) inter-
pretiert und aus dem Array in den dem Rechteck

entsprechenden Bereich der Bitmap libertragen.
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BEMERKUNGEN:

Die Ubertragung erfolgt in aufsteigender Reihen-
folge der Arrayelemente in das Rechteck, beginnend
von links oben nach rechts unten.

Der Parameter kann eines der Sprachelemente AND,
OR, XOR, NOT, PSET oder PRESET sein.

Ist eines dieser Sprachelemente angegeben, wird
auf dem durch PUT % angesprochenen Bereich der
Bitmap fiir jeden Elementarpunkt die betreffende
logische Operation durchgefiihrt.

Wird PSET angegeben, werden alle betroffenen
Punkte gesetzt, bei PRESET werden alle betroffenen
Punkte auf die Hintergrundfarbe riickgesetzt,

- Das angegebene Arrayelement muB so gewdhlt
werden, daB es die Informationen Uber die Grile
des im Array gespeicherten Bildes enthdlt. Es
wird daher im allgemeinen dem im GET % angegebe-
nen Arrayelement entsprechen,

- Ist der in PUT % angegebene Bereich groBer als
der im Array gespeicherte Bereich, wird zeilen-
gerecht nur die Anzahl von Elementarpunkien
ubernommen, die ab ‘Arrayelement' gespeichert
sind.

- Ist der in PUT % angegebene Bereich kleiner als
der 1im Array gespeicherte Bereich, werden die
Grenzen des in PUT % angegebenen Bereiches
eingehalten.

- Liegt das durch (X1,Y1)} und (X2,Y2) definierte
Rechteck nicht vollstdndig im angegebenen Win-
dow, wird nur der im Window liegende Bereich
heriicksichtigt.
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- Die Anzahl der Arrayelemente, die fur die
iUbertragung in das Window nftig sind, ergibt
sich in etwa aus der Anzahl der 1im Rechteck
1iegenden Elementarpunkte, wobei in jedem Array-
element 16 Bit gespeichert sind.

BEISPIELE:

10 CLERAR:SCALE 0,511, 0,208 . CJRSOR ~OINT O
20 OFTION BASE O-0IM SPFEICHERY ¢18000)

& FOs I¥=1 70 7

80 CIRCLE(ZD0,180-8#1%)  &0+5x1% 1.2

A0 CTIROLEA(ZE0, 80+5%1%) SO+521X

70 CIRCLELZRE+5xIX , 1300 40+5%IX, .8

B CIRCLE(218-5%1Y, 130}, a0+5%1H

POONEXT

100 GET (0,00-<511, 266 SPEICHERY (D

110 FOR I'=1 TO H000! . NEXT

120 2L% JW0R 0,1 FRINT “Nach Rbsoeichern
s RAW durch GETR e-folgt ietzt PUTE"
LE0OFUT 00 3r-KELYL ZER SPETCHERZ(G)

1l 2RLL "sp" e aeaphikfahige Dracokav

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: GET %, SCALE
Funktion: WINDOW
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

RANDOMIZE RANDOMIZE

Festlegung bzw. Auswahl des Anfangswertes und der
Folge von spdter aufzurufenden Zufallszahlen

RANDOMIZE [Eum.Ausdruc%]

Der num,Ausdruck wird berechnet. Mit seiner Hilfe
wird die erste spidter aufgerufene Zufallszahl RND
eindeutig bestimmt, ebenso wie eine daraus resul-
tierende Folge von Zufallszahlen.

- 'num.Ausdruck' muB einen Integer-Wert zwischen
-32768 wund 32767 ergeben, sonst erfolgt die
Fehlermeldung “Overflow".

- Wird 'num.Ausdruck' weggelassen, fordert der M28
die Eingabe eines Wertes iiber Tastatur an.
Meldung: “Random number seed (-32768 to 32767)7?"

- Wird die RANDOMIZE-Anweisung nicht gegeben, wird
bei jedem Aufruf des Programms der gleiche
Anfangswert und die gleiche Folge von Zufalls-
zahlen erzeugt, wenn die Funktion RND ohne

Argument aufgerufen wird.

- Die RANDOMIZE-Anweisung muB in jedem Programm
gegeben werden, das von der Standardfolge
abweichende Zufallszahlen haben soll; allerdings
kann dies auch durch Angabe eines Arguments beim

Aufruf der RND-Funktion erreicht werden.
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BEISPIELE:

10 RANGOMIZE VAL (RIGHTE(TIMES I
20 FOR IX=1 T0 25 ° 2% Zufslilszanlen

0 FRINT RND, -NEXT

YERWEISE: Kapitel 4.3.16
Funktion: RND
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

READ READ

Zuweisung von MWerten aus dem internen File an
Varijablen; die Werte wurden vorher in einer
internen Tabelle mit Hilfe von DATA-Anweisungen
generiert

READ {num.Var. } i {lum.‘u’ar. }
Stringvar, Stringvar

Die Werte der internen Tabelle werden der Reihe
nach {von links nach rechts) den Yariablen in der
READ—Anweiéung zugewiesen, Mit dem Lesen der
Tabelle wird an der durch den Pointer bezeichneten
Stelle begonnen (siehe Anweisungen DATA und
RESTORE}.

Nach jeder Zuweisung einer Konstanten an die
entsprechende Variable wird der interne Pointer um
eine Position (ndchste Konstante) verschoben. Der
Pointer kann mit der Anweisung RESTORE auf

bestimmte Elemente der Tabelle zuriickgesetzt
werden.

- READ kann nur dann verwendet werden, wenn im
Programm mindestens eine DATA-Anweisung vor-
kommt,

- In der READ-Anweisung werden die gelesenen Daten
den Variablen in der Reihenfolge von 1inks nach
rechts zugewiesen. Das System verhdlt sich genau
so, als stinde fiur jede Variable eine eigene
READ-Anweisung,
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BEISPIELE:

Stehen in der DATA-Anweisung mehr Konstante als
mit der READ-Anweisung zu Tlesen sind, wird die
erste nicht gelesene Konstante der DATA-Anwei-
sung der ersten Variablen der ndchsten READ-An-
weisung zugewiesen.

In einer READ-Anweisung diirfen nur soviele Werte
verlangt werden, wie in der internen Tablle noch
vorhanden sond. Ansonsten wird die Meldung "Qut
of DATA" gegeben.

Die Variablen-Typen (String, numerisch) der
READ-Anweisung missen mit den Konstanten-Typen
der DATA-Anweisung libereinstimmen. Anderenfalls
wird die Meldung "Syntax error' gegeben. Aller-
dings kdnnen numerische DATA-Konstanten auch auf
Stringvariablen zugelesen werden. ' .
Es kdnnen sich sowohl mehrere READ-Anweisungen
auf eine DATA-Anweisung als auch eine READ-An-
weisung auf mehrere DATA-Anweisungen beziehen.

10 FOR IX%=1 TO 10:READ T$410) :NEXT

420 RESTORE 9040
630 FOR I%=1 TO 2:READ PSEUDO$:NEXT:READ NWERT!
9050 DATR 2.55%,57, fraget,3.45D27," Name,Vorn. *
9060 DATA 345,1111,5.46,-1, text3

VERWEISE: Kapitel 4.3.8

Anweisungen: DATA, RESTORE
Fehler-Code: 4
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ANHEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

REM REM

{remark)
Einfiigung von Erléduterungen in ein Programm

REM [Kommentar-]

Kommentar: beliebiger Text

REM ist eine Anweisung, die nicht ausgefiihrt wird.
Der Kommentar erscheint im Ausdruck (Listing), ist
jedoch fiir die Programmausfiihrung bedeutungslos.

- Es konnen auch Kommentare am Ende einer BASIC-
Zeile angefligt werden. Dabei 1ist die Anweisung
REM durch : wvon der Tletzten Anweisung zu
trennen.

- Anstelle des Schlisselwortes REM kann das
Zeichen ' (Hochkomma) gesetzt werden. Dieses
wird in Listings und beim Speichern des Pro-
gramms nicht durch REM ersetzt, beeinfluBt aber
die Programmgeschwindigkeit negativ. Dabei kann
sogar ein normalerweise ngtiges Zeichen : vorher
entfallen,

- Eine BASIC-Zeile mit einer REM-Anweisung kann
als Sprungziel verwendet werden,

—~ Das Programm wird mit derjenigen BASIC-Zeile

fortgesetzt, die der REM-Anweisung folgt.
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BEISPIELE:

{ (RTE4="15 .05 84°
1 FRINT Da7Es

VERWEISE:

4

- ACHTUNG:

Befindet sich eine REM-Anweisung oder ein
'(=Hochkomma) inmitten einer BASIC-Zejle mit
durch : verbundenen Anweisungen, werden alle
Zeichen, die REM oder ' in dieser Programmzeile
folgen, als Kommentar interpretiert, also auch
nachfolgende Anweisungen innerhalb der Zeile!

:REM Programe ersteilt am 15,384
auch hier fplgt eirne Bemerkung

Kapitel 4.3.1
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BEFEHL : RENUM RENUM
FUNKTION: Umnumerierung der Zeilen eines im Arbeitsspeicher

vorhandenen Programms

FORMAT: RENUMEeue Zeilennummer |, E]te Zeﬂennummer]
ESchrittweite

neue Zeilennr.: positive ganze Zahl; bestimmt die
Zeilennummer, die der ersten umzu-
numerierenden Programmzeile zuge-
ordnet wird '

alte Zeilennr.: positive ganze Zahl, bestimmt die
Zeilennummer, ab der umnumeriert
wird

Schrittweite: positive ganze Zahl, welche die
Jeweilige Erhthung der Numerierung
bestimmt

WIRKUNG: Die im Arbeitsspeicher befindlichen Programmzeilen
werden umnumeriert. Der ersten Programmzeile ab
'alte Zeilennr.' wird die mit 'neue Zeilennummer'
definierte Zeilennummer zugeordnet. Jede folgende
Zeile erhdlt eine, um 'Schrittweite’ erhdhte,
Zeilennr. Der Default-Wert fir 'neue Zeilennummer'
und 'Schrittweite' ist jeweils J0. Ist der Operand
'alte Zeilennummer’'® angegeben, beginnt die Umnume-
rierung nicht mit der ersten Programmzeile,
sondern mit der durch 'alte Zeilepnummer' defi-
nierten Zeile.
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BEMERKUNGEN:

- Wird bei der Umnumerierung eine Zeilennummer

grioBer als 65528 erzeugt, erfolgt die Meldung
"ITlegal function call”.

Ist 'nmeue Zeilennumer' kleiner als 'alte Zeilen-
numer' oder existieren Programmzeilen, die eine
kleinere Zeilennumer als ‘'alte Zeilennumer'
besitzen, erfolgt die Meldung "Illegal function
call".

Bei der Umnumerierung eines Programms modifi-
ziert das System automatisch auch alle innerhalb
von BASIC-Anweisungen vorkommenden Hinweise auf
Zeilen (z.B. GOTO, IF.._THEN, GOSUB, ERL).
Ausnahmen: IF Zeilennr.=ERL {im Gegensatz zu IF
ERL=Zeilennr.} und Parameter 'Startzeile' in der
CHAIN-Anweisung mit Parameter MERGE.

Es kann nur der gesamte restliche Programmteil
ab 'alte Zeilennr,' bis zum physischen Programm-
ende umnumeriert werden.

Sollen nur Teile eines Programms umnumeriert
werden, missen die nicht bentitigten Teile vorher
mit DELETE geldscht werden. (Vorher evtl.
gesamtes Programm per SAYE auf Diskette si-
chern!) Das Programmteil (Modul) kann dann mit
SAVE unter Verwendung des Parameters A als
ASCII-File auf Diskette gespeichert, und spdter
mit MERGE in andere Programme im Arbeitsspeicher
eingebunden werden.
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BEISPIELE:

RENUM 200,,2

RENUM 500,202,100

VERWEISE: Kapitel 3.3
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RESTORE RESTORE e
FUNKTION: Setzen des Pointers des internen Files auf das

erste Element einer DATA-Anweisung
FORMAT: RESTORE Eei lenn ummer]

WIRKUNG: Wird keine Zeilennummer angegeben, wird der Poin-
ter des internen Files auf das erste Element der
DATA-Anweisung mit der niedrigsten Zeilennummer
gesetzt,
Wird eine Zeilennummer angegeben, wird der Pointer
auf das erste Element derjenigen DATA-Anweisung
gesetzt, die in der genannten Zeile steht.

BEMERKUNGEN:  Siehe Anweisungen DATA und READ
- Der Painter kann auch in eine DATA-Zeile posi-
tioniert werden, die noch nicht abgearbeitet ist,

BEISPIELE:

10 FOR I%¥=1 TO I10:READ T$¢10) :NEXT

420 RESTORE 9040

630 FOR I%=1 70 2:READ PSEUDOS$:NEXT:READ NWEKRT!
2050 DATA 2,555,57, fragel,3.45027," Name Vorn, *
9040 DATA 345,1111,5,44,~1 textd

VERWEISE: Kapitel 4.3.8
Anweisungen: DATA, READ
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FtHE T SUHG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

RESUME RESUME

Fortsetzung eines Programms nach einer Verzweigung
in eine Fehlerbehandlungsroutine

4]
RESUME NEXT
Zeilennr.

Zeilennr: Zeilennr. einer Anweisunglsfolge); darf
nicht in Form einer Variablen definiert

sein

StoRt das System innerhalb einer Fehlerbehand-
iungsroutine (vgl. ON ERROR GOTO) auf die RESUME-
Anweisung, wird aus der Fehlerbehandlungsroutine
zurilick zum Haputprogramm verzweigt,

Bei Angabe der B oder keines Parameters wird zu
derjenigen Anweisung riickverzweigt, die den Sprung
in die Fehlerbehandlungsroutine verursachte. Bei
Angabe des Parameters NEXT wird zu derjenigen
Anweisung verzweigt, die auf die Anweisung unmit-
telbar folgt, die den Sprung in die Fehlerbehand-
lungsroutine verursachte,

Bei Angabe von 'Zeilennr.' wird zu der mit
'Zeilennr.' bezeichneten Anweisungszeile ver-
zweigt.

- Eine RESUME-Anweisung ohne vorherige Verzweigung
in die Fehlerbehandlungsroutine fiihrt zur Feh-
lermeldung "RESUME without error".
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- Die reservierte Variable ERR enthdlt nach der

RESUME-Anweisung den Wert 8,
- Die reservierte Variable ERL bleibt von RESUME

unberiihrt.

BEISPIELE:

O 'Flachenberecshnuna Drelsal
20 Ag=" Seite z=HEY H3  Ceite D=HHE #H  Selve onHEH 4R
" Flache-HEHEEY  H8"
30 0N ERROR GDTO 160
wlt THEUT "teite =.5eite D, Seite - Y08 B3 CH
A IF ASxRHxCH=0 THEN ERROR 200 'mincg. 1 dert = 0
a0 SH=(AH+BH+CH; /Y
O F2H=0HR (SH-O8) ® ISH-BR R (SE-0H)
gt IF FZH{=0 TdEW ERREOR ZiU
8% LPRINT USING A AR BH CH SRR FIH) COTD 4D
100 IF ERF 0 THEN FRINHT "z oder o ader <« ¢ D" RESUNME +3
118 IF ERR=210 THEN PRINT “wein Treieci i ® . LELDME &0
139 ON ERRQR SOY0 4.5TOF csonETiaet Fehlar

VERWEISE: Kapitel 4.3.12
Anweisungen: ON ERROR GOTO, ERROR
reservierte Variable: ERR, ERL

Fehter-Code: 20
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FUNKTLOI:

FUNKTION:

FORMAT:
WIRKUNG:

BEISPIELE:

el ti=1:

B LY
55
SOOEND

P00 OPRINMT
A00 FRINT
B00 TRINT

VERWEISE:

RETURN RETURN

logisches Ende eines Unterprogramms, Riicksprung zu
der unmittelbar auf das aufrufende GOSUB oder
ON...GOSUB folgenden Anweisung

RETURN

Siehe Anweisungen GOSUB und ON...GOSUB

GURYE 100 7 Sprung ins 1. UP
% GOSUE RGG
GOSUE BGU 'Sprung dns F.OWF

Chprung dns 3L UR

1

Sprung ins 3. UF

Sie befinden sich in UP" UZ.RETURN
2k sus URYCUE  RETURN
noch niohtt S0RUR 300 RETURM

Kapitel 4.3.5 und 4.3.7
Anweisungen: GOSUB, ON...GOSUB, CLEAR
Fehler-Code: 3
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FUNKTION:

ZHECK:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

RIGHTS RIGHTS

Einem String wird von rechts kommend ein Teil-

string entnommen

RIGHT${Ausgangsstring, Anzahl Zeichen}

Ausgangsstring: Stringausdruck

Anzahl Zeichen, num, A&sdruck;
bestimmt die Anzahl Zeichen des
Teilstrings

Die 'Anzahl Zeichen' wird berechnet und kaufman-
nisch zur Ganzzahligkeit gerundet. Aus dem 'Aus-
gangsstring' wird von rechts kommend die berechne-
te Anzahl von Zeichen entnommen.

- Ist 'Anzahl Zeichen' griBer als die Liange des
'Ausgangsstrings', wird der gesamte Ausgangs-
string iibergeben,

- Ist 'Anzahl Zeichen' = @, wird kein Zeichen
entnommen und der Teilstring ist der Leerstring.

- *Anzahl Zeichen' muf einen Wert zwischen @ und

255 aufweisen.

Trrrmeit = TR Tuus

LiFkezedt = 1&4:37 03s%#Setunden. O

3

Kapitel 4.3.4
Funkticnen: LEFT$, MID%

ok
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FUNKTIOM: RND RND

{random number}

IWECK: liefert eine Zufallszahl zwischen @ und 1
FORMAT: RND[Enum.Ausdr.i]
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und auf

Ganzzahligkeit gerundet.

In Abhéngigkeit von seinem Wert wird eine Zufalls-
zahl zwischen § und 1 {einfach genau) als Ergeb-
nis der Funktion entwickelt. Ist ‘'num,Ausdr,'
grioper als @, wird der nichste Wert einer Folge
von Zufallszahlen bestimmt, deren erster Wert von
‘num.Ausdr. ' abhdngt.

Ist 'num.Ausdr.' kleiner als @, wird immer wieder
die gleiche vom 'numerischen Ausdruck' abhingige
Zufallszahl erzeugt,

Ist 'num.Ausdr.’'=@, wird stets @ erzeugt.

Ist 'num.Ausdr.' nicht angegeben, wird die nich-
ste Zahl der Standardfolge von Zufallszahlen er-
zeugt,

BEMERKUNGEN Bei Weglassen von ‘'num.Ausdr.' kann die Stan-
dardfolge durch eine vorher erfolgte RANDOMIZE-

Anweisung geandert werden.

- Die Zufallszahl ist von eainfacher Genauigkeit.




BEISPIELE:

10 FOR I¥=i : 3
20 FRINT BND; . IF J%=8 THEN FR
AN NEXT 1% FRI

RN
-

NERERG

FOEZRSTE-QE
NES
Rl

PBEZRE IBBRAE FTALAT AEZ20GLY

E . J37788R 0 2BAERT 372085

YERWEISE: Kapitel 4.3.76
Anweisung: RANDOMIZE
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L
ANWETSUNG: RSET RSET mmmmm—
{right set)

FUNKTION: Zuweisung eines rechtsbilindigen, links eventuell
mit Blanks aufgeflillten Strings auf die Feldva-
riable eines Random-File-Puffers (zur Vorbereitung
einer PUT-Anweisung) oder auf eine Stringvariable

FORMAT : rseT JPETVar. 1 otringausdr.
Stringvar,
WIRKUNG: Der Stringausdruck wird berechnet. Das Ergebnis

wird rechtsbiindig in das durch ‘Feldvariable’
definierte Feld (vgl. FIELD-Anweisung) eines
Random-File-Puffers gebracht, wobei Feldreste
automatisch mit Blanks gefiiilt werden.

Bei einer RSET-Zuweisung auf eine ncrmale String-
variable wird deren alter Inhalt rechtshiindig
durch das Ergebnis von 'Stringausdruck' ersetzt.
Diejenigen Zeichen von 'Stringvariable', die bei
der rechtsblindigen Ersetzung nicht betroffen
werden, werden durch Blanks ersetzt.

BEMERKUNGEN: - Hat das Ergebnis von 'Stringausdruck' mehr
Zeichen als 'Feldvar.' bzw. 'Stringvar.’', werden
die iiberschlissigen Zeichen rechts abgeschnitten.

- Bevor numerische Werte in den Random-File-Puffer
gebracht werden, miissen sie - je nach Typ - mit
Hilfe der Funktionen MKI$, MKS$ oder MKD$ in
Strings konvertiert werden.
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BEISPIELE:

i
oo

[}

LIt I R A |

i)

YERWEISE:

- Mit MKI$, MKS$ oder MKD$ gewcnnene Werte sollten

stets mit RSET auf die fiir sie vorgesehene

Feldvariable zugewiesen werden.

- ACHTUNG: 1st die gewiinschte Ldnge von 'Feldvar.'

bzw. 'Stringvar.' nicht zuvor per FIELD-Anwei-
sung oder {ber Zuweisung, z.B.

Feldvar,$= SPACE${Feldlidnge?)

festgelegt worden, werden nur soviele Zeichen
aus  'Stringausdruck® auf  ‘'Feldvar.' bzw.
'Stringvar.' zugewiesen, wie aktuell in 'Feld-
var.' bzw, ‘'Stringvar.' vorhanden sind! Beson-
ders beachten: Stringvariable, die noch keinen
Inhalt zugewiesen bekommen haben, haben den
Default-Wert Leerstring ("") mit @ Zeichen

Lange!

FRYOLLFELS Y g Inteqasr~Zanlen
P12 A5 IEAHLE

He " HE TP NE =0 THEN CLOSEEND

S Mderd M ZHCRSET IVAHLs=MKIFZX)

LONKGOTO B0

Kapitel 4.3.10.2

Anweisungen: FIELD, PUT, LSET
Funktionen: MKI$, MKS$, MKD$
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BEFEHL: RUN RUN
FUNKTION: Start der Programmausfithrung
. Zeilennummer
FORMAT: RUN {F‘i lename ﬁR]}

Zeilennummer: Programmzeile, mit welcher die Ver-
arbejtung beginnen soll; kann nicht
Variable sein

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen
Begriff ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen entspricht
{vgl. Kapitel 4.1.3)

WIRKUNG: Sind keine Operanden angegeben, wird das sich im
Arbeitsspeicher befindliche Programm, beginnend
mit der ersten Programmzeile, abgearbeitet. Bei
Angabe des Qperanden 'Zeilennummer® b2ginnt die
Ausfiihrung des Programms mit der durch 'Zeilennum-
mer' definierten Programmzeile. Die Ausfiihrung des
Befehls RUN 16scht den gesamten Datenbereich und
schlieBt alle offenen Datenfiles.

Ist der Operand 'Filename' angegeben, wird das
Programm auf der entsprechenden Diskette gesucht,
in den Arbeitsspeicher geladen und abgearbeitet.
Der Operand R gibt an, daB alle bereits gedffneten

Datenfiles offen bleiben socllen,




BEMERKUNGEN:

i

Wird RUN mit 'Zeilennummer'® angegeben, darf sich
'Zeilenmumer' nicht auf eine Anweisung innerhalb
einer FOR~NEXT-Schleife (Meldung: "NEXT without
FOR"), innerhalb einer WHILE-WEND-Schieife (MEL-
DUNG: "WEND without WHILE"), oder 1innerhalb
ainas Unterprogramms (Meldung: “RETURN without
GOSUB"} beziehen,

ACHTUNG:

bei RUN mit 'Zeilennumer' wird der datenbereich
geldscht; daraus Tfolgt, daB das. Programm ab
'Zeilennumer' fiir alle VYariablen, die ohne
vorherige Zuweisung aufgerufen werden, die
Default-Werte ansetzt (num., Variablen: @;
String-Variablen: "").

Wird RUN mit - 'Zeilennumer' angegeben und exi-
stiert die Zeilennumer nicht, erscheint die
Fehler-Meldung “Undefined line number",

RUN Zeilennumer hat die gleiche Funktion wie
GOTO Zeilennummer, Jjedoch wird bei GOTQ Zeilen-
nummer der Datenbereich nicht gelgscht, '
RUN Filename,R hat die gleiche Bedeutung und
Wirkung wie LOAD Filename,R {siehe auch dortige
Bemerkung zu Variablen und Random-File-Puffer!)
Die Programmausfihrung wird beendet, wenn

1. die Anweisung END erkannt wird. Alle offenen
Files werden geschlossen. Programmvariablen
kiinnen angezeigt werden.
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2. die Anweisung STOP erkannt wird, die Taste

gedriickt wird oder eine Fehlermeldung auf-
tritt. Das System befindet sich dann 1im
Direkt-Mode {Ausnahme: bei Syntax-Fehler),
Offene Files bleiben offen, Programmvariablen
kinnen angezeigt und/oder gedndert werden.
Mit dem befehl CONT kann die Ausfiihrung des
Programms fortgesetzt werden.

3. die Taste gedriickt wird, wahrend
Textausgaben am Bildschirm erfolgen. Das
System befindet sich nicht im Direki-Mode.
Offene Files bleiben offen. Programmvariablen
kdnnen nicht angezeigt werden. Durch Driicken
irgendeiner Taste wird die Ausfihrung des
Programms fortgesetzt.

BEISPIELE:

RUN

AUN M10:MODUL127 . a5c”

P74 RUN "1:FOLGE1.prq" R

VERWEISE: Kapitel 3
Befehle: LODAD, CONT
Anweisungen: END, GOTO, STOP, CHAIN
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SAVE SAVE wammm

FUNKTION: Abspeicherung eines BASIC-Programms oder eines mit
Zeilennummern versehenen TJextes (ASCII-Files) auf
Diskette

FORMAT: SAVE Filename |, {S}

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen Be-
griff ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen entspricht {vgl.
Kapitel 4.1.3)

WIRKUNG: Das sich im Arbeitsspeicher befindliche Programm
wird auf Diskette gespeichert. Das Programm wird
in einer gepackten Bindrform abgespeichert, wenn
der Operand A nicht angegeben ist. Enthdlt der
Operand ‘Filename' keine Stationsbezeichnung, so
wird das Programm auf die Diskette in der momentan
aktiven (zuletzt angesprochenen} Station gespei-
chert, Bei der Abspeicherung kann dem Programm ein
File-Password zugeordnet werden. Befindet sich auf
der Diskette bereits ein File mit dem durch
'Filename' bestimmten Namen, wird dieses File
durch das im Arbeitsspeicher befindliche Programm
ersetzt, andernfalls wird automatisch Platz fiir
das neue File auf Diskette angelegi. Ist ginem
bereits vorhandemen File ein File-Password zuge-
ordnet, muB das File-Password bei SAVE mit
angegeben werden,
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BEMERKUNGEN:

Ist der Operand A angegeben, 50 wird das Programm
im ASCII-Format auf der Diskette gespeichert.
ASCII-Format bentitigt mehr Platz auf der Diskette
als die gepackte Bindrform. Es gibt jedoch Befehle
und Anweisungen, die ein File in ASCII-Format
erfordern {z.B. MERGE und CHAIN MERGE). Der
Operand P bestimmt, daB das Programm in gepackter
Bindrform abgespeichert und gegen folgende Befehle
geschiitzt werden soll:

- LIST

- EDIT

- SAVE (ersetzen)

Die Diskette darf nicht mit einem Schreibschutz

versehen sein.

- Hat die Diskette ein Disketten-Password, ist
dieses bei der Abspeicherung anzugeben. Dies
kann entfallen, wenn das Disketten-Password
schon einmal angegeben wurde und seitdem kein
Diskettenwechsel und kein Neuladen des Betriebs-
systems erfolgt ist.

- Das System prift, ob das abzuspeichernde Pro-
gramm noch auf der Diskette Platz hat. Sollte
dies nicht der Fall sein, so erscheint die
Meldung "“Disk full®.

- Mit PCOS-Befehl ss wird festgelegt, wie grof die
Anzahl zu reservierender Sektoren flr ein
abzuspeicherndes Programm sein soll. Ist diese
Anzahl groBer als die Anzahl freier Sektoren auf
der Diskette, so erscheint bei dem Befehl SAVE
ebenfalls die Meldung "Disk full",
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- Die QOperanden A und P konnen nicht gleichzeitig
angegeben werden, d.h.,, ein ASCII-File kann
nicht geschiitzt werden.

BEISPIELE:

SAVE "0 SRCHKTEN, big
SAVE "D:SICHL msc® A
SAVE "1:SACHKTEN, pra/4s7i1" F

VERWEISE: Kapitel 3 und 4.3.13
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ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

SCALE SCALE

Festlegqung des Koordinationssystems innerhalb
eines Windows

SCALE [gﬁindow—Nr.;] X-min, X-max, Y-min, Y-max

Window-Nr,: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann einen Wert zwi-
schen 1 und 16 enthalten muB

X-min: numerische Ausdriicke, die Grenzen pro-
X-max: blembezogener Werte bilden

Y-min:

Y-max:

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, bezieht
sich die Anweisung auf dieses Window. Fehlt der
Parameter, bezieht sich die Anweisung auf das
aktive Window. 'X-min' und 'X-max' stellen die
Grenzwerte der Anwender-Koordinaten dar, die im
angesprochenen Window giiltig sind.

Dabei werden der linken unteren Ecke des Windows
die Koordinaten {X-min/Y-min} zugewiesen. Die
rechte obere Ecke des Windows erhidlt die Koordina-
ten (X-max/Y-max)} zugeordnet:

Daraus ergibt sich:

X-min & ¥-max

Y-min < Y-max
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BEMERKUNGEN:

Die positive Richtung der X-Achse ist somit der
horizontalen Richtung von 1links nach rechts
zugeordnet, die positive Richtung der Y-Achse
entspricht der vertikalen Richtung von unten nach
oben. Aus der Anzahl der Elementarpunkte, die in
jeder Richtung des Windows enthalten sind, wird
durch den giiltigen Wertebereich der AbbildungsmaB-
stab fiir spater folgende graphische Ausgaben
bestimmt.

- Werden Koordinaten, die auBerhalb des durch
SCALE festgelegten Bereiches Tliegen, angespro-
chen, hat das fir die meisten graphischen
Anweisungen und Funktionen keine Wirkung. Fir
die imagindre Darstellung auBerhalb des Bereichs
wird jedoch Rechenzeit bendtigt (unnttigerwei-
se).

- Ist X-max' kleiner oder gleich 'X-min' bzw.
'Y-max' kleiner oder gleich 'Y-min', wird
"Division by zero" gemeldet und weitergear-
beitet.

- RUN-Befehl oder CHAIN-Anweisung heben eine im
Vorprogramm erfolgte SCALE-Anweisung nicht auf.
Dies 1ist nur durch neue SCALE-Anweisung oder
durch die CLEAR-Anweisung moglich.

- Wird ein Programm durch CHAIN angekettet, bleibt
die SCALE-Definition des alten Programms fir das

neue giiltig, es sei denn, dort wird eine neue
SCALE-Anweisung verwendet.
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~ Die Default-Werte fiir SCALE betragen:
bei 64xl6-Zeichen-Format des Bildschirms

(mit ss gesetzt!):
X-min= @

X-max= 511

Y-min= @

Y-max= 255

bei 80x25-Zeichen-Format (mit ss gesetzt!):

X-min: @
X-max: 479
Y-min: ¢
Y-max: 255

- Flr den MaBstab gilt:

{(X-max - X-min)+1/ (Anzahl Elementarpunkte 1in
X-Richtung)

ergibt die Anzahl von problembezogenen Einhei-
ten, die auf einen Elementarpunkt abgebildet
werden; analog flr die Y-Richtung.

- Da der Abstand der Elementarpunkte horizontal
und vertikal nicht gleich ist, muB zur Errei-
chung eines gleichen MaBstabs in X und Y,
bezogen auf den Gesamtbildschirm, gelten:

dx : dy = 1.575 : 1 bei 64x16-Zeichen-Schirm
dx : dy = 1.504 : 1 bei 80x25-Zeichen-Schirm.
Diese Verhdltnisse gelten nur, wenn das Bild-

schirmformat durch ss festgelegt wurde.
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- Wird mit Hilfe der Funktion WINDOW der Gesamt-
schirm im Format gedndert, wird zwar die dem
Format entsprechende Zeichenfldche zugrundege-
legt; die horizontale Aufteilung in Elementar-
punkten (Anzahl) bleibt Jjedoch die in ss
festgelegte. Deshalb empfiehlt sich, stets eine

Skalierung vorzunehmen. Ist diese nicht in

Anwenderkcordinaten, sollte das Format des
Gesamtschirms iiber die WINDOW-Funktion definiert
und danach folgende Skalierung gewdhit werden:

Spaltenbreite SCALE

8 9,511,@,255
@,479,8,255
BEISPIELE:
O CLEAR.CALL “se Zn, ., 1" ' B0x26-Tormat
10 SUALE 0 680, 0 253
20 LINECQ 0y -:480 258), B ' Umrahmang
VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18

Anweisung: CLEAR
Funktionen: WINDOW, SCALEX, SCALEY
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FUNKTION: -

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

SCALEX SCALEX

gibt an, der wievielte Elementarpunkt des aktiven
Windows 1in horizontaler Richtung durch eine
anwenderbezogene X-Koordinate angesprochen wird

SCALEX(num. Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird
als X-Koordinate, bezogen auf das 1im aktiven
Window qiiltige SCALE, interpretiert. Es wird
ermittelt, der wievielte Elementarpunkt des akti-
ven Windows 1in X-Richtung, abzdhlend von @
{=1inker Window-Rand}, dadurch angesprochen wird.

- Liegt das Argument auBerhalb des durch SCALE
festgelegten X-Intervalls, wird ein imagindrer
Punkt ermittelt,

- 'num.Ausdruck' muB zwischen -32755 und 32755
1iegen, sonst wird "Overflow" gemeldet.

-~ Eine X-Koordinate auf dem Tinken Window-Rand
liefert den SCALEX-Wert @; der maximale Wert fiir
den rechten Window-Rand ist abhdngig vom Bild-
schirm-Format:

maximaler SCALEX-Wert
{nur am Gesamtschirm!)

Bildschirm-Format

64 x 16 511
80 x 25 473

Die zuletzt gemachten Angaben beziehen sich auf
den Gesamtschirm!
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BEISPIELE:

VERWEISE:

- Die Funktion idist besonders bei Aufruf des

PCOS-Befehls la in BASIC wichtig, da die
Anfangsposition des auszugebenden Schriftzuges
stets in FElementarpunkt-Positionen angzugeben
ist.

Kapitel 4.3.14 und 4.3,18
Anweisung: SCALE
Funktion: SCALEY
PCOS-Befehl: la

324



«FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

SCALEY SCALEY

gibt an, der wievielte Elementarpunkt des aktiven
Windows in vertikaler Richtung durch eine anwen-
derbezogene Y-Koordinate angesprochen wird

SCALEY{num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird
als Y-Koordinate, bezogen auf das im aktiven
Window qiiltige SCALE, interpretiert. Es wird
ermittelt, der wievielte Elementarpunkt des akti-
ven Windows 1in Y-Richtung, abzdhlend von @ (=
unterer Window-Rand), dadurch angesprochen wird.

- Liegt das Argument auBerhalb des durch SCALE
festgelegten Y-Intervalls, wird ein imagindrer
Punkt ermittelt.

- 'num,Ausdruck' muB zwischen -32755 und 32755
liegen, sonst wird "Overflow” gemeldet.

- Eine Y-Koordinate auf dem unteren Window-Rand
liefert den SCALEY-Wert @; der maximale Wert fiir
den oberen Window-Rand ist, wunabhdngig vom
Bildschirmformat, 255 (bezogen nur auf den
Gesamtschirm!)

- Die Funktion ist besonders bei Aufruf des
PCO5-Befehls 1a in BASIC wichtig, da die
Anfangsposition des auszugebenen Schriftzugés
stets in Elementarpunkt-Positionen anzugeben
ist.
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BEISPIELE:

' pawl AT ormat

CrIFARSROGY PIFELXN PIXELYX, 2. 07

L I L I
=

T D

VYERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisung: SCALE
Funkticn: SCALEX
PCOS-Befehl: la
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FUNKTION: SGN

ZWECK: gibt AufschluB liber das Vorzeichen eines numeri-
schen Wertes ("Signum-Funktion")
FORMAT: SGN{num. Ausdruck}
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet,
Ist er positiv, liefert SGN als Ergebnis +1,
Ist er negativ, liefert 5GN als Ergebnis -1,
Ist er genau @, liefert SGN als Ergebnis @,
BEISPIELE:

{signum)

10 GPTION BASE O:DIN AXe:

20 &
30 F
RuN
-1

VERWEI

Rl =-2A%

D1EE ANGE =% T AR () =0

O TH=0 70 4 PRINT SONGAX TN . NEXT
i 0-1 @
SE: Kapitel 4.3.16
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SIN SIN
ZWECK: liefert den Slnus eines Winkels im BogenmaR
FORMAT: SIN(num.Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird

als BogenmaB interpretiert und daraus wird der

Sinus berechnet.

BEMERKUNGEN: - Das Arqument ist im BogenmaB anzugeben. Umrech-
nungen miiBten ijber Unterprogramm oder ein
selbstdefinierte Funktion (vgl. DEF FN) erfolgen,

- Das Argument muB m Intervall

65535.998 liegen, sonst erfolgt die Fehler-

meldung "Overflow".

- Der Arcussinus 1aBt sich berechnen mit Hilfe der

Formel: :
ARCSIN(X)=ATN{X/SQR{-X*X+1))

BEISPIELE:

1A1i=3.a357

0 WIN =40 #4A%KS=" 3TN von #E8 Srad

= H, pHEHRAH"
2 PRINT USING MASKE WIN' SIndUIN! T 71800
#l
S5IN von &0 firad = &a2737

VERWEISE: Kapitel 4.3.76
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FUNKTTON:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

SPACES SPACES

liefert einen String aus Blanks

SPACE$(num.Ausdr.)

Der numerische Ausdruck wird berechnet und zu
einer Integer-Zahl kaufmidnnisch gerundet. Als Er-
gebnis liefert die Funktion einen String aus so-
viel Blanks wie durch die Integer-Zahl angegeben.

- Der 'numerische Ausdruck' mufl zwischen £ und 255
liegen.

10 CLY Fik=1t

S FELDS$=SPACES (FLY) akrugile Linas jetst 1

S0 PRINT "' FEID$. “(" . PRINT "133454°

B0 RSET

VERWEISE:

FELDSE="123454" - FRINT FELD%

Kapitel 4.3.4 und 4.3.9
Funktion: SPC
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

1{; ;jq.i: LA . E..$: ley A
EIPRINT A% SFCOE Rg

(i

VERWEISE:

SPC SPC

Ausgabe einer bestimmten Anzahl von Leerzeichen
(Blanks} auf dem Bildschirm oder auf dem Drucker

SPC{num,Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Es werden
ab der aktuellen Spalten-Position des Bildschirm-
Cursors oder des Druckkopfes soviele Leerzeichen
(Blanks} ausgegeben, wie der numerische Ausdruck
angibt.

- Die SPC-Funktion darf nur innerhalb der Liste
von Ausgabe-Elementen bei PRINT- oder LPRINT-
Anweisungen eingesetzt werden,

- Das Argument muB zwischen @ und 255 liegen.

- Es wird hochstens eine Bildschirmzeile mit

8lanks erzeugt!

Kapitel 4.3.9.1 und 4.3.9.2
Anweisungen: PRINT, LPRINT
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SQR SQR

{square root)

ZWECK: liefert die positive Quadratwurzel eines numeri-
schen Wertes

FORMAT : SQR{num.Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Daraus
wird die positive Quadratwurzel gezogen.

BEMERKUNGEN: - Das Argument muyB griBer oder gleich @ sein,
sonst wird die Fehlermeldung "Illegal function
call" gegeben.

- Das Ergebnis hat die Genauigkeit des Arguments.

BEISPIELE:
10 PRINT SOR{Z3.44%0 23.445401/2 *allgem. Wurzel
RUN
484407 &.84407

VERWEISE: Kapitel 4.3.16

335







ANVWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

STOP STOP

Unterbrechen der Programmausfiihrung und Ubergang
in den Direkt-Mode

SToP

Der Programmablauf wird unterbrochen. Die Meldung
"Break in line nnnnn" wird ausgegeben, worin nnnnn
die HNummer der die STOP-Anweisung enthaltenden
Zeile angibt.

Das System geht in den Direkt-Mode {siehe Kapitel
3) uber.

- Die STOP-Anweisung bewirkt kein SchlieBen der
Files,
- Mit dem CONT-Befehl kann die Programmausfiihrung
fortgesetzt werden.
ACHTUNG: Nach Ubergang in den Direkt-Mode und
Anderung oder Neuaufnahme einer Pro-
grammzeile ist der gesamte Datenbereich

geloscht!

Sab AX=R1 PRINT "1." . STOFP.FRINT "wx
L

1.

Break in line 44%

Tk

FRINT A%, . CONT

B1 ®x

aF

Kapitel 3 und 4.3.5
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

STRS STR$

Bildung eines Strings aus einem numerischen
Ausdruck

STR$(num.Ausdruck)

Der numerische Wert wird berechnet und in einen
String umgewandelt. Im ersten Zeichen des Strings
ist das Vorzeichen des numerischen Ausdrucks
ausgedrlickt Blank flr positiv . oder @ "-" fiir

negativ).

- Die Funktion STR$ ist die logische Umkehrung der
Funktion VAL.

- Bei Gleitkommastellung wird das Vorzeichen des
Exponenten mit erzeugt. Bei + wird + erzeugt.
Der Exponent wird mit zwei Stellen angegeben,
wenn er eine oder zwei Stellen lang ist.

~ ACHTUNG: Im Gegensatz zur Darstellung der nume-

rischen Werte im Standardformat (vgl.
PRINT-Anweisung und Kapitel 4.3.9) wird
bei der Umwandlung eines numerischen
Werts mit STR$ nach der letzten signi-
fikanten Stelle des numerischen Werts
kein Blank erzeugt!

- STR$(P.738@100) liefert den String ™ .73@91".
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BEISPIELE:

10 FRINT "%";STR$:123 455 "%" STR$(~123 . 48) ;"%"

zUN
£ 123,454~137,45%
VERWEISE: Kapitel 4.3.4.3

Funktion: VAL
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FUNKTION: STRINGS STRINGS —
ZWECK: Erzeugung eines Strings mit vorgegebener Linge aus

einem vorgegebenem Zeichen

. S o dez. Wert
FORMAT: STRING$(Stringlinge, {;tringausdr.} )
Stringlange: num, Ausdruck;

gibt die Ldnge des Ergebnisstrings
an
dez. Wert: num, Ausdruck;
gibt den 150-Code des Zeichens an
Stringausdruck; das erste Zeichen des Ergebnisses
des Stringausdrucks wird ibernom-
men

WIRKUNG: 'Stringlange' und 'dez. Wert' werden berechnet und
zur Ganzzahligkeit kaufmdnnisch gerundet. Je nach
Angabe wird das betreffende Zeichen gemdfl der
1S0-Code-Tabelle ermittelt. (Bei Angabe wvon
'Stringausdruck' wird aus diesem das erste Zeichen
ermittelt.) Der Ergebnisstring wird durch Aneinan-
derreihen des ermittelten Zeichens gebildet. Das
Zeichen tritt in der durch 'Stringlinge' definier-
ten Anzahl auf.

BEMERKUNGEN: - 'Stringldnge' muB einen Wert zwischen @ und 255
aufweisen.
- Ist ‘Stringlange' = @i, ist der Ergebnisstring

der Leerstring.
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- 'dez. Wert' muB einen Wert zwischen @ und 255
aufweisen.

BEISPIELE:

nEHNY

VERWEISE: Kapitel 4.3.4.2
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ANWE ISUNG: JIEETTY SWAP
FUNKTION: Vertauschen des Inhalts zweier VYariablen vom

gleichen Typ

. Stringvar.1 , Stringvar.2
FORMAT: SWAP {éum.Var.] » num.¥ar.2 .}

WIRKUNG: Der Inhalt von 'Stringvar.2', bzw. ‘num.Var.,2'
wird auf 'Stringvar.1’ bzw., 'num.Yar.1' zugewiesen
und der vorherige Inhalt von 'Stringvar.l' bzw.
'num.var.1' auf 'Stringvar.2' bzw. 'num.Var.2',

BEMERKUNGEN: - Die beiden Variablen miissen vom gleichen Typ
sein {Integer, einfache Genauigkeit, doppelte
Genauigkeit oder String), sonst wird die Fehler-
meldung "Type mismatch" gegeben.

BEISPIELE:

10 A= A2 =h B 01" Tag M BE =" Guten !
20 PRINT AL1; A2 B${1) B%(D)

30 SUAR ALY A2 SWAR BEAL) BEIYD

0 FRIKT At R2';8$1 ;B3 (D

UM
T %5 Tag Guten

5 2 Guten Tag

VERWEISE: Kapitel 4.3.2
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SYSTEM SYSTEM
FUNKTION: Aufruf der PCOS-Ebene

FORMAT: SYSTEM

WIRKUNG: Das System geht ven der BASIC-Ebene zur PLOS-Ebene

iber. Alle offenen Datenfiles werden geschlossen;
der Inhalt des BASIC-Arbeitsspeichers wird ge-
1gscht.

BEMERKUNGEN: - Im Gegensatz zur BASIC-Ebene, wo PCOS-Befehle
mit den Anweisungen EXEC bzw. CALL aufgerufen
werder und in Form von Stringkonstanten 1in
Anfiihrungszeichen (") eingeschlossen anzdgeben
sind, sind die PC0S-Befehle in der PCOS-Ebene
ohne " einzugeben.

BEISPIELE:
SYSTEH
Y90 FRINT "Taste dricker, danm  sb 3,,,100  eingeber”
P71 FRINT “damnach  ba 1:MENU. prg  esingeben.

FUE Ke=INPUTELLY (SYSTEHM
VERWEISE: Kapitel 3.1
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FUNKTION: TAB TAB s
{tabulation)
ZWECK: Positionieren -auf eine gewlinschte Spalte am

Bildschirm oder Drucker

FORMAT: TAB(Druckspaite)

Druckspalte: num. Ausdruck

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und kauf-
mannisch zu einer Integer-Zahl gerundet. Der
Bildschirm-Cursor bzw. der Druckkopf wird an die
durch ihn definierte Spaltenposition bewegt.

BEMERKUNGEN: - TAB darf nur in PRINT- cder LPRINT-Anweisungen
innerhalb der Liste von Ausgabeelementen einge-
setzt werden.

- Bei PRINT USING bzw. LPRINT USING-Anweisungen
kann TAB vor dem USING gesetzt werden.

- Die Position 'Druckspalte' wird auch festgehal-
ten, wenn auf TAB kein ; folgt.

- 'Druckspalte’ muB zwischen 1 und 255 liegen.

- Liegt die errechnete Spalten-Position links von
der aktuellen Position des Bildschirm-Cursors
bzw. des Druckkopfes, wird die Position in der
nachsten Zeile angesteuert.
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BEISPIELE:

11 FOR T'=.1 TO 1.2 STER .0G
20 PEINT TABCTANIINI®Z0); "e7,
30 NEXT

RUN
REEEREE BT AN ¥ ¥ % E X ¥ X E % ¥ %
VERWEISE: Kapitel 4.3.9.1 und 4.3.9.2

Anweisungen: PRINT, LPRINT, WIDTH, PRINT USING,
LPRINT USING
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TAN TAN
ZWECK: liefert den Tangens eines Winkels im Bogenmaf
FORMAT: TAN(num, Ausdr. )

FORMAT: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird

als Bogenmaf interpretiert und daraus der Tangens
ermittelt.

BEMERKUNGEN: - Das Arqument muB im Intervall -65535.998 £x &
65534.428 liegen, sonst erfolgt "Overflow".

- TAN ist die Umkehrfunktion von ATN,

- Das Argument f{st 1im BogenmaB anzugeben, Eine
benttigte Umrechnung miiBte in einem Unterpro-
gramm o¢der einer selbstdefinierten Funktion
{vgl. DEF FN) erfolgen.

BEISPIELE:

O FT=E.1415% NiGl=RD
0 TI=TANANG I ePT /0000
A0 PRINT "TANGENS von' W34 "Heygrad =¥ 1!

VERWEISE: Kapitel 4.3.16
Funktion: ATN

349






SPEZIELLE
VARTABLE :

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

TIME$
TIMES

von der Echtzeituhr verwaltete Uhrzeit
TIMES

Die Variable TIME$ enthilt die aktuelle Uhrzeit in
der Form:

HH/MM/SS
wobei HH die Stunde, MM die Minuten und SS die
Sekunden bedeutet.
Der Variablen TIME$S kinnen Werte zugewiesen
werden, die eine gliltige Uhrzeit darstellen.
Giiltig ist:

PPsHH&23

GeMMES9

Jd<S5459
und ein beliebiges druckbares Trennzeichen, das
keine Ziffer sein darf.
Eine Zuweisung in diesem Format bewirkt eine
Ubernahme vom System als giiltige Uhrzeit.
Eine Zuweisung eines Strings, der nicht diesem
Format entspricht, bewirkt keine Verdnderung der
giiltigen Uhrzeit.

- Die Variable TIME$ ist auch ohne Wertzuweisung

definiert, da der Wert vom PC0S-Befehl ss her
stdndig zur Verfiigung steht.
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BEISPIELE:

a3 I:.ar-
LR T & ol

INFUT

Die Uhrzeit wird korrekt mitgefiihrt, solange
nicht PCOS iber einen physischen RESET (z.B.
Ausschalten) geladen wird. {(logischer
RESET) hat keinen EinfluB auf TIME$.

Bei Erreichen der Zeit @@/00/08 wird die
reservierte Variable DATE$} entsprechend dem
neuen Datum verdndert.

TIME$ darf in allen Anweisungen verwendet
werden, die keine Wertinderung bewirken. Die
Wertdnderung ist nur {ber die Zuweisungs-Anwei-
sung LET...= mbglich; das Schlisselwort LET muB
allerdings weggelassen werden.

"Catom ", 0%

20 LINE INPUT “Zeitv ™73

30 C¥="sz
40 7 oder:

I +D.$
DRTE$=0%. TINES=T%

+1 "+ TH EXED CO#

&0 FRINT DATE$ TIME® ' nur bei zulascigew

VERWEISE:

lassl
Format in D% und 7% verindert?

Kapitel 4.3.11
spezielle Variable: DATE$
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TROFF TROFF
{(trace off)

FUNKTION: Aufhebung der Wirkung von TRON
FORMAT: TROFF
WIRKUNG: Die Nummern der ausgefiihrten Programmzeilen werden
nicht mehr gedruckt, (Pie Glltigkeit von TRON wird
aufgehoben, } ’
BEISPIELE:
10 TRON

I PRINT 20 *wxxx®
A0 FRINT 33, "sxsa”
40 TROFF

VERWEISE: Bafehl: TRON
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FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

10 TRON
20 FRINT
30 FRINT
il TROFF

VERWEISE:

TRON TRON

{trace on)

Ausdruck der Zeilennummern wiahrend des Programmab-

Taufs
TROKR

Die Zeilennummer der Jeweils ausgefiihrten Anwei-
sung wird ausgedruckt.

Die Zeilennummern erscheinen in "A" und "U" einge-
schlossen.

- Der TRON-Befehl wird durch den TROFF-Befehl,
TROFF im Direkt-Mode, oder den Befehl NEW aufge-
hoben.

IR 31T
EfIERS T2 10

Befehl: TROFF

.







ANWE TSUNGS-

USING

BESTANDTEIL: WIS

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

Bestimmung des Formats, 1in welchem bestinmte
auszugebende GrdBen (Zahlen und/oder Strings)
dargestellt werden

Sprachelement [}AB(num.Ausdruck) [Q]
USING Formatstring; Liste von Ausdriicken ﬁ]

Folgende Sprachelemente sind zuldssig:
PRINT, PRINT#, LPRINT

Formatstring: Stringausdruck, der defi-
niert, in welchem Format die
Ausgabegrdfe(n) dargestellt
werden soll{en)

Liste von Ausdriicken: Folge von num. und/oder
Stringausdriicken, die durch
Strichpunkt oder Komma ge-
trennt sind

'Formatstring' wird berechnet. Er hesteht aus
einer Folge von Formatfeldern. Die einzelnen
Ausdriicke von 'Liste von Ausdriicken' werden
berechnet und in dem Format dargestellt, welches
im 'Formatstring' fir den entsprechenden Ausdruck
angegeben ist. Jedem Ausdruck in 'Liste von
Ausdriicken' wird ein Formatfeld (von links begin-
nend) zugeordnet. Zuldssige Bestandteile von
'Formatstring' sind:
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a) fir numerische Daten:

1. #
2.

3. 0+
4. -
5. 777
6. *k
7. §%
8. *§
9. ,

b} fiir Strings:
10. 0 0 (im deutschen Zeichensatz)
11. &
12. !

¢) sonstige Zeichen:
13.  (Unterstreichungszeichen)
14. Folge von Zeichen aller Art (auBer 1-13)

ul.:

Ein Formatfeld fiir ganzzahlige Gridfen besteht aus

einer Folge von Symbolen (#### ...). Jedes
#-Zeichen steht als Platzhalter fiir eine Ziffer.
Fiir das Vorzeichen sollte ein #{zur Trennung)
vorgesehen werden (kann bei positiven MWerten
entfallen}., Die Zahl wird rechtsbiindig ins Format-
feld liibertragen. Bei nicht ganzzahligen &GrioBen
wird der kaufmannisch auf Ganzzahligkeit gerundete
Wert dargestellt. Sind in einem Formatfeld mehr
Symbole als darstellbare Zahlen vorhanden, wird
das Formatfeld links mit Blanks aufgefiillt.
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z.B.: PRINT USING"### ";12,-15,10.99
T2 -15 11 {Das Blank wird am Ende mit
ausgegeben!}
Zu 2.:

Ein Formatfeld fir Dezimalzahlen besteht aus einer

Folge von #-Zeichen und einem Dezimalpunkt. Der
Dezimalpunkt kann an beliebiger Stelle des Format-
feldes stehen. Er bestimmt somit, mit wieviel Vor-
und Nachkommastellen die Dezimalzahl dargestellt
wird, Sind fiir Bruchteile der Zahl nicht geniigend
Symbole vorgesehen, wird die Zahl auf die letzte
darstellbare Stelle kaufmannisch gerundet. Hat die
Zahl weniger Nachkommastellen als im Formatfeld
vorgesehen, wird bei den nicht benttigten #-Zei-
chen mit @ aufgefiillt. Bei Dezimalzahlen ohne
Yorkommastellen werden nur der Dezimalpunkt und
die Nachkommastellen dargestellt {keine £ vor dem

Dezimalpunkt!),
z.B,: PRINT USING"#¥#.##"; 17.238

17.24
u 3.:

Ein +-Zeichen am Anfang des Formatfeldes bewirkt
die Darstellung des Vorzeichens (positiv oder
negativ) direkt vor der ersten signifikanten
- Ziffer. Ist das +-Zeichen am Ende des Formatfel-
des, wird das Vorzeichen unmittelbar hinter der
Zahl dargestellt.
z.B.: PRINT USING"+##¥.## “312.56,-13.47

+12.56 -13.47

PRINT USING"###.##+ “312.56,-13.47

12.56+ 13.47-
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Zu 4.;

£in --Zeichen am Ende des Formatfeldes bewirkt die
Darstellung des negativen Yorzeichens urnmittelbar
hinter der Zahl. Positive Vorzeichen werden nicht
dargestellt. Das --Zeichen kann nur am Ende des
Formatfeldes stehen.

z.B.: PRINT USING"“##.#4#- ";-1.25,2.87

1.25- 2.87
u 5.:

Bei numerischen GroBen 1in einem Formatfeld fir
Zahlen 1in Exponentialdarstellung entspricht jeder
Ziffer der Mantisse ein #-Zeichen {siehe 2.}. Die

vier ~Zeichen stehen am Ende des Formatfeldes.
Sie sind Platzhalter fiir die Darstellung von E
(Exponent) oder P, dem Vorzeichen und 2 bzw. 3
Ziffern, die den Exponenten zur Basis 10 bilden.
Der Dezimalpunkt kann an beliebiger 5telle des
#-Feldes stehen. Die signifikanten Ziffern werden
im numerischen Formatfeld rechtsbiindig darge-
stellt. Aus dieser Darstellung und der festgeleg-
ten Position des Dezimalpunktes wird der entspre-
chende Exponent berechnet. Fehlt die Angabe eines
der Zeichen + oder - {siehe 3. und 4.), wird ein
#-Zeichen Tlinks vom Dezimalpunkt fir das Yorzei-
chen verwendet {Blank oder -).

z.B.: PRINT USING"###.##" """ “;234.45,7635.23,1.45

23.44E+81 76.35E+@2 14.50E-9)
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Zu 6.:

Ist am Anfang des Formatfeldes ** angegeben,
werden alle nicht benttigten #-Zeichen (siehe 1.)
mit * dargestellt. ** wirkt ansonsten wie bei
einer Formatierung mit zwei #-Zeichen.
z.B.: PRINT USING"**#.# ";12.39,-0.9,765.]

*12.4 **-_9765.1

u7.:

Ist am Anfang des Formatfeldes $% angegeben, wird
vor der ersten signifikanten Ziffer ein $-Zeichen
dargestellt. Dieses kann die Funktion eines
#-Zeichens {ibernehmen. Negative Zahlen in Verbin-
dung mit $% konnen nur dann dargestellt werden,
wenn das --Zeichen (siehe 4.) am Ende des

Formatfeldes angegeben ist, Bei der Exponential-
darstellung kann fiir negative Zahlen kein $%
angegeben werden.
z.B.: PRINT USING"$$##.4##";456.78

$456.78

fu 8,:

Steht am Anfang des Formatfeldes **$, bewirkt dies
eine VYerbindung der Punkte 7 und 8. Fiihrende
Blanks werden mit * aufgefiilTt und vor der ersten
signifikanten Ziffer steht ein $-Zeichen., **% kann
die Funktion von zwei #-Zeichen ibernehmen.
z.B.: PRINT USING"**$#.# ":123.5,1.2

$123.5 **$1.2

361




u 9,:

Befindet sich in einem Formatfeld fur Dezimalzah-
len irgendwo Tlinks vom Dezimalpunkt ein Komma
{dies reicht bereits aus), werden die VYorkomma-
stellen {von rechts kommend}) zu Dreiergruppen
zusammengefafit dargestellt. Die Dreiergruppen
werden durch Komma getrennt. Das erste Komma wirkt
wie ein #-Zeichen. Fiir eventuelle weiter auftre-
tende Kommas miissen # oder andere Platzhalter
vorgesehen werden, Bei der Exponentialdarstellung
hat das Komma keine Wirkung.

z.B.: PRINT USING"#######, . ##";1234567.89

1,234,567.8%

Zu 10.:

00 definiert ein Formatfeld fiir die Darstellung
von Strings. {Im deutschen Zeichensatz steht § fiir
\). Jedes der beiden 0 steht als Platzhalter fir
ein Zeichen. Blanks zwischen den (I dienen ebenso
als Platzhalter. Anzahl BTanks +2 gibt an, wieviel
Zeichen des Strings dargestellt werden. Der String
wird Tinksbindig in das Formatfeld tibertragen. Ist
der String Tl&dnger als das Formatfeld, werden die
nicht zu libertragenden Zeichen abgeschnitten
(keine Fehlermeldung). Ist der String kiirzer, wird
das Formatfeld rechts mit Blanks aufgefillt,
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7.8.: PRINT USING"OO0";"AUTO"

AU

PRINT USING"O O"; "AUTOQ"
AUT

PRINT USING "0 ©";"AUTO"
AUTO

Zu 11.:

Das Zeichen & definiert ein Formatfeld wvon
variabler Lange. Der String wird in sefner
aktuellen Lange dargestellt,

z.B.: PRINT USING "&";"COMPUTER"

COMPUTER
PRINT USING "&";"0S"
0s
Zu 12.:
Das Zeichen ! definiert ein Formatfeld fir ein

einzelnes Zeichen. MNur das erste Zeichen des
auszugebenden Strings wird dargestellt.
z.B.: PRINT USING "“!™;"OLIVETTI"

0

Zu 13.:

Das Unterstreichungszeichen ( } bewirkt eine
Darstellung des ersten folgenden Format-Zeichens.
Das nachfolgende Zeichen {eines der Zeichen zu
1-13} wird somit nicht als Bestandteil des Formats

angesehen.

z.B.: PRINT USING" !##.#f ";12.49
112.49
PRINT USING" ##.##";2.76
#2.76
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BEMERKUNGEN:

Zu 14.:

Eine beliebige Folge von Zeichen aller Art (auBer
1-13) kinnen dargestellt werden (z.B. als erliu-
ternde Texte innerhalb wvon ‘'Formatstring'). Um
solche Zeichen darstellen zu kdnnen, muB jedoch
'Formatstring' eines der unter 1.-12 definierten
Formatfelder enthalten.

z.B.: PRINT USING "$$#.## DOLLAR";12.5

$12.58 DOLLAR

Steht am Ende der Anweisung ein ; erfolgt die
ndchste Ausgabe an die Folgeposition {vgl. Wirkung
von ; bei PRINT). Steht am Ende der Anweisung ein
»» S0 wird das , nicht bericksichtigt, d.h. es
wird nicht so tabuliert wie bei Verwendung von ,
in der Anweisung PRINT.

Zur Wirkung des Sprachelements TAB vgl. die
Funktion TAB.

- Ist das Formatfeld vom Typ String und der zu
formatierende Ausdruck numerisch, erfolgt die
Meldung “Type mismatch".

- Ist das Formatfeld vom Typ numerisch und der zu
formatierende Ausdruck String, wird keine Feh-
lermeldung gegeben, sondermn die Adresse des
Strings 1im BASIC-Arbeitsspeicher (s. Funktion
YARPTR} ausgegeben,
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- Reicht fir einen numerischen Wert das vorgege-
bene Formatfeld nicht aus {(Masken-Overflow),
wird der Wert unformatiert mit einem fiihrenden

%-Zeichen ausgegeben. Die dahinter folgenden

Werte werden davon nicht betroffen., Masken-Over-

filow tritt nur auf bei numerischen Werten, und

Zwar: '

a) wenn der ganzzahlige Anteil inklusive negati-
vem Yorzeichen den dafir vorgesehenen Teil
des Formatfeldes liberschreitet
oder

b} wenn der Wert zur Beibehaltung des Signifi-
kanzniveaus in Exponentialdarstellung ausge-
geben werden miRte, jedoch diese Darstellung
nicht vorgesehen ist.

Bei Strings kann kein Masken-Overflow auftreten;

es ist jedoch miglich, daB iberschiissige Zeichen

einfach rechts abgeschnitten werden {ohne Feh-

Jermeldung}.

- Da die Moglichkeit besteht, daB .numerische Werte
bei der Rundung der HNachkommastellen eine
weitere Vorkommastelle erhalten, kann dabei ein
Masken-Overflow auftreten,

z.B.: PRINT USING “"#.##";A!

Hat Al den Inhalt 9.997, tritt Masken-
Overflow auf.

- Flir numerische Formatfelder kdnnen nicht mehr

als 23 #-Zeichen beniitzt werden, sonst wird

"I1legal function call" gemeldet,
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- Eine Maskierung von numerischen Werten mit

fiihrenden Nullen ist {iber USING nicht mdglich.
Es muB auf die Stringverarbeitung zurlickgegrif-
.fen werden {vgl. Kapitel 4,3.4},

In einer Anweisung, die das Sprachelement USING

verwendet, kann die Ausgabe von mehreren zu

formatierenden Ausgabeelementen vorgeschrieben
werden, ggf. auch mit einer geringeren Anzahl
von Formatfeldern:

Fiir die Anzahl der Formatfelder im Vergleich zur

Anzahl der zu formatierenden Ausdriicke sind 3

Fdlle zu unterscheiden:

a) Die Anzahl der Formatfelder stimmt mit der
Anzahl zu formatierender Ausdriicke liberein,

b) Die Anzahl der Formatfelder ist groBer als
die Anzahl der zu formatierenden Ausdriicke:
Die am Ende nicht benttigten Formatfelder
werden nicht beriicksichtigt.

c) Die Anzahl der Formatfelder ist geringer als
die Anzahl der zu formatierenden Ausdriicke:
Die Formatfelder werden zuerst von links nach
rechts veoll verwertet. Danach wird erneut ab

dem ersten angegebenen Formatfeld weitergear-
beitet.
'Formatstring’ kann aus Stringkonstanten,
Stringvariablen und/oder Stringoperationen ge-
bildet werden.

366



Ist an Bildschirm oder Drucker das Zeilenende
erreicht (z.B. auch wegen einer WIDIH-Festle-
gung}, die liste der zu formatierenden Ausgabe-
elemente aber noch nicht zu Ende, wird in der
ndchsten Zeile weiter ausgegeben,

Wird ein einfach genauer Wert mit USING mas-
kiert, geschieht die Rundung bereits von der
siebten auf die sechste signifikante Stelle.

Das Ersetzen des Dezimalpunkts durch Komma
(deutsche Zahlendarstellung) kann nur iber
Stringverarbeitung erreicht werden,

Das Ergebnis einer Maskierung kann nur ausgege-
ben, nicht aber in einer Stringvariablen gespei-
chert werden.
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BEISPIELE:

16 WIDTH LPRINT 84:Z2$="1204547090"  To=Tiel s 22474410347
20 AH=127.456.8H=-127.456.CH= 456 Dl=1 HTE23HD4CZ

30 A$="Alpha-feld 1 “:P$="2, Pipha-Feld" LFRINT 13

o0 LPRINT USING "HERHH HHE = 0 8 und HHEHEE BHRH
S0 LPRINT Z8-LPRINT USING "H#h.H = £ 2% und $8d.0
FUOLFRINT 7%

OO LPRINT USIHG "HEHE HEE SWID_H) BN RRRSEAeccD RICODH.DY,

100 LPRINT USING™+H.BSBUHA = ¢ und B i=§ §°CB RS

181 INPUT “Wieviele # scliem eingefigt werden? ° WX

107 IF HZC0 OR WEI35 THEW 1fn

103 LPRINT USING *----- §----- "oKIDRIZE 6,58

116 LRRINT USING "123456C olitélas vorioe Feld ist varizbel lamg -- nle
r: Y Zeichen™; A¥;STRINGS (M, “#") NI

B §7 A8 B8
BEEGH-TH

u 1]

L FRINT “Artikelmmmer (& Zeicher), Bezeichmung {bis 7y 28°
2 PRINT "Zeichen), Lagevnuswer (1-10:"
I INPUT " ARTE BE7S LRRE

0 PRINT “Bitte Maske eingeben *-LIBE TWFUT MASKES

20 REM Frafung enfilit hier

30 LPRINT HRSKES

40 LPRINT ARTS. =/ BEZ$.°/" LNRY

5O LPRINT USING HASKES :ORTH,BEZS LNFY

79 END

VERWEISE: Kapitel 4.3.9 (und 4.3.4 fir komplizierte Druck-
aufbereitungen iiber Stringverarbeitung)
Anweisungen: PRINT, PRINT#, LPRINT, WIDTH
Funktion: TAB
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FUNKTIGN:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

VAL VAL e
{value)

Ermittlung des numerischen Gehalts eines Strings
VAL {Stringausdruck)

Der Stringausdruck wird berechnet. Falls die
ersten Zeichen dieses Strings einen num. Wert dar-
stellen, wird dieser in den entsprechenden nume-
rischen Wert umgewandelt., Die Umwandlung geschieht
zaichenweise von Tinks nach rechts,

- Die Funktion VAL ist die Togische Umkehrung der
Funktion STRS.

~ Alle plausiblen Zahlendarstellungen werden kor-
rekt umgewandelt.

ACHTUNG: Overflow moglich!

- Wird keine plausible Zahlendarstellung am Anfang
des 'Stringausdrucks' ermittelt, liefert die
Funkticn den Wert #.

- Die Umwandlung wird abgebrochen, scbald ein
Zeichen erkannt wird, das fiir eine numerischen
Wert unplausibel ist,
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BEISPIELE:

LU I I P =S IR o L] g

10 G$=VAL ("12345
20 PRINT UAL{ASY VAL (2% VAL«
RUN

12365 0 -2 1D+E6

Kapitel 4.3.4.3

YERWEISE:
Funktion: STR$
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VARPTR VARPTR e

{variable pointer)

ZWECK: liefert die Byte-Adresse einer VYariablen im
Arbeitsspeicher oder die Start-Adresse des I/0-
Puffers, der der Filenr. eines sequentiellen Files
zugeordnet ist bzw. die Adresse des Random-File-
Puffers fUr das unter einer Filenr. gedffnete
Random-File

FORMAT: VARPTR ( Variablenname )
#Filenr.

Filenr.: numerische Konstante, Wert: 1-15

WIRKUNG: a) Angabe eines Variablennamens:

Die Funktion Tliefert die Byte-Adresse der
angegebenen Variablen 1im Arbeitsspeicher. Das
Ergebnis ist eine Integerzahl zwischen -32768
und 32767. Wird eine negative Zahl ausgegeben,
so ist die aktuelle Adresse diese Zahl + 65536.

b) Angabe einer Filenr. in Form einer num.
Konstanten:
Die Funktion liefert die Start-Adresse des
[/0-Puffers des unter dieser Filenr. gedffneten
sequentiellen Files (Zugriffsarten: "I", “A"
oder "0"}, Wurde unter der Filenr. ein Random-
File ge6ffnet (Zugriffsart "R"}, so wird die
Adresse des Random-File-Puffers geliefert.
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BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

NEW

L0 Al=Z 484

= FRINT VAR

RLIN

RaFe -3

W T A

VERWEISE:

Es kdnnen nur Adressen von Variablen ermittelt
werden, die vorher iiber eine Zuweisung echte
Werte erhielten. Die Default-Werte (@ bzw.
Leerstring) werden nicht liber Zuweisung gesetzi.
Auch DIM und ERASE fiihren keine Zuweisung aus.
Es kann die Adresse wvon bestimmten Elementen
eines Arrays abgefragt werden,

Das Array-Element mit dem niedrigsten Index (@
oder 1} hat stets die niedrigste Adresse aller
Array-Elemente im Arbeitsspeicher.

Werden Adressen von Array-Elementen abgefragi,
ist zu beachten:

Jede Zuweisung auf eine neue Variable &ndert die
Adressen der Array-Elemente.

Nach Stringmanipulationen konnen sich die Adres-
sen aller Variablen dndern,

Mach Verwendung der Funktion FRE{Str._Ausdr.)
kdnnen sich die Adressen aller Variablen &ndern.
Es empfiehlt sich, vor Abfrage einer Adrasse
eine Zuweisung auf die betreffende VYariable zu
machen (z.B. A{2}=A{2))}.

ST SRS A ) R ] ~
RAES I VRFFTR O (G

Kapitel 4.3.16
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ANWE ISUNG: WEND

FUNKTION: Endanweisung einer WHILE-WEND-3chleife
FORMAT: WEND
WIRKUNG: siehe Anweisung WHILE
BEISPIELE:
1o 1x=1

2 WHIL Y IRT
30 FRINT IZ. At
40 WEND - FRIMT FRINT "Ends nach';1¥-1 "Durohlagfen’
R

P02 03 & B4
Ende mach & Dupranliufen

YERWEISE: Kapitel 4.3.6
Anweisung: WHILE, CLEAR
Fehler-Code: 3@
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ANWE ISUNG: WHILE WHILE cm—
FUNKTION: Start-Anweisung einer Schieife, die solange durch-

gefiihrt wird, wie eine Bedingung erfiillt ist

FORMAT: WHILE log.Ausdruck

Anweisung{en)
WEND

log.Ausdruck: Vergleichsausdruck, logischer Aus-
druck oder VYerkniipfung von Ver-
gleichs- oder logischen Ausdriicken
durch Jlogische Operatoren; siehe
Kapitel 2.7.3

WIRKUNG: Trifft das System auf eine WHILE-Anweisung, wird
dieser die ndchste freie WEND-Anweisung zugeord-
net.

Der logische Ausdruck wird berechnet. Ist sein
Wahrheitswert @, wird die zugeordnete WEND-Anwei-
sung angesprungen, die dazwischen 1liegende(n)
Anweisung(en) ilibergangen und die auf WEND folgende
Anweisung abgearbeitet.

Ist der Wahrheitswert von 'log.Ausdruck' ungleich
@, werden alle Anweisungen bis zum WEND ausgefiihrt
und von dort wieder zur betreffenden WHILE-Anwei-
sung zuriickverzweigt.

BEMERKUNGEN: - WHILE-Schleifen konnen verschachtelt werden.
- Jedes WHILE muB mit genau einem WEND gepaart

sein.
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- ACHTUNG: bei vorzeitigem Aussprung aus WHILE-
WEND-Schleifen {z.B. mit GOTO) ohne spdteren
Ricksprung bleibt ein Stack-Speicher helegt.
Dies kann bei wiederholtem Auftreten in einem
Programm zu Speicher-Overflows fiihren (vgl.
FOR. . .NEXT-Schleife}.

BEISPIELE:

Je
A0 OPRINT I¥.  Tx=Tli+:
wf WEMD FRINT FRINT “Ende naon ™ 1¥-1, "Ourenliufen®
FlLEN
E‘je.rj_h é Duvohissfen

YERWEISE: FapiteT 2.7.3, 4.3.5 und 4.3.6

Anweisung: WEND, CLEAR
Fehler-Code: 29
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WIDTH WIDTH
FUNKTION: Festlegung der Anzahl Zeichen pro Ausgabezeile fiir

Drucker oder Bildschirm

FORMAT: WIDTH [}PRINT Anzahl Zeichen

Anzahl Zeichen: num.Ausdruck (Ergebnis: 15-255)

WIRKUNG: '"Anzahl Zeichen' wird berechnet und auf Ganzzah-
ligkeit gerundet. Der Werl legt fest, wieviele
Zeichen pro Ausgabezeile ausgegeben werden sol-
len, bevor eine automatische Zeilenschaltung
erfolgt. Ist der Parameter LPRINT nicht angegeben,
gilt die Anweisung flr den Bildschirm, anderen-
falls fir den Drucker,

BEMERKUNGEN: - 'Anzahl Zeichen' muR zwischen 15 und 255 liegen.
- Der Default-Wert flr 'Anzahl Zeichen' ist fiir
den Bildschirm 64 oder 8@ Zeichen (wird durch
PCOS-Befeh] ss festgelegt) und fir den Drucker
132 Zeichen,

- Ist  'Anzahl Zeichen' gleich 255, ist die
Zeichenanzahl pro Zegile "unendlich", d.h., es
wird niemals eine Zeilenschaltung ({(CR} wvom
System angesetzt., Die Funktionen P05 bzw. LPOS
werden Jjedoch auf # gesetzt, sobald die 255.
Position erreicht wurde.

- Flr Tastatureingaben {ber INPUT oder LINE INPUT
kann die Zeilenldnge am Bildschirm nicht mit

WIDTH begrenzt werden.
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BEISPIELE:

1 As= " 1E5AR4TRROLI345ATERL L
20 LPEINT A%

il T Ty iF R R S Bl ot 3 ] o
il 'J'A’LL.-'-H l_F'T\I“‘i: TUCLERINTY w3

YERWEISE: Kapitel 4.3.9.1 und 4.3,9,2
Anweisungen: PRINT, WRITE, LPRINT
Funktionen: POS, LPOS
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WINDOW '  WINDOW

ZWECK: Definiticn der lLage und Gr&Be eines neuen Windows
{("Anlegen" bzw. "Eréffnen") und/oder {Neu-}Festle-
gung der Anzahl Zeichen pro Zeile und/oder der
Anzahl Zeilen in einem Window; ggf. Ermittlung der
Window-Nr. des aktiven Windows

FORMAT: WINDOW{Quadrant,Position [,Eei 1enh'o'he]@pa1 tenbr |l }

Quadrant: num,Ausdruck (Ergebnis: @: oberer
Teil, 1: unterer Teil, 2: linker
Teil, 3: rechter Teil des aktiven
Windows)

Position: num,Ausdruck, dessen Ergebnis eine
ganze Zahl sein muBl und die GroBe
des neuen Windows bestimmt (hori-
zontale Teilung: max. 239; vertika-
le Teilung: max. 79)

Zeilenhihe: num, Ausdruck; zuldssige Werte: 10,
11...16

Spaltenbreite: num,Ausdruck; zuldssige Wert: & (8§
Zeichen pro Gesamtbildschirm-Zeile)
und
8 (64 Zeichen pro Gesamtbild-
schirm-Zeile)

WIRKUNG: "Quadrant', 'Position', 'Zeilenhthe' und ‘'Spalten-

breite' werden berechnet und kaufmdnnisch auf
Ganzzahligkeit gerundet.
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Achtung: Es handelt sich hier um eine Funktion.
Ihr Ergebnis muB in einer Anweisung eingekleidet
sein, z.B. in Form einer Zuweisung wie W%=WINDOW-

{2,150)

I Anlegen ("ErGffnen") eines neuen Windows durch
Definition der GroBe und ggf. Festiegung der
Anzahl Zeichen pro Bildschirmzeile und/oder der
Anzahl Zeilen im Bildschirm fir dieses Window;
als Ergebnis der Funktion wird die Nr. des neuen
durch Teilung entstandenen Windows geliefert.

Yorbemerkung:

Ein neues Window kann nur durch waagerechte oder
senkrechte Teilung eines bereits existierenden
Windows angelegt werden. Das zu teilende Window
muB aktiv sein {vgi. Anweisung WINDOWZ%).

Es kann zur gleichen Zeit immer nur ein Window
aktiv, d.h. ansprechbar, sein. Zu Beginn st der
Gesamtschirm (Window 1) aktiv.

Durch Teilung des aktiven (zuletzt per WINDOW%-An-.
weisung angewdhlten oder nach einer Teilung
verhliebenen) Windows wird ein neues Window
angelegt und das aktive um diesen Bereich redu-
ziert. Nach der Teilung bleibt das Ausgangswindow
aktiv, Der Inhalt des neuen Windows {(Text wie
Graphik) wird geléscht; der Inhalt des verblie-
benen (aktiven} Windows bleibt erhalten.

Als Ergebnis der Funktion wird diejenige ganze
Zahl zwischen 2 und 16 geliefert, die dem aktiven
Window folgt und noch nicht vergeben ist, um ein
Window zu spezifizieren,
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Das neue Window ist in Zukunft unter dieser Zahl
“eroffnet” und anzusprechen (ggf. allerdings
vorher zu aktivieren!), Der volle Bildschirm ist
zu Beginn grundsdtzlich aktiv und hat die Window-
Nr. 1.

Quadrant.:

Durch den Parameter 'Quadrant' wird die Lage {und
nur die Lage) des neuen Windows in Bezug auf das
aktive Window bestimmt. Er kann die Werte ¢, 1, 2
ocder 3 annehmen und legt damit fest, daB das neue
Window 1im oberen, unteren, linken oder rechten
Teil des aktiven Windows angelegt wird. Die
nachfolgende Skizze soll dies veranschaulichen:

N

— 2

Das neue angelegte Window ist jeweils schraffiert
dargestellt. Alle im neu angelegten Window vorhan-
denen Angaben {Text wie Graphik) werden gelscht.
Der unschraffierte Bereich ist das reduzierte
Ausgangswindow,

Man beachte, daB durch den Parameter 'Quadrant'

nur die Lage, nicht aber die GréBe des neuen
Windows definiert wird.
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Position:

Mit 'Position' wird die GrdBe des neuen Windows
festgelegt. Das aktive Window, aus dem das neue
durch Teilung hervorgeht, wird um den entsprechen-
den Bereich reduziert. Die Grbdfe des Parameters
‘Position’ wird bei horizontaler Teilung in Anzahl
Elementarpunkten und bei vertikaler Teilung in

Anzahl Textspalten angegeben,

Der Gesamtschirm besitzt vertikal 256 Elementar-
punkte und horizontal entweder 64 oder 8@ Text-

spalten (vergleiche dazu Kapitel 4.3.18).

64 Zeichen = 512 Elementarpunkie

? 256
Elementarpunkte
‘ * je 6 Elementar-
e rp punkte
80 Zeichen

Wurde fir ‘'Quadrant' @ oder 1 ({horizontale
Teilung) gesetzt, so ist fiir 'Position' die Anzahl
Elementarpunkte vom oberen Rand des aktiven

Windows anzugeben, gqleichgiiltig ob das neue Window
im oberqp oder unteren Teil 1ieqt. Das neue Window
besitzt dann vertikal eine Ausdehnung, die gleich
der angegebenen Anzahl Elementarpunkte ist. Das
Ausgangswindow ersireckt sich danach vertikal iiber
soviel Elementarpunkte, wie das Ausgangswindow vor
der Teilung hatte, minus der flir das neue Window
definierten Anzahl Elementarpunkte {'Position').
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Fir die horizontale Teilung: eine Textspalte
bestent - je npach Bildschirmformat {80 oder 64
Zeichen pro Zeile) - aus 6 oder 8 Elementarpunk-
ten.

Der Wertebereich fir den Parameter 'Position' st
demnach wie folgt definiert:

Parameter 'Position’

Horizontale ‘Zeilenhdhe'+1="'Position'=An-

Teilung zah1 Elementarpunkte des akti-

{Quadrant ¢ ven Windows (vertikal) minus

u. 1) 'Zeilenhthe'’

vertikale 79 bei 80

Teilung Zeichen/Bild-

(Quadrant 2 u.3) 1="Position'= schirmzeile;
63 bei 64
Zeichen pro
Bildschirm-
zeile

Tabelle 1: 'Position’

Zeilenhthe:

Durch Angabe der ‘Zeilenhthe' - in Anzahl Elemen-

tarpunkten - kann der Zeilenabstand innerhalb des
Windows festgelegt werden. Dabei setzt sich die
'Zeilenhohe' zusammen aus der Zeichenhshe (7
Elementarpunkten) plus 3 bis 9 Elementarpunkte flr
den Abstand zwischen den Zeilen.

In der nachfolgenden Tabelle wird Anzahl Zeilen
pro Gesamtschirm in Abhangigkeit vom Parameter
'Zeilenhthe' dargestellt: ’
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'Zeilenhthe' | Zeilenabstand | Anzahl Zeilen
(Elementar- | (Elementar- im Gesamt-
punkte) punkte) bildschirm

10 ’ -3 25

11 4 23

12 5 21

13 6 19

14 7 18

15 8 17

16 9 16
Tabelle 2: "Zeilenhthe'

Ist dieser Parameter nicht angegeben, wird die
durch den PC0OS-Befehl ss festgelegte 'Zeilenhihe'
libernommen.

Spaltenbreite

Durch die Angabe der 'Spaltenbreite' (6 pder 8§
Elementarpunkte) kann man den Spaltenabstand
innerhalb des Windows festlegen, Dabei setzt sich
die 'Spaltenbreite’ zusammen aus der Zeichenbreite
(& Elementarpunkte) plus Spaltenabstand (3 oder )
Elementarpunkt{e)}. Bezogen auf den Gesamtschirm
wird durch die Angabe der ‘'Spaltenbreite' die
Anzahl Zeichen pro Zeile wvon 80 auf 64 und
umgekehrt geschaltet,
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'Spaltenbreite' |[Spaltenabstand JAnzahl Zeichen
(Elementarpunkte}| (Elementarpunkte lim Gesamtbild-

schirm
1 80
3 64

Tabelle 3: 'Spaltenbreite’

Ist der Parameter 'Spaltenbreite' nicht angegeben,
wird die durch den PCOS-Befehl ss festgelegte
'Spaltenbreite' iibernommen.

IT Neufestlegung der Anzahl Zeichén pro Zeile
und/oder Anzahl Zeilen fiir ein bereits angeleg-
tes Window; als Ergebnis der Funktion wird die
Window-Nr. des aktiven Windows geliefert.

Fir ein bereits existierendes Window konnen

'Zeilenhthe' und 'Spaltenbreite' neu definiert
werden, Dazu muB die Funktion WINDOW in dem Window
aufgerufen werden, dessen Eigenschaften gedndert
werden sollen; das betreffende Window muB also
aktiv sein, Aktiv st immer das Window, das

entweder nach einer Teilung mit Hilfe der WINDOW-
Funktion verblieben ist oder durch eine WINDOWY-
Anweisung aktiviert wurde.

Die Parameter 'Quadrant' und 'Position’ miissen

hierzu den Wert @ besitzen. Im Falle der Neufest-

legung wird der gesamte Inhalt des aktiven Windows
gelgscht, Die Funktion liefert nun als Ergebnis
die Window-Nr. des aktiven Windows.

Die Parameter ‘'Zeilenhghe' und ‘'Spaltenbreite’
sind anzugeben wie unter I beschrieben,
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BEMERKUNGEN:

Beim Anlegen von Windows liefert die Funktion
eine ganze Zahl zwischen 2 und 16, die die Nr.
des neuen Windows angibt, wihrend sie bei
Neufestlegung von ‘Zeilenhhe' und/oder 'Spal-
tenbreite' in einem existierenden aktiven Window
als Ergebnis die Nr. dieses (aktiven) Windows
lTiefert.

Auf dem Bildschirm kinnen gleichzeitig Windows
mit z.B. 80x25-Format und 64x16-Format darge-
stellt werden. Dies sind die moglichen Default-
Werte fiir das Format.

Es konnen maximal 16 Windows gleichzeitig
verwaltet werden. Im PCOS-Befehl sb ist die
Anzahl Windows anzugeben, die maximal angelegt
werden kdnnen,

Im Window 1 {Gesamtschirm} wird fiir 'Zeilenhghe'
und  ‘Spaltenbreite' der im PCOS-Befehl ss
angegebene Default-Wert angenommen.

Wird beim Anlegen des Windows 'Zeilenhthe'
und/cder 'Spaltenbreite' nicht angegeben, so
werden die durch ss festgelegten Werte angenom-
men,

Sind beim Anlegen von Windows Parameter angege-
ben, die keine Teilung mehr mdglich machen, wird
die Meldung "Unable to create window”" gegeben,
In Jjedem Window kann alphanumerisch und/oder
graphisch gearbeitet werden,

In jedem Window kann mit dem Text-Cursor
und/oder dem Graphik-Cursor gearbeitet werden.
Dabei bezieht sich sefne Position auf das Window
{vgl. CURSOR).
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BEISPIELE:

- Die Anzahi Elementarpunkte im Parameter ‘'Posi-
tion' muB kein Vielfaches des Parameters 'Zei-
lenhdhe' sein.

- Bie Anzahl Textzeilen innerhalb eines Windows
ergibt sich hei vorgegebener 'Zeilenhthe' aus
INT{'Position'/'Zeilenhthe')

- Der Ursprungspunkt des Text-Cursors dst die
oberste Tinke Textposition jedes Windows.

- Der Default-Wert fiir den Koordinatensprung beim
Arbeiten mit dem Graphik-Cursor ist der unterste
1inke Elementarpunkt des betreffenden Windows.

- Die letzte Position und die Eigenschaften des
Jeweiligen Cursors bleiben beim Aktivieren eines
anderen Windows gespeichert, so daB jederzeit
darauf zuriickgegriffen werden kann.

7. (Es ist noch kein Window angelegt worden,
64x16-Format ist gliltig}:
Z%=WINDOW({, 64)

Der Bildschirm wird in zwei Windows aufgeteilt,
wobei das neue Window im oberen Teil entsteht und
vertikal eine Ausdehnung tber 64 Elementarpunkte
hat. Der ¥Yariablen 7% wird vom System der Wert 2
zugewiesen. Das Window 1 wird auf die GroBRe von
192 Elementarpunkten reduziert.

2 64 Elementarpunkte

1 192 Elementarpunkte
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'Zeilenhthe' und 'Spaltenbreite’ werden aus dem im
PCOS-Befehl ss gesetzten Default-Wert filr das
Bildschirmformat abgeleitet., Sind z.B. aufgrund
von ss eine 'Zeilenhdhe' von 16 und fir 'Spalten-
breite' 8 giiltig, wird Window 2 aus 4 und Window 1
aus 12 Zeilen bestehen.

Das Window 1 ist nach wie vor aktiv, d.h., falls
ein neues Window angelegt wird, leitet es sich aus
diesem Window her.

2. (Es ist noch kein neues Window angelegt
worden} :
R%=WINDOW(1,64)

wie Bespiel 1., jedoch lieqt das neue Window
unten, Die Variable R% hat den Wert 2.

3. (Es ist vorher kein Window angelegt worden):

WZ=WINDOW{ &, 15)
WINDOW%Z
A%'—'HINmH( g:gs » 6)

Im aktiven Window 2 (oben!} wird 'Spaltenbreite’
Zu b gedndert, d.h. 1in diesem Window gilt enge
Schrift. In der Variablen A% steht die Nr. des
Windows, das gerade aktiv ist, also 2, in W% steht
ebenfalls 2.
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VERWEISE:

0 CLEAR.CALL "se %m, .., 0" 7 aéulé-Format
20 DEFINT W

A0 W=WINDOMCE 3T, 80  WINDOWY

40 W=WINDOWCL B0, 30  WINDOWZY

afr FoR I%=1 T0 3:CLS ¥I%N Next

RROPRINT "Baitte Window-Hr, wislen (i-300
scd KR=INPUTEOLY IF INSTRO"IZE" k% i
FiTOWIHDOW EUAL CKED

FLOKLE=Tr WRILD R1$=""
THOKiF=THEEYS

A PRIWNT KE - WEND

SO OFRINT "Niecs 1ot Warndow Ny "; Lial {KE) 50T 55

Kapitel 4.3.9, 4.3.14 und 4.3.18
Anwedisungen: WINDOW%, CLOSE WINDOW, CLEAR, CLS,
CURSOR, SCALE, COLOR, COLOR=
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ANHUETSURG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

WINDOWZ WINDOW%

Anwdhlen ("Aktivieren") eines angelegten Windows

WINDOWZ Window-Nr,

Window-Nr.: numerischer Ausdruck (Ergebnis: 1-16)

'"Window-Nr.' wird berechnet und auf Ganzzahligkeit
kaufmannisch gerundet.

Das mit WINDOWZ angewdhlte Window ist dann aktiv.
Alle weiteren Anweisungen beziehen sich damm auf
dieses Window (Ausnabhmen: Anweisungen, in denen
gezielt andere als das aktive Window angesprochen
werden konnen). Es bleibt so lange aktiv, bis ein
anderes Window aktiviert wird.

~ Yor Beginn ist der gesamte Bildschirm unter der
Window-Nr. 1 aktiviert.

- Das Anlegen von neuen Windows geschieht immer
durch Teilung des aktiven Windows.

- Anweisungen wie PRINT oder INPUT beziehen sich
immer auf das aktive Window.

- Sol1 ein neues Window aktiviert werden, ist eine
neue WINDOWZ-Anweisung ndtig. Es kann nur ein
Window aktiv sein,

- Yon den letzten beiden Bemerkungen ausgenommen
sind alle Funktionen und Anweisungen, in denen
ein Window spezifiziert werden kann {erkenntlich
am %-Zeichen als Bestandteil, z.B. CLS %, GET %.
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- £in Window kann nur aktiviert werden, wenn es
vorher einmal unter Zuhilfenahme der WINDOW-
Funktion angelegt (“ertffnet”) wurde und das
betreffende Window nicht durch eine CLOSE
WINDOW-Anweisung aufgeldst wurde. In einem
solchen Fall wird der Fehler “Window not open"

gemeldet.
BEISPIELE:
TOOLEAR . QALL "es EnJ,,J)D“ Pohaxlr=rinrmat
1D DEFTHT o

23 WI=WINDOW L 1D 10 &)

A0 WE=WINDOW{Z 80 10,/

A% FOR J=1 TC 3

BGOWINDOMMED FOR J1=1 T §-3%43=1y #RINT “dindow®;J1

ANEXT 31,

FOOCALL Yle 2" ‘Hardeoopy Text in Window Z

20 cALL “sp" *ges. Hardeopy: nure grachikfzhige Drockse
VERWEISE: Kapitel 4.3.9 und 4.3.14

Anweisungen: CLS, CLOSE WINDOW, CURSOR, COLOR=,
COLOR, CLEAR

Funktion: WINDOW

Fehler-Code: 35
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I
ik ISUNG: [EETTORE WRITE
FUNKTION: Ausgabe wvon Daten am Bildschirm; als Trennzeichen

werden automatisch Kommas ausgegeben; Strings
werden automatisch 1in Anfiihrungszeichen einge-
schlossen ausgegeben

FORMAT: WRITE [Eiste von Ausdrﬁcken:]

Liste von Ausdriicken: numerische und/ocder String-
Ausdriicke; getrennt durch
Kommas

WIRKUNG: Die Ergebnisse der durch Komma getrennten Aus~
driicke in der 'Liste von Ausdricken' werden auf
dem Bildschirm ausgegeben. Zwischen die Elemente
der ‘Liste von Ausdriicken' werden automatisch
Kommas gesetzt. Strings werden automatisch in
Anflihrungszeichen eingeschlossen ausgegeben. Nach
dem Tletzten Element der 'Liste wvon Ausdriicken'
wird automatisch eine Zeilenschaltung vorgenommen.
WRITE ohne Parameter bewirkt eine Zeilenschaltung.

BEMERKUNGEN: < - Numerische Werte werden im Standardformat {vgl.
PRINT-Anweisung) ausgegeben,
- Eine weitere Formatierung mit Hilfe von USING
ist nicht mdglich.
- Eine Tabulation mit TAB ist nicht mtglich, wchl
aber eine Ausgabe ab einer durch CURSOR festge-

legten Position.
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- Der Bildschirm-Cursor kann nicht durch ; an der
letzten Position der Ausgabeliste festgehalten
werden; es erfolgt zwangsweise eine Zeilenschal-

tung.

BEISPIELE:

i0 CLS: R =20 Af="M"  B$="12t Snitze”
20 PRIHT A%, 4! ;B WRITE A% 0! .P%
RN

M 20 13t Spitze

BMUORE "ist Gnitze”

VERWEISE: Kapitel 4.3.9.2
Anweisungen: PRINT, CURSOR, WIDTH
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ANWE I SUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

WRITE# WRITE #

Schreiben von Daten auf ein sequentielles File;
als Trennzeichen wird automatisch ein Komma auf
das File geschrieben; Strings werden automatisch
in Anflihrungszeichen eingeschlossen auf das File
gebracht; am Ende wird ein CR und ein LF
geschrieben

WRITE# Filenr,,Liste von Ausdriicken

Filtenr,: num.Ausdr. (Ergebnis: 1-15)

Liste von Ausdriicken: numerische und/oder String-
Ausdriicke; getrennt durch
Kommas '

Die 'Filenr.' wird berechnet und gerundet. Auf das
unter dieser Filenr, gedffnete sequentieile File
(Zugriffsart: "0" oder “A") werden ab der Position
des Pointers die Ergebnisse der durch Komma
getrennten Ausdriicke geschrieben. Zwischen die
Elemente der 'Liste von Ausdriicken' wird ein Komma
(=CHR$(44)) auf das File geschrieben, Strings
werden in Anfihrungszeichen (CHR${34)) einge-
schlossen auf das File gebracht. An das Ende der
'Liste von Ausdriicken' wird automatisch ein CR
{=CHR${13}) und ein LF (=CHR$(18}) auf das File
geschrieben.

- Numerische Werte werden im Standardformat (vgl.
PRINT-Anweisung) auf das File gebracht.
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- Enthalten Stringvariablen fiihrende oder am Ende
stehende Blanks, werden diese auf das File
geschrieben,

- WRITE# schreibt die Daten im Grunde so auf das
File, wie sie durch WRITE-Anweisung auf dem
Bildschirm dargestellt wlirden, allerdings ein-
schlieBlich nicht druckbarer Zeichen.

- Im Gegensatz zu PRINT# werden die Daten automa-
tisch durch das Komma getrennt auf das File
geschrieben; die Strings werden automatisch in
Anflihrungszeichen eingeschlossen und das Ende
der 'Liste von Ausdriicken' immer durch ein CR
{(=CHR${13)) und ein LF (=CHR${10)) gekennzeich-
net.

- WRITE# ist bei Schreibschutz einer Diskette
nicht miglich,

- Das Schreiben auf Diskette erfolgt nicht automa-
tisch sofort nach WRITE#, sondern erst, wenn der
File-Puffer woll ist. Erst nach CLOSE fiir das
betreffende File ist der Rest des File-Puffers
mit Sicherheit geschrieben.

- Wird die bisherige (oder durch PCOS-Befehl fn
festgelegte) File-GrOBe liberschritten, wird
automatisch versucht, fir das File soviel neue
Sektoren auf Diskette zu reservieren, wie durch
den PCOS-Befehl, s5 spezifiziert wurde. Dies kann
sofort zum Fehler "Disk full" fiihren, obwohl fiir

den Record selbst noch ausreichend Platz vorhan-
den ware.
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- Mit Hilfe der Funktion LOC kann

werden, ob auf Diskette noch geniigend Platz fiir

die von WRITE# betroffenen Daten ist.

BEISPIELE:

ITOOPEN TOM 1 1 DOTEH

S WRITEAL, G

R0 2LO%E

VERWEISE: Kapitel 4.3,10.2

Anweisungen: OPEN, INPUT#, LINE INPUT#,

WRITE
Funktionen: LOC, LOF
Fehler-Code: 54,81
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L
CPERATOR: XOR XOR

(exclusive or)

FUNKTION: Verkniipfung zweier logischer Ausdriicke mit Hilfe
der expliziten ODER-Verkniipfung bzw. Bildung der
symetrischen Differenz zweier Integerwerté (Bit-
fiir-Bit-VYerknupfung mit XOR)

FORMAT: {109.Ausdruck} XOR {109.Ausdruck}
Integerwert Integerwert
WIRKUNG: Das Ergebnis der XOR-Yerkniipfung zweier Bedingun-
gen ist _
-1 (wahr}, wenn eine der beiden Bedingungen er-
fiil1t ist, aber nicht beide;
@ (falsch), wenn keine der Bedingungen oder alle
beide erflillt sind.
Bei der XOR-Verkniipfung zweier Integerwerte wird
die XOR-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das
Ergebnis berechnet (vgl. Kapitel 2.6.4).
BEISPIELE:

2 AE=RRE=E =2 4T
15 Of=RE KOk BX ° X izt jetzt 4
20 TP YRR 2153 THEW GOSUR 10RO ELSE G05UR 2000

YERWEISE: Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, AND, OR, EQV, IMP
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AHHE [SUNG: [ ?
FUNKTION: Kurzschreibweise des BASIC-Sprachelements PRINT
FORMAT: s. PRINT (USING) und PRINT# (USING)

BEMERKUNGEN: - ? wird vom BASIC-Interpreter bei (L)LIST und bei

SAVYE grundsdtzlich in PRINT verwandelt.
- ? kann nicht zur verkiirzten Eingabe von LPRINT
verwendet werden,
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ANWE I SUNG:

FUNKTION: Ei
An

FORMAT:

WIRKUNG: Si

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

¢ DRTE$="15.05.84"
1 PRINY DAYES

nleitung einer Bemerkung ({Kommentar); wie REM-
weisung

Kommentar
ehe Anweisung REM

benttigt weniger Speicherplatz als REM; bei
interpretativem Abarbeiten des BASIC-Programms

ist die Interpretation langsamer als bei Verwen-
dung von REM,

"Bei einer REM-Anweisung am Ende einer Mehrfach-

Anweisungszeile (als letzte Anweisung) kann der
: vor ' entfallen, nicht aber vor REM.

" wird bei SAYE und (L}LIST nicht in REM verwan-
delt.

AlTes hinter ' in einer Anweisungszeile wird als

Bemerkung interpretiert, es sei denn, ist in

Anfilhrungszeichen eingeschlossen.

:REM frogramm erstellt am 15.5.86

" auch hier folgt eine Bewerhung
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